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通信ネットワークなど 
ニューメテ^アに対応した 
ハー阳先端性に応えて、 
第一線の汎用ソフトが勢揃い。 

いま最前線の 

ぺソコンフ介-ルドに躍り出たスーパー MZ 0 
可能性に挑むキミに咲く。 






















SHARP 


• 640 X 400 ドット(標準で 4 色、最大 16 色)の高精細度、256色 
同時表示 （320 X 200 ドットモード)のきわだつカラー表現。圧倒 
的なスピードと色彩感覚のグラフィックス籲音声やナレーショ 
ンを入れた個性あるソフトづくりにボイスレコーダ搭載春楽器 
音もつくれる FM 音源を加えた8オクターブ6重和音のサウンド 
機能* JIS 第1/第2水準漢字 ROM 標準装備、く主な別売品〉 
■ボイスコミュニケーションインターフェイス MZ -1 E 26 標準価格 
24,800円■漢字ドットプリンタ MZ -1 P 18 標準価格188,000円 
■カラーパレットボートポード MZ - 1 Ml 0標準価格14,500円 ■ 
辞害 ROM ポード MZ -1 R 28 標準価格22.000円■増設 RAM ボ 
-ド MZ -1 R 26 標準価格35,000円■增設ビデオ RAM ポード MZ 
-1 R 27 標準価格20.000円 ^PERSONAL CP / M ™* l(WORD 
MASTERTM *2 付) MZ -6 Z 001 標準価格16.800円 



先進の ハード & ソフト 
いま、即戦力の手応え。 




MASTER TM *2 付） MZ -6 Z 001 標準価格16.800円 

屆 


I 8 ビットパーソナルコンピュータ MZ - 2500シリーズ]/ . .. 

Model 20( MZ -251 卜 640 KB 3.5 # FD 1 基付)標準価格168.000円 ' H ' 

Model 30( MZ -2521 ■似れ ㈣ ィ计、《;隹 n _ 也-一 一一 -- 

CP M は米国デジタルリサーチ社の登録商標です。※2 WORDMASTER はマイクロブロインターナショナルの登録商摞です。 


□ 


Q 





写真の14型カラーディスプレイ MZ-1D22 標準価格108.000円、漢字ドッ 
トプリンタ MZ-1P18 摞準価格188.000円は別壳です。なお、本体装蒲の 
カセットは、付*品、市販品ではありません。画面はハメコミ合成です。 


麟メ 〆 パ 〆 ]^ん 


アクティブなキミの挑戦に応える、いま話題のソフトー例。 


ソフト名 

標準価格 

主な 特長 

お問合せ先 

ワープロ 




ユーカラ K 2 

28,000円 

一括入力、逐次文節変換方式による優れた日本語入力、文節学習 
機能も装備。ブロック入力をはじめとした強力な編集機能も特長。 

㈱ 東海クリェイト 

Tel .03 (456) 4610 

NeoWORD 2500 

25,000円 

一括入力、再変換、イラスト入力など新しい機能でスーパー MZ の高 
度な日本語処理機能をサポート。約 9 万語の辞書 ROM にも対応。 

新電子システム ㈱ 

Tel .0942(39) 2404 

Peach Text : 

29,800円 

2 つの文書の同時処理、移動•抜粋などのブロック処理、サーチ&リ 
プ W スなど、編集•管理•印刷機能に優れた英文ワープ□の決定版。 

㈱ マイク□ソフトウェアアソシエイツ 

Tel .03 (486) 1411 

グラフィックツール 




| ぱれつと 

30,000円 

マウスとアイコン表示で作図、着色。ワープロ文書も読み込め、絵や 
文字を組み合わせた表現力豊かなグラフィックスが手軽に。 

㈱ ダイナウェア 
Tel .0727(62)8201 

表計算型簡易ソフト 




MULTIPLAN ™ 

40,000円 

計算•作表用ツールとして著名なソフト。目的に応じて自由にレイアウ 
卜できるワークシ 卜で集計から高度な経営シミュレーションまで対応。 

㈱ アスキー 

Tel .03 (486) 7111 

Hu-CA し日本語 

45,000円 

仕事の内容に即して使える独自のマクロ命令や高度な計算に対応する組み 
込み関数、加えて簡易ワープロとして利用できる日本語処理機能。 

㈱ ハドソン 

Tel .03 (260) 4622 

ノ くーソナルビジレス 

28,000円 

カルク、スプレッドシート、 RDB 機能を合わせもつマルチタスク指向の 
ビジネスツール。辞書 ROM のサポートで高速文節変換可能。 

㈱ OA テック 
Tel .0564(53)9400 

SUPER CA し C 2 h 

29,800円 

ワークシートと呼ばれる電子の集計用紙を基本概念に、事務計算 
や集計業務を格段に能率アップさせる表計算型ビジネスツール。 

㈱ マイクロソフトウェアアソシエイツ 

Tel .03 (486) 1411 

* 1 f 吏用に際しては PERSONAL 

CP / M ( MZ -6 Z 001 

標準価格16,800 円）が必要です * MULTIPLAN は米国マイ 

’ク a ソフト社の登録商標です, 



通信機能つきデータ， 

ベースソフト「テレホンソフト」 も素晴らしい 0 


モデムホン 

MZ -1 X 19 標準価格98,000円 

モデム ユニット* 

如、 

MZ -1 X 22 標準価格21,800円 

テレホンソフト 

(標準装備） 

• いま話題のネットワークにアクセスできるターミナル機能 
やデータ通信機能に加え、登録件数最大 4,000 件の本 
格的なカード型データベース機能を装備♦留守番電話 
やボイスメールなどのテレコミュニケーション機能。 



※テレホンソフトの通信機能を利出するためには、別売のモデムホンまたはモデムユニットが必要です0また留 * MZ -1 X 22 を MZ - 2500でご使…の場合、抟絞ケーブル CE -501 L (標屮価格 
守番屯話、ボイスメールにはモデムホンの他に別売のボイスコミュニケーションインターフェイスが必要です。 7.800円）が必要で1； 


ダ tr-l 株 it 会《 

本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）籲お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで 


MZ -2500 

資料 《 求券 

oh/MZ*5 月 
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CONTENTS 



表紙絵： Tadami Yamada 


UNIX は米国べル研究所で開発されたソフトウ x アです 
VENIX はペンチヤーコム社 
CP M.PCP M.CP/M-86, MP M は Digital Reserch 社 
XENIX,MS*DOS は Microsoft 社 
F し EX は TSG ネ土 

UCSDp>System はカリフォルニア大学理事会 
RACET NECDOS は RACET COMPUTES 社 
SB-80.SB-86 は LIFEBOAT ASSOCIATES 
WORDSTAR,MAI し MERGE, SPE しし STAR. WORDMASTER. 
CALCSTAR.DATASTAR. SUPERSOFT. INFOSTAR 
は Micro Pro 社の各メーカーの登 Sf 商襟です。 

その他フ D グラム名，システム名. GPU 名は一)に各メ 


-カーの登錄商襟です。 


本文中では -TM-. •マークは明記していません. 
本坊に掲載されたすベてのプログラムは著作播法上，個 
人で便用するほかは無断で複製することを禁じられてい 
ます 


WA 


Personal communication 


45 


テレコンピューティングの現状 


後藤貴行 46 


パソコン通信と商用データベース 48 
モニタ集団の通信御意見番 50 


独断と偏見による 

首都圏 BBS めぐり 


吉田幸一 54 


BBS 用語の基礎知識 58 


BBS アクセスのための 

コミュニケーション作法 


佐藤学 62 


匿名社会の光と影 64 


MZ-1500 2000 2200/2500 5500 6500, XI XI turbo 

ターミナルソフトの使い勝手 


67 


正しいモデムの選び方70 


ローカルエリアネットワーク 

もうひとつのデータ通信 


索野雅彦 73 


スク リーン ェデ f 夕 E - MAT E 


泉大介 80 


実戦演習 magi FORTH 


山田伸一郎 94 


パソコン/ビデオユーザーの映像処理入門 

カラーイメージボード徹底分析⑴ 


文秀則 106 


パソコン千夜一夜第24夜 

中古パソコンから愛をこめてジャンケンプログラム 


峰岸順二112 


猫とコンピュータ第11回 

ファミコンとお月さま 


高沢恭子117 



▲特集 Personal Communication (— >45) 
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Mil 


▲カラー イメージポード （—32,106) 



▲ LAST WAR(—36) 


オリジナル•ゲーム画面集29 霧降高原から丨春の日の夢 169 

カラー紹介コミュニケーションを応援します30 Oh ! MZ 質問箱170 
CG Gallery カラーイメージポード 32 STUDIO MZ 172 

愛読者プレゼント 168 MZ - 2500関連図害176 


ペンギン情報コーナー177 
FI し ES 0 h!MZ 180 

編集室から DRIVE ON / ごめんなさいのコーナー 
投稿募集 / SHIFT BREAK / microOdyssey 182 


シ U —ズ全機種共通システム 



特集 
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8085 A (開発 ： intel 1976年） 

8080 A の性能をすべて含んだうえで，クロック 
ジェネレータ8224,バスコントローラ8228の機能 
を内蔵するなど，機能強化とシステムコストの低 
減化をはかっている。ハードウェア，ソフトウェ 
ア両面で808 0 A と互換性がある。 NMOS 8 ビット。 
命令数80。ピン数40 (アドレスバス16,データバ 
ス8)。最短命令実行時間 l .3/ iS (8085 A : 3 MHz ), 
0.8/ is (8085 A -2 : 5 MHz )。 




カレイドスコープ(― 38 )A 





DIVIDE CITY Hi 62) 


MMKJ— 

fr^SOFTWARE 34 


GAME REVIEW 

バーニン，ラバー/テグザー/ LAST WAR 


SPECIAL REVIEW ( I ) 

カレイドスコープ 


38 

SPECIAL REVIEW ( II ) 

トップマネジメント 


40 

BUSINESS SOFTWARE REPORT 

ユーカラ K 2 


42 

連載ゲーム/ビジネス DOS 八ード 



LOGO ふたつの顔 一一 第4回 

データベースよこんにちは 

向原あゆむ 

101 

ますますツメターイ BASIC 塾最終講 

データべース3題 

高原ひでき 

121 

マシン語体操彳 .2*3 Exercise 6 

特訓テ Z スでシェイプアップ 

泉大介 

126 


■広告目次 

ァイビット電子 . 192*193 

ウェムラオーデイオ . 198 

ウラヵワ電気店 . 197 

SBC ソフトウェァ . 22 

ェプソン販売 . 16 

0A テック . 17 

キャリー • ラボ . 12，13 

コスモス岡山 . 208 

J&P . 表 3.204~207 

システムサコム . 20 

シャーブ . 表 2 •表 4 小 4~9 

新電子システム . 190 

スガヤ . 196 

スクウェア . 28 

スター精密 . 10*11 

ソフトプロ . 23 

九十九電機 . 199 

日本ファルコム . 24*25 

日本マイコン販売 . 19 

パシフイツクコンピュータバンク …202,203 

ハドソン . 26*27 

ブラザー販売 . 18 

BLUE SKY. 191 

BASIC HOUSE.188-189 

マイクロポート . 194.195 

マイコンハウス SPS . 21 

ラウンドシステム研究所 . 187 

ワールドイン青山 . 200.201 


試験に出る HZ 7 第12回 

SI 0 は通信ばかりではないのである 


1500/700 USERS ’ BULLETIN No . 6 

デジタル電圧計の製作 


幸秀樹140 


MZ -1500 

長尾博士の遺産 


斎藤和佳146 


MZ - 2000/2200/2500 

SWEEPER 


児玉忠士 157 


X 1/ C / D / F/turbo 

DIVIDE CITY 


藤井功年162 


く スタッフ〉 

•編集長 —— 安田千尋參編集 —— 前田徹土平章博永 野 仁菊川良子三上之彦參 協力—— 有田隆也高 野庸一 西畑文広 Itti Rittaporn 河本恭 
彦 清水 和人後藤貴行林一樹 斎藤亮 近藤弘幸浅野恵造エ藤誠茗原秀幸小森隆挙市哲司井本泰山田伸一郎堀内保秀吉田幸 

一佐藤学•カメラ —— 浜崎昭 杉 山和美參イラスト —— 永沢しげる山田啃久•アートディレクタ - 中島真子參レイアウト —— CAN ART 

元木昌子中島由紀子 # 校正 —— 手塚 喜 美子千野延明 
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パーソナルコンピュータ+キーボード CZ -856 C ( E ) オフィスグレ- ( B ) ブラック ……標準価格178,000円 
15型カラーテ V スプレイテレビ CZ -855 D ( E ) オフィスグレ- ( B ) ブラック ……標準価格119,800円 


•使いやすさと高度な能力で好評の漢字 BASIC 搭載#漢字1000文字表示などレベルの高い表現が可能、 640 X 400 ドットフルカラーの高速•高 
密度グラフィックス•ビデオをつなぐだけでスーパーインポーズ録画ができるデジタルテロッパー機能内蒇 # JIS 第1水準漢字 ROM 標準実装#5インチ 
ミニフロッピーディスクドライブ2基内蔵•マウス、 RS -232 C など充実のユーザーインターフェイス#豊菖なソフト資産が活用できるコンパチブル設計 















SHARP 


3 つの新能九 


文章もプロクラムも、先進の日本語システムでラクラク作成 


日本語百科 UIDRD PDUIER ^パヮ- 

単なる漢字変換にとどまらず、表現を考えながら文章づ〈りができる 
新しい日本語处理機能です。一般熟語のほかにも関連する語句や 
表現を豊富に内蔵。たとえば類語、同義語、同音異義語、四文字 
成句、故事•ことわざ、手紙の慣用表現など、収録語数は約9万語。 
JIS 第2水準漢字も強力にサポートしています(漢字 ROM 別売)。 
しかも使いやすさを考慮した多彩な検索方法を採用。正確な読み 
方や意味がわからなくても、表現したい語句が容易に探し出せます。 


ターボ博士 le 沿 cnn レキシコン 


ターボの優れた日本語知;理能力を BASIC に活かした独自の応用 
機能てす。やさしい日本語見出しの入力で BASIC コマンドの用法 
や書式をすばや〈検索でき、即実行できるサンプルプログラムも収 
録。初めての人やコマンドの読みのわからない年少者にも使え、また 
使っているうちに自然に BASIC が身につきます。さらに上級者に対し 
ても、頭文字によるコマンドやステートメントの検索ができるなど、プロ 
グラミング効率を考慮したシステム設計です0 


テレビ • ビデオの画嫌を自在に加工〈カラーイメージポード〉 

別売のカラーイメージボードを使えば、テレビ、ビデオ、ビデオ 
カメラ、ビデオディスクなどの映像を パソコンへ カラー静止画像 
としてとり込めます。画像は、拡大•縮小•切り抜きなど修正•加工がで 
き、アートワークのツールとしてはもちろん、ビデオ編集、ワープロ編集 
にも、また画像ファイルの応用にも使え、ターボ II による C . G . の世界が 
さらに面白くなりま1； 

•1 画面分の転送は約 0.2 秒というハイスピード（ターボ II 使用時）•表示は200/400ラインに対応•スローモーション効果や、スーパーインポーズ 
機能を利用したテレビインテレビ、4分割.16分割によるマルチストロボアクション劾果も可能•タイリング効果により、映像の中間調、中間色を表現 
する独自の SCRAMBLE (スクランブル）回路を内蔵、微妙な肌色も見事に再現 _ CZ _8 BV 彳 ⑻シリース 7X! turbo シリーズ用） 標準価格39,800円 




パソコン通價を手鞋に実現 ( turbo ターミナ;レ〉 

別売の通信ソフド turbo ターミナル"を使えば、 「 TeleStar 」 や「ァ 
スキーネットワーク」など、話題のネットワークにアクセスしたり、バソコ 
ン間のデータ通信(漢字対応）がスピーデ'ィに楽しめまモデム付電話を 
使用した場合、自動発信/自動受信が可能。さらに Xlturbo 同士でホス 
トモードを設定し、ファイルの送受信を操作することができ、 XI turbo ュー 
ザーによる BBS (電子掲示板）のネットワークを構築したり、電子メールも 




楽しめ ま く 登録されているネットワーク〉 _「 TeleStar 」 ■「ア スキーネットワー ※公衆回線を使って通信する場合、モデム付電話か音響ヵブラが 

「 r n ♦ 必要です。*別売 RS -232 C 用ヶープル CZ -8 LM 1 (平行接続型)/ 

ク」 _「 J&P HOTLINE」_「JAL 旅行情報システム J ■「日本マイコンクラフ」 cz - 8LM2 ( クロス接続型）各標準価格7,200円 

■ CZ - 131 SF ( X 1 turbo シリーズ 用/ 5..2 DFD 版)標準価格8,800円 


XI 11 ターポネットワーク 11 キャンペーン推進中ガ 


シャープは、全国のテ^ーラーへ■向けて、 XI ターボ/ターボ II をホスト 
システムとしたパソコン通信ホスト局開設推進のキャンペーンを実施 
中。まもなく、あなたの街で BBS や電子メールが楽しめる••…•。お手持 
ちのパソコンならほとんどの機種でアクセス OK 。 


く各地で続々と開局中/〉籲開局販売店：（北海迫〉ハドソン ㈱ 011-241- 
5367(栃木） ㈱ 計測技研 0286-33-1994 •トヨムラ宇都7:•，•店 0286-36-5315( 茨 
城）湖南通運 ㈱ 0298 -52-6434( 新潟）カネキ屯機商会0258-32-1581< 富山） 
無線パーツ ㈱ 0764-21 -6822 (沖縄） マイコン シヨ ッフ。ロム 0988-86-6829 •パソ 
コン ショップ オオヤマ 0988-62-2857 く 近 U W 局予定〉 


X トンリーズ活用情報誌「それゆけ / xij 


■年間購読申し込み方法：郵便振行にてム技りの郵他 W 窓丨1からド , k ! im (へお申し 
込みください•口座番号大阪 4-11727 •加入者名シャープ ㈱ システム機器（営） 
それ行け/ X 丨編集部•金額 2. 640円(送料はお^:様ご ft 川.となりま1；)※偶数;1末日で 
〆 切り、次 V ;-よりのお屈けとなりま尤⑷抹 H までにお中し込みの場折の11号よ*)お送りしま1；) 


分妙株式会《 •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部大阪 /〒545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 《(06)621-1221 (大代表) 
東京/〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 0(03)260-1161 ( 大代表）またはシャープエンジニアリング ㈱ 〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 0(06)621-122〗（ 大代表）へ。 


.'♦動 • 




















ゲームに C . G •に差をつげ5 

高速クラフィック 

実際使ってみるとその能力がよくわかる。 
立体感や遠近感もバッチリ、豊富なコマ 
ンドでオリジナル C . G . づくりにチヤレンス 


. :攀、： 

イメージで遊ぶか 

スーパーインポーズ 

実写映像に C . G . をプラスする、ご存矢口、 
パソコン テレビ X 1のお 家芸。 さらにビデ 
才編集にまで手を伸すか。イメージがどん 
どんふくらんでくる。 

" T 


— ぐ _ ::暑 

僕たちの情報メデ{アはもう 

フロツヒニ (Model 20) 

極秘情報といった感じの高感度メディア 
はもう絶対 FD 。 スピードも容量も、僕たち 
のテンポにピツタリ合ってて、グー。 

(5 インチミニフロ ツ ピーディスクドライブ 搭載） 

参 写真のパソコン本体は、 增設用 ミニフ〇ツビーデ<スク 
ドライブ CZ - S 2 F を装簷した例です， 



r ようこも XW 

ワンダ—ランドへ。 





































見たい番組は見逃さない 

テレビコントロ- 

プログラミンクめ途中でも、ゲームに熱中 
じ r いても、予約した番組がバッチリ見 
れる。マルチ人間の僕たちに。 


豊富なソフド資産かうれしい 

フルコンパチ設計 

X 1シリーズはソフトもハードもフルコンパチ 
ブル。ゲーム、ホビー、学習、と豊富に揃 
つたソフトがすべて使える、楽しめる。 


秦 

まだまだ遊べる、楽しめる 

ひろがる可能性 

作® •編曲にチャレンジしたり、 RS -232 C 
など周辺機器を駆使じ T 仲間とネットワー 
クをはってみる。そんな最先端の遊びも 
楽しめるよ。 



口: ま： St す、 

参^ 


NEW BASIC ( V 2.0) 搭載 


•高速ペイントルーチンの採用で、ペイント速度は従来の約35倍 (XI 
BASIC V 1.0 との比較)。中間色表現も簡単です#10段階の NEW ON 
命令でユーザーエリアを拡大。 Model 20では最大 31 K バ仆、 Model 10 
では最大 33 K バ仆を実現_一字変換や音訓変換 ( Model 20) をサポ 
一卜、漢字入力が手軽になって、プログラムにも日本語がどんどん使えます> 


主なオプション 


(価格は標準価格） 

春増設用ミニフロッピーディスクドライブ (Model 20用） 

CZ -52 F 

34,800円 

暑熱転写漢字プリンタ 

CZ -8 PN 1 

134,800円 

秦漢字 ROM 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

#パーソナルテロッパ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

鲁ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 

籲 データレコーダ 

CZ -8 R し 1 

24,800円 



Model 20 Model 10 

(ミニフロッピーテ V スクドライブ1ドライブ 内蔵） （高速電磁 メカカセットデータレコーダ 内蔵） 




■ ModeMO パーソナルコンピユータ+キーボード 
CZ -811 CE (オフィスル-) . R (口-ズレッド)標準価格89,800円 
■Model 20パーソナルコンピユータ+キーボード 
CZ -812 CE (オフィスル-) • R (〇-ズレッド)標準価格139,800円 
_14型カラーデ f スプレイテレビ 
CZ -811 DE (オフィスル-) . R (ローズレッド)標準価格89,800円 


お手持ちの XI シリーズをパワーアップさせる、 NEW BASIC ( V 2.0) 発売中. グ 

■カセット版 

CZ -112 SF 

標準価格 

7,800円 

■2 D .3 "FD 版 

〇 Z -113 SF 

標準価格 

8,800円 

■2 D -5 ”FD 版 

〇 Z -124 SF 

標準価格 

8,800円 


逆株式会打 •お問い合わせは…シャーフ’㈱電子機器事業本部システム機器営業部大限/〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0 (06)621-1221 (大代表） 
東京〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表）またはシャープエンジニアリング㈱〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表卜 
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XI LOGO 


XI シリーズに待望の 
LOGO 登場0 

人工知能言語として特に注 
目を集めている LOGO が、 

いよいよ XI シリーズで走りま 
す。 絵やグラス模様などを簡単な命令で 
わかりやすくプログラミングでき、 BASIC を 
マスターされていない方でも比較的容易 
に取り組めます。この LOGO では、基本的 
な LOGO の機能に加え、サウンド、マルチ 
夕一トル機能をサポート。使いやすい BASIC 
ライクなスクリーンエディツト機能やリスト処 
理機能も備えています。 


衾％、' 


至•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部ソフト開発部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表） へ。 


各種ネットワークにアクセスしたり、パソコン 
間のデータ通信（漢字対応)がスピーディ 
に楽しめる通信ソフトです。 

«公衆 N 線を使って通信する場合、モデム付屯詁 
か音释カプラが必要で1； 

•別売 RS -232 C ケーフツレ CZ -8 LM 1 (平行接続 
型） / CZ -8 LM 2 < クロス.接続型） 

各標準価格7,200円 

■ 2D ， 5'FD 版 CZ-131SF 標準価格 8,800 円 


プロシジャー名や変数名の他、ワードや 
リストの中でも漢字が使え音訓辞書や 
システム辞書も使用可能。またこのクラス 
最高のスピードとノード数（約5,00 0) を確 
保し、マルチタートル、シエイプ、マウス、音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界はさらに拡がります。 

■ 2D*5"FDteCZ-117SF 標準価格 18,800 円 


■各 2 D *5” FD 版各標準価格13,800円 

科学技 術計算の 分野に 適した高級言語 

FORTRAN (CZ-115LF) 


事務分野で威力を発揮する伝統の言語 

COBOL (CZ-118LF) 


人工知能研究の中心的言語 

LISP (CZ-120LF) 


いま熱い視線を集める C 言語 


C (CZ-116LF) 


話題の人工知能言語 _ 

PROLOG (CZ-1I9LF) 


拡張性に 優れたスクリーンエデ f ット型言語 

FORTH (CZ-121LF) 


系統的プログラミング設計に適した言語 

PASCAL (CZ-125LF) 


文法が明快な数学的プログラミング言語 


APL 一 (CZ-126LF) 


ランゲージマスター ( CP / M ®) 


■ 2D^FD 版 CZ-128SF 標準価格 9,800 円 

ランゲし ジシリーズの使用にあたっては、 CZ -130 SF 、 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 CPM が必要で i ； CP/M 
は米国デジタルリサーチ社の登録商標です 。 WORD 
MASTER は米国マイクロプロ社の登録商標で1"。 


パソコン通信を 
強力にサポート0 

モデムボードを同梱じ r いま 
すから、家庭でご使用中の 
電話に接続するだけで手 
軽にパソコン通信が楽しめます。いま話題 
のネットワークにも簡単にアクセス。また XI 
turbo で使用する場合には、 XI turbo ユー 
サー による BBS (電子掲示板) の 
ネットワークも構築できます。 

く登録されているネットワーク〉 
■ターボネットワーク■アスキーネ 
ツトワーク ■ TeleStar _JMCC 
■ J&P HOT し INE _ T-NET 


■2D^FD 版 CZ-133SF 標準価格 25,800 円 

(モデムポード付） 


■ 2D.5TD 版 CZ-I34SF 標準価格 9,800 円 


…放一 _ 


XI turbo 特有のハードをサ 
ポートするとともに、ビジネス 
ユースに欠かせない日本 
語処理機能も付加 。 WORD 
MASTERtm も搭載。 


■ 2D*5”FD 版 CZ-130SF 標準価格 14,800 円 

く近日発売〉 


turbo LOGO (漢字版） 


ランゲージシ 1 J ース 
















































SHARP 


XI をおいしく食べるだめの 


■ドフルコーデイネイト0 

I 、ずれがキャビアかフォアグラか •.… b 
I 、わばアビタイザ ーから デザートまててお L 、しさの秘密は、 
メインデ(ッシュをひきたてるピリッと効 L 寸こソフ Vt : ち。 

i 、ま洗練の/、ードに応えて、 
オリジナルソフトの輸がどんどん拡がって I 、ます0 


II 1§ 

馏犓 


表計算型ソフトの 
決定版0 

表計算型簡易言語とじ C 
高い評価を得ている 「Multi 
plan 」 が ターボで 走ります。 

計算•作表のための豊富な機能に加えて、 
扱いやすいコマンドメニュー方式、高度な 
日本語処理など、高機能と使いやすさを 
実現したビジネスツールです。ワークシート 
の大きさは、255行 X 63 列の中から目的に 
応じて自由にレイアウトでき、単純な集計 
表から高度な経営シミュレーションまで 
オフィスワークの効率化が図れます。また 
増設 RAM (64 KB ) の使用により、処理ス 
ピードを早めるとともにデータエリアの拡大 
を実現しました。ターボ用 Multiplan で作成 
したデータは MS - DOS 用 Multiplan で作成 
したデータ （5" • 2 D 版）に互換性があり、市 
販の各種フォーム集 （5” • 2 D 版）も使用可 
能。初心者から熟練者までレベルに合わ 
せて幅広く使えるソフトで 

參このソフトの使用にあたっては 2 D -5 # FD が2基 
必要です。 ※ Multiplan は米国マイクロソフト社の 
登録商標で1； 

■ 2D.5, FD 版 CZ-127MF 標準価格49,800円 

(XI turbo model 20、30、40 、XI turbo II 用） 



ターボに 迫る高速 
グラフィックを実現。 

XI シリーズに待望のニュー 
巳 ASIC ；!^ 登: if しました〇ま 
さに ターボな みの高速グラ 
フィック、高速ペイントルーチンの採用で、 
ペイント速度は従来の約35倍 （XI BASIC 
V 1.0 との比較)。もちろん中間色表現がで 
きるタイリンクペイント機能やユーザー座標 
系機能もサポート、コンピュータグラフィック 
スがいよいよ面白くなります。さらに、 XI ター 
ポで好評の NEW 0 N 命令による BASIC の 
10段階カット機能も導入、ユーザーエリア 
を拡大できます。加えて漢字ユーティリティ 
のサボートで漢字機能もパワーアップー 
字変換、音訓変換(テ V スク版)、区点コー 
ド入力など6つの変換モードで漢字入力を 
簡略化。漢字の扱いがさらに身近になりま 
した。 XI ユーザーにとって見逃がせない高 
機能•ハイスピード巳 ASIC です。 


■カセット版 CZ-I12SF 標準価格7,800円 

■ 2D-3" FD 版 CZ-113SF 標準価格8,800円 

■ 2D-5' FD 版 CZ-124SF 標準価格8,800円 


誰にでもわかりやすいア， 
イコン表示で、作画ツール 
に、ビデオ編集に活かせる 
うれしいグラフィックツール 
です。マウスもついています。 


■2D^FD 版 CZ-114SF (マウス付)標準価格17,800円 

(XI turbo model 20、30、40 、 XlturboII 用） 



標準 BASIC との併用によ 
り熟語変換が可能。自分 
専用のオリジナル 辞書 も 
つくれる便利なソフトです。 

日本語がいよいよ充実/ 

■ 2D ガ FD 版 CZ-111SF 標準価格8,800円 





























24 ピンマルチフォント漢字プリンタ 

AR-24QO 


¥188,000 
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■明朝 ㈠ ゴシックそ 
自由自在0マルチフォントで、、 

漢字書体選択を初めて実現0 
■ワイド 対応のソフトモードは、選択もスイ分ひとつ。 

■機能は 多彩に、操作はシンフ°ルに。先進設計のフロントパネルスイ、;^ 

■24 ピンヘッドによる、高品質•ハイスピード印字。漢字高速度モード*111字/秒、 
高密度モード *56 字/秒。 

■イタリック •ふちどり•網かけ•反転など、6種の装飾文字機能で、表現力もワ仆' 



【ソフトモードの選択】 
各種 パソコンへの フレキシ 
ブルな対応力が自慢の AR 
一2400た^ 1 ら、ソフトモ 

ードの選択も、フロントノぐ 
ネル上のスイツチく1〜8> 
の切換えひとつ 
て、、 0 K o 特に、 



ソフト 

モード 

スイッチ 

外字 
文字 数 

バッファ 

容量 

対応コンピュータ 

対応プリンタ 

① 

256 

4KB 

参 PC- 9801 シリーズ 

♦ PC-8801 シリーズ 

拳 PC- 8001 シリーズ 

• NM- 9900 

•NM-9300S/9400S 

• TR-24 

② 

85 

15KB 

③ 

30 

19KB 

④ 

85 

15KB 

• PC-PR201 

• PC-PR201H 

⑤ 

85 

15KB 

• PC-8822 

⑥ 

100 

14KB 

• XI 

• XI turbo/II 

• CZ-8PN1 

• CZ-8PK3 

⑦ 

256 

4KB 

• MSX 

參 MSX2 

• PRN-T24 

• M-1024X 

⑧ 

85 

15KB 


NEC . NM 9900への対応モードについては、外字数とバッファ 
容量のバランスを変えた3段階のく1〜3> モードを設定。ソフト 
ウェアの目的に合った、より適切なモード選択が可能になりました。 
【書体選択】 標準装備の明朝体、ォプションの細ゴシック体 • 
太ゴシック体と、 AR - 2400は、漢字だけでも3種類の書体が選 
択可能。しかも各漢字力ートリッジは、すべて JIS 第2水準まで 
フルカバーの頼もしい内容。イタリック印字を含む書体選択も、 
フロントパネノレ上の書体モードスイッチと、フォントスロット 1.2 
のカートリッジとの組み合わせで、ワイド&スピーデ^に行えます。 


実力と人気のスターたち 


G-fOX/；J. 

G-fOX/^/C-fOX/#- 


120CPS、 80桁漢字プリンタ、双方向印字可能、漢字モードによる縦倍角文字•抵大 

文字 M 倍角文字や縦, 1 f き時の右サイドライン印字可能 . ¥104,900 

120CPS、 80桁パーソナルプリンタ、用紙を選ばない可変スブロケットフィード&フリク 
ションフィード方式、オプションで 8K バイ M7J; 張可能 . ¥74,900 


G-1SX r ff/G-1SXfn 


120 CPS . 136桁ビジネスブリンタ、オプションで 8 K バイト拡張可能 


¥117,000 
































神戸の Seiden 本店レ 
SPACE 力*らご登場は、パ 
ソコン 教室 インスト ラク トレスの 
伊勢正子さん。入門からプログ 
ラミングまで:女性ならではの細やか 
な指導で パソコンの 面白さを伝授してくれ 
ま 1；TR-24 は、「初七、者の方にも扱ぃやすぐ機能も 
盛りだくさん」と、ここでも頼もい、評価を L 、ただきました。 

伊勢正子さん 

Seiden C . SPACE 勤務 



24ドット。熱転写漢字プリンタ 


智 R ■ 24 


I 


恃望のシャープ XI / XI turbo シリーズ対応 


いま、新登場。 


主な特長 


•24 エレメントヘッドで美しい文字を印字。籲窨類作成に最適な明朝体漢字を採用， ♦第 1水 
準漢字を 標準 装備： •普通 紙にも印字可能： ♦フリー ポジションオートべーパー セット機構 r 
•24 x 24 ドットで、漢字印字はきわめて美しく鮮明-*リボンカセットを交換す ることで4色の力 
ラー印字 可能：參 漢字印字スピード25字秒、 ANK 印字スピードは70字/秒と快速。 籲漢字 印 
字の 縦 •横印字、 縦2倍拡大 •横 2倍拡大、縦横2倍 （4 倍角）の拡大印字 も可能。 《 A4 サイズ 
熱転写用紙50枚 付.:* 第2水準漢字もサボート(オプション)。 

TR -24. v ( X 1 XI turbo シリーズ対応）主な ソフトウェア 対応表 


き 当社にて動作確認済のソフトウェアです 


スター精密株式会社 

本 社/静岡市中吉田194亍422-9〗 00542-63 - 1111( 代） 
東京営業所/東京都台東区東上野3-巧-14ウエノエストビル TllO 003-833-1101 
大阪営業所/大阪市西区新町卜 2-13 新町ビル t 550 006-535-1122 
中部営業所/静岡市中吉田194〒422-9100542 -63-0017 


資料請求券 
Oh/MZ 

86.5 



写真はオートカットシートフィーダ(オプション)装着の秫態です 


【コンビネーション操作】 多彩な機能を扱いやすくまとめた AR - 
2400 のフロントパネルスイッチ。印字モード•書体•桁数などの 

基本的な設定•選択はもちろんのこと、各スイッチのコンビネーシ 
ョン操作で:重要 パ WUWHUbh 

な9«の機能も簡 
単に実行できます。 



左マージンセット 



右マージンセット 



逆方向微小紙送り 

順方向微小紙送り 



(屯源役入時) 


自己印字 
16進ダンプモード（英数カナ） 
自己印字(英数カナ+漢字） 


radix-10 


• 超萵速200 CPS 、 80桁ビジネスプリンタ、リバースフイード機構装備- ■ 


•¥168,000 


radix-15 




.超商速 200 CPS 、 136桁ビジネスプリンタ、 16 K バ仆プリントバッファ標準装備. •¥ 198,000 


ST -80- 


. msx 、 pc シリーズ対応。&の靜かなサーマルプリント；/式- 


-¥39,800 


ソフト名 

ソフト会社 

プリンタ設定 

対応パソコン 

JET-X1 

キャリーラボ 

CZ-8PN1 

XI turbo シリーズ 

テラ 

日本マィコン販売 

即戦カスーパー 

サムシンググッド 

印刷工房 

モーリン 

手書き連合 

つボイノリオ商店 

ユーカラ 

東海クリエイト 

XI シリーズ 

XI turbo シリーズ 

日本語マイカード 

アバロン 

M2-1P17 

XI turbo シリーズ 

Word Star 

マイクロブ□ジャパン 

スタンダード 


明朝^ T 1 シヅク自由自在 0 

マルチフォントの 

NEW スタ—〇 



Power Type ••..鮮明なアウトプット、テ*ィジーホイール•プリンタ 


¥129,000 

























































響 Carry lab. 



■新 方式 JET - CORE TM 採用 

文節変換•漢数字変換•再変換•文法解析を標準装備。 

■豊富な 文字種類4倍角•縦倍角 

全角•半角•横倍角 • 4倍角•縦倍角角も指定でき、 
しかもイタリック体のアルファベットや数字も使えます。 

■辞書 内容ち充実 

3万5千語の辞害を持ち、ユーザー登録も可能です。 
•多くの対応プリンタ•網かけ (26 種）.アンダーライン （10 種) 
•%角文字（数•かっこ記号）•文字列検索… etc . 


I シリ-ス 


JET - X 1 

5インチ (2 D )3 枚組 ¥35.800 



















，:. 




カタログ請求 


カタログご希望の方は下記の住所 
rc お申し込み下さい。 


く通信販売〉全国マイコン販売店で取り扱っております。 
通信販売の御注文は現金窨留か郵便振替をご利用く 
ださい。送料300円郵便振替口座熊本 0-1 8846 


新発売 


専用 

5インチ OM バイトタイプ)2枚組¥35,800 


㈱ キヤ 1 J ーラボ 


細心の親切設計 

J 又つつルな 

3万5千語の辞書 _ 豊富な表現力 

新方式 T JET ■湖 充実の 
JET CORE 採用 マルチ編集機能 


充実の dET-A シリーズ 

JET -8801 A/MR PC.880lmkIIMR 5 インチ （ IM パイトタイプ )2 枚組 ¥35,800 
JET - 880 1 A PC -8801 / mkll / SR / TR/FR 5ィンチ (2 D ) 3枚組 ¥35,800 
Miss ワープロ PC-6601 SR/ 6001 mkllSR 3.5 インチ (2 枚組） ¥29,000 

MULTIPLAN 


簡便化された 
入力操作 


余裕の編集サイズ 


実務フォーム集¥19,800 


実務フォーム集 

経営•経理実戦 


¥26,800 


対応機種 

メディア 

PO980I シリーズ 

5<>f(2HO)-5-f>f-(2DD) 

S イ >f(2D).8 イオ (2D) 

PM800 シリーズ 

5 イ汗⑽ 

XI シリ-ズ 

5 イ々⑽ 

PC I00 シリーズ 

S イ >f(2D) 

IBM-5550/5540 

5 イ >f(2DD) 

IBM-JX 

3.5 份 (2DD) 


本社〒862熊本市大江6 丁目 25-25 金子ビル IF TE し 096(363)021 K 代表） FAX .096(363)0235/ G 2* G 3 東京営業所大阪営業所 
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い時代0響 



僕は此の世の果てにゐた。 

陽は温暖(:降り酒ぎ、 

風は花々揺つてゐた。 

と、中也は詩つた。 

この頃そんな詩がいい。 

何年か振りにあいつからの手紙" 
元気でいると書いてはいたが、 
逢いに行つてみるか…。 


日本語ワ—ドブロセツサー「ジエツ 




1 h 



















キャンペーン価格 

¥ 39 . 800 獅 gi 年 5 所阳まで 


V- p 口 tuu rH-ijr3 【 uHo^ v- 

ライバル啡ビ外 

ビジネスの要求をすべて満たすのは〈即戦力 ^ H 


く即戦力〉は Nal です。 


No - 1 どなたでも15分間でマスターできます 

付属の「15分間マニュアル」に目を通すだけで、あとは 
画面に出るメッセージに従って作業を進めていけるの 
で、「ワープロは初めて j と言われる方でも、すぐに使い 
こなせます。また、付属のビジネス文書テ^(スクには、ビ 
ジネスにすぐに役に立つ文例を54種登録してあります 
ので、まさに導人と同時に即、戦力と U： 活用できます。 



XI ではグラフイツク画面、 XI turbo ではグラフイツク画面 
とテキスト画面を使います。グラフイツク画面て:•は上つき、 
下つき文字が印刷と同じように見ることができます。テキ 
スト画面では、さらにスピードが速く、効率良く文書を作 
成できます。 


No - 1 ビジネスニーズに応える最高の変換機能 

辞書には新聞、ビジネス文書、雑誌等から集録した 
「活きた言葉」 40,000 語以上を登録。自動学習機能、 
ユーザー登録8，000語の辞書と合わせて、かな漢字 
変換を最高速で処理します。また、複合語を変換する 
〈重変換〉、変換し忘れた部分を即座に変換するく再 
変換〉など、変換の際の高操作性と、変換効率を同時 
に達成しました。さらに、く即戦力〉は、理工関係、人名、 
ギリシア文字等もサポートしているので: パーソナル ユー 
スから特殊なビジネス分野まで強力にフォローしま1-。 

No - 1 『卜線を思い通りに操って表作りもラクラク 

カーソルを^®のように 動かして、郵線を思い通りに引 
〈ことができます。削除は カーソル を使った消しゴム感 
覚。また、左右 スクロールは 最大 82文字。ワープロの 
弱点だった大きな表も B 4 いっぱいに作成することが可 
能です0 


No . 1 すべての機能を高速で処理 

一文字単位の挿入•削除はもちろん、行単位で挿入 • 
削除することもできます。必要な箇所の文章をまとめ 
て移動することや、文字や記号などを自動的に捜しだ 
すく語捜し〉、あるいは指定したところだけを入れ換え 
るく語入れ換え〉など、洗練され、高められたすべての 
機能が高速で処理されます。 

No -1 パーソナルユースにも 威力を発揮 

〈即戦力〉は、ビジネスの厳しい要求を満たすために 
開発されたハイポテンシャル日本語ワードプロセッサ 
一ですから、 パーソナルな 使用(こも余裕をもって対応し 
ます。しかも、 フアンクシ ヨンキーにある機能はメインキー 
ボードに重複して持たせてあるので:入力ばかりか編 
集操作もブラインドタッチで 0 K 。 ビギナーは フアンク 
シヨンキーを利用して、プロはブラインドタッチで:と、レ 
ベルに 合わせてお使いいただけます0 

•東京九十九電_葉原 7 号店 03-253-41 99 / 


• 4、5月のく即戦力〉体験フェア/ •北海道パソコンショップハドソン01 1-281-1 151(内）2294 

















各誌で絶賛ガ 


- -50 〜60万円程度で売られている専用ワー 
プロに隨する「便利さ」と「使いやすさ」を兼 
備した、優れたソフトである事が保証で吉ます。 j 

(「マイコン」 電波新聞社刊85 年 10月号試用 レポー トより） 

サムシンググッドがこれまで蓄積してきた高級日本語ワードプロセッサーのノウハ 
ウを、あますところなく注ぎこんで完成させた〈即戦力〉シリーズは、各誌•各紙で 
高い評価をいただいておりますが、そのいくつかをここにご紹介します。 『「即戦力」 
は、•••（中略)…8ビット機でも16ビット機に劣らないビジネス用ワープロとなり得 
ることを説明している。使いやすさはもちろん、機能面でも16ビット機用ソフトに 
勝る部分も多く見られ、8ビット機用ソフトとして大変充実している。』 （「日経パソ 
コン」 日経マグロウヒル社刊86年3月3日号評価市販ソフトより ） 『（."X I 用 
全ソフトのなかで）最高の水準ということができる•つ (「 oh / MZ 」 (株)日本ソフトバ 
ンク刊85年10月号より）ビジネスにも、パーソナルユースにも絶大な効果を発揮 
する〈即戦力〉シリーズを是非ご体験ください。 


く即戦力〉はオールマイテ^す0 

印刷されるイメージをそのまま画面に表示文章に豊かな表現を与えることができます 


く即戦力〉はページ管理方式を採用。入力時に画面 
上で禁則処理を行うほか、文書作成後でも、1頁あた 
りの行、1行の文字数など書式の設定をすれば、画 
面上の文書も自動的に変更され、画面レイァ_ 

ウトどおりの印刷ができます。 


く即戦力〉は半角、横倍角はもちろん 1/4 角までもサ 
ポート。さらに、網かけ、下線などと組み合わせることに 
より、きめ細かな文書作成が可能になりました。 


文字種①全角 
左よせ 


文字種②倍角 
中央よせ 



外字 

文字種② 

1/4角上つ$ 


〈即戦力〉は、 

こんな地図を書くことも 
できます。 


Mm 


ル.的 





參使用テ V スク/5イ々(2 D )籲付属品/取り扱い説明窬15分間マニユ 
アル•文例集/ビジネス文書テ V スク（ビジネス文書54例登録済)•漢 
字/ JIS 第一、第二水準文字•文字入力方式/ひらがな、カタカナ、口 
ーマ字、 JIS コード•訂正/上書き可•挿入/行挿入、 〔 INS 〕 キーで揷 
入モード#削除/文字列削除、行削除、 〔 DEL 〕 キーで一文字削除 
籲移動•複写/範囲指定によるもの、ページ間移動も可能參語捜し. 
語入れ換え/可參タブ設定/可參外字/40字•禁則処理/可(画面 
上でも確認可）•画面制御/左右スクロール（最大82文字)、頁指定、 
文頭•次末呼びし•印 SIJ / 印^臓•用紙サイズ . E 阴晒囲^誌、縦害. 
横害の指定、一頁行数•一行文字数•文字間隔の指定、自動改行 
幅設定（用紙の大きさにより自動的に設定）、差し込み印刷、宛名窨 
き印刷、袋綴じ印刷•用紙サイズ / A 4、 B 4( 縦•横)、 B 5、 IOXI I イン 
チ、15 XII インチ、 8 X 10 インチ(タック シール) •文窨管理/文害名登 
録(かな漢字まじり15文字まで)、文書名変更、文書名一 K 表示、文書 
複写、文書削除、文窨併合#プリンター機種/ SHARP : CZ -800 P - 


8 PD 2-80 PK -8 PK 2-8 PNU MZ - IP 03* IP 06- IP 07- IP 08- IPI 0- 
IPIOA-IPI l-IPI IA - IPI 4- IPI 7 EPSON : RP - 80.8 0 K -80 II . 
80 IIK -80 F/TII .80 F / TIIK ' FP -80.80 K ' SP -80. VP -80 K - 130 
K 、 UP - 丨 30 K 、 IP - 丨 30 K 、 NEC : PC-PR 101、 PC - PR 201 、 PC -8822 
•ユーティリティー/文害一覧印刷、文窨テ V スクのフォーマット•バック 
アップ、文書間コピー(文害の転送)、辞書ディスクのバックアップ 

※本広告のスペックは、 X 1/ X 1 turbo シリーズ用 
く即戦力〉のものです。ご注意下さい。 


日ビットシリーズ好評発売中./ 

MFCPC-880lmKn5R/TR/FR/mR 用 

〈即戦力〉 . 


•¥39.800 




人を大切にする テクノロジー 

株式会社サムシンククット 

〒160東京都新宿区大久保 2-5-20 シティフラザ新宿3 F TEL 03(232)0801 代 


ソフトクリエイト渋谷店 03-486-6541 •大阪 J & P テクノランド店 06-644-1413 •神戸星電社 C - SPACE 店 078-391-8171 


.感 






















本刪 ¥147,000 

糸写興はカットシートフィーダ （¥15,000) を 
装着したものです： 




新登場/ XI 対応プリンタカートリツジ 


ドットマトリクス漢字プリンタエプソン VP - 日口 K ドットマトリクス漢字プリンタエプソン VP-lIBOK 


春エプソンプリンタが誇る優れた機能を継承した経済価格の24ピン漢字プリンタ。 
籲新たに4倍角、縦2倍角も追加した豊富な漢字印字モード。•パーソナルなワープ 
口文書(こも手軽に使える80桁印字、ビジネス文書に威力を発揮する136桁印字と用途 
に応じて選べる2タイプ。•書体は両機種ともにオリジナルデザインの美しい明朝体。 


籲完成されたインパクトドットマトリクス方式による、抜群の信頼性 • 耐久性。癱英数.カナ 
文字120字/秒、漢字40字/秒、晶速設定時80字/秒の高速印字。♦用紙を自_共給 
するカットシートフィーダを、お求めやすい価格で用意。 #ESC/P を標準装備。XI対応 
プリンタカートリッジ(オプション¥ 14,00 0) でXI Turbo、X1F、MZ- 2500に簡単対応。 


■ VP -80 K . VP - I 30 K は XI 対応プリンタカートリッジを使用して Xlturbo 、 XlF に接続することにより、漢字出力、ハートコピーおよびリスト出力（文字コード表一致)が可能です。 MZ - 2500は漢 
字出力、ハードコピーおよびリスト出力（グラフィックキャラクター部不一致）が可能です。（注)アプリケーションソフトウェア使用の際、 UP - I 30 K または VP シリーズがサポートされている場合には 
專用カートリッジは必要ありません c 

カートリッジで各糫パソコンに簡単対応。 

高性能•低価格を極限まで追求した. S ピン • 80桁プリンタ。 

• ESC / P 月 J . FM ⑴ . PC 用. XI ⑴ の カートリッジ(各¥6,00 0)、 PC 対応漢字 ROM カートリッジ(¥13,00 0) を 
W 意。•沿“100卞秒の尚速印字。 # A 4 縦までの単槳⑴紙を、•度に60枚までセットし、自動供給するカットシ 
ートフィーダ(オプション•¥10,000)を出,•: L 籲 18 X 12 ドットの NLQ (高品位）文字も印字可能。♦豊富な対応ア 

プリケ_ションソフト。#本体価格¥ 56,800。*必ず rom 力-トリッジをぃっしょに ぉ買ぃ 求めく ださぃ- 

く SP -80 T >^ SP -80 に ESC P カートリッジを内蔵した もの 0 # RS -232 C 、 IEEE -488 などのインターフェイスカード 
(オプション）が使) tj ” f 能。#リストやデータ、パソコンテレックス 等の 出力装置、またインターフェイスカードの装着 
により 通信 等の出力装敗として威力を発押: < 籲本体価格 Y 62,800。 

婷及型ドットマトリクスプリンタェプソン 5 P — 日口/日口丁 

•ェプソンのプリンタは、 tbC/p TM のもとにターミナルプリンタ•コント ロール コード体系の世界統一規格を提唱し製品開発されています。 

•「オフィシャルプリンタハンドブック」発売中（ェー.アイ•ソフト刊）¥2,400 

エフ。 ソン販売株式会社你本社〒丨63 東京都新宿区西新宿2 4 I新宿 NS ビル私害箱6109号 0(03)348 7121⑽ 

■ショールーム新宿 NS ビル5階■支店.営業所：♦東京 （03)348-6801 ♦中央 （03)258-484 丨•大阪 （06)365 5071 •大阪南 （06)632 3353 •名古屋 （052)962 7001參礼视 (01 丨 ）222-2821 
參秋田 （0188)32- 4002 •仙台 （022)261 3691 •長野 (0263)36 7251 籲新潟 （0252)43 8515參金沢 （0762)62-3216 •広島 （082)262-5181 參裼岡 （092)471 0761 •鹿児島 （0992)25-7717 
广長野県諏訪市大和 3-3-5 #i 羊しい資料のご請求は.お手数ですが.はがきに住所、氏名、年令.班業.製品名をお書きの上、エプソン販売株式会社までお申込みください。 



VP シリーズ 
SP -80 
資料 M 求券 
Oh/MZ 



:" i : 

二. W/,. 11 P" 

__1 


刑 印字 派の、 傑作。 

^ J 24 ピンな^ V はの_しく鮮明な印字。 

S 糾桁•俅桁の—ィズて、幅〒議 

E 



画： m 











籲 33 本の応用実例集付 
籲辞書 ROM による 


■11Z 


超高速文節変換 


參33本の応用実例集付 

參電子マニュアル付 
籲電子コマンド辞書付 


カルク、 スフ レッドシート、リレーシヨナ/レテ 
ベースのすべてがここにある。 


シャープ8ビットマシンソフトのベストセラー、 
超高速マシン語「ビジレス」。 

33 本のサンプル例を搭載じ C 好評発売中。 


* - • • * * ... , . 

,'M WWW ^ 


MZ - 2500用 

ソナルビジレス ¥28,000 

ビジレス ¥48,000 (発売中） 


XI ターボ用 
ビジレス ¥48,000 


パーソナルビジレスからビジレスへのバージョンアップは差額2万円で行っています。お問い合わせは直接 OA テックまで c 

f2 



■、ファミリ-、ビジネス•••これ1本で パーフエ クト 


ビジレス m 
w モリー2強化版） 
新登場 

Xlturbo 用新製品ビジレス111(メモリー強化版） 
¥68,000を5月20日に出荷予定。 
(登録済みユーザーは差額で交換いだしますので 
バツケージごと送り帰して<ださい） 


_ 28000版の方は¥40,000 — •の追加_ 

48000版の方は¥20,000—.の追加 

現金書き留めで〇 ATEC まで送って < ださい。 


ビジレスと 
ビジレス III の違い 


•ビジレス III ではメモリーが2倍以上使えます。 
•外部 1 M 巳 FD ユニット （ CZ -520 F ) サポート 
參メモ U —ディスクサポート 
•プ□グラミンワ機能強化 （ For 〜 next , print 文、 
変数など追加） 


パーソナルビジレスとビジレスの違い 
•パーソナルビジレスには伝票発行コマンドがありません。 
•ユーザー使用可能メモリーが％減となっています。 


■対応機種 

XI 、 XI F 、 XI ターボ、 XI ターボ D / MZ - 2500、 MZ - 2200、 MZ - 2000、 MZ -80 B 
■対応プリ ンタ 

參 X 1夕ーボ版 CZ - 800 P 、 CZ -8 PD 2、 CZ -8 PK 2、 CZ -80 PK 、 CZ -8 PNK MZ -1 P 10 A 、 
MZ -1 P 11 A . MZ -1 P 07, MZ -1 P 17. UP -130 K 、 PC - PR 20 1、 PC -8822 

• MZ - 2500版 MZ -1 P 17, MZ -1 P 18, MZ - 1 PI OA 、 MZ - 1 P 1 1 A 

»他のプリンタは傾次対応し、カセットにて安価にサポートする予定です 

■標準価格 

• TAPE 版 ¥ 1 0.000# QD 版 ¥ 12.000 • 5インチ、3インチ版(カナ)¥ 39.005^ 

• 5インチターボ漢字版¥ 48.000 

•パーソナルビジレス 3.5 インチ MZ - 2500漢字版 ¥28.000 _ 

糸パーソナルビジレスで文節変換をするには. 

別売の MZ - 2500用辞窨 ROM ボード ( M 2- IR 28) が必要です 


:寊料 W 求券 
: OWM25 月号 


ビジレスの特徴 


籲80のコマンドもカンタン操作で、自由な表づくり 

よこ130文字2阔目以内、たて999行以内で使用。ケタ 
数と数値データ#か文字列$かの指定をおこなうだけで 
表のわくがつくれます。（カセット、 QD 版タテ 256) 
•必要なデータを項目別にすばやく探す検索機能 
検索スピードは、2501固のデータから 0.5 秒。記憶されて 
いる 膨大なデータの中から条件にあてはまるデータを高 
速検索。データの分類も簡単。 

•列単位セル間でウルトラ演算 

表の列冽、定数の列の間で、加減乗除、％計算、構成比率、 

残高、累計、平均、最大、最小、標準偏差の計算力 ? できます。 

•情報ごとの集計が可能で、仕訳もラクラク 

タテの合計、ヨコの合計、同じ項目名による集計は簡単 

です0またデ'イスクにある別々のファイルの集計ももちろん 

可能です。 


•よく使用する手順は自動プログラム 

定期的な仕事を設定すれば、専用プログラム。ファイル 
ごとにちがう手順も設定できます。 

マルチファイル15,000文字以上（カセット82文字） 
•シャープ ユーザー辞書でダブルデータベースになる 
例：ユーザー 辞書に 郵便番号、コー ド等を登録、ス ピー デ 
イに住所、名前を呼び出しビジレスに入力できる0 0 H ターボ） 
•1 力所変更ですベて変更できるデータ•リンク 
一つの変更リストをもとに関連するファイル更新ができます。 
•各種伝票のプリント•アウト。宛名印刷も可能 
各種伝票や集計表、見積書はきれいなフォームでプリン 
卜•アウト。画面上で帳簿を設計することができ、宛名の 
印刷もこなします 0 味- 2500 はオプション) 

•データの並び替え可能 

250個のデータを36秒でソート0データを大きい順、小 
さい順、あいうえお順に並び替えます。順位づけやデータ 
の整理にたいへん有効。 



OA テック推薦強力 ''Let’s シソース：】 夕-ボ 用) 

■下 K ソフトを起動するのに「ビジレス J は不要です。■データは全て「ビジレス J で使用 
できます ■ Lefs シリーズのデータはお互いにコンパチです。 

•家計簿 (¥6.800) •住所 **/ DM ( ¥ 15.000) •データベース* *7—ブロ （ ¥ 18.000) 
•レコード•ビデオ谇坪 （ ¥15,000> 參名剌谇坪 （ ¥ 6.800) •ファミりーパック （ 10本人} 
(Y 30.000) 參カロリー針茛< Y 6.800) #瞅 >7：サーチャ ー( ¥ 6.800) 參テスト成械処坪 
(¥ 7.200) •1-：徒台帳 （ ¥ 6.800) 參成铕 ,id 鉍簿 （ ¥ 6.800> 參帑〗彳謝谇珲 （ ¥ 6.800) 
•売上轮坪 （ ¥18.00⑴•仕人資坪 （ ¥ 18.000) •売上パ!;入安珲 （¥32.000) 參マル 
チ衣進扑 （ ¥ 15.000) •在庫谇押 (¥28.000) •噸客花押 （ Y 15.000) 參兄 W 発け 
( ¥ 15.000) •納品/诏求, 1 F 発行 （ ¥18.000> 參レンタル物汴讶押< ¥ 24.000> • 金神 
計算 （¥6.80 ⑴•アマチュア無線;6 f •ログ (¥6.800) •ビジレス学習出ソフト(¥3.000> 
參常宠マン成械谇理（¥6.800> •セールスマン顧其谇柙（¥7,200) •会以管理 
( ¥ 6.800) •ハー ソナル パック （ 10本入 ）（ ¥ 30.000)#ソフト®邱簿 （ ¥ 6.800) •簡 W 
給 1 }•計» ( ¥ 15.000) •手形讶押バ¥ 6.800) 

★32.000 描熟 18 変換可（人名、地名)。シャープのユーザー辞窬が使えます。 


DMEC. 

•総発売元/株式会社 OA アツク 

* 本社/〒 444 愛知 県岡 崎 市上 六 名町字 十分 43-1 O (0564)53-9400 (ft 

• ビジレス開発元：システムデザイナー MASH 豊田市若宮町 5-47*1(0565)31 -7644 
■ 敁寄リのショップで W 人できな v 、場合はお«坫でお申し込みくださぃ。 ■ 间埼信用 
金陳六名支店® N ( x 042283. OA テック■ソフトカタログをご希免される場分は、住所. 
氏名•年齢•ご使用裱神名をご明記の上.資料«求券を同封してご W 求くださぃ。 
鼸詳い、カタログをご希帘の方は「解体祈？ h をお求めくださぃ。 （1,500 m 分の切手を 
同封の上、 OA テックまでご送付くださぃ。） 
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なんと郵便番号ち 
自動割付 


はがき印字がカンタン/ 


はがきの印字フォーマットをプリンターが内蔵 U ■い 
るのて'、市販の日本語ワープロソフト•顧客管理ソ 
フトなどにより定位置にカンタンに印字できます) 


•まず郵便番号を、次に住所•氏名を頭ぞろえで連続インプット參差出 
人、宛先人データは、漢字16文字 X 6 行の範囲で自由にレイアウト。•宛 
先人氏名は、見やすい縦倍角表記。參デ<ップスイッチで縦でも横でも 
自由自在に印字可能また差出人住所•氏名を印字しないこともできま1； 
•住所データの右側を備考擱とじ T 活用することもできます。 


99種の 
書式を記憶 


定型書式印字=6ラクラク/ 


官公庁提出書類、見積書、注文書など、すで 
に書式が印刷されている定型文書にもキメ細 
かくカンタンに印字できます） （キーボード使用の場合） 


御 w 铅畨 



名古中 ;< ね S3 丁 1146 爵 

ブラザー販光株式会社 
tA _ a SB 中 t 部 

雀 » HA f.A«((S2)2S3 S8U 


翁まず差込み印字データを頭ぞろえでインプット。•キーボード(才 
プシヨン)で、定型窨式に沿って打ちたい位置を設定、登録します。 
•キーボードの記憶容量は487力所。99分割が可能で、 I ファイル 
最大60力所(バックアップ機能付)。•同時に3枚まで複写できます。 
(ケミカルカーボン紙)用紙は A 4.- 


WW 行 



，の高機能でミこの低価格/ 


M-1024P(^T 8 m 1? 2M _) 

M - 1024X( msx 対応 ) . 

M —1024 F (富士通 fm シリーズ対応） . 

フォーマットキ_ポード FK -20 . 

ピンフィードユニット PF -50 . 

JIS 第 2 水準漢字 ROM ポード . 

オートカットシートフィーダ SF -20 . 


>¥128,000 


••¥29,800 

••*¥5,000 

•¥ 20,000 

•¥ 20,000 



フォーマットキーホー ド 

FK -20 


•24 ドットインパ外漢字プリンター 。 •NEC NM - 930 0 S とコンパチフル。 PC - 
PR 20 I にも対応。 # MSX シリーズ対応。•富士通 FM シリーズ対応。翁高速 
漢字処理 (20 CPS - M 0 GPS )。 籲気くばりの低騒音設計(減音モード付)。 
しかも、小型.軽量.低価格 〆 巾352%•奥行234%•高さ78%•重置 4.5 kg ) 
もちろん、はがき.定型書式印字以外でも高性能発揮 



24ドットインテリジェント漢字プリンター 


世界最小80桁シリアル 
9ドットインパ外 
プリンタ—もよろしく。 


FM シリーズ対応-. 


酬回回 MSS 腦 


真は M -1009 X 

MSX -PC ノリーズ ¥49,800 


^- - 


PU B 《以=厂 5 》 会員募集中 

PUB は、ブラザープリンターご愛用者のための「ユーザー友の会 j 。 プリンターを 
サポートしたプ a グラムの募集•紹介•及びプリンターに関するハード•ソフト情報 
のコミュニケーションが主な活動内容です。入会者には PUB 会員証並びに PUB 
MEDIA を 進呈します，詳しくは PUB MEDIA 編集部 (052)263-581 8 へどうぞ。 


フラサー販売株式会社 


情報機器事業部 


•東京/〒140東京都中央区京撟 3-3-8 0(03)274-691 丨 
•名古屋，〒460名古屋市中区大須 3-46- 15 » (052) 263-581 I 
參大阪/〒542大阪市南区心斉橋筋1-丨 tt (06) 25 1-7265 


ブラザーブリンターの詳しい資料をご希免の方は、 
下の番 W •のいずれかに〇をつけ、はがきにこの部分 
を 貼ってお送りください。 また、 お手持ちのパソコン 
機神、 使叩 H 途(ゲーム、ビジネス…など)、住所、 お 
名前、 年令、 屯活番号もお誊 きください。 

1 = M -1024 P 2 = M -1024 X . 

3 = M -1024 F 4 = M -1009 

5 =M 1009 X 


:資料 《 求券 
: Oh/MZ 
: 5月号 


故付名人 


-1024 


»•， 


rrl 8 〕東丄フト bm 発株式 A 3 A 社 

0 開発部設計5課 

^ Q 三田太郎樣 


- T 104 — ol 
裘 区 S 3 —318 

新京 tt ビル 3 F 
ァラザ|販$式会社 

情報機器事菜部宮業部 

PUB 事務局 


「•一 
:■=•• 

= 













































































テラの嫌力を 



で全亂’ 


►MM1 


哪 ㈣ 鼠 


劊立30扃年财•特別行事 . 

秋の社# I 旅行 • r づ奸ア料ム*島*ツ*ア朴― j のお知らせ 


:な 激^«罐溫流 ??、 1 


冷な っておりますが、今年は会社剿業30用年ということで、 J 8_ 会の特別のご »!◄ 
令に よりグアム JWK 行と決定いたしました。日租は下記の通りですが、社異旅行として ◄ 
令は 初めての海外旅行のこと、パスボートの手秘等準備については名入で®りのないよ ◄ 
令う、 よろしくお願いします。 …… … ◄ 

► — IB . . ◄ 



ザ •パーソナル ワープロ- やさしさと多 機能、これで 32,000円。迷わず選べる コストパフォーマンスです。 


一括入力 • 多重文節変換によるスムーズな操作性 

各誌で絶寶されている、； 5 の一括入力•多電文節変換方式。思いつくまま一気に40 
文字まで入力し、あとは変換キーと無変換キーを押すだけ。このシンプルさが、文節 
电位変換では敢高レベルの、優れた操作性と高 L 、変換効率を実現させて L 、ます。さら 
にカタカナを含んだ文章も簡単に処理できる、ひらがな-カタカナ相互変換機能。 
ひらがな(カタカナ)で確定した箇所をもう一度漢字に変換することができる、再変換 
機能。変換キーを押し過ぎた時に後戻りして辞#の候補力す選べる、バック変換機能な 
ど、変換時の操作性を高める親切な機能をフル装備。まさに人間本位の親切設計です。 
セミプロも満足させる多彩な文字種と表現力。 


一行90文字までフルに使って大きな表も作成可有I 





1 

m 


m 

(卜6月〉 


騎年 

寅績 




1月 

2月 

3月 

4月 

5月 

6月 




プリメインアンプ 

5.650.000 

1,097,800 

807.500 

IJ 1 3.900 

1.364.600 

750.000 

830.000 

6.634.700 

117% 

5.853.100 

11 3 % 

チ:!ーナー 

2.310.000 

463.300 

352.100 

aei, 000 

00.7〇〇 

312.900 

452.000 

2.882.600 

125 % 

2.672.000 

1 0896 

CD アレーャー 

12.300.000 








1 16% 

8.396.800 

170% 

アナ〇グプレーヤー 

1.580.000 

275.100 

204.300 

107,000 

330,000 

182.100 

251.000 

1.970.000 

1 0696 

2.78 S .400 

187 % 

カセゥトデッキ 

6.950.000 

1.43 2.800 

明し》0 

2.1 M .300 

I .6 B 5. X 0 

№•000 

1.037.200 

8.10.000 

1 1 9 % 

7.3 S 0.300 

1 1 1 % 

スビ_力_シスチム 

7.430.000 

1.391 .300 

965.800 

2.) 0.000 

1.973,600 

912.700 

1. I 9 K 7 D 0 

8. flrn .900 

1 17% 

T 梟*0 

1 1096 


16ビット機で培った W 9 のパフオーマンスを、 今'^^ UtMjrMm で…。 


は、縦倍角 • 4倍角•横倍角 • 1/4角などの豊富な文字種と、ルビ打ち • 重ね打ち•半 
改行などの多彩な表現力を装備 U： おり、テスト問題や各種論文等の作成にも威力十 
分。 SF5 のご愛用者の中で学校関係の方々が非常に多いのもうなずけるところです。 


_ 

◄タテ倍角 

日 倍 角 

テラ 

觸 

◄ルビ 


日賴 ◄全角 

日 <ヨコ倍角 Ci 2 h 4 0 a 角 

¥96,000 

和、さね打ち K 泰店名ボ T < アンダ-ライン 

f 1 dx 

mm の応用例 

. ol + 2 z 2 cosa + z 2 


▲上つき文字•下つき文字と半改行機能で 
分数や化学式などにも対応 


▲外字登 s 余とかさね打ちの応用例 


初めての人でもスラスラと使いこなせる優れた操作性と、このクラスでは最高レベル 
の多彩な機能。この素晴らしい文書作成能力により、は16ビット機の標準ワープ 
口として高い人気を得ています。そして今、この P3 の素晴らしさを8ビート機でも 
体験していただきたい、との願いから生れたのが、テラシリーズ初の8ビット対応ワ 
ープロ 「SHTX1 ターボ j です。もともと16ビット機用として開発された， S を、 
そっくりそのまま8ビート機用として完成させるには、ハードウェアの制約という大 
きなハンデを乗りこえなければなりません。 「SFS -XI ターボ」は、これを克服す 
るための膨大な技術力と開発ノウハウの投入により完成した、先進の8ビット機用ワ 
—プロソフトです。の K 倒的なコストパフォーマンスを、あなたの愛用機 XI ター 
ボでお試しドさい。きっと、 SFS の人気の理由を実感していただけることでしよう。 


テラシリーズ•日本語ワードプロセッサ 


困 

32,000円 




BQD 日本マイコン販売株式会社 


〒160東京都新宿区西新宿7丁目5-11岡山ビル8「》03(366)3274 〒530大阪市北区中崎西1丁目 4-22 第八新興ビル 006(374)0848 
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「メルヘンヴエール i 」に統く、マルチカテゴリーゲーム•■メルヘンヴヱール h j の 
製作がスタートしました。この作品は、「メルヘンヴヱール丨 j を手掛けた 4 人の制作 
スタッフに、再び企画から完成までが委ねられています〇 

彼らは、パソコンゲームに新しいヴィジョンをもたらしたといわれる「メルヘンヴエ 
ール Ij を、わずか 4 人で完成させた糈銳たちです。再び彼らのチームから生み出され 
る作品 1 ■メルヘンヴ I ール n Jo ご期待ください。発売日はパソコンショップ等の店頭で 
発表します。 


2ソフトウェアのブログラム内容を、保証期間以内に寧故により破*してしまつた壩合 


(故意の壩合や天災は含みません）、1000円で補修または交換致します。 


3ソフトウェアの対応機稽またはメディアを間違えてお興い求めになつてしまつた«合、 


7日以内に裂品をお送り下されは、600円で交換致します。 


4以上の他に、ソフトウェアの交換をこ希 a の«合、2000円で交換致します。 


アフターケアのご案内 

システムサコムは、お興い求めいただいた製品について、次のよ5なメンテ 
ナンスを実施致しております。 


1通常の«作にもかかわらず、正常に動作しない場合、無料で修理または交換致します。 


メルヘンヴ エール I を終了しだ皆様へ 


特製ステッカーをお送りします。ご了承下さい。 

Ma mr 罚畀 胎動 


メルヘンヴエール I を終了した方には、隠しコマンドの 


情報か、特製ステッカーをお送りします。最後のヴイジユ 


アルステージの、一番後ろの王子の言葉を書いてお送り下 


さい。その際、「隠しコマンド希望 J か、•■ステッカー希 


望 J か、明記するのをお忘れなく。なお、日ビツトシリー 


ズには、隠しコマンドかございませんので、終了者全興に 


メンテナンスをこ希 a の場合は、お手持ちのシステムに閬するテータと、メンテナンス 
の内容をお窗きそえの上、当社「メンテナンス係 j までお送り下さい。なお、どのよろ 
な壩合でも、別製品との交換は致しておりませんので、こ注恚下さい。 


「メルヘンヴェ-ル II 」では、制作スタッフがたくさんの新しい試みに挑戦していま 
す0その為に、作品の内容を現在公表することはできません。完成の日まで、お待ちく 
ださい。 























お求めはお近くの有名 マイコン シヨツプで。通信販売をご希望 
のかたは、商品名、機種名を明記のうえ料金を現金軎留で当 
社までお申し込みください。（送料サービス） 


-トナーンヨツ 7— 


キヤリーラボマイクロキヤビン 


今までにないストーリー展開と鑑賞に耐えるグラフィ 
ックで、あなだを異世界へ引きすり込みます。まだ、 
アルフアベットキーとカナキーを使用しないスピーデ 
ィな入力方式で、 ADV にありがちなわす5わしさを 
なくしました。はっきり言って、乞ラご期待です。 

★奇想天外/□ールプレインヴっぼい3 D 風リアル 
タイム、 < C るつベより面白いかな7すごいゲームが 
できつつあります。 


回転ドアの迷路が刻々 
と変って君を苦しめる/ 


彼が「成長型」思考ルーチン # 棋太平〃です。 
彼のおかげで、同じ手で何度も勝つなんて 
こと、できな〈なりました。 


強力•多機能•高操作性 

本格将棋 

令 


マイコンが人間の指す手を覚えて 
思考ルーチンが成長します 0 ( FD ) 
•自由に定跡を登録できる。 ( FD ) 
•対局の棋譜を自由設定できるので 
コマ落ち対局、詰め将棋の研究、名 
人戦などの観戦などが自由にできま 
す)それらのロード•セーブも簡単にで 
ます。 


MZ -2200/2000 

シリーズ 


MZ -2200/2000 

シリーズ 


PC -8801 

全シリーズ 


PC -8801 
全シリーズ 


MZ -2500 


FM 7/77 /AV 


FM 7/77 /AV 


FM 7/77 /AV 


X -1 /turbo 

シリーズ 


X -1 /turbo 

シリーズ 


5 FD 

¥6,500 


CT 

¥4,500 


5 FD 

¥6,500 


CT 

¥4,500 


3.5 FD 

¥7,000 


3.5 FD 

¥7,000 


5 FD 

¥6,500 


CT 

¥4,500 


5 FD 

¥6,500 


CT 

¥4,500 


CZ - 800は、 BG-RAM 
:〇ラーモニタ使用 
フ□ツビーディスクドライフ 
並びにデータレコーダは、 
純正品のみ動作み 
ジョイス テイ、 ソク対 * C 
純正フウス対応 


カラーモニタ使用 
フロッピーディスクドライフ 
並びに データレコーダーは、 
純正品のみ動作確認済み 
ジョイスティック対*® 

純正マウス対 J 5 


MZ - 2000 は、 要 G-RAM 
1.2.3 グ IJ — ンモニタ使用可 
フ□ツビーディスクドライフ 
並びに データレコーダーは、 
純正品のみ動作確認済み 


カラーモニタ使用 
フロッピーディスクドライフ 
並びに デー タレ コータ ■は、 
純正品のみ動作確認済み 
アスキー7ウス対応 


73ラーモニタ使用 
ジ3イステイツク対 SS 
純正▽ウス対*® 


' =*〇 


亍 960 驢市太平劈町の内 5-3^(0245)45-5777 
FAX (0245)45-1804 ( Gil , Gill ) 





























GAME STORY ソフトゲームのスリルにボードゲームのワイワイ気分が加わってた 


★ ★★★★★身 

フイ気分が加わってた ① V レ. IDY 」 


JOYJOYPACK 


緊急指令//家族救出大作戰 

★ ★★★ 地球編 ★★★★ 

宇法•人魔人に家族をさらわれたドロールお。 
救出作戦開始です。でも宇宙に旅立つために 
は莫大なぉ金が必要。困ったドロ ール君は 
資金作りのアルバイトを始めます。失敗を繰 
り返したり、宇宙火魔人にねらわれたり、思 
わぬ幸迷にであったり。そしてついに出発準. 
碥 ViT 广。興衔に包まれながら宇宙人魔人の 
必に向けて、さあ、 スター ト。 


宇宙•救出編 


人宇宙に広がるスペースファンタジー 
宇宙に無事飛び出したドロールれ、いろ 
いろな人に助けられながら着々と戦關準備 
を辂えます。でも広い宇宙は危険もいっぱ 
い。惡徳商人、1:宙海賊、魔のブラックホ 
ールと总もつかせぬピンチの迚続です〇ワ 
ープチヤンスで一気に宇宙火魔人の惑 M へ 
突幣。この锻後の決戦がドロールゲームだ。 
救出なるか？！ 

勝 a は说後までわからない•マネーウォーズ 

JOYJOYPACK SPECIAL のもうひとつの 

而 f I さは、ドロール荇のマネーゲーム。ドロー 
ル君の貯金箱にはたったの$1000、でも宇宙 
船は$100000アルバイト選びも楽じやない、 
ウエイターに道路工事に新間配達、うれしい 
給料日に宝くじの夢。宇宙へ旅だっても武器 
を W ったり宇宙船が故障したり。無事に家族 
を救出すれば、なんと$150000のボーナス。 
持ち帝がモノをいって、ゲーム終了！:同時 
アツと驚く大逆転！ 


SPECIAL 。 噂のコンピュータゲーム「ドロール」とオリジナルのポードゲームがドッキングした。ちょっぴり 
ロマンチックなスペースウォーズはピンチありチャンスありの超大規模な構想。そのスペクタクルを秘中の作戦 
で切り拓くのは君か、それとも…。狙いが当たれば一^逆転。みんなが集まってワイワイ盛り上がつて楽しめるそこ 



GAME- 





DROL 〆 




0 / 



© BRODERBUND SOFTWARE 
特殊スーツに身を包んだドロール君が、4階建ての地下 
牢を舞台にくりひろげるスリル満点のアクシヨンゲーム 
.グ1面は妹とトカゲ、次に弟とワニ、最後にお母さんを 
助け出せば1セット終わり。感動的なデモが君を暖かく 
包んでくれるよ。サソリやエイリアン、へび、おまけに 
オノやナイフや鬼までも…。画面が進むごとにユニーク 
なキャラクターが登場し、楽しさとスリルがいっばい.グ 
ド a —ル君はみんなを助けることができるかな 一？ 

SHOOTING WARS 

JOY JOY PACK SPECIA し用 t こ新登場.グ 
君は、宇宙のスーパーヒー□一、敵の攻擎をかわしなが 
ら澉を轚つスリル満点のシューテイングゲーム。また、 
ボードゲームとドッキングさせ違った魅力もいっぱい// 
カードに（ゲー厶ポード中）害いてあるアルファベットを 
簡単に入力するだけで、宇宙船の攻犁、防御、スピード 
などいろいろ変わってたのしさ2倍、3倍…。さあ/君 
も宇宙バトルへ出発だ.グ 

#写真は実際の画面と多少異なる場合もあります， 


H1Z ■ 膽 (M) 画 1q oflfl 

標準価格 U 9 OUU 円 


今 




て ペペぃ 

0シ:ノ 

フ ^:〆 

い 


、ジヨイジ3イノ \°ツクを買うと、 
QD 又はテレホンカードがもらえるヨ// 


，be 


エス • ビー•シーソフトウェア株式会社 

〒160東京都新宿区本埴？ I 木田建設ビル TE し 03-353-9841 (大代） 

























以上、了解できたかな。これで1面は楽々クリア（できない 
ヒトはもう絶望/)。選べるパーツが多いから迷ってしまうけ 
ど、各面ごとの傾向と対策を各自考えてみよう。そうすれば、 
あの噂の人面要塞 • デスグライザーにもきっと逢えるよ。 



# こ#ぼう 4 

孤立した工作部隊を救出せよ0 ^ ^ Mk ^ 

UC 23 年夏、スカーレットセブンは、 mm , m ^ m M 
赤い地獄を見た。 W W 


思いのままにデザインできる•ヴ 
5つのレペルで組み合わせが可能な 
トランスボーター « 


BODY-TYPE 2 
ボディを選ぷ 

ボディには5タイプある。それぞれ、耐久力や重重が違い、 
ミサイル稩戲屋が異なる。 

VS TANK MISSILE 

ミサイルを選ぷ 

ミサイルには3種類ある。対地や誘導など， 

目的に合わせて積みこめる。 

WIDE WING 
足-*を選ぶ 

翼が2タイプ.足が3タイプある。 

空を飛ぶか•陸を行くか君の選択次第だ。 

ミサイル稩載 S がそれぞれ違ラ。 

LINEAR CANON 
武器を選ぶ 
武器には3種類ある。 

それぞれ連射能力や貫通力が異なり. 

重屋により,ミサイル稂 KS も違う。 

ENGINE-TYPE6 

エンジンを選ぶ 
エンジンには 6 タイプある。 

それぞれパワーが違い、スピードが異なる。 

重力制御力によ U 、 ミサイル積載屋も違ってくる。 


スカーレツトセブン 

JiLT シソ鷄ス 

テープ版¥3,800フロッピィ版¥5,800 

NUN と USE の世界戦争が続く 21 世紀。 NUN 
の兵士である君に工作隊救出の指令が下った。 
君は USE の激しい攻擊をかいくぐり、陸海空 
万能のトランスポーターを操って、決死の救 
出作戦に挑む。 

.■ r r f ぎ. _ I ^ v .. 1 r f . 广何たって思いのままにキャラクター•をデザインできるのがう 

れしいこのスカーレツト7。画面ごとに敵の攻擊に合わせた 
パーツを組みこむのが必勝の鍵/そこでまだ1面すらクリア 
できないというヒト（本当はパーツの問題というよりは単に 
ニブイとい〇のが正解だが…）のために、ここで思いきって 
特選ヒントをあげちゃおう。 

參キャラクターメイキング 

BODY—TYPE2 
FOOT-WIDE WING 

ENGINE-TYPE3 3より大きいものは.弾幕が荒くなって. 
かえって不利になる。 

ARM-LINEAR CANON レーザーの方が強力だけど.過熱 
しやすいから.ビギナーは敬通しよろ。 

MISSILE-VS TANK 対地ミサイルは用途は限られるけど， 
ガンフ□一 卜攻擊にはもってこいだ。 

•USE (敵)キャラクターの傾向と対策 

オプトカイト ▲ モノマック デイコイザー ガンフロート 



TRANSPORTER CTS-001 HEXAKARN 
BODY-TYPE2 & WIDE WING ENGINE-TYPE6 


君のトランス ポーター 






ノマック ディコイザー ガエ 



開いた拥しか破 ts できな 5. 6機ずつ; W 隊を組ん通称カニさん。トランス第1面最大の敵。通称ミ 
い。面進するだけだから.で面面上下に現われる。ポーターの*さまでジャニ要塞.別名便器要基。 
どこか1機倒せばかわす出現するリズムさえつかンプしてくるので.こいミサイルで一擊必殺だ。 
ことができる。 めば.楽勝だよ。 つが飛んだら.降下しな 

がら射ちま <ろうね。 




BHB 


iMH ' 〜：: 



from 

Licensed Trom 

Broderbund Softuiare 


ロードランナ_ 


tMkstUmm 

XM - FM - I 7 I シ'ノー; r • ©fl 

テ - プ版 ¥4,800 フロッピィ版 ¥5,800 

■11 Z - 聖国0303 

固脆/ EX、MX 

フロッピィ版 ¥6,800 


150もの迷路シーンがすごい。君は隠さ 
れた黄金を求めて走る、走る/敵の手を 
逃れハシゴを昇り、ジャンプする君の 
オリジナルゲームも作れる、全米 No.1 
ソフト、□ー ドラン^-一。 






^SoftPiDlnlematimal 

w B 


■SOFT mo ‘ 

ソフトプロインターナショナル事業部 • アポロテクニカ事業部 

〒530大阪市北区西天満 6-7-2 梅新東ビル 5F TEL.06(363)1221 



チャンピオンシップロードランナー 

シソーズ 

テープ版 ¥4,800 フロッピィ版 ¥8,800 
帝国の逆襲が始まった。新たに出現し 
た要塞迷路は超難解，恐怖の50画面だ。 
君は再び挑戦する。君の頭胞を極限ま 
で痛めつけるこの画面， 

果たして君は耐えられ 
るか。全画面を駆けぬけ yj 
たら、全米□—ドラン 
ナー審議会の認定証 . 

をあげるガ 1 層^^ 
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CLOSER 

LEPT09 






訴觀 R 觸纖 

SCARLETr 




鑲镶 
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ます君は王に会見する。 
ここで、旅立ちに必要な金 
と少しの装備を与えられる。 
君はこの金を元に自分を鍛 
えるのだ。ここで、地表に 
ある武.智•識•强.魅- 
速*巧の7つの道場へ行 
き、旅立つ前に必要な能力 
を鍛練する。そして、君は 
地下迷宮の世界べと冒険を 
開始する訳である。地下に 
は武器屋ガあり、また店で 
は入手できない武具ち数多 
<ある。その数、実に17墦 
類の武器、34種類の防具 （ 
シールド17種、3□イ17槿） 
ちちろん、武器、防具を身 
に付ければ、全てその形に 
キャラクターは変化する。 


¥7,200 


そのバターン総数は、なんと392種類。これは、目立たないけ 
れど、非常に大変なことなのだ。さらに、これら武具、«法、 
アイテムは使えば使う程、上手になる。つまり、長い間使って 
いた短剣の方が、買っだばかりの Sword よりち、すっと強い 
といろことなのだ。これは、 XANADU の重要なポイントて 
ある。 


亍190東京都立川市柴崎町 
2-2-19 力!ビル 

TE し 0425(27)6501 ⑽ 


テーブ版 (2 本組） 

5" ディスク (2 枚組） 

•シングルディスクでち使えます 


► 我***こ*»の方は.品名.费壜名•住所.氏名.霉号を明 K 
の上、現金露留で日本フルコム. Oh ! M 2 係宛》でお申し込みぐださい， 


XY /7 か# ^ 

〔専用;） 

★ 3.5 •テイスク版 
★5* ティスク版 

¥7.200 



crr.l 

日本ファルコム株式会社 






































⑯ なる , 


本物の土塊、メモ 
遺留品の写真 
現場写真 

全容疑者のスナップ 
現場見取図 
捜査依頼書つき。 


獻 HIM SOFT 


FD 版 ¥6,800 

適応機種 籲 〔 SHARP 〕 XUurbo 専用、 X1F 

( X I 、X IC をお持ちの方は漢字 ROM が必要です >) 


本社•ハドソン fUi / 〒〇62札 幌市里平区平岸 3 条 5 丁目 1-18 
ハドソンビル PHONE ： 01 1-841-4622 
営業所 •東北•金沢 •東京•名古屋•大阪 •広島•福岡•冲玥 
ハドソンの 商品 ( i 、 全国 有名劳くー トおよび^ノコンショップでお求めくださ叭 










くカラー作品〉ヘクターフィルム=竹*中プロダクション作品 
本年度ギャグデミ ー賞く最優秀 編集 賞〉く最優秀 作曲 赏〉く最優秀 録音 賞〉く最優秀 音響効果 賞>4 部門 受賞 

竹•中プロダクション作品 ©HUDSON SOFT 配給 ロロ^^融 r ! s 


堂々公開中/ 


fd 版 ¥6,800 

，テーマソング などの 入った) 
\サウンドトラックカセット付ノ 


I 適応機種 I X 1， X 1 C ， 

Xlturbo’XIF 


※写真の画面は XI 用で撮影 
したものです。 


日本中で 
話題騒然/ 
早くも本年度 

ベストワンの声。 

ス—パ I ヒ I 口 I 

デゼニマンさん捩 



わさ。天才竹•中コンビもやるも 
んだで。ブタ丸も出るでょ。」 



ハドソンの商品は、全国有名デパートおよびパソコンショップでお求めください。 

本社•ハドソン札幌/〒〇 62 札幌市豊平区平岸 3 条 5 丁目 M8 ハドソンビル PHONE: 01 1-841-4622 営業所/東北•金沢•東京•名古屋•大阪•広島•福岡•沖縄 









































ブラステイー発売記念 

メカ;*載の#華投定資料集 1 

★ 大特典* 

テーマ 曲集 ソノシート 

オリ ジナステッカー _ 1 


1986 年- 

君の部屋はコスモになる 

時ははるか光年の未来 - 20 X 20 の5層をなす閉宇宙に浮かぶ要塞オンディーナ。そして反物質。 
戦士は、みずからのクルーズチ x ィサーで革命派と呼ばれる反乱分子を倒す苛酷な戦いの日々に 
明け暮れる。オンディーナのラボ（新型兵器開発局）において新しいクルーズチェィサーが完成した： 
その名は、プロトタイプコードネーム'' BLASSTY " ブラスティーは、戦いの末、本能をつかさどる最も 
奥の閉宇宙へと向かう。君は知る……革命派とは、反乱分子とは、そして正義とは……君は正義を 
見ることができるか/ 

«通信販売ご希 a の方は、機種名、住所、氏名、電話番号を明 e の上、現金書留でスクウIアまでお申し込み下さい 


アドベンチヤーゲーム 

^1 am a 

•••私はクリス… 



対応檐檯 PC -8801/ mkH / SR 他 PO 980 I / F / M / U 2 他 
Xlturbo/turboll FM-7/77/AV 
メディア 5_nch/3.5mch ( ディスク I 枚） 

予 1® ¥5,900 



































投稿作品 


今月は投稿による楽しいゲーム作品をドーンと紹介しちゃいます。いずれ 
も明るい画面で，内容もなかなかの 秀作で/。 皆さんも負けずにどんどん応 
募してください。ゲーム内容やプらグラムはそれぞれのページを見てね0 


アドベンチヤーゲーム 

mmm±oymm 

MZ-1500 


元祖の MZ -80 K のお話も聞ける 
アドベンチャーゲーム。キャラク 
ターも面白い。 (-* 146 ) 




nun 




^■1 ml 

I lah ial 












パス vw —ム 

DIVIDE CITY 

ディバイド•シティ 

XI/XI turbo 

これぞすなわち一筆ブロ 
ック敷きゲームだ。グラフ 
ィックもあざやかだね。 

(-* 162 ) 
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オリジナル•ゲーム画面集 









































































































コミュニケーション 

を応援します 


電話回線を使ってのデータ通信。パソコン本体が 
いるのはもちろんだが，ほかにもターミナルソフト 
(通信ソフト）， RS -232 C インタフェイス，そしてモ 
デム（モデムホン）または音響カブラが必要だ〇こ 
れで十分？いやいや，通信する相手，ネットワーク 
(データベース）を忘れてはいけない。そして通信 
の主役，ユーザー自身の心構えが大切なのだ。 





RS -232 C インタフェイス 


S ナルソフト 


PQ0 


分かもしれない。でも最近 MZ X け! j に低 


ちょっとネットワークにアクセスして 
みるだけなら Oh ! MZ 1985 年 4 fj 号ゃ备誌 
で発表されているターミナルソフトで十 


，価侪なソフトが発売されたので，これら 
を利用するのがいちばん手蛏で確突な方 
法だね。 


OPC0M XI turbo( X I turbo 用 ） ， 5D : 50,000円 
PCOM55(MZ- 5500用 ),5D:98, 000円 
PCOM65(MZ- 6500用）， 5D: 98,000円 
❷コミュニケーションソフト （MZ-I500 用）， QD: 6,500円 
❸コミュニケーションソフト （MZ- 2000/2200用), 5D: 9,000円 
❹フリーコール （MZ- 2500用）， 3.5D: 6,800円 
❺モデムターミナル (Xl/XUurbo 用），ソフト （5D) + モデ 
ムポード+ケーブルのセット： 25,800円 
❻ turbo 夕ーミナル （ X丨 turbo 用）， 5D :8,800円 


Xlturbo の model 20,30,31,40 i MZ - 2500/ 

5500/ 6500は標準装備しているけど，その 
ほかのマシンではオプシヨンの RS -232 C イ 
ンタフェイスを買わなければならない。こ 
ちらも最近低価格なものが発売されている。 

❶シリアルインタフェイス MZ- 丨 E24( MZ-2000/2200/700/1 500用） 
2ポート内蔵：19,800円 

❷シリアルインタフヱイス MZ- 丨 E29(MZ-2000/2200/700/l 500用） 

I ポ ート内蔵* ケ ー ブ則寸： 17,800円 
❺ RS-232C カード CZ-8RS(XI 用） 

Iポート内藏ケーブル付： 29,800円 
❹ RS-232C .マウスボード CZ-8BM2(XI/XIturbo model 丨0用） 
RS-232CI ポート，マウスIポート内蔵：19,800円 



30 OhlMZ 1986.5. 



















































ネットワ ー ^0 

準備ができたらいよいよアクセス。 
現在100以上のネットワークが君を待 
つてい る。いろんなところにアクセス 
してみるのもパソコン通信のひとつの 
楽しみだ。でもそれだけでは長続きし 
ない。最後は中身の勝負である。そし 
て，君もその一翼をになう情報提供者 
のひとりなのだ。 


❶アスキーネッ トの メニュー 

OTeleStar の NEWS 
❺ The Guide の番犬 （？） 
OCANS STEP 2 オープニング 
❺ JUPITER オープニング 
OP 0 PC 0 M-NET オーブ ニ ング 


モデム/モデムホン 


音響カブラを使う手もある力す，通信自由 
化以来モデムが安くなったので，これから 
買おうと思っている人はこちらのほうがい 
いだろう0また， XI シリーズ用にはモデム 
ボードが出ていて，モデムよりさらに安上 
がりだ。 


❶モデムホン MZ - IXI 9 : 98,000円 
❷モデムユニット MZ - IX 22 : 21,800円 

❺ -a 〜〇 ボイス コミユニケーシヨ、 

E 26 : 24,800円 
ROM ソフトとボイスコミユニ 
ホンソフト，ケーブルを同梱 
MZ - 2500にこれを装着し MZ - IX 19と接続することで， 
留守番電話やボイスメールに使用することができる 
❹モデムボード：モデムターミナルに同梱 
XI / XIturbo にこれを装着し RS -232 C インタフェイス 
と，電話，電話回線を接続してデータ通信ができる 
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CG Gallery —— - — — — 

Xl/Xl turbo 

+ カラーイメージボード 

話題のカラーイメージボードですが，まだまだいろいろな使い 
方があるようです 0 今月から， パソコン/ ビデオユーザーの映像 
処理入門も再開しました 0 しばらくはこのデジタイズブームを追 





ワア， カワイイ! 


4分割，16分割によるストロボアクションも得 
意技のひとつです。ぺんぎんくん wars でビー 
バーの動きを研究するのにも役立つでしよう。 


と思ったらすぐデジタイズ。会心の出来だ。 




^ いわゆるアルフ 

ス山脈です。環境 C G とい 
うやつですな，これは。 


^ ぶ: 




付属のカラーイメージツールには，取り込んだ画像を自由自在に処理するため 
の機能が満たされている。まさにクリエイター感覚だ C 


水面の質感もバッチリ。美しいでしよう。 


つてみることにしましよう。 
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’れがミラージ^ 


•クミ ュレーションだ/ 


カラーイメージボードで，まばたきの瞵 
間を キャッチしたのが写真 ( A )。 じつは， （ B ) 
•と ( C ) の2枚の画面を続けて り 込んだ もの 
なのです。 そこで， この2枚の画面を適当 
なタイミングで切り替えてやると，たちま 
ち アニメ 効果が出せるというわけです。 マ 
ンガの L I パク 効果も簡単にできます ね。 




オリジナル CG グッズを作ろう 



T シャツ や ハンカチ などにグラフ イ ック 
画面をプリントした， CG グッズはいかが 
かな。作り方は簡単，熱転写カラープリン 
夕 （ MZ -1 P 17) で，アイロンプリントの用紙 
(洋裁店で売っている）や，厚口のトレ 
シング ペーパーに プリントアウトし，アイ 
ロンをあてて転写するだけです。ふつうに 
やると絵は反転してしまうので，あらかじ 
め，カラーイメージ ツールの 反転機能を使 
つ て左右反転をしてぉけば“ Oh ! MZ ” なん 
て ロゴ マーク もバッチ リと転写できる。 


ビデオ撮りしたパンダのスナップと， Oh ! MZ のロゴマークをビデオカメラで入力したも 
のをカラーイメージボードで取り込み，クロマキーモードを使って合成。あとはぽっぷ機 
能でタイトルを入れ，パンダの目にちよいといたずらをしてみました。 
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SOFT でワイワイ新作 ソフト 紹介 
GAME REVIEW バーニン， ラバー 他 
SPECIAL REVIEW I カレイドスコープ 
SPECIAL REVIEW n トップマネジメント 
BUSINESS SOFTWARE REPORT ユーカラ K 2 



またまたアニメーションアドベンチヤー 

T7 4月25日全国一斉発売 

r tv ^ r の予定なんだって 

「あの 一， ブラスティーはまだなんですかあ？」 
(こうもとやすひこ） 

というわけで， Oh!MZ GAME OF THE 
YEAR の特別企画賞となったブラスティーは 
4月下旬へと発売が延びてしまったようであ 
るが，そのブラスティーに続〈スクウェアの 
: i 潔 f 作「アルファ」が発売される 0 

アルファは，スクウェアお得意のアニメー 
ション®:理を全編に盛り込んだ S F アドベン 
チヤ ーゲーム だ。そしてなによりも栗毛色の 


長い髮をなびかせて登場するヒロイン「クリ 
ス」の姿が，プレイヤーの心を魅きつける0 
時は西歴2101年，人類初の恒星間航行用宇 
宙船ダイダロス号は最終目的地，惑星 a に向 
かって何世代にも及ぶ旅の途中にあった。 

そしてひとりの少女の姿とともに壮大な物 
語が始まるのだ〇「私の名はクリス …… Jo 
ゲームは，マルチウインドウ表示と豊富な 
コマンドでスリリングな展開を見せる。しか 
も画面表示は0.09秒という圧倒的な速さで， 
アニメ ー シヨン効果とともにゲー ムをス ピー 
ディに演出する。 

それにしても，ブラステイーとアルファ， 



スクロールするから) n がいちばんなんだ 

八イドライド II 


今回も X I / X 丨 turbo 版だけ画面がスクロ 
—ルするんだぞ一！ のハイドライド II が遂 
に発売され，人気も上々，めでたしめでたし 
というわけだ。 

さて，今回のスクロールは前作のハイドラ 
イドとはちょっと変わっている。まず，前作で 
はジム君が画面の端から4分の I くらいの場 
所から外側に向かって動こうとすると，歩くス 
ピードと同じ速さでズリズリとスクロールし 
たものだ。して今回はというと，ハイドライ 
ド II では画面の端にくるまでスクロ ールはせ 
ず，これはもしや画面切り替えかなと思った 
ところでグイーンとあざやかにスクロールし 
で隣の画面になるわけだ。その昔 ，X I 用 
のハイドライドはスクロールするので地図が 
書きづらい，などという話がどこかに出てい 
たが，今回はそんなヶチないいがかりさえつ 
きようがない。それに，モード切り替えで， 


他機種版と同様に瞬間画面切り換え方式にも 
できるから比べてみるといいかもね。 
ハイドライド II の GAME REVIEW 
は来月号でやるから 


お楽しみに。 


XI / X 丨 turbo 用 
5 D 版6,800円 
テイーアンドイーソフト 

0052(773)7770 




どっちが先に発売されることになるか……。 
XI /XI turbo 用 5 D 版5,800円 

スクウェア 0044(63)5995 


I ロールブレインク風アクシヨンゲーム 

ペガサス 5 月 21 日発売予定 

新竹取物語， モールモールな ど，企画力が 
売りもののビクター音楽産業がアクションゲ 
ームに 挑戦0しかも ロールフ。レ イング風と き 
ているからこれ はもう見逃す こ とはで きない 
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というわけた r '。 


独自の FAN レシオが強い味方 

株価分析システム Ver .□ Ver.H 

マイクロポートの株価分析システムがユー 
ザーの要望を反映させてバージョンアップ。 
さらに使いやすく，しかも機能アップが図ら 
れている。 

この株価分析システムは個別総合分析，個 
別 FAN 分析という項目により，数値データと 
チャートをあわせて使用すれば，効果的に売 
買のタイミングをつかむのに威力を発揮する。 
日々の株価データは最大120日まで入力でき， 

I 枚のフロッピーには最大60銘柄まで収録可 
能だ0しかも，スクリーンエディットによる 
表形式入力で操作は簡単，入カミスに対する 
処置もよくできている。 

今回のバージョンアップ版 （ Ver . D / H ) では 
分析項目に出来高，ボリュームレシオのほか， 


オリジナル分析 
“ FAN レシオ”を 
追加。ウリゾー 
ン，カイゾー 
ンの判断をチ 
ヤート画面で 
はもちろん， 
レシオ表に 
よる計算結 
果での数値 
的判断基準 



が設けられ 

ているのが特長である。 


MZ - 2000/2200用 （ Ver . D ) 5 D 版 


MZ - 2500用 （ Ver . D ) 3.5 D 版 
XI/XI turbo 用 （ Ver . H ) 5 D 版 
いずれも要2ドライブ 各150,000円 
マイクロポート 0078 (801)5181 


ゲームは，上下左右にスクロールする変化 
に富んだ画面で構成され，全体は4つのステ 
ージに分かれている。主人公のペガサスはか 
わいい白い子馬で，はじめはピヨンビヨンと 
ジャン フ。するのがせ いいつ ぱいだ'が，やがて 
は立派に成長し，レベル4では，火を吹き空 
をも駆けるヒーロー となる。 


各ステージは5つのエリアに分かれており， 
隠された地下迷路を発見し，それを通過しな 
ければ先へ進むこと力 ? できないという。また 
ステージごとに最強の敵キャラクターが存在 
し，それぞれの敵を倒すことによって，ステ 
ージ4で登場するこのゲーム最大の強敵であ 
るケンタウルスをたたくことが'できるのた^ 


スクロール も高速で，隠れキャラクターも 
多い。発売は5月21日の予定で，まずは XI 
/ XI turbo 版と MSX 版から登場することに 
なる。楽しみにしよう。 

X 1/ X 1 turbo 用 価格未定 

ビクター音楽産業 S 03 (486) 9470 


新作ソフト紹介 


トリトーン 

剣をビユンビュンと振り回す，かわいいキャラク 
ターのアクションが人気のトリトーンカ' ^ MZ - 2500に 
移植:された。地ドに閉じ込められた島の人々を救う 
ためトリトーンは立ち上がったのだ。さあ，5つの 
薬を手に人れ，王室の地下へと突き進め。 

MZ - 2500用 3.5 D 版 6,800円 

ザイン•ソフト S 0794(31)7453 

ロードランナー 

変化に富んだ15〇もの迷路画面と，オリジナル r 由 1 
向•が自由自在に作れる コンストラクション 機能。ア 
ツフ。ルで 屯 まれ他界 中の マシンに広まったパソコン 
ゲームの 名作， ロー ドランナー が制ス-2500に移植さ 
れ た。さあ君もす ベての 金塊を奪取して脱出しよう。 
MZ - 2500用 3.5 D 版 6,800円 

ソフ トプロ 306(363)1221 

アグレス（ゾーディアツク II ) 

謎の失踪をとげた父，宇宙考古学者 Dr . デューマ 
の行方を追うボーイと忠実なロボツト，アマロイド • 
マリー。そして疑惑を深める数々の事件0アグレス 
は新しい感覚のアドベンチャーゲームだ。コマンド 
選択による蛏夬な展開， SKILL , EMOTION ， 
PHYSICAL , OPERATION ， など主人公 _ 態を 
表すウインドウなど ユニーク な機能がいっぱいだ。 
XI turbo 用 5 D 版 7,800円 

リバ、ーヒルソフト 0092 (771) 3217 



SmaH - C / Smal 卜 Mac パッケージ 

本誌3月号で紹介した Hendrix 版 Small - C コン 
ハ 0 イラの MZ 2500用 P CP / M 版力噺発売0しかも， 
Small - C 用に作られたアセンブラ/リンカの Small 
- Mac パッケージも一緒に1枚のデイスタに収めら 
れ，画期的な低価格となっている。 

MZ - 2500用 ( P - CP / M ) 3.5 D 版12,800円 

コムパック 003(375)3401 

株価チャートデイスブレイ 


式の処理に最適0登録力ード件数550,登録項目20 
件，登録条件20(牛で複合条件による検索处理力呵能〇 
もちろん DM の発行 1 も可能です。 

MZ - 2500用 3.5 D 版68,000円 

(要増設 RAM ， 辞書 ROM 使用可） 

コンピュータ.シティー 30734(73)6553 

手害き連合 

「ューカラ」 と「印刷工房」を使って手書きの文 
字が印字できるのが，つボイノリオ商店から発売さ 
れた手書き連合だ。使用できる文字 フォントは 3種 
類，きっちりとした文字の 「ていねい 君」，変体少女 
文字として世に定着して いる 「まるみち ゃん」， そし 
て現在「ハイ ヤング' KY 0 T 07]< B 翟日」の DJ として f 舌 
躍中のつボイノリオ氏自慢の文字を採用した「乱筆 
くん」がある。利用方法は，印刷工房の文字 デ、ィス 
クとして使用するだけ。手書き連合で楽しい文書を 
fNS しよラ。 

Xlturbo / PC -8801 用 5 D 版15,000円 


チャート君2 

毎日の株価データを記録し，チャートを書くのは 
怠外と大変なもの。そこで，その作業をチャート君 
がお手伝いしようというものです。 MZ -1500, XI に 
続く移植版で，簡単な操作が好評です 0 
MZ -80 B 用 5 D 版 9,800円 

MZ - 2000/2200用 5 D 版 9,800円 


MZ - 2500用 3.5 D 版 9,800円 

ウ スヰ ハ。ソコンセンター 00764(21)4181 


つボイノリオ商店 Q075 (712) 1986 

日本語 Q - PR 04 

日本語 Q - PR 04 は高度なアプリケーション開発 
に必要な条件を備えたデータベースソフト。 馱2 
G バイトまでのデータを収^可能で， レコード 長は 
65K バイト。しかも，同時にオ_プンできるフアイ 
ル数は 255 です 0 また， ISAM, シーケンシャルはも 
ちろん，大型機で使用されている VAMS のような 
使い方が可能です 0 


カードバンク3 

顧客管理，人事管瑕情報管理，スケジュール管 
理，商品管理，カルテ管理など，あらゆるカード形 


MZ- 6500 (MS-DOS) 用 5(2HD) 版 

シングルユーザー価格150，000円 
ログ 0011(824)1551 
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REVIEW 


今月から GAME REVIEW が変わりました。いままでよりもビジュア 
ルに パワーアップ。 評価項目にはゲームデザインというちょっと難しい 
言葉が使われていますが，要するに設定やシナリオなどゲームの設計に 
関する評価ということです。そして熱中度は独断によるエキストラボイ 
ントとして個別に設けました。一応，7段階のつもりです。 


八ーニン’ラバー 

ア ー ケー ド ゲームから MZ -1500 に移植さ 
れた カーレースの 最新作だ。 

►まだまだ MZ -1500 は健在です。というわ 
けで登場したのがこのゲーム。バーニン’ラ 
バーといっても，燃える恋人ではありませ 
ん（そういうゲームがあってもいいなあ)。 
ラバーは Rubber ， ゴムです。激しくブロッ 
クし合うカーレースで，タイヤが摩擦で燃 
え上がる。その匂いまで感じられるネーミ 
ングです。 

さて，プレイヤーはなぜかジャンプでき 
る レースカー （あったね，昔）に乗り込み， 
タンクまで走っている道をひたすら突き進 
みます。同じような軽量級から，重量級の 
相手まで，ビシバシふっとばすのは壮快な 
気分です。重たい相手はなかなか動いてく 
れません。下手すると，反対にふっとばさ 


れてしまいます。軽いやつは重たいのをぶ 
つけて，同士討ちさせてやります。もう少 
しスピード感があって，操作性が良けりや 
完璧ですね。でも僕は文句は言いません。 
なんたって1500のゲームですから。 

熱中度 ☆☆☆☆ T . K . 

►いままでの車のゲームといえば，自分の 
車以外の車に当たらないよう気をつけなが 
ら先へ進むというゲームが多かったが，こ 
のゲームでは出てくる敵の車に体当たりで飛 
ばしてガードレールに激突させると スコア 
になるというじつに気分のいいゲームだ0 
このゲームを楽しくプレイするには，力一 
レース気分で'どんどんスピードを上げるの 
ではなく，わざとトロトロ走り，敵の車を 
ガードレール側によせて破壊するという， 
じわりじわりとしたやり方が良いようだ。 
ガンガン先へ行きたい人にはジャンプとい 
うものがあり，これを使えば次の面へすぐ 



コリ]卜 


♦ MZ-I500 用 QD 版4,300円 
電波新聞社 S03(445)6I I I 


に行ける。しかし，ゲーム全体のスピード 
感は，口ードファイターのように速くはな 
いので，車のゲームはスピードが第一であ 
ると思っている 人には， あまり熱中できる 
ゲームだとは思えないだろう。車のゲーム 
が下手で，なぜ自分の車だけこわれるんだ 
と思っている 人 用のゲームだろう。 

熱中度 ☆☆☆☆ H . K . 


テク好一 ( MZ - 2500 KS ) I 

ついに登場したテグザーの MZ -2500版。 
FM 音源対応のオリジナルバージョンだ。 

►私がパソコンを欲しいと思ったのは，去 
年の春，友達の家でテグザーをやってから 
なんです0わあ，パソコンってすごいんだ 
なあって。 FM 音源がついていて，それで 
つい， MZ- 2500 を買っちゃったんですけど， 
肝心のテグザーがないでしょ。悲しくて， 

え一んと泣いていたら，やっと出たんです， 
テグザーが。あの壮麗な BGM も，端正な絵 
もそのままで。みんなは，隠れキャラを捜 
したり，迷路みたいなマップを暗記したり 
して頑張っているみたいだけど，私はただ 
BGM を聴きながらピュンピュン撃ってれば 
楽しいんです。でも，1面はシールドなし 
でクリァできるようになりました。 

ぉっといけない，評価記事でしたね，こ 
れ。いまさらなにを，という気もするので' 
すが，とにかくこのテグザーを買うと，あ 
のテグザーができるんです，とだけ書いて 
ぉきましょう。 

熱中度 ☆☆☆☆☆☆ K.Y. 

►つっまらね一ぞい！ だいたい 88SR で 1 
年も前に出たソフトをいまごろ新発売にし 
たって遅いんでい。 

といっても， MZ- 2500 用に発売された数 
少ない ソフト だ。出来も上々のものであり， 
ちゃんとジョイス テイ ックもキーボードも 
両方サボートしてるし， FM 音源で, XI 版と 
は違いゲームの最中にも BGM もかかる。出 
るべきところには出るべきキャラクタが出 
る。 ファミコン 版のようになさけないミサ 
イルが飛んでいくこともなく，自動照準に 
よるビームがビ シバシ 発射される（それが 
当然といえば当然)。それでも，おじさんは 
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不満だい。2500用ならそれらしく NEC が 
襲ってきたり，シャープを壊すと EMAX が 
増えるなんてことがあってほしい。それが 
だめなら，マツプだけでも変えてくれない？ 
もちろん，テグザーをやったことのないひ 
とにはお薦めものです。 

熱中度 ☆☆☆☆ M . S . 

籲 MZ - 2500用 3.5 D 版6,800円 
ゲームアーツ 003(413)4507 


[ LAST WAR I 

なぜか雲の流れる SF ロール プレイング 
ゲーム。 X 1/ X 1 turbo 版は操作性もよし。 

► 3 分割された画面は，とても見やすく整 
理されています0マップは上空からプレイ 
ヤーが眺めている状態であり，コマンド•メ 
ッセージ画面とプレイヤーのデータ画面で 
構成されています。ストーリーは単純明解 
であり ま して， ヒーロー カ ? 捕らわれの ヒロイ 
ンを救出する，という手に汗握るゲームな 
のです。マップ画面に流れている雲が時間 
の経過を感じさせてくれます。自分自身や 
仲間，敵などといったキャラクターは，実 
際に表示されるのではなく，存在を示すよ 
うな表示しかされないが，とてもリアルだ。 
気分はシミュレート。キャラクターと遭遇 
すると，マップ上にマルチウインドウでキ 
ャラ自身とデータが表示されます。他の R 
PG はフアンタジッタ調なので魔法が，この 
ゲームでは ESP が登場します。操作は選択 
式で，数多くのコマンドもわずかなキーで 
処理ができます。オープニングとエンデイ 
ンダが映画みたいで面白いです。 


熱中度 ☆☆☆☆☆☆ R . S . 

►最初に2，3回プレイしたときは「どつ 
まんね」と思ってたんですよね，このゲー 
ム。ところが何回も殺されてるうちに熱中 
してきて，しまいには 「 GOLD よこせ！」 

とドナってしまう始末。舞台が SF なのでい 
つの間にか深みにはまってしまうんですね， 
これは。オープニングの絵もいいし，操作 
もすごく簡単（テンキーとスペースとリタ 
ーンだけだもんね)。でもね，はっきり言っ 
て，とっかかりがうまくいかないんですよ。 


主人公はすぐ死んじやうし，第ーグラフイ 
ックがいまいち地味なので最初熱中しづら 
いんです。やっぱり ゲームな のだから SF 
としてはウソでもばんばん派手にやってほ 
しい。戦闘場面でグラフの大小とカタカナ 
(ダメージ〇 x とかヨケタとか）でしか相 
手の攻擊や状態がわからないというのは R 
PG のさびしさの原因のような気がします。 
話題の SF - RPG というウケる題材ではあり 
ますが……。 

熱中度 ☆☆☆☆☆ S . K . 



• Xl / XIturbo 用 5 D 版6, 500円 
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SPECIAL REVIEW(I) 

レイドスコープ —— 7 万光年の胞子たち—— 

昨年暮れより続いていたザナドゥブームのおかげで他の RPG はちょっと影が薄くなって 
いた感がありますが，このカレイドスコープも地味ながら RPG の本流を行くゲームとして 
評価されるべきソフトといえるでしよう。 


その筋のマニアの間では密かに評価され 
つつ ある「カレイドスコープ」ですが， 一 
般にはあまり とっつ きやすいゲームではな 
いようですね0私は偶然このゲームをプレ 
イする機会を得たのですが，このゲームを 
していて感じることは， 

「最近の RPG には欠けていた要素を多く 
含んでいるナァ」 

ということです。そこでそのあたりを中心 
にして，「カレイドスコープ」なる不思議な 
ゲームについて レポート してみたいと思う 
のです。 

| 闘いのみが人生ではない 

今までの RPG ， 特にアクティブ RPG と呼 
ばれるものは，戦闘を中心にしてゲームが 
進行し，そしてそれ以外にはほとんどなに 
もありませんでした。そこでキャラクター 
に求められるものは，主に肉体の強さや魔 
法の力，そして器用さでした。また，多く 
の場合，主人公はひとりで，当然完璧な人 
間であること を 要求されたのです。逆に完 



まるで モー ビルスーツのようだ。 



空中からの攻撃が効果的。 
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璧でないキャラクターだと先に進めなくな 
ったりします。それはそれでいいのかもし 
れませんが，私は個人的には好きではあり 
ません。よく 「 RPG の中にはその主人公の 
人生がある」などと言われます力％常に戦 
いの中に身をおき，宝さがしに熱中する人 
生がそんなに素晴しいとは思えないのです。 
いくらゲームの中だとはいえ， RPG と銘打 
つならば，その中にそれなりの素敵な物語 
があるべきだと思います。私がひとり孤独 
に城内や地下を歩き回り，宝をさがす 一生 
を送りたい力％と聞かれれば当然その答えは 
ノーです。私がなぜファンタジアンに熱中 
したかといえば，ファンタジアンの中には 
仲間があり，明確な使命があり，そして謎 
があったからです。私の好んで使った魔術 
師は DEX が7しかありませんでした。いく 
らレベルを上げても DEX だけはなぜか上が 
らず，大変いらいらしたものです。しかし， 
彼の魔法は絶対で，彼なしには地下5階の 
冒険はありえなかったでしよう。完璧な人 
間より不完全な人間のほうが魅力的なこと 
は多々あるのです。しかし，孤独な主人公 
は常に「完全さ」を要求されます。なぜな 
ら，最終的にそうならないキャラクターは 
いずれ死んでしまうからです。もちろんこ 
れは好みの問題ですが，私はやはり欠点は 
あるけど信頼できる仲間たちとともに，戦い 
に明け暮れるだけではない波舌しに富んだ人 
生を歩んでいける RPG を評価したいと思う 
のです。 

\ ファンタジーだけが RPG ではない 

今までの RPG は，ほとんどがゴブリンや 
オークの世界，すなわち「指輪物語」の世 
界の延長でした。しかし， RPG の世界はそ 
こに限られたものではないはずです。例え 
ば登場する怪物がひとつ目小僧や雪女だっ 
ていいの です。ロボットやサイボーグだっ 
て かまいません。世の中にはそういったよ 
うな題材がいくらでもあるのに，どうして 
ファンタジーばかりなの？と首をかしげ 
たくもなります。ファンタジーの世界とい 
うのは，日本人にとってはそうなじみ深い 



Q | 豢 


ものではないので，トロールだのスケルト 
ンだのというのは RPG をやって初めて知っ 
た人も多いはずです。最初のうちはその未 
知の部分が楽しさに一役買っていたのです 
が，惯れてくると「ファンタジーもいいけ 
ど，何かちょっと違う世界ものぞいてみた 
いな」などと思う人も出てくることでしょ 
う。僕はまさしくそういったタイプの人間 
なので，この「カレイドスコープ」を見つ 
けたとき思わずとびっいてしまったのです。 
そしてこの「カレイドスコープ」は私の期 
待を裏切らず，なかなかの SF - RPG でした 
(と過去形で書いてしまったが，この原稿を 
書いている時点で，私はまだ解いてはいな 
いのである)。 

| いったいとんなゲームなのか 

「カレイ ドス コープ」 の舞台は銀河運営連 
盟です。この連盟にはいろいろな種族が 
居住しているのですが，種族間の力関係は 
うすれてしまい，今ではこの世界は実力社 
会で，市民ランクと資格が重んじられ，日 
常生活はすべてそれらに左右され ます。 そ 
こで 人々 は「ランキング •プレイ」 という 
市民ランクを上げるための競技にこぞって 
参加しようとします。その中で，第4市民 
である主人公たちは，第3市民のランクを 
擭得するためにその「ランキング •プレイ」 
に参加することになったのです。しかし， 
「ランキング •プレイ」 に参加するには， 
まず宇宙軍に入隊し，与えられた任務を遂 
行しなければなりません。そこで主人公た 
ちは参加資格を獲得すべく，宇宙軍に入隊 
するのです。 

といった感じのストーリーで，それがい 
くつかのシナリオに分かれています。その 
シナリオ•セットには，基本世界と冒険世 
界の2っの世界が入っています。基本世界 
は主人公たちが生活している地域で，「オノ 
卜星域」と呼ばれるところです。ここには 



























空港や酒場，原住民の部落などがあり，平 
和な星域です。冒険世界はシナリオ1では 
謎の機械化部隊に占領された惑星「ナセル」 
です。主人公たちは，まず，この冒険世界 
で敵の手から「ナセル」を奪回しなければ 
なりません。そして，その後，サフラジェ 
ット•シティにある「ヴィダオ」を持ち帰 
るのです。そうすれば第3市民の資格が与 
えられるというわけです。 

| プレイしてみると 

まず，キャラクターメイキングですが， 

8つの人種があり，それぞれが特徴を持っ 
ています。それは当然として，私をうなら 
せたのは，「平均寿命」というパラメータが 
あり，さらにそれが人種ごとに違うという 
ことです。そしてレベルの上がり方にも差 
があり，早死にする人種ほど早くレベルが 
上がるのです。それから選べる職業は4種 
類（社会科学，生命科学，宇宙科学，戦闘 
科学）で，その就いた職業によって，それ 
ぞれ取得できる資格が2つあります。また， 
職業は条件（パラメータの大きさによる制 
限）さえ満たしていれば，いつでも変更しに 
行けるようになっています。パラメータは 
他の RPG とほとんど同じです。 

さて，キャラクターを作ったら ゲームの 
開始です。まず，主人公たちは基本世界に 
います。近くをうろつくと，すぐに連盟宇 
宙軍のある場所は 兄つ かりますが，すぐに 
入隊はしないほうがよいかもしれません。 
酒場ではいろいろな話が聞けますし，部落 
へ行けば思わぬ歓迎を受けることもありま 
す。とにかく基本世界で行けるところはす 
ベて行ったほうが後の展開が楽になります。 
マップは絶対に必要です。酒場に行けば教 
えてくれることです力 5 '，非常にワープの多 
い星もありますので，道がわからなくなる 
ことがあるからです。さて，基本世界をひ 
と通り見てきたら，宇宙軍に入隊しましょ 
う。冒険世界へ出発です。 

| われわれはゲリラ部隊である 

冒険世界では宇宙軍からもっとも基本的 
な戦闘スーツが与えられます。が，はっき 
り言って こ の戦闘スーツだけでは お 話に 
なりません。まともに敵と戦うためには敵 
地に奥深〈進入し，敵の工場から優れたパ 
ーツを 「かっぱらう」しかないのです。当 
然苦しい戦いになりますが，ゲリラ部隊と 
いうのはそういうものです。 

さて，冒険世界の構造はといえば， オー 
プン モードと ク ローズモードの 2 つのモー 


ドがあって，才 ー プンモ ー ドは 「ナセル」 
の地表全体のようです。ナセルの地表はひ 
どく荒れています。視界も悪くあちらこち 
らにクレバスがあり，なかなか思うように 
進めません。しかし，ていねいにマップを 
書きながら進んでいくと，いくつかの街や 
クローズ（敵の工場などがある）にあたり 
ます。クローズに入る と一気に 視界がひら 
けて 自由に動ける ようになります。 クロー 
ズに入ったら敵がうじやうじやいますが， 
まず工場をさがして敵の武器を手に入れる 
べきです。むやみに敵に向かっていっても 
いたずらにヒットポイントを減らすだけで 
す。この星には原住民がいて，ときどきエ 
場を見つける手助けをしてくれることがあ 
るので，工場が見つからないときは，原住 
民のいそうなところへ行ってみるのもいい 
かもしれません。敵と出会うと戦闘モード 
になります。このモードは フアン タ ジアン 
と同じと考えてさしつかえありません。敵 
のほとんど力谢程の長い砲を持っています 
ので，とにかく射界をよけて接近戦に持ち 
込むのが得策のようです。ゲリラにはゲリ 
ラの戦い方があるのです。正面からぶつか 
っても勝ち目はまずありませんから念のた 
め。 

| どこの世界でも語学は重要なのだ 

さて，次の街ですが，街では戦_スーツ 
を着たままで歩き回ることはできません。 
そこで戦闘スーツから降りて，動き回る 
ことになります。街には一般市民と原住民 
のナセルアナ人（わりと友好的）とナセル 
ギナ人（非友好的）がいます。店などもあ 
りますので，もし地酒を売っている店があ 
ったら，ぜひ買っておくことを勧めます。 
市街地を出ると，そこには原住民がいます 
が，話ができるのは，語学に秀でた人だけ 
です（職業とは関係なく，パラメータの 
大きさによるものと思われる)。彼らと話が 
できなければゲームはまる っき り進まない 
といっても過言ではないので，ぜひパーテ 
ィには語学の得意な人を加えてください。 
ひとりいれば十分ですが，多いにこしたこ 
とはありません（なぜなら，このゲームで 
はアイテムやパーツを貸し借りできないの 
だ)。 

このような街やクローズを行き来してい 
れば，この星の様子がだんだんわかってき 
ます。そこで，武器を奪-ってパワーアップ 
し，ナセルギナ人とうまくつきあっていけ 
ばスムーズにゲームが運んでいくでしょう。 

あとはあなたのゲリラとしての戦闘能力 



街の中では……〇 


と，カンの銳さ，そして頭脳にかかってい 
ます。それからこの世界では DEX の大きさ 
に頼るだけではうま〈いかないので，キヤ 
ラクター作成時は DEX ばかりに重点をおか 


ないほうがいいでしよう。 

| とゆ一わけで 

ここまで読めば「カレイドス コー フ。」 の 
雰囲気もだいたいわかってもらえたと思い 
ます。かなり意欲的な大作ですが，それほ 
どメジヤーにはなっていないので，細かい 
ことは書きませんが，謎あり，会話あり， 
戦闘ありとバラ エティに 富んだゲームです。 
最初でお先まっ暗になるかもしれませんが， 
熱心にマツプを作っていけば必ず先が見え 


てきます。画面を見るかぎり派手さのない 


ゲームですが， SF フアンや RPG フアンは 
一度試してみる価値はあるでしょう《 
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閣の RPG 研究会発足の前兆!？ 

時はまさに ロール プレイングゲームの 
全盛期と言われている。もちろん，かつ 
てアドベンチ ャー ゲームがそうだったよ 
うに， RPG のブームもまた新たなるゲー 
ムの時代にとって代わられることになる 
かもしれない。しかし，アクション，ア 
ドベンチヤー，シ ミュレ ーシヨンといつ 
たジャンルのものと違い， RPG なるもの 
には多く不確定要素が含まれている。事 
情に詳しい人でなければ，実際にプレイ 
したゲームの範囲でしか RPG の概念を理 
解できない不思議さがある。現在 ， RPG 
と銘打たれたソフトを総括して RPG とい 
うジャンルを定義づけることは無意味に 
等しいだろう。不確定な曖昧さが長期に 
わたるブームを支えているのではないだ 
ろうか。 ( T ) 
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SPECIAL REVIEW(II) 

^^ン プマネジメント 

このソフトは，「信長の野望」で有名な光栄から発売された会社の経営をシミュレートし 
たゲームです。ゲームではありますが，実際の経営を相当に研究してあり，経営の理解や 
教育に役立つことでしょう。 


| 会⑽*腰 

資本金1億7千万円，経理，人事，営業， 
広告，製造，開発そして購買の7つの部に 
より構成されています。社長であるプレイ 
ヤーは，3種類のパソコン製品を製造販売 
するこの会社の経営を任されます。 

ゲーム開始当初は本社1，支店1で，ひ 
と月に1店ずつ各都道府県に支店を増やし 
てい〈ことができます。また，社員数は0 
で，人事部に指示を出して社員を募集して 
から始めます。47都道府県の市場のすべて 
は，アメリカの IBC 社により独占されてい 
ます。ここに，ライバル2社とともに殴り込 
みをかけるのです。 

こうした状況からスタートして，ゲーム 
終了時に勝利するためには，的確な意志決 
定が要求されます。いいかげんな経営では 
あつという間に倒産してしまいます。 



プレイヤーは1〜3人までで，ひとり1 
社を経営します。1, 2人のときには残りは 
パソコンが経営します。シナリオは2通り 
あります。ひとつは，最初力 1 ら MODEL 10 
(ゲームパソコン）， MODEL 20( ビジネス • 
ホビー共用パソコン）， MODEL 30 (ビジネ 
スパソコン）の3種類とも製造.販売がで 
き，1985年からの5年間（途中で倒産しな 
ければです）経営を行うというものです。 
もうひとつは， MODEL 10 のみ製造•販売 
が可能で，他は開発時期なども自分で決定 
しなければならず，同じく1985年からの10 


年間の経営を行います。当然，あとのシナ 
リオのほうが難しくなっています。 

さて，どちらのシナリオでも途中のやり 
方は同じです。年•月•週の3段階に分か 
れていて，各年の最初（ゲーム開始時は19 
85年の最初です）には，売り上げ@標，経常 
利益目標，配当目標，従業員のベースアッ 
プ率などの事業計画を立てます。そして， 
人事部へ従業員の募集 • 解雇の指示，製造 
部へ製造ラインの増設の指示などをします。 
こうしたネ旨示を出し終えると1月の初めへ 
と進行します。 

各月の初めには，経理部以外のすべての 
部へ指示することができます。ここでの指 
示がこのゲームをいちばん大きく左右する 
ものでしょう。月初めの指示の次は各週の 
指示です。製造部と営業部への指示を行い 
ます。内容は，製造個数とセー.ルス人員の 
各支店への配置，前週のセールスの報告と 
入札への参加 • 不参加，入札価格の決定で 
す。4週過ぎると月末となります。 

月末には，その月の製造原価の報告と， 
営業部の調査による各社の状態の報告を受 
けます。そして，資金繰りです。この資金 
繰りに失敗すると，あっけなく倒産です。 
ない知恵と資金を絞り出してやり繰りし 
ます。資金繰りが終わると，月次決算に移 
ります。損益計算書，貸借計算書，売上高 
の伸び，セールスの比較，特別休暇（ゲー 
ムの中断）があります0 

こうして，12力月を乗り越えると年の終 
わりとなります。期末決算，株主総会を経 
て次年へと進行していきます。 



はやく入札に参加したい 



なんといきなり大赤字だ 
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| 経営のノウノ\ウ（ゲーム必勝法） 

1985年1月末日，私の最初の会社が倒産 
しました。なんと，たったの1力月も,維持 
できなかったのです。シミュレーションゲ 
ームやアドベンチヤーゲーム，それにアク 
ションゲームだって，ゲームというゲーム 
には絶対の自信を持っていたのですが，あ 
っけなく倒産してしまったのです。それか 
ら，10社ばかり，長いものでも1年半しか 
もたせられずに潰し続けました。これは， 
非常に屈辱的なことでした。 

最初の倒産の原因は，マニュアルをほと 
んど読まずに始めたことによります。しか 
し，マニュアルを読んでも書いてある内容 
はほとんどわかりません。基本的に用語が 
知らないものばかりなのです。そこで，本屋 
へ走り経営の入門書を買ってきて日夜 （ ？ ） 
勉強を始めました。そして，その努力が実 
り，今では業界 一の 売り上げとトップシエ 
アを誇る大会社の社長として君臨している 
のです（ゲーム上での話ですよ）。以下に， 

10社，延べ数百人の従業員を倒産の道連れ 
にした体験から，このゲームの必勝法を解 
説します。 

まず，計画的な経営を行うことが基本で 
す。そのための第一歩が，将来の見通しを 
立てるということです。特に，景気指数は 
ゲーム開始後ふた月で終了時までの完璧な 
予測ができます。これは，製品の需要にも 
直接影響を与えますので，製造個数や販売 
価格，取リ|条件などは無論，経営計画の基 
本となります。具体的な計算は，3年を周 
期とするサインカーブを描くサイクルと年 
率5 %ずっの年単位の伸び，それに季節に 
よる変動の3要素で決定されます。それぞ 

れについては，マニュアルにグラフが出て 
いますが，計算式は， 

サイクル = 50 SIN (10 k + a ) +100 

( k はゲーム開始からの月数 0 たとえば 
1986年2月ならば k =14。 a は初期値。 
最初のふた月のサイクルを見て計算す 
る） 









tm 



rn^rnm 


年単位の変動=100( 1 +0.05) n 

( n はゲーム開始からの年数01986年な 
らば ， n =1 ) 

季節変®=月による。 


1月 

100 

7月 

160 

2月 

110 

8月 

130 

3月 

180 

9月 

120 

4月 

120 

10月 

150 

5月 

130 

11月 

160 

6 n 

140 

12月 

200 


以上の3つの指標の横が景気指数を決定し 
ます。当然，景気指数が高いほど製品はよ 
く売れます。このほかに，モデル別の伸び 

(年の初めに発表される）と， NEWS によ 
る各県別の需要増などにも影響されますが， 
景気指数の予測は最低限計算し，グラフに 
でもしておくと良いでしょう。需要が増え 
る月には販売価格や収弓 I 条件を上げても売 
れます。また，景気の良くなる年には，製 
造ラインを多く増設しておくなどの戦略の 
基礎にもなります。 

さて，この景気指数ばかりではなく，こ 
のゲームでは，計算が非常に大切です。実 
際にプレイしてみると，もう1台隣にパソ 
コンを潢いてそこで計算させながらやりた 
〈なります。特に Multiplan などを走らせな 
がらできれば最高でしょう。私はポケコン 
で計算して作図や作表は手作業でやりまし 
た力％もう1台あればなあと，改めてパソ 
コンの便利さを痛感しました。 

次に，過去のデータを記録しておくとい 
うことが必要です。プリンタに画面のハー 
ドコピーを取ることもできますが，自分の 
意志決定とそれに伴う結果を細か〈記録し 
ておくことが，将来の発展への貴重な資料 
となることは確実です。 

以上のように，いろいろと基本的なノウ 
ハウをあげてみましたが，実際にはもっと 
細かな計 I 叫や意志決定を伴う部分がありま 
す。それらは，直接プレイしながら会得し 
てください。書きあげればきりがないので 
すから。 



各社と比較がひと目でわかる。 


⑴教育用として 

私も，このゲームで勝つために入門書を 
読んだりして，独学で経営の勉強をするは 
めになりましたが，実際に指導する立場の 
人がいて経営の基礎を教える場合には，非 
常におもしろいと思います。講義を聞いた 
りするだけではなかなか身に付きませんが， 
シミュレーションと はいえ，自分で プレイ 
することで内容を把握することが簡単に， 
そして楽しくできるでしょう。現実に会社 
を経営することは，多くの人にとっては時 
間的にも経済的にも不可能です。その点こ 
のソフトでは，多少とも経営の真似ごとが 
できます。それにこのゲームは3人まで プ 
レイできるので，仲間と学習の成果を競い 
合うこともでき，お互いの勉強も効果が上 
がると思います。 

⑵ ゲーム として 

単純なゲームが好きな方はやるだけ無駄 
でしょう。実際にある程度の知識があるか， 
あるいは，勉強する意欲がなければ勝負に 
なりません。というわけで，知的好奇心の 
旺盛な方にとって，このソフトはゲームと 
してどうかと考えます。 

実際の経営をできるだけシミュレートし 
ようというソフトですから，自分の总忐決 
定が微妙にゲームを左右するようになって 
いて，非常におもしろいと4えます。とに 
かく，ちょっとしたミスが会社の状態を揺 
るがすというのは，スリルがあります。綿 
密な言镇と果敢な決断にょり，ょり高利益 
を追求するという意味では奥の深いゲーム 
です。 

さて，私の個人的な感想としては，ある 
程度やり込むと，計算によって必ず勝てる 
ようになってしまい非常につまらなくなっ 
てしまう，というのが正直なところです。 
もっと多くの予測不吋能な要素（リスク） 

が欲しかったところです。ある段階を過ぎ 
ると単純作業の繰り返しになってしまいま 


す。といっても，それほど簡単に勝てるよ 
うになるわけでもないので，つまらなくな 
るころにはこの ソフ トの g 的は達成された 
とも_えます。 

⑶その他（デザイン，マニュアル etc .) 

マニュアルについては，パソコンについ 

てと経営についての両方にある程度知識が 
なければよくわからないと思います。どちら 
か一方だけ，あるいは，どちらも知らない 
という人は困るでしよう。まあ，両方の知 
識を持った人を対象としているのだと理解 
しておきます。また，画面のデ'ザインにつ 
いては，一度に表示する数値などの情報が， 
経営の数値シミュレーシヨンである以上， 
必然的に多くなってしまい，相当に苦労を 
したことでしよう。機能的であるという点 
では，こんなものでしようが，もう少し美 
しく，と思いました。 

必勝法のところで計算が必要と書きまし 
たが，表集計（スプレッドシート）とまで 
は B いませんが，電卓機能くらいは同時に 
使えるようにしても良かったのではと欲張 
ってしまいます。 

以上のようなことは，こうしたソフトを 
きっかけに ，「パソコンは 便利だなあ，おも 
しろいなあ」と一般の人に思ってもらいた 
い私の感想です。このままでは，残念なが 
ら「これからは， パソコン も使えな〈ては 
経営もやっていけない」という強迫観念を 
持って パソコンシヨップへ 走る人を増やす 
だけではないかと，余計な心配をしてしま 
います。 

最後に，終わりのほうで話がそれて誤解 
されては困るので最後にまとめます。この 
ソフトは，経営についての知識の理解とそ 
のやり方について， ゲームを 通して学べる 
というものです。新入社員の研修の場など 
で，教育用として十分な効果を上げること 
でしよう。 (north fox ) 

MZ - 2500用 3.5 D 版19,800円 

Xlturbo 用 5 D 版19,800円 

光栄 0044(61)6861 
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BUSSINESS SOFTWARE REPORT 

ユーカラ K 2 


1 Z - 2500 


ユーカラのバージョンアップ 版として登場した ユーカラ K2 。 半角 -1/4 角文字 やブロック 
編集な どの 機能が特長であるが，ここでは変換機能な どを 中心とした日本語 ワードプロ セ 


ツサとしての使い勝手について調べてみた。 

「闇のソフト仕事人」である私の手元には 
昨年の暮れギリギリに PC - 8800版が出て評 
判高い ユーカラ K 2 の MZ - 2500用がある。 
今回の仕事はこのソフトの素性を調べるこ 
とだ。仕事料は……では操作を開始する。 

一調査資料一 
辞書： 55000語 

登録短文（ユーザー辞書）： 7000語 
使用できる漢字： JIS 第1，2水準 
1 N で使える文書®:: 50000文字分 
フロツピー1枚に入る文書量： 76頁 
システム文書エリア： 50000文字 
外字登録： 6000文字 

Check Pointl : 変換入力機能 

連文節変換方式で，入力したひらがなを 
漢字，ひらがな，カタカナ，に変換する。 
わりと強力な学習機能付き辞書で，ひらが 
なからひらがなへの変換もサポートしてい 
るようだ。 

感想をひとことでいえば「とっつきにく 
いが使い込んでいくうちに便利になる」シ 
ステムだ。使う人の文節のつなぎかたや， 
ひらがなと漢字の使い分けのクセをちゃん 
と覚えてくれる。たとえば「ひとり」と記 
入して変換して「独り」と出てくるが，そ 
のとき「ひとり」という選択をしておくと， 
次からは最初に「ひとり」と出てくる。辞 
書の学涔機能がひらがなやカタカナを含め 
た構成になっているためで，最初におかし 
な変換をしても，2回目以降はちゃんと筆 
者の言いまわしにあわせた変換をしてくれ 
る。 

さて変換操作であるが，さきほど私が「と 
っつきに くい力 ? 」としたのは ここに 理由が 
ある。いくつかのキーを使って変換するが， 
このキーの種類が多い。具体的にあげると 
スペースキー，変換キー，無変換キー，矢 
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印キーの4 つ，バックスペース， ブレイク 
キ ー ，さらに F 3 の「単漢字変換キー」， F 5 
の「1字無しキー」， F 9 の「カタカナ変換 
キー」， F 10 の「1字カタカナ変換キー」が 
ある。これだけ見るとうんざり。 

ただしコッがあるので，そう怖がること 
はない。私流の効果的な変換操作をだいた 
い確認できたので説明しよう。 

1. まずまとまった傲のひらがなを入力す 
る。アンダーライン付きで表示される。 

例 かんじたぶぶんはむねの画 

2. 次に スペース キーを押す。すると人力 
したひらがなの闽まりのうち先頭のいく 
らかが変換対象部分として認識され，リ 
バース表示で変換例が表示される。 

例醒議 たぶぶんはむねの画 

3. この変換対象部分がこれでいいかどう 
かを確認する。よくなければ矢印キーを 
使って対象部分を畏くしたり，短くした 
りする。すると範叫を変えて W 変換例を 
表示する。 

例[― ] を1回押す。 

感じた ぶぶんはむねの画 

に変わる。 

4. これでよければ スペースキーを 押して 
決定する。まだひらがなが残っていれば 
2に，なければ入力作業は終丫となる。 

例感じた纖綠ほ むねの疆 

5. よくなければ下向き矢印キーか，変換 
キーを柙すと次候補が表示される。これ 
で漢字を探して決定する。 

例感じた部分は旨爆 

[変換]を押す。 


謀 St 用 DEMoaai i：l/i を i/» 相： i/a 产 

10— iKJ" •-'•••- » to- — ^^-*—40—* -40 •― ■•••#0 

1 6 mm , 両軍 si 分け 


さきごろれた金日本ず〇レス対ジ■►パンブ〇レヌの対窃 
10 f とも2臁2#25汾ナ.で弓你ナ 18 業#%--はこれ ■ 
か-したでめ乎9どおりであり‘なんら液なか， 
t . だ_«け，こう聚しめるもめであ？ K その«では台格 
だ ■ <ず fPticH ゥた力-ド3•つ C %、 てしよラ • 


【第21培.} tOCCIML to ,3 

石(爾*^ンプアウト）小轉努 《e 
ス e - K の树>«力め台だゥたが V白鶴の好«台 • K 



感じた部分は胸の 

決定したら2にいく…… 

というような手順だ0スペースキーと矢印 
キーの効果的な使い方を觉えれば いい。 

それと並んで重要なのが無変換キー。ス 
ペース キーを押して変換したときに，ひら 
がなのままでいいのに漢字になったときに 
押す。すると次に同じひらがなが出てきた 
ときはひらがなに変換してくれる。この3 
種類だ。 

ながながと説明したが，少し使い続けれ 
ばすぐに惯れるから，そう大きな障害には 
ならないだろう。 

ただしいくつかの点で気になったことが 
あったので列記しておこう。 

1. 辞書は‘7:研の国語辞典を参考にしてい 
るそうだが，現実の3萊遗いと必ずしもマ 
ツチしていない。自社の決;力を過信しなか 
った点は謙虚ではあるのだが，難しいとこ 
ろだ。 

2. そのせいか，なんと辞書を追加できな 
い！自分で登録するにはすべて「定型句」 
としなければならないのである。これは珍 
しいケースなので，正直うろたえてしまっ 
た。 

3. 「っ」がはいると変換できないときがあ 
るようだ。 

4. 前のユーカラも同じだが大声で W 情を 
いいたいのは「段落」と称するセンテンス 
の管理だ。どこからどこまでがひとつのセ 
ンテンスなのかが目に兄えないため，丨 C 
TRL +[ El で カーソル 以降を消去すると， 
その文字からあとがすべて消えてしまうこ 
とがある。そうでなくても，ひとつのセン 
テンスが数ページにまたがることがしばし 
ば。改行マークはきちっと表示してほしい 
ものだ。 





































Check Point2 遺書管理機熊 

111 ユーカラと M じく，ページの終わりは 
ディスクに余裕がある限り無限人。これは 
小説やレポートなどの長尺物を , 1 F くときに 
好都合。 

便利だなあと思ったのは システム デ ィス 
クの中に，「前回作った文書」エリァがとっ 
てあって，毎1"1立ちあげるごとに文か•フロ 
ッピーを差し込まなくてもいいことだ。 

「カーソル」 という キーが あり，文 Vf 作成 
中はセンテンス平-位，ページ墘位での送り 
ができる し， 文頭と文末の表示 もスムーズ 
だ。 

Ch 威 Point3 : 編賴能 

各編集機能を見る限り，機能的には問題 
はない。 

「挿入/削除」は彳】•単位で挿入/削除がで 
きるほか，ページ単位，フィールド準位で 
もできる。 tl をリ I く機能としてこの項目に 
「窓あけ」という機能がある。义齊を印刷 
したあとで，イラストをかいたり，写真を 
張り付けたりできるように，文中にル:形部 
分の余 ti をあける機能だ。これは便利そう 
だが，もし失敗したときの修 il : . は手作業が 
人変だから「ご用心」である。 

「複写」はブロック編集機能を取り入れた。 
センテンス単位と フィールド 単位で，ある 
部分を バッファに とっておき （ GET )， こ 
れを別の部分にコピーできる （ PUT ) 機能。 
なかなか使いやすいし，便利。令般的にま 
ずまずだ。 

では問題はないか？ 

ある。根本的なところで キーの 配置だ。 
編堪機能は [~ CTRLl + JSxK も使えるもの 
の，基本的には ファンクションキー だ。こ 
れは意兒が分かれるところだが，私は ファ 
ンクションキー カ•式のほうが好きだし，実 
際 ユーザーフレンドリーだ と 恐っている。 
だが， ユーカラ K 2 の場合はどうも配置が お 
かしい のである。 

まずキーが兄つからないことが多い。各 
ファンクション キーはいずれもいくつかの 
機能をぶらさげており，押すとそのドのメ 
ニューが出てくる。ところがどの機能がど 
のキーのドにあるのかがわからない。セン 
テンスを分離するキーは「段落」というキ 


一の下の「分別」に，「検索」！:「禁則処理」 
は「構成」のドにあるのだが，これは気が 
つかない。禁則処理など探すまでに15分か 
かり，ついに機能辞書なる副読本で検索す 
るはめになった。 

あわせてキーを押しにくいのも気になる 
ところ。「1字無し」とか「1字カナ」など 
は押しに〈い。とくにひどいのが F 10 だ。 
キーの役割を手前に戻すのが F 10だ。なぜ 
かトツプメニュ ー が「編集終 jf 」 になって 
いる。つまりある編集作業をしたあと F 10 
を1 Isl でも押しすぎるとたちまち文書編集 
作龙が終了してしまう。危険だ。もっとも 
押しにくいというのは単なる偏兄かもしれ 
ないが。 

Check Point4 : 印刷機能 

あと簡単に印刷機能に触れる。基本的に 
はかなり強力だ。縦書き印刷などの基本機 
能はまず満たしているとみていいだろう。 

⑴紙の縦横の長さを人力するようになっ 
ており，行数の割り付けなどは H 勋処理し 
てくれる。余白設定も同様だし，袋とじ印 
刷までできる。こうしたデータは文書 ファ 
イルに併記されているので，いちいち設定 
する必要もない。 

しいてあげればレイアウト衣ボが印刷時 
しか見られないことくらいか。 

☆ ☆ 

いろいろと苦情をつけたものの，使う上 
で決定的に問題になるようなことはなさそ 
う。いくらかのこちらの「惯れ」で解消さ 


れょう。 

漢字入力はコッさえのみ込めば#:常に楽 
であるし，余裕も出る。とくに，筆者の言 
いまわしを'見•えてくれるところなどは安心 
して使える。 

印刷機能もいい。これまでパソコン用の 
ワープロソフトで専用機に負けていたとこ 
ろがこの印刷機能なのだが，これをみる限 
り，それほど専用機に優位性を感じなかっ 
た。 

いや一，ユー カラも大きくなった ね （た 
だし他の製品と比較しての話ではない），と 
いってあげたくなる K 2 でありました。ただ 
し， スクロールが 邂 いのは PC - 880 0)1 J の移 

で， MZ - 2500の漢字 VRAM は使っていな 
いためだろう。 

P . S . 検索を実行したとき，敁後までい 
っても目的の言葉が兒つからないと暴走す 
ることが何度かあった。もちろん文書は無 
事であったが，來海 クリエィ トに問い合わ 
せたところ，初期ロットの商品にバグがあ 
り，メンテナンスに応じているとのことだ。 
もし，このような症状が出る場合は下記の 
東海 クリエ イト（インフォメーションセン 
ター）までお申しでいただきたい。 

なお，自中に辞書•内容を変更でき，マル 
チフォントにより外字も登録できるオプシ 
ョンセットも発売される予定だ。通信機能 
や辞書 ROM もサボートされることになる。 

(立花かおる） 

MZ - 2500用 3.5 D 版28,000円 

漱海クリエイト 303(456)4610 


印字サンプル ( MZ -1 P 18 縮小率 80%) 

6対6決戦、両軍引分け 

[第2試合] SPECIAL MATCH No 2 

い U ? わたかし こばやしく政き 

石川敬士 （両者リングアウト）小林邦昭 
スピードの小林と馬力の石川の試合だったが、白熱の好試合。戦 
前は小林がジュニアへビー級の選手であることが懸念されたが、そ 
の心配も無用だった。よく考えてみると小林は1月にマスカラスと 
引分けたが、石川は負けている。この結果だけをみると小林の方が 
強いといえそうでもあり、もともと小林は不利ではなかったよう 
だ。石川がアキレス*がためをしかけたシーンがあったが、相撲出 
身の石川が新日〇 B の小林に問節業をかけるなどおこがましい。案 
の定すぐに外されたが。それにしても小林のキックは全日ではひと 
きわ光っている。 
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特篥 1 的386 の徹底研究 

パーソナルワークステーション私論 〜 i 80386のアーキテフラ^ヤと32ビットの世界」讎塵 
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テレコンビ;!ーテインク 
の現状 

uoto Takayuki 

後藤貴行 


パーソナルコンピュータは情報を蓄積し，処理し，活用するためのツールです。だから 
こそ，情報をコンピュータに取り込むインタフェイスとして“通信”が注目され，期待さ 
れているわけですが，現実にはまだまだ問題が山積みのようですね。 


原始，パソコンは計算機でした。インプ 
ットされた情報に対し計算という処理を行 
うためだけの冷たい機械でした。孤独に冷 
えきった機械は，ディスク装置という強力 
なパートナーを得て，情報蓄積のためのッ 
ールへと変身しました。今，次なる3つ目 
のステップとして，コンピュータに通信機 
能を付加することにより，積極的にデータ 
収集を行う情報基地として活用しようとい 
う試みが方々でなされています。このステ 
ップが完了した時点で，パーソナルコンビ 
ュータは，データを得，処理し，蓄積する 
という一貫した取り扱いができるようにな 
り，本当の意味でのューザーの片腕となっ 
てくれるはずです。しかし，現状はどうで 
しよう0はたして，現在アマチュアレベル 
で一般に行われているコンピュータ通信は， 
我々を豊かにする情報を与えているでしょ 
うか0 

まず，過去の2つのステップを振り返っ 
てみましょう。第1のステップ。誰にでも 
使えるというふれこみの BASIC 言語を搭 
載して，コンピュ_夕は一般コンシューマ 
のもとへ下りてきました。 BASIC になじん 
だ人にも，とにもかくにもなじめなかった 
人にとっても，パソコンは計算機でした。 
もちろんゲームもありましたが，当時ゲー 
ムも計算でした。ブロックくずしの“玉”の 
反射軌道を計算し，インベーダの蟹歩きを 
計算していたのです。パ_ソナルコンピュ 
ータは情報と無縁でした。大容量の情報を 
46 Oh! MZ 1986.5. 


記録しておく手段がなかったのです。 

フロッピーディスクの一般化は計算機を 
情報化機器に格上げしました。第2のステ 
ップです。文章を，数値を，そして絵を， 
ファイルとしてとっておけるようになりま 
した。好きなときにすぐに耳义り出して兒る 
ことができるようになったのです。ゲーム 
すら情報になりました。数行を越える_面 
数，いたるところに埋め込まれた隠し技， 
そしてストーリー性。データベースソフト 
も多く発売されました。あふれる情報を能 
率よく整理できるといううたい文句で。 

ところが今，我々の机の上にあるパーソ 
ナルコンピュータにはいっこうに情報が人 
ってきません。世には，雑誌，テレビ，ラ 
ジオ，新聞，とじつにあふれんばかりの情 
報がたれ流しになっているというのに。そ 
う，ハードディスクが内蔵スロットに級る 
ような大容 M 時代であるにもかかわらず， 
これまでコンピュータに情報を取り込む手 
段についてはほとんどないがしろにされて 
きたのです。情報の蓄積方法，処理方法に 
ついては進歩があっても，ソースとなる情 
報そのものが欠如していたのです。最近ヮ 
ー プロソフトがもてはやされるのは，それ 
が情報を取り込むためのインタフェイスた 
りうるからではないでしょうか。 

さて，コンピュータ通信の登場です。こ 
の第3ステップによって， パーソナルコン 
ピュータの情報収集機能は飛躍的に発展す 
るはずです。いや，しなければならないの 


です。コンピュータに直接，情報が飛び込 
んでくるのですから。 

しかし既存の BBS (ネートワーク）群は 
通信を行うことそのものが H 的となってい 
るようです。通信マニアのための BBS です。 
ューザーは決してマニアの数より増えるこ 
とはありませんし，通信することそのもの 
に飽きたら離れていってしまうでしよう。 

これでは，蓄積され提供される情報もきわ 
めて限定されたものになってしまいます。 
筆者自身パソコンマニアであり通信マニア 
であるわけですが，パソコン通信を単なる 
ブームで終わらせないためにも，もっと • 
般の幅広い層を巻き込んでいく必要がある 
のです。 

こうしたことを踏まえたうえで，もう • 
度，コンピュータ通信の，その中身を芩え 
てみたいと思います。 

新時代を迎えたパソコン通信 

パーソナルコンピュータと電話回線を使 
った通信は，新しいメディアとしてここ1 
年くらいの問に意識の I :でかなり定着して 
きたように思います。マスコミが騒いだせ 
いもあって，少な〈ともコンピュータ通信 
を知らない人はいなくなったといえるでし 
よう。す f に日本国内には200余りの BBS 
ホスト局が存在しており，一部の人気の萵 
い局などは何コールしても通詁中でつな 
がらないという状態です。マニアの問では， 
「あそこの BBS のチャット（会話）モード 
で，初めて知り合った人と2時問かけて議 
論した」とか， 「 PROLOG をソースリスト付 
きで入手した」などと自慢し合うのが“通” 
とされています。 

もちろん，このような通信ブームに対す 
るハードウエアメ ーカーの対 I 芯も素早いよ 
うで（メーカーが火付け役だったといった 
ほうが m しい？ ) ，安価な通信機器が目 h 押 
しになっています。 NTT もデータ通信専用 
のデジタル回線を一般に開放しました。一 
般家庭の電話線から DDX - P と呼ばれるデ 
ジタル N 線を呼び出して，遠方のホストに 
比較的安い電話料金でアクセスできるよう 
になったのです。 

かくして，コンピューティングと通信と 
を結合させたパソコン通信は，未来情報化 
社会を光取りしたホビーとして確実に#及 
しつつあります。表向きにはここで大風呂 
数を広げてしまいますが，実際のところ， 
コンピュータ通信にはハードウエア，ソフ 
トウエアに対する初期投資が必要ですし， 
またコンピュータ通信を行ったからといっ 
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パソコンショップにホスト局を 

〈 Xlturbo ホスト局システム〉 

• サービス内容 

シャープは，パソコンショップが MZ - 2500， 

BBS 1 (フリートーク） 

Xlturbo をホストマシンにして通信ネットワ 

BBS 2 (グループトーク） 

ークを開設するのをサポートするため，ホス 

電子メール 

卜用ソフトウエアなどの提供を販売店向せに 

インフォメーション 

開始した。今後とも情報フォローなどを行っ 

プログラム交換 

ていくことになっている。会員募集は販売店 

• システム構成 

ごとに行う。参考までに，それぞれのホスト 

Xlturbo (2 ドライブ） + CRT + (ハード 

局システムの概要は以下のとおりである。 

ディスク）+モデムホン MZ -1 X 19 + ホ 

く MZ - 2500ホスト局システム〉 

スト用システムソフト「ターゲット j 

•サービス内容 

•ホスト局仕様 （ HD 版） （ FD 版） 

BBS (電子掲示板） 

使用公衆回線 ：丨回線 1回線 

電子メール 

最大登録会員数 ： 299人 70人 

インフォメーション 

最大メール数 ：299個 70個 

• システム構成 

1メールあたり ： 16,000字 4,000字 

MZ -2521+ CRT + 増設 RAM + (辞書 

BBS 記録日数 ：30日 10日 

ROM ) +モデムホン MZ -1 X 19+ ホスト 

登録プログラム数：125本 5本 

用システムソフト 

また，4月号「情報コーナー」でお伝えし 

參ホスト局仕様 

た Xlturbo によるホスト局は，大阪シャープ 

使用公衆回線 ： 1回線 

本社，東京市ヶ谷ショールーム内に設置され， 

最大登録会員数 ： 200人 

引き続き会員を募集中である。申し込みは， 

最大 BBS 数 ： 30個 

代表者氏名•メンバー氏名•クラブ名•クラ 

旧 BS あたり ： 60メッセージ 

ブ内容を明記のうえ，シャープ東京支社ソフ 

1メッセージ ：80字 X 200 行 

卜開発部ホスト局運営事務局まで。 


て，そのまま fJ 分の H 常屯活も未米指向に 
なるわけではありません。 

本誌でもちょうど1年前通信の特集が組 
まれましたが，当時は音響カプラの使いガ 
や通•ソフトの組み方など，ノウハウの紹 
介という形でした。そのころと上匕べると，今 
やパソコン jol 信は “ HOW ” （どうやって）の 
時代は終わり “ WHAT ” （何を}を考えると 
きがきたようです（特に ューザーレベルで 
は h なぜなら，次:際にコンピュータ通信を 
行っている人の中にはカブラを人下 
し，通信ソフトを自作し， FJ 本全 W の BBS 
にアクセスした。屯子メールも電イ•掲ホ板 
もチャットもみんなやりつくした。 iii 初は 
架しかったが，とうとう飽きてしまった， 
さてどうしようか”と行き詰まりの傾向が 
兄られるからです。筆者もその一人であり 
ii 近は BBS 経由で手に入る PDS (パプリッ 
クドメインゾフトウェア： 一般に 公開され 
ていて無料で人手できるソフトウェア）の 
物色ばかりやっています。 

しかし，パソコン通信は大きな W で兒れ 
ばまだ始まったばかり，未解決の問題がご 
ろごろころがっています。通信技術の面だ 
けから見ても，全二重1200ボー対応のモデ 
ムによる萵速通信，通信プロトコルの統一， 
アマチュア無線やパーソナル無線とのリン 
クなどが考えられますし，•方 BBS の中身， 
つまり情報の内容という而からは，ソフト 
ウェアの流通，グラフィックデータの転送， 
特殊分野のデータベースを備えたホスト局 
などなど，数えあげればきりがありません。 
本誌の STUDIO MZ のメッセージをデー 
タベースとして持つホストが出現したらさ 
ぞかし楽しいことでしょう。また，当の読 
者アンケートによると，パソコン通信に興 
味を持っているューザーの多くが SysOp ， 
つまりホスト局の局長をやってみたいと考 
えているという報告もあります。自分の机 
の上に置いてある小さなマシンが H 本全国 
からのアクセスを受ける，メールが送られ 
てくる，データが蓄積される，こんな嬉し 
いことはありません。もちろんそのために 
はシステムを管理し，データを整理し，情 
報を供給できる必要があります力':。 

コンピュータ通信のメリツト 

vii •话「口 I 線とコンピュータを接続すること 
によって コミ ュ ニケー シヨンの輪が広がり， 
膨大な量のデータを自宅（自卓というべき 
力りからアクセスできる，というのが一般 
に語られているコンピュータ通信のうたい 
文甸です。確かに「ピロピロピー」という 


う音響信号がはるばる電話回線のかなたか 
らやってきて，音響カプラやモデムを通り 
デジタル信号に変換され， CRT _ ffi 上に文 
字となって現れるのは，なんともいえない 
妙味があります。たとえ実際に送られてく 
るデータが利用価値の低いものであっても， 
あるいはチャットでの会話がつまらないも 
のであっても，それらが范詁回線を介して 
いるというだけで最初のうちはけっこう楽 
しいものです。 

しかし，この楽しさも1力月続くかどう 
かです。まず，通信を始めて1力月後に電 
話料金の請求書に驚かされますし，通信の 
ためのソフトウェア，ハードウェアに対す 
る初期投資もばかになりません。さらに， 
最近は有償の BBS も増えてきています。会 
費を支払わないとアクセスできない BBS が 
あるのです。別にそのこと自体に異論はあ 
りません。“情報”にも価値があり対価を 
支払うべきだと思います。しかし，それは 
あくまで本当に価値のある情報に対して成 
り立つ話で，不毛な“冗報”ばかり送られ 
てきたのでは，怒り心頭に達し，思わず口 
グオフせずにバチンと電話を切ってしまい 
ます。もちろん，一般の BBS では我々自身 
もきわめて重要な情報提供者であることを 
忘れてはいけません。 

通信速度も，情報の価値に対して重要な 
意味を持ちます。祝在まだまだ 300 ボーが 
主流ですが，ちょっと考えてみるとカセッ 
卜のボーレートの 9 分の 1 の遅さです（対 
XI 比）。 1 両面分の 80 X 25 文字を送るのに 


1分以上かかってしまいます。市内通話な 
らともかく，遠方にある BBS から長ったら 
しいオープニングメッセージな どを 送って 
〈るのは，やはり精神衛生的によくありま 
せん。たとえ，どんなに素晴 しい 宝が BBS 
に詰まっていたとしても，それを掘り出す 
のに宝の代価以 h の電話料金を支払わねば 
ならないのであれば， BBS の存在意義が疑 
われます。 

つまり，通信を行うこと自体が楽しいよ 
うな時期が過ぎてしまうと行き詰まってし 
まうというわけです。特に，我々がたまた 
ま住んでいる L 1 本という国は郵便事情，新 
間や_書籍の流通網が素晴しく発達していま 
すから，それらに賴らずにわざわざコンビ 
ュータ通信を経由して情報を得るメリット 
をしっかりおさえておかねばなりません。 
•スピード 

まず， コンピュータ 通信のメリットは， 
なによりもてっとり早いということです。 
思いたったその場で必要な情報を迅速に得 
ることができます。ただし，これも電話機 
が コンピュータの すぐそばにあり，通信 ソ 
フト もディスタから一発で立ち上がるとい 
う条件のもとでの話でありまして，電話機 
が別の部屋にあって通信を行うたびに音響 
カプラとケーブルを抱えてうろうろし，通 
信 ソフト も カセットテープから 読み込む， 

というのでは実験としてのコンピュータ通 
信の域を脱し得ません。 

前述の通信速度も，やはり1200ボーが最 
低限度でしょう。同じ1200ボーでも全二® 
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通信用のものが必要です。というのは，1200 
ボーに おける 全二重，半二重方式は ハード 
ウェア的にまったく異なり互換性がないの 
です。一方，300ボーでの全二重，半二重は 
通信手順，つまりソフトウヱア上の違いで 
したので混乱しないようにしてください。 

蛇足になりますが，ちょっと詳しく説明 
しておきましょう。まず，通信を行う人を 
A と B としますと，300ボー（全二重通信） 
ではデジタル信号の1と0を以下のように 
割り当てていました 1》 。 

〔300ボー全二重 V .21〕 

デジタルの0 デジタルの1 

A の送信信号 1180 Hz 980 Hz 

B の送信信号 1850 Hz 1650 Hz 

通信を行っている A , B 両者の間で送信信 
号の周波数が異なっているため，両者が同 
時に送信を行っても信号が入り交じってし 
まう心配はありません。 

これに対し1200ボー半二重通信では， A , 
Bl . i . j 者の送信信号に同じ周波数を割り当て 
ているため，片方が送信中はもう一方は絶 
対に送信できません。万が一，双方が同時 
に送信を行うと必ずエラーが発生してしま 
います。 


パソコン通信 一 BBS 

いつのまにやら「パソコン通信 = BBS 」 
という妙な等式が成立しつつあるのだが， 
これは問違いだ。 

雑誌を例にとる。もちろん Oh ! MZ でい 
い。私の手元にある4月号は200ぺージほ 
どの構成だ。このうち読者のコーナーであ 
る 「STUDIO MZ 」 は4ページしかない。 
もし Oh ! MZ が1冊まるまるこれだったら 
君は毎) 1 ]購入するだろうか？ プログラム 
あり，特集あり，連載あり，プレゼントあり 
だから買っている人が多いはずだ。雑誌と 
はそういうものだ。 

何がいいたいのか。電子掲示板である B 
B S はいわば雑誌の読者のコーナーである。 
これだけをもって，パソコン通信 サービス 
の全体像とはなりえない。「記事」がいるし， 
「プログラム」 もあって初めて パソコ ン通信 
サービス なの だ。 

データベース サービスとは 

雑誌とパソコン通信サービスの比較を続 
けると，「広告」と「プレゼント」を合わせ 
たものがいわゆる ホーム シヨ ツ ビングでは 
ないかと私はかってに考えている。その線 
でいけば何が「記事」に相当するかだが， 
48 Oh! MZ 1986.5. 


〔1200ボー半二重 V .23] 

デジタルの0 デジタルの1 

A ， B の送信信号2100 Hz 1300 Hz 
また，銀行などによるサービスを除いた 
一般の BBS で，1200ボー f 二重方式をサボ 
一卜しているものはまったくないといって 
もよいでしよう。 

1200ボー対応の BBS といった場合，ほと 
んどが全二重方式を意味しています。全二 
重と簡単に言いましたが，•般の電話回線 
は人間の音声のみを（ほぼ3000 Hz 以下）通 
すようにできているので，上と同じ方法で 
は1200ボー全二重に対応できません。そこ 
で，非常に巧妙な方法がとられています。 
つまり，デジタル信号を1ビットずつ送る 
のではなく，2ビットずつの組み合わせで 
送信するのです。 

〔1200ボー全二重 V .22〕 
デジタルの〇〇，01，10，11 
A の送信信号1200 Hz を4通りに位相変調 
B の送信信号2400 Hz を4通りに位相変調 
位相変調 （ PM ) というのは，電気信号の波 
を標準より進ませたり遅らせたりして情報 
を伝える方法です。 

ここでさらに一■歩進んで2400ボー全二重 


とりあえずは情報サービスがあげられる。 

この情報サービスの完成されたもののひと 
つがいわゆる商用データベース （ DB ) で 
ある0 

商用 DB についてはあまりなじみのない方 
が多いと思うので簡中•に説明しよう。サー 
ビス会社はホストコンピュータを設置して 
膨大なデータを蓄褙している。利用者はこ 
のサービス会社と契約し，端木機 （ K とし 
てパソコン）を通信 M 線を通じてホストコ 
ンピュータと接続する。そして決まった手 
続きで操作すれば見たい情報が検索できる 

システムだ。 

その情報量は小さなシステムでも数十万 
件のデータを収めており，この中からわず 
か数十秒でキーワードを検出する能力があ 
る。さすがに汎用コンピュータならではで， 
パソコン用 DB からはとても信じられないス 
ピードだ。 

1984年末時点で〖1本で利用できる商用 D 
B は924種類だった。しかしこのうち日本 
製はわずか199種類しかない。あとは VEN 
US - P などの国際通信回線を経由して利用 
できる外国のものだ。しかも199種類のう 
ちオンラインで利用できるものはこの半分 


( V .22 bis ) となると， 2ビットずつの組み 
合わせでも問に合わな〈なり，4ビットを 
一緒に送ります。4ビットの組み合わせは， 
0000, 0001，〜1111と16通りありますから， 
送信信号に16段階の振幅変調 （ AM ) をか 
けてやります。 

余談が過ぎてしまいましたが，実際問題と 
して1200ボー全二重対応の国鹿モデムは15 
万円以上，2400ボー全二重対応のものは20 
万円以上ですので，まだまだ高嶺の花です 2 し 
しかし，国内でもすでに1200, 2400ボー対応 
のホスト局がそろそろ视れ始めています。た 
とえば Inter School News Network ( INN ) 
では，300，1200, 2400ボーすべてに対応し 
ており，使用モデムは Raca 1 -Vadic VI 2 
422 S だそうです。高速モデムも台湾製の安 
価なものが出回りつつありますし，闺産勢 
も量産化によって急速に安くなると思われ 
ますので期恃が恃てます。 

とにかく，通信内容が面白いとか価値が 
あるとか考える以前の問題として，300ボー 
という速さは遅過ぎてお話にならないとい 
のが筆者の実感です。 

•双方向性 

さて，通信速度が十分速くなったと無理 


しかない。ム i 近 H 本でも急速に新しい DB 
が作成され，オンライン仕様になっている 
ことを考えても，現在150種類程度だろう。 
このあたりが米国に比べて D B では10年遅 
れているといわれるところだ。 

すなわち個人の饩担を芩えると1111際通信 
料金は ft 担できないから，この150種類が利 
用できるターゲットとしてあがってくるく 
らいだ。 

ネットワークの対応 

ではいよいよ本題である商用 D B とパソ 
コン通信の接点について考えてみる。まず 
は〇〇〇ネットワークなるパソコン通借サ 
ービスが商用 D B をゲートウエー（オンラ 
インのスイッチングサービス）してくれる 
方法がある。だが，結論から言えば，いず 
れのネットワークもまだこのサービスを行 
ってないし，当面はその予定もないという 
ことだ。 

なぜそうなの力 *0 ネットワーク側にもそ 
れなりの理由はある。「現在の商用 D B が個 
人向けではなく，企業や研究機関向けにな 
っているから」だということ。確かに人部 
分の商用 D B で提供する情報は科学技術№1 
係，文献 • 出版物関係，金融 • 証券関係だ。 
これらは日常生活での必要度は低いし，誰 
もが欲しい情報とはいえない。また提供形 
態も企業向けを前提として営業してきたし， 


バソコン通信と商用データベース 



特集 • Personal Communicolion 


やり仮定してコンピュータ通信のメリット 
をさらに探ってみると，双方向性という点 
があげられます。 

ホスト局からの情報を一方的に受け取る 
のではなく，電子メールを送り，チャットを 
楽しみ，自作のプログラムを登録し，電子掲 
示板に 「 MZ -700 に対するサポートを何とか 
してください」 3 > とメッセージを海き込む， 
などと，100パーセントの参加が吋能です。 
あの悪名高い“キャプテン”の人気がない 
のは，送られてくる情報の問題だけでなく， 
アクセスする側からの参加がまったくでき 
ないからではないでしようか。 

もうひとつのメリットとしては，ホスト 
コンピュータの機能をアクセスする側が共 
W できることも着 H されます。大型コンビ 
ュータに対するアクセスはその代衷的なも 
のですが， BBS でもオンラインでのかな漢 
字変換をサポート （CANS :千代田 • 常磐 
マイコンクラブ）するなどの例があります。 
また， 0 S 上の C コンパイラなどがオンライ 
ンで使える BBS があれば面白いと思います。 
ユーザーは ホスト マシ ン上でコンパイルを 
行い，でき上がった実行可能ファイルをダ 
ウンコードするのです。ただし，ソフトハ 


ウスの中にはソフトウエアのネットワーク 
I :での使用を認めていないところがあるの 
でちょっと問題がありますが。 

•データベース 

ホスト局の持つ大容量のデータベースも 
魅力のひとつです。多くのホスト局はハー 
ドディスクを備えているため検索もスピー 
ディに行えます（300ボーはちっともスピー 
ディには感じられませんが)。逆に言えば， 
ハードディスクを持たないホスト局は意味 
をなさないということになります。 

情報内容もかなりバラエティに富んでぉ 
り，ちょっと思い出しただけでも，「コンビ 
ュータ関係の最新情報 NEWS BYTES 」 
(INN :英文です），「ハレー情報」 （ JAAA ， 
NEC-PC - VAN など），毛色の変わったとこ 
ろでは「原宿酒飲み情報 」 （BBS in 原宿） 
などなど千差万別です。特に， NEC - PC - 
VAN では PC -98/88 シリーズが，ターミナ 

ルモードに おいて スペシャルエスケープシ 
ーケンス によって BASIC のコマンドを 実 
行できることを利用して，グラフィック デ 
ータの 転送も行われています。グラフ ィッ 
ク データの 転送にぉいても，漢字 コードと 
並んで“日電方式”の暴走が見られます。 


とはいえ，これら専門分野に秀でた BBS 
の出現は，通信の利用目的がはっきりしつ 
つあるということを意味しており， BBS の 
定着化が進んだ結果と考えられます。最初 
に述べたような維誌読者からの声のデータ 
ベースなどは，情報内容の面白さ，双方向 
性（マイコンを持たない人でさえ参加可能！） 
という2つの点からみて BBS ホスト局の絶 
好の材料となりうると思うのですがいかが 
でしょうか。 

BBS アクセス最前線 

抽象論ばかりではつまりませんから，筆 
者の BBS 遍歴なるものをちょっと紹介して 
おきましょう。1人の通信マニアが方々を 
さまよい歩いたあげく，どのような落ち着 
き方をしたかをみてほしいと思います。 

まず，使用マシンは MZ - 6500です。通信 
ソフトは MS - DOS 上の GW - BASIC で作成 
しました 4 し電話機は2台用意してあり， 
その内1台は音響カブラにつなぎっぱなし 
にしています。 

電話機が2台あるなどと言うと一見ぜい 
たくに聞こえますが，今や スーパーマー ケ 


提供価格，とりわけ端末機設置料を含むイ 
ニ シャルコスト は個人には荷が重いものだ 
った〇 

-方，ネットワークがこれから提供しよ 
うとしている情報は IP という情報提供企業 
が新たに蓄積する情報で，どちらかといえ 
ば個人の日常生活で必要となりそうな情報 
が多い。たとえば雑誌『びあ』の各種情報 
などはその典型だ。 

だが逆に考えてみると，これまでは個人 
に需要がなかったから，個人向けの DB が 
なかったともいえる。端末機ひとつとって 
も10万円そこそこのパソコンが使えるよう 
になったのはご〈最近のことだし，商用 D 
B の存在自体が広〈知られてきたのもそう 
だ。 

パソコン通信ネット ワーク カす IP 情報とと 
もに商用 DB を ゲー トウ エー すれば，情報を 
個人が使う環境は大幅に整うし，ネットワ 
ーク 自体の サービスの 質もグッ と 上がる。 
さらに将来的にはネット ワークのサービス 
を通じて IP と商用 DB とが接近してくる副次 
的な効果も期待できる。 

直接契約して使う 

さて，ネットワークがあてにできない現 
状で商用 DB を利用する方法だが，個人とし 
て各 DB 会社と直接契約するのである。方法 
としては，各 DB 会社の担当セクションの連 


絡: t を調べて申し込むことだ。ほとんどの 
会社では拒否はしないはずだ。ここで「は 
ずだ」としたのは，個人との契約の前例が 
ない会社も少な〈ないからだ。しかし，あ 
る会社にその場合の対応を聞いてみたとこ 
ろ「規定の料金さえちゃんと払ってもらえ 
れば断わることはない」と言っていた。 

この「料金さえ払えば」という セリフに 
は意味がある。商用 DB では料金は基本的に 
従量制で，月単位で支払う。ところがほと 
んどの DB 会社は銀行からの自動* j | き落とし 
をしてくれないのだ。もちろん NHK のよう 
にきちんと取りにくることもない。だから 
支払い方法としては利用者が毎月振り込む 
ことになる。 

契約すればパスワードが決まりすぐ利用 
できる。端末機となるパソコン側の準備と 
しては，パソコン通信サービスの利用と同 
じく TTY 手順のターミナルソフトがあれば 
いい。通信速度はほとんどの商用 DB とも全 
二重方式の300ボーか1200ボーで通信する。 
これは音響カプラでもいいし，モデムでも 
いレ0 

最後に現時点で個人ベースで役に立ちそ 
うな DB をいくつか紹介して，この結びにし 
よう。 ( K . T .) 

•ニツパン.マーク（三菱 総合研究所） 

国会図書館の書誌 DB 。 


初期費用：なし 
使用料：毎分290円 

• T 0 NETS (東京出版販売） 

雑誌ゃコミックを除いて国内で発売され 
る新刊書の概要を収めている。同社のほか 
丸善などが代理店業務をしている。 

初期費用：なし 
使用料：毎分260円 

• NEEDS-IR (日本経済新聞社) 

新聞情報 DB 。 日経本紙のほか産業新聞， 
流通新聞の記事情報を収録している。 

初期費用： 27,200円 
基本量月額： 5,000円 
1回の検索料： 630円 

• ASSIST - 1 (日外アソシエーツ） 

人物情報 「 WHO 」， ニュース年表情報 
「 WHEN 」， 企業情報「マネジメント」，新聞 • 
雑誌記事情報「マスコミ」，新刊書情報 「B 
00 K 」 など多岐にわたる情報をカバーして 
いる DB 。 情報入力は今年始めたばかりでサ 
ービスもこの4月からという新顔 DB である。 
「既存 DB が企業向けであったのに対し，ウ 
チは個人も顧客として考えている」というこ 
となので使用料も個人利用の場合は格安と 
なっている。 

初期費用：なし 

使用料：月額1万円+毎分30円 
または年額2万円+毎分90円 
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ットなどで1台千円程度で手に入るものさ 
えあります0かつて，テレビがそうであっ 
たように，電話機も，一家に1台から，一 
人1台，さらに一目的1台へと普及してい 
くものと思われます。筆者の購入したもの 
はプッシュボタン式でありながらダイアル 
回線に接続可能というもので，リダイアル 
機能（同じ番号へのかけなおしをボタンひ 
とつで行える）も付いていてなかなか使い 
勝手も良好です。 

2台の電話機を並列に接続するための二 
股モジュラージャックもデパートの電話機 
売り場などで入手可能です。あまつさえ， 
モジュラージャックやその受け口，圧着器 
までが，“無資格者が工事を行うことは法律 
で禁止されています”という貼り札付きで 
一般に売られている始末です。電話機の取 
り付け口がモジュラージャックの場合は， 
一般の人が大手を振って電話機の交換，設 
置などを行ってもよいのですが，旧式ロー 
ゼットタイプの場合は専門の工事店に依賴 
する必要があります。幸いにして，筆者の 
家では最近電話を取り付けたばかりで，最 
初からモジュラージャックによる差し込み 
式になっていましたから，法律違反をおか 
さずにすみました。 

というわけで，普段の通話はこのプッシ 
ュ式の電話機で行い，カプラにつながって 
いる電話機のフックには重しが載せてあり 
ます。通信を行う場合はプッシュ式のほう 


でダイアルをかけ，ホストに接続されたこ 
とを確認したのち，カプラ側の電話機に切 
り換えています。 

參チャットサービス 

さて，筆者が初めて実際にアクセスした 
のは，千代田•常磐マイコンクラブの主催す 
る CANS ですが，この CANS では複数の電 
話回線を持っていたため，同時にアクセス 
している者同士でチャット（会話）を楽しむ 
ことができました。 

あるとき， Xlturbo の ユーザー とかな漢字 
入りの日本語で会話を楽しんでいたところ， 
MZ - 2000の ユーザーが 「わけのわからない 
グラフイック文字が飛び交っていますが， 
いったい何ごとですか？」と声をかけてき 
ました。彼は漢字 ROM を持っていなかっ 
たのです。カタカナやローマ字は冷たい感 
じがするうえ読みにくいときています。英 
語のほうがまだましだと思います。その 
MZ - 2000 ユーザー 氏はなかなかパワフルで 
ありまして，漢字のフォントはすでにデイ 
スタフアイルに落としたものを持っており， 
将来はそのフォントデータを近々購入予定 
の大容量 RAM ボード上に展開して漢字表示 
を行うつもりとのことでした。 

このような，アクセスしている者同士で 
のチャットは，まったく見知らぬ人との間に 
突然に会話がはずむという点でアマチュア 
無線に通じるところがあり，それだけで非 
常にエキサイティングな機能です。多くの 


人がチャットに夢中になり，長時間のアク 
セスを行ったようで，いつからか Sys Op 
によってチャット時問が制限されてしまっ 
たほどでした。 

これまで， CRT 画而の前にひとり座って 
楽しむものであった コン ピュー ティン ダが， 
電話回線と接続することによって外界へ大 
きく開かれたものになったことは， BBS の 
大きな功績です。加えてさらに，チャットは 
BBS という中辛組みをすて°にえた，ひとつの 
独立した楽しみ方であると言っても過言で 
はないでしよう。今後はホスト固有の機能 
を最小限に抑え，多くの回線を持ったチャ 
ット専門のホスト局が現れてくるのではな 
いでしようか。 

• UNIX-BBS 

次に， Persona 卜 UNIX - Net にアクセスし 
てみました。この BBS はその名のとおり U 
NIX そのものでありまして，アクセスする 
とオープニングメッセージのあと，直ちに 
UNIX が走りだします。電子メール， C 言 
語，ワードプロセッサなど，ほとんどの U 
NIX 固有の機能が使用可能でした。特に電 
子メールは UNIX の専売特許みたいなもの 
ですから，非常に使いやすく，メールの宛 
先を複数のューザーに設定したりとかも自 
由自在ですし，自分に届いたメールの処理 
などにも行き届いたサポートがあります。 

ファイルの属性を設定をきめこまか〈行 
うことができ，たとえば自分の所有するフ 


モニタ集団の通信御意見番 立花かおる 


“Midnight MZ 〜 月” 

こんばんは。私，立花かおるがなぜかデ 
イス クジョッキーを引き受けてしまった。 
話題豊富なパソコン通信だが，パソコンユ 
ーザーのみんなはどんな期侍をもっている 
んだろうか 。 Oh ! MZ では先ごろ年間モニ 
夕にパソコン通信アンケートをしてみたが， 
どうやら1人もまだ使い始めていないらし 
い。25通を選んで，どんな期待をかけてい 
るかを紹介しよう。 

バソコン通信に興味がありますか？ 
あれば（なければ）その理由を_ 

まずはここから聞いてみた。回答状況は， 
_あ る_間 な_い_ 

[ 15(60%) 4(16%) 6(24%) 

興味のある人が半分以上いる。でも興味 
のない人も多いね。先に興味のない人の意 
見から聞いてみよう。大阪府東大阪市の紺 
谷憲児クン（18)。 

50 Oh! MZ 1986.5. 


「まだまだ メジャーじやない し，お金が か 
かる j 

次は埼玉県北莴飾郡の Mm 弘明クン（23)。 

「電話で話せるのに，なぜわざとらしく電 
子メ ー ルが いる のか」 

ファクシミリも•あるしね。極めつけは豊田 
市の小泉浩クン（17)。 

「通信するのは目的があるから。通信する 
こと自体が目的ではすぐに飽きます。アマ 
チュア無線なら遠くと交信できるメリット 
もありますが」 

これは通信の本質！まさにそのとおりだ 
ね。だけどそれでいて，みんなパソコン通 
信に期侍している。どうしてかを興味ある 
人15人に聞いてみよう。 

ま ずパソコンの 機能や可能性が通信で高 
まることに期待してる人が6人いた。三重 
県四日市市の後藤琢磨サン （20) の期侍は 
大きい0 - 


「未開発に近いのでさまざまな" I 能性を秘 
めている。その可能性にワクワクして快感」 
次に宮城県名取市の地 fc 稚信サン（26)。 

「“遊びのパソコン”が外部とのやりとりで 
“実用のパソコン”（こなる」 

そして千葉県松戸市の浦川陴之クン（15)。 
「いまはネットワークの掲示板に何か書い 
たりゲームしたりといったところだが，通 
信は他のもっとすごいことをやるパワーを 
秘めていると思う。究極のメディアともい 
え，新しい利用法の出祝を期侍する。ただ 
特性が完全にわかるまでにはまだ敉年かか 
るだ'ろう」 

次の意見だ。京都市伏見区の安藤太•ク 

ン （ m 0 

「他のパソコンユーザーとパソコンを使っ 
て会話できるなんて，考えただけでも楽し 

い」 

同じ趣 s が松木淳子サン（京都府長岡京市 • 
29)，梅基彰史クン（取手市 • 15)，岛山康 
晴クン（石川県金沢市 • 16)，中村明浩クン 
(渋谷区千駄ヶ谷 *14) からもきていた。 

“ユーザーの輪” への 期待だ。考•えてみれ 
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アイルについて， 自分自身では書き込み， 
読み出し，実行のいずれも可能とし，自分 
と同じ グループに 所属する 人に は読み出し 
と実行が可能なように，自分と異なる グル 
ープに 所属する 人に は実行のみが可能なよ 
うに，というような設定が可能です。 

驚いたことに，チャットの機能も UNIX 
自身が最初から持っているのです。たとえ 
ば， who コマンドで誰が現在アクセスしてい 
るかを知ることができ， write コマンドで 
同時にアクセスしている他の ユーザーに メ 
ッ セージを 送るといったぐあいになってい 
ます 0 ただし，現実には Persona 卜 UNIX - 
Net では回線数がひとつで したので， Sys 
Op との会話しかできませんでしたが。複 
数の回線をサポートした UNIX-BBS 局が 
現れてほしいものです。 

UNIX 自身が BBS としての機能を十分に 
兼ね備えているということは，これからの 
ホスト局のひとつのあり方を示していると 
思われ興味深い話です。そもそも， BBS の 
起こりはデイスタや 0 S が高価だった時代 
にひとつの 0 S を電話回線を通して複数の 
ユーザーで共有して使おうという発想であ 
り， Remote - CP/M と！!乎ば'れました。それ 
が現代に至って Remote-UNIX となったと 
考えると面白いと思います。 

とまれ， UNIX とまでいかなくとも， Re 
mote - MS-DOS の BBS 局ならば意外と簡単 
に作ることができるのではないでしよう力、。 


ばパソコンの普及世帯数が100 ノゴを越えた 
といわれている力す， パソコン 仲間を作るの 
はひと苦労。それがパソコン通信で救われ 
ると期侍してるのではないだろうか。 

ほかの坪山としては神奈川県藤沢市の畑 
順次クン （14) が「パソコン通信は話に出 
てくる来米像だ」と，未来社会の道具とし 
て期恃している。和歌山市の友渕真孝クン 
(18)，千葉市の武縄実サン （21) も同じ理 
巾だ。 

よく読むとみんな今のパソコン通信サー 
ビスに満足したり，期待してるわけじやな 
いのが特徴だ。これからのシステムがこう 
した期待に応えられればいいのにね。 _ 

； パソコン通信で知りたい情 報 は？ 
今度は次:際にパソコン通信をやるために， 
あるいは利明しようと思うためにはどんな 
ことを知りたいかが気になるところだ。 

複数 N 答ありで，25人から30件の回答が 
あがった。多い順に並べてみると 

① BBS など 各サー ビスのレポート 7 件 

② 梭続方法など具体的な通信の手順 6 f |-- 

③ 料金はどのくらいか 3件 


たとえば， MS - DOS の場合もっとも簡単に 
は， 

A > COMMAND <AUX >AUX 
というたった 1 行のコマンドで， MS-DOS 
マシンが即席の BBS ホスト局に変身します。 
キーボードと CRT 画面への標準入出力をそ 
っくり RS -232 C ( AUX ) へ切り換えてしま 
うのです。あとはセキュリティ（安全性） 

の問題だけです。つまり，ホスト局の重要 
な システムフアイルが 外部からの アクセス 
で不用意に消去されるのを防ぐために，消 
されては困る ファイ ルの属性をリードオン 
リーにしておくなどの注意を払えばよいの 
です。 MS - DOS バージョン 3.0( MZ - 5500 / 
6500用にはいつリリースされるのでしよう 
か）では， ファイル 属性変更用のコマンド 
attrib が標準装備されたと聞きますから期待 
できそうです。 

もうひとつ，この Persona 卜 UNIX-Net 
で忘れてはならないのが C コンパイラの存 
在でした。電話回線を通して，正真正銘の 
UNIX C コンパイラが走るのです0筆者もプ 
ログラムマのはしくれとして， 
mam 0{ 

printf (“ ¥ nHello ， world .¥ n ”） ； 

I 

というプログラムを UNIX のラインエディ 
夕 “ ed ” を駆使して打ち込み，コンパイルし 
てみました。その他，スクリーンエディタ 
“ vi ” や，プログラム開発用ユーティリティ， 


④商用データベースの内容 2件 
④シャープの計画 2件 
④何ができるか 2件 
④できないこと 2件 
⑧その他 6件 


となった。全部で30件あったが，上位3項 
目はいずれも「パソコン通信をするための 
基礎知識」の範ちゅうに入るものばかり。 
いかに初歩的な情報すら届いていないかが 
浮き彫りになっているね。「何ができるか」 
と「何ができないことか」はいずれもスト 
ロングスタイルの間接技意見だった。 

まず後藤クン。 

「先日，父とパソコン通信しようかと話し 
ていて，高い電話代を払って何か得るもの 
があるのか，と聞かれ一瞬答えに困った。 
現時点でいったい何ができるんでしょうか J 
ごしゅうしょうさま。次は岐阜県恵那郡 
の原伸樹 （18) クン。 

「便利に思えるものにはどんなものでも落 
とし穴がある。何をするにもいいことばか 
りではないのである。始めてから気付いて 
も遅すぎるので，あらかじめ長所と短所の 


ヮード プロセ ッサなども整備されていまし 
たが，なにしろ通信速度が300ボーのターミ 
ナルですから， UNIX の素晴しさをそこは 
かとなく，たおやかに感じることができる 
というのが限度でした。 

•パブリックドメインソフト 

以上の2つの BBS はコミュニケーション 
という点に重きを置いたものでしたが，デ 
ータファイルの転送を専門に行う BBS もか 
なり現れつつあります。代表的なものとし 
ては， JUG , Surf - Side - Net , IMS - Net の3 
つがあげられます（ほかにも SKY - NET ， 
SMC - NET などがありますが未確認)。これ 
らは，メールや掲示板といった，通常の BBS 
が行っているサービスに加えて，ソフトウ 
ェアの無料配布というサービスを行ってく 
れるのです。もちろん， XMODEM という 
通信プロトコルをサポートしていますから， 
テキストファイルだけでなく機械語のファ 
イルも転送してくれます0 
筆者は，この“無料”という言葉に目を 
奪われ泥沼のようにのめり込んでしまいま 
した0自作のターミナルソフトに XMODEM 
のルーチンを BASIC で書き加え，さまざま 
なソフトウェアを手に入れることに成功し 
たのです（電話代はかなりかかりましたが)。 
かいつまんでその内容を紹介しておくと， 

• MS - DOS 上で CP / M -86/80 用のソフトウ 
ェアを動かすためのエ ミュレ ータ 

• WordStar の文書モードで作成したファ 


できるだけ詳しい情報がほしい j 
ナットクです。今月号をじっ くり読んで。 

パソコン 通信で最 初にやりたいことは？ 

次の質問がこれだ。回答の多かった順に 
紹介しよう。まずは島田クンが， 

「友人のパソコンとつないで会話する。ナ 
イコン族の友達を家につれてくればさらに 
おもしろいだろう」というように 電子メー 
ル あるいはチャットがあがった。ほかに練 
馬区の宮川正雪クン（21)，横浜市の渡辺裕 
之クン（17>，奈良県の端岡幸晃クン （17), 
守口市の檑崎誠クン（15)，千葉市の武縄実 
サン（21)，前出の畑クン，愛知県の宇都宫 
英樹サン （40) と合計8人の票を集めた。先 
ほどの“友達の輪”を求めるのがこの利用 
方法になってくるんだね。 

次に「絶対これしかない！」（函館市 • 
37) 小山泰博サンというのがプログラムを 
オンラインで送受信するための使い方。い 
わゆる テレソフトサービス だ。ほかに三重 
県の井上博嗣クン（16)，練馬区の森敦史ク 
ン（13)，和歌山市の友渕真孝クン（18)，四 
日市市の後藤琢磨サン （20) と合計5人。 
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イルと一般のテキストファイルとのコン 
バー タ 

• MS - DOS のファイル属性を変更するプロ 
グラム （ CP/MO STAT に相当） 

•ファイルの大きさを圧縮したり元に戻し 
たりするプログラム 
• ターミナルプログラム 
• ホスト局用のプログラム 

このくらいでは，マニア以外の人にとっ 
ては大したことはないと思われるかもしれ 
ません力す，以下のようなものもあります。 

• PROLOG 言語 

• LISP 言語 

•オセロゲーム 
• バックギャモンゲーム 

これらのものが C で書かれた ソースリス 
卜付きで手に入るのです。 CP / M -80 用に市 
販されている PROLOG や， USP は， a シ 
リーズなどのもっとも安価なものでさえ， 

1万円以上しますが， BBS からダウンロー 
ドすれば電話料金だけし かかかり ません。 
さらに， ソース リストも付いていますから， 
移植や改造も容易に行えます。 

そして極めつけは，最近 

• ノヽ。ツク マン 

とその ソース リストを見つけたときです。 
思わず目を疑ってしまいました。また，こ 
れらのようなプログラムファイルのほかに 
も， 

• 全国，海外の BBS ホスト局一覧表 

• XMODEM プロトコルの説明とプログラ 


ムの組み方 

• dBASE II のバグ情報ならびにプログラ 
ミングの奥義 

• WordStar のインストレーシヨンのため 
のパッチの当て方 

• USA 最新ミュージックヒットチャート 

といった興味深いデータファイルも数多く 
あります。 

これらのソフトウェアは PDS (パブリッ 
クドメインソフトウェア）と呼ばれ，アマ 
チュアューザーが作成したものが，非営利 
で一般に公開されているものです。電話1 
本で，しかもその場で（それも無料で）我 
我エンドユーザーの手に入るのですから有 
効に利用しない手はないでしょう。また， 
逆にユーザーの側で作成したソフトウェア 
でほかの人にも使ってもらいたいと思われ 
るものがあれば BBS へ登録することも可能 
です。将来的に見ても， BBS を経由しての 
ソフトウェア流通はますます盛んになって 
いくことと思われます。 

•XMODEM 

ソフトウヱアとデータの入手経路として 
の BBS の現状をざっと述べてみましたが， 
それなら自分も PDS のオンライン入手をぜ 
ひやってみたい，と考えておられるユーザ 
一のために，ちょっと本題から外れますが 
コメントを付け加えておきましょう。 

まず， XMODEM と呼ばれる通信手順を 
サボートしたターミナルソフトが必要です0 
BASIC フ。ログラムなどの短いテキストファ 


イル程度なら無手順で送られて来たものを 
そのままダウンロードしてもよいのですが， 
数十 K バイトに及ぶ C やアセンブラのソー 
スリストでは，何らかの エラー チェックが 
欲しくなりますし，いわんや機械語ファイ 
ルとなると無手順ではまった〈送れません。 
なぜなら，データを受け取った側でファイ 
ルの終端を知ることができないからです。 
文書ファイルの場合は，少なくとも画面に 
表示しながら転送を行えばファイルの終端 
を目で確認できますし，ァスキーコード IAh 
( CTRL - Z ) などの特定のコードをファイル 
終端記号として使うこともできます。これ 
に対し，機械語ファイル（バイナリファイ 
ル）の転送においては，必ず何らかの手順 
(プロトコル） を送 • 受信者の間で取り 決め 
ておく必要があります。 

XMODEM は世に数多ある通信プロトコ 
ルのうち簡単なものの代表といえますが， 
ひとことで説明すると，転送するデータを 
128バイトごとに区切り，レコード番号およ 
びチェックサムを付加して，ハンドシェイ 
クを行いながら送るということになります。 
エラー チェックはチェックサムのみですが， 
数十〜百数十 K バイトのファイル転送には 
実用上十分といえます。さてこの XMODE 
河は， MZ - 2500のテレホンソフトなどで 
は標準でサボートされているようですが， 
通信速度が300ボー程度であれば BASIC 

(マイクロソフト系） で プログラム する こと 
も可能です。 


テレソフトは現在，任天堂のファミコンオ 
ンラインも含めて4〜5社の企業が商用化 
を計画しているほど，パソコン通信にピッ 
タリの用途だ。ただし紺屋クンは次のよう 
な“警告”をしているぞ。 

「雑誌へのプログラムの投稿もパソコン通 
信でできそうですね。でもコピーは簡単に 
できるし，著作権はどうなるんでしょうか。 
きっとひどくなってウォーゲームの世界に 
なったりして」。 

この紺屋クンは「とにかくアクセスする 
だけでもおもしろそう」という“とにかく 
使ってみたい派”。ほかにも 「 RTTY をやっ 
てる人とつないで世界各地の情報を X 1に 
表示させたい」という黒田クン，「 XI グル 
ープのネットにつないでみたい」という渋 
谷区の中村明浩クン（14)，「テレスターの 
BBS にアクセスしたい j という安藤クン， 

「ぜひ NASA にアクセスしたい」という横 
浜市の石井仁士クン（17)，「各種データべ 
ースにアクセスしたい」という地主サンと 
以上6人が「まず〇〇にアクセスしたい」 
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人だ。石井クンは85年4月号の影響かな？ 
梅基クンから非常にスルドイ希望がきた。 

「ゲームです。5人くらいでやる口ールプ 
レイングゲームがいい0大勢でシミュレー 
ションゲームをするのもしやれている。い 
ろんなゲームができそうだ j 

じつは何を隠そうこの私も同じことを考 
えていた。特にこの5人 RPG はぜひ実現 
さるべく，あるパソコン通信ネットワーク 
に手を回している。期待して待っていてほ 
しい。おっと，余談になってしまった。浦 
川クン （15) もゲーム派だ0 

岐阜県の原伸樹クン （18) と富山市の津 
幡岳弘クン （18) はハッカーになって“侵 
入”を実行したいそうだ。頑張って。 

小泉クンは外部通信ではなくて構内通信 


( LAN ) をやりたいそうだ。以上の意見を 
まとめてみよう。 

•メ ー ル/チャット 

8人 

• まず何かにアクセス 

6人 

• テレソフト 

5人 

•ゲーム 

2人 


•侵入 2人 

• LAN づくり 1人 

松木サンは「今のところ何も思いつきま 
せん。ごめんなさい」とのこと。いいんで 

す。私は女性には甘い （？ ）。 _ 

意見いろいろ _ 

このほかにも将来性や使い方についてい 
ろんな意見が集まっているのでピックアッ 
プして紹介しよう。 

先ほどの紺屋クンのプロダラム保護問題 
と並ぶ大きな問題点を後藤クンは指摘する。 

「まずプライバシー問題について，きちん 
と対処しておくこと」 

いずれも現状では何もなされていない。 
さて情報の内容については地主サンがう 
まく表現している。 

「まず情報が時間，内容とも“速い”こと。 
設備投資，ランニングコストとも“安い” 
こと，情報の質が“うまい”こと。以上， 

“速い，安い，うまい”だ！」 

そうなると牛丼くらいは普及するわけだ 
ね。ところで私は吉 x 屋で美人が食事して 
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❹圧縮ファイル 

もうひとつ， PDS をダ'ウンロードする 
合に気をつけなければならないのが圧縮フ 
ァイル （squeezed file ) の問題です 5 >• 6> 。転 
送時問を少しでも短縮するために， PDS の 
うち多くのものが圧縮されて BBS に登録さ 
れているからです。そのほかにも，複数の 
ファイルがひとつにまとめられて入ってい 
る場合もあります。これらを見分けるのは 
いたって簡単でありまして，ファイルタイ 
プの2文字目が “ Q ” のファイルは圧縮さ 
れています。たとえば， “ TEST . PQS ” は 
“ TEST . PAS ” というパスカルのソースフ 
ァイルを妬縮したものですし， “ PDS . CQ ” 
は C のソースファイル “ PDS . C ” が圧縮さ 
れたものであるといったぐあいです。また， 
同じくファイルタイプが “.LBR ”のもの 
はライブラリイ匕ファイルと呼ばれ，複数の 
ファイルをまとめてひとつのファイルに詰 
め込んであるものです。 

これらの圧縮ファイル，ライブラリ化フ 
ァイルは，ダウンロード後に復元して使用 
する必要があります0圧縮ファイルを元に 
戻すには“ USQ . COM ”，“ USQ . CMD ”，“ USQ . 
EXE ” などのユーテイリテイを使用 0 S に 
応じて使用します。一方，ライブラリ化フ 
ァイルを分解するには “ DELBR . COM ”， 
“ LU . CMD ”， “ LUE . EXE ” などを使用しま 
す。 

こういったユーテイ リ テイも PDS として 
入手可能ですが，自分の 0 S の上で動くバ 


ージヨンのものを探さなければなりません。 
自分は MS - DOS を使っているのに， CP / M - 
80用のものしか見つからなかった（逆の場 
合はお手上げですが）という場合は， EM / 

3や EM 80 などの 0 S 統合化アダプタを使 
うなど，それなりの対応をとってください。 
ここだけの話ですが，現に筆者は旧版の E 
M /3 を無理やり MZ - 6500の上で走らせてい 
ます （ CP / M - 86用のソフトを MS - DOS 上 
で動かすことが可能。しかし， CP / M -80 の 
エミュレート機能は実行不可能0暴走して 
しまう〉。早く MZ -55/65 用の EM /3 + がリ 
リースされてほしいものです。 

話がだいぶ横道にそれてしまいました。 
ともかく， BBS の PDS ライブラリには，掘 
り出しものがつまっています。筆者はいま 
だに C コンパイラを片手に PDS 荒らしにう 
つつをぬかしています。今 II は何か新しい 
のが入っているかな，と探してまわる自分 
の顔が CRT 画面に反射して虚ろに見えてい 
ます。 

さて，とりとめもなく BBS の現状と期侍 
を書き綴ってきました。筆者はほとんど毎 
日，夜のふけるのも忘れて20余りのホスト 
をアクセスしていますが，自分の気に入っ 
た局はわずか数局しかありませんし，前述 
のとおり300ボーという通信速度は通信の 
内容について考えるには遅過ぎるものです。 
またその内容も，情報収集のためのシステ 
ムとしては不十分で，ここで述べたように 
まだまだマニアックな楽しみが中心となつ 


るのを見たことがない。これはパソコンと 
似ているね。 

パソコン通信の有効度についてはいろん 
な意見がきているが，ちよっと気になる“錯 
覚”があった。谏幡クンだ。 

「先日，キャプテンシステムをいじってみ 
たのだが，このプロが作ったシステムでさ 
えまだ未完成という感じ。パソコン通信は 
なおのこと大した情報が期待できない」 
待ってくれ0パソコン通信とキャプテンは 
違うものなんだ。パソコン通信は自分でメ 
ー ルの 形で情報をキーボードから入力して 
他人に送ることができるし，友人からもも 
らえる。だがキャプテンはあらかじめ IP 
(情報提供企業）が用意した情報をメニュ 
一画面から選んで見るもの。つまりパソコ 
ン通信は自分が主役（情報提供者）になれ 
るけど，キャプテンはテレビと同じでこち 
らは見るだけだ。わかったかな？ 

しかも将来性も暗くないぞ。これまた津 
幡クンだが， 

「せめてパソコン通信で航空券予約くらい 


できるようになれば」 

なるんだよ。日本航空のパソコン通信サー 
ビス 「 JALNET 」 は早ければ秋からにも 
実際に JAL 航空券予約の24時間サービスを 
やるらしい。ビジネスマンにとっては便利 
な武器になりそうだ。 

次は黒田クン。 

「 スーパー コンピュータをつないで A I を 
一般市民に解放すべきだ」 

日本電気の PC - VAN では秋ごろから機械 
翻訳システムを皮切りに各種の人工知能プ 
ログラムをパソコン通信でオンラインサー 
ビスするらしい。富士通も同じようなこと 
を考えている。こうやって将来計画を並べ 
てみるとけっこう楽しそうだね。 

パソコン通信はこうした先端的なサービ 
スだけではなく，毎日の生活にも役立って 
ほしいという意見もきている。“主婦の目” 
から松木サンがパソコン通信に期待してい 
るのは， 

「日常的なことから大きなことまで家庭で 
役立つあらゆるデータを提供してほしい」 


シャープパソコン通信フェスティバル 

シャープ東京シヨールーム.パソコンスぺ 
ースでは，パソコン通信をわかりやすく紹介 
するためのフェスティバルを5月7日〜9日 
に開催することになった。内容は， 

•MZ- 6500による「ラインシステム」の実演 

• MZ- 2500による「出前くん」，「ホストシステ 
ム」，「テレスター」の実演 

• XIによるバソコン通信セミナー 

•「turbo ネットワークシステム」の実演 
• アスキーネット， TeleStar, J&P との交イ言 
となっている。 

日時: 5月7日〜9日 （AMI0:00~PM5:40) 
場所：シャープ東京ショールーム（国電•地 
下鉄有楽町線*新宿線/市ヶ谷駅前） 
入場：無料 

問い合わせ先： Q03-260-II6I 


ています。 

本稿が， こ れからバソコン通信を始めよ 
うとしている方から，ホスト局を開局しよ 
うとしている方までの多少なりとも参考に 
なれば幸いです。 

く注〉 

1) ネットホン新シリーズ説明書， H 製産業 

2) モデム利用の諸問題，ハ。ソコンワールド， 

1986， 3 

3) 筆者は MZ -700 ユーザーでもある 

4) 後藤： GW - BASIC による 通信， Oh ! MZ ， 
1985， 4 

5) 島本：ハ 0 7、、リックドメインソフトウェアの活 
用法，パソコンワールド，1986，1 

6) Optimizing-C マニユアル， Computer In¬ 
novation し o. 


女性，とりわけ家庭の切り盛りをしている 
主婦層にもそろそろパソコンが浸透してほ 
しい。そのためにもパソコン通信が一役買 
ってほしいね。同様の意見が渡辺クンから 
もきた。 

「もっと生活に密着してほしい0パソコン 
教室と かカルチヤ ー スク ー ルもいい」 

井上クンの意見。 

「まだ発展途上なのに将来がバラ色である 
かのような情報ばかりを雑誌で取り上げる 
べきではありません」 

確かに発展途上，というか，まだ始まっ 
たばかりだ。一般に3千人とも10万人とも 
いわれているパソコン通信利用者だが，せ 
いぜい2万人くらいだろう。井上クンの言 
うのももっともだが，逆にこれだけ情報が 
豊富な時代だ。いつ始めるのも利用者の自 
由。いろんな情報を判断材料にしながら， 
いつからパソコン通信を始めたら ベス トか， 
を決めるのは楽しいんじゃないかな。じゃ， 
このへんで。お相手は立花かおるでした。 
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独断と偏見による 



都圏 BBS めぐり 


Yoshida Koichi 

i 1 /S3 幸 一 


ここ丨年のあいだに全国で200に及ぶアマチュアホスト局が開局してそれぞれ独自の活 
動を行っています。そんなネットワークの半数以上が集中する首都圏の BBS にアクセスし 
て"パソコン通信”の現状をリポートしたいと思います。 


ポカポカ陽気の春がきて，街も女の子も 
いつもより新鮮に兄えてしまうきょうこの 
ごろ。そう， NTT が誕生:したのも1年前の 
春でした。通信自山化などとわけのわから 
ない言葉が叫ばれ，通信パソコンなんて妙 
なマシンさえ登場し，9万円以上したモデ 
ムカ ？ （モデムなんて知らない人がほとんど 
だった）2万円台で買えるようになりまし 
た。今やパソコン用 BBS やデータベースも 
たくさん登場し，群雄割拠の状態です。 

北に， モデムを 買ったはいいがパソコン 
のある部屋に電話線がきていないため闲る 
人がいれば，東に， アスキー ネットに申し 
込んだはいいがまだ応答がないと腕を組む 
者がいます。西に，家の電話がキャッチホ 
ンだったため地獄を見る人がいれば，南に， 
ちょっと アクセスし ただけで電話代の請求 
書を正視できなくなった者がいます。 

そして私は，春だというのに遊びにも行 
けず ， MZ -2500とモデムホンという恐怖の 
黄金コンビに囲まれて，原稿を書いている 
のです。 

今 （3 H 現在），全国にあるパソコン用 B 
BS は経く100を越えます。へたをしたら200 
を越えるかもしれません。そういった BBS 
がもっとも密集しているのはやはり首都圏 
です。そして私は東京に住んでいますから 
今回取り k げる BBS も柬京周辺に限られま 
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すが，これは高い電話代を請求する NTT 
が惡いのです。そのほかの地方の方，ごめ 
んなさい。でも，视在の BBS の状況を知るに 
は首都圏にあるものだけで十分参考になる 
と思いますよ。 

記事の読み方 

以降の記事は，私の独断と偏見による B 
BS めぐりですから，それぞれの BBS のす 
ベてを表すものではありません。また，名 
前の出てきた BBS については，電話番号， 
プロトコ ルなどを表にしておきましたので， 
参考にしてください。アスキーネットワー 
ク， TeleStar ， EXE , The Guide ， シテイ 
ネットについては私自身 ID を持っていま 
す（つまり会員である）が，そのほかにつ 
いてはゲスト ID (公開パスワード）で入っ 
ていますから，ゲストで兄られない部分に 
ついては触れることができません。 

断っておくことがもうひとつあります。 
今冋の記事は3月15日現在のものですから， 
システムダウンばかりして不評をかってい 
る BBS 力すこの号が出るころには丈夫になっ 
ていたり，世の栄枯盛衰の習いによってど 
こかの BBS が'消イ威したり，ぐ一んとシステ 
ムが良くなったり巨大になっていたりする 
ことがあるかもしれませんが，私の知った 


ことではありませ A 。 この記事を信じてア 
クセスしてみたら全然イメージと違ってい 
たとなっても，あとの血祭りなのです。 

さて，問題はそういった BBS たちに未来 
はあるのか，モデムを n って高い vii 話代を 
払って i でアクセスする価値はあるのか， 
という点じあります。残念ながら呪状では 
誰にでも楽しめるものとはいいがたいです 
し，1週間ぐらいで鮑きてしまう人も多い 
でしよう。実際どの BBS も100人以 J 二の会 
員を抱えていなが:ら常連はその1割に満た 
ないのて;'すから。なにせ，米国が何年もか 
けて築き上げてきたものを， H 本では一朝 
一夕にしてやろうというのです。そのこと 
は肝に銥じておいてもらいたいと恐います。 

また， BBS 自体を架しみたいのか ， BBS 
から得られる情報が H 的なのかはっきりし 
ておかねばなりません。現状では前者に圧 
倒的に有利です。面白半分にモデムを買お 
うという人’には積極的に勧めるということ 
はできません。 

最大手の アスキー ネット ワーク 

会員数1万人以上，回線数36はさすがで 
す。人気が高いだけあって， ID を申し込ん 
でから到着まで1力近くかかってしまい 
ました。やっと アスキーネットワークにア 
クセスできると勢い込んで電詁すると話し 
中ばかり。おっ，つながった！と思った 
らば，男の声でシステムダウンのお知らせ 
です。たまに女の人の声もあります。 

原因はやはりチャット （ Chat ) サービス 
を始めたことにあるのでしよう。チャット 
はよほど楽しいらしく（実際楽しいのだが)， 
何時間もチャットる人がいます。制限時間 
なしという気楽さのためでしようか。おか 
If で何度も電話をかけ跑すのが性に合わな 
い 私としては「起きぬけの アスキー ネット j 
といって，朝起きるとすいて いるアスキー 
ネットに入り，ようすを見てから出かける 
という日課をとらざるを得ないのです。ま 
あ，どの BBS でもそうですが，夕食時から 
丑三つどきまでがもっとも混んでおり，そ 
の時間帯さえ避ければ（じつはそれが大変） 
比較的楽につながるはずです。 

で， アスキー ネットでも，みんながみん 
なチャットをしているわけではありません。 
ほかにも山のようにあるボードに毎口たく 
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さんメッセージが入っているし，ロールプ 
レイングゲームやチェスがオンラインでで 
きてしまったりするのです。まったく，天 
下のアスキーネットだけあっていろんなコ 
ーナーがあります 。 SF フアンのボードや音 
楽のボード，特定のテーマについて論じ合 
う会議室やなにかよくわからないコーヒー 
シヨップなど，喫茶 W の落書き帳みたいな 
ボードから與剣にテーマについて語り合う 
ボードまで，それこそピンからキリまであ 
るのです。 

初めてアクセスした人は，どこに何があ 
るかわからず混乱のうちにログオフするこ 
とでしょう。大切なのはあれもこれも手を 
出さないこと。アスキーネットで全部のボ 
ードに顔を出そうと恐ったら，まごうこと 
ない地獄が待っています。それにしても， 
ここまで無節操に膨れ上がると，そろそろ 
大掃除が必要なのではないでしょうか。 

そうそう，愛知の人で電話代13万|リとい 
う人がいました。皆さん気をつけましょう。 

少しはまじめな話をすると，アスキーネ 
ットは有名な DEC 社 (Digital Equipment 
CorpolatiorO の VAX 11というミニコンを 
使っています。なんで有名かというと，天 
ドの OS ， UNIX が走るからです。乩始ない 
い方になります力 ? ，アスキーネットにアク 
セスすると，自分のマシンが UNIX の端末 
になってしまうのです。 

さて，人込みの激しいアスキーネットを 
去り， TeleStar へと話を移しましょう。 

TeleStar といえば…… 

工学社がやっている TeleStar です。こ 
こには MZ クラブがあります。 S 1 クラブも 
ありますが， PC クラブや FM クラブ， XI ク 
ラブがないところを兄ると， MZ も S 1 もマ 
イナーなんだということがわかる仕組みに 
なっています。 

MZ クラブといっても， MZ - 2500発売に 
合わせてできたようなものですから，会員 
には25加ユーザーが圧倒的に多く，.メッセ 
ージも漢字ばかりです。ボードではけっこ 
う情報交換なんかもやっていて，ほかにも 
MZ のソフト情報やバグ情報などもあり， 
シャープさんもけっこう頌張っているんだ 
なと思わせますが， Q & A コーナーがな 
いのが fff しまれるところです。ネットワー 


ク上でシャープに質問すると，数日後ボー 
ドにその答えが書き込まれるというシステ 
ムになると，かなり魅力的なのではないで 
しようか。この前シャープに電話であるこ 
とを質問したら，答えるのに時間がかかる 
ということだったので ，「 TeleStar CD MZ 
クラブにでも書いておいてください」とい 
ったら，そういうサービスはしてませんと 
断わられてしまいました。 

話を元に戻しましよう。 TeleStar は有 
料です。 TeleStar は DDX - P が使えます。 
有料といっても，電話代に比べればそう高 
くはありません。 DDXP を使えば遠くか 
らでも安く接続できる（とはいってもふつ 
うの電話と比べればの話）ので， MZ クラ 
ブにも DDX - P の利用者は多いようです。 

有料だけあっていろいろな企業が絡んで 
います 。 SF のボードには r SF マガジン』 
が，アニメのボードには『アニメック』，ほ 
かにも『ぴあ』や TBS (テレビ)，毎 U 新 
聞（ニュース）といったぐあいです。まあ， 
これだけの企業が集まればすごいデータべ 
ースが作れるだろうなといつも思うのです 
が，そういったことはしていないようです。 
せいぜい新刊案内程度。わざわざアクセス 
してまで得るようなものではないように思 
います。『びあ』にいたっては，コンサート 
情報がいっぱい入っているのはいいのです 
が，システムのほうに検索の機能がないか 
ら，目的のアーチストを探すのにすごく手 
問がかかるのです。ほかにもマリン悄報や 
株式の情報（苻料）もあるようです。 

と，文句はいいましたが，ニュースだけ 
はけっこう使えます。特に一般紙しか読ん 
でいない人にとっては，コンピュータニュ 
—スは面白いでしよう。どこそこが何を開 
発したなんて記事がいち早く読めてしまう 
のです。力 ? ，記事は英文のものを除いてす 
ベて漢字で書いてあるので，漢字表示がで 
きない人はかわいそうな気がします。 

また， TeleStar は1回のアクセスが15分 
までと決められているので，あんまりゆっ 
くりとしてはいられません。特にチャット 
なんてしていると，すぐ “Sorry Timeout ” 
なんてことになってしまいます。だから， 
アスキーと違って話し中が少ないのかな0 

さて， TeleStar にはチャット （1 対1で 
のチャット）のほかに ， BROADCAST / 
RADIO というオンラインの複数会話システ 


図1 TeleStar オ ープニング 


PASSWORD -> 

Welcoae to TeleStar ( Version 2.0 ) 

春# パソコン •ネットワーク 
#☆ Tel e S t a r 

(C)1986 by TeleStar INC. 

Tokyo, Japan 

Hello K.Yoshida 

last logon tine 86/02/17 19:56 
«< MAIN »> 

MAIN -〉 


ムがあります0チャットと違って，会話を 
傍聴でき，描 i 臼そうだったら BROAD CA 
ST ON で話に加わることもできて便利で 
す。こういった多対多のチャットは1対1 
より気軽にできて面 C 4 いと思います。常連 
が多いのですが，誰が入ってきても “Hell 
〇” といって迎えてくれ，いろんな話に花が 
咲きます。アスキーネットのチャット（こ 
れも多人数でできる）と TeleStar の BRO 
ADCAST / RADIO は遗，1級といえるでし 
ょう。もっとも， TeleStar のほうは制限時 
問があるので安心して会話できます。考え 
ようによっては，いつ切られるかわからず 
突っ込んだ話ができないということもでき 
ますが，私には電話代のほうが大事なので 
す。 

ここも，アスキーネットと同じく VAX を 
ホストにしているようです。 

では，他の出版社系 BBS の話も少しして 
おきましょう。 

他の出版社系 BBS 

THE BASIC の JUPITER や POPCOM 
の POPCOM NET などがあります。 

まずは JUPITER ですが，入会は無料で 
す。ここは，漢字 （ NEC コード）が多いよ 
うです。 エラー メ ッセー ジが' 凝っ ていて， 
“もっ力、、して！ ”とか“遠ってるぞ，と！” 
とか“非論理的な行動ですね”などといく 
つも ユニークな メ ッセー ジが 入っ ています。 
私などは，これが見たいばっかりにわざと 
コマンドを間違えてしまうのです。ほかに 
も面白そうなことをいっぱいやっているよ 
うです力 ? ，残念ながら私は会員ではないの 
で詳しいことはわかりません。 
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図 2 JUPITER ェラーメッセージ 


て! 

COMMAND:HD 
違ってるぞ、と！ 

COMMAND：SA 

非論理的な行動ですね。 

COMMAND：CDS 

ヨシグコウイチさん。そんな事しちやイヤ！！ 


対して POPCOM - NET はカナが中心で， 
漢字はほとんど兒扭たりません（雑誌の購 
読者層の違いだろうか)。また，ここも異様 
に込んでおり，めったにつながらないので 
あまり書くことができません。ごめんなさ 

い0 

では，次はクラブ系列の BBS をアクセス 
してみましよう。 

全国規模の日本マイコンクラブ 

JMCC - BBS で、す。どこが大きいといって， 
JMCC 小平とか JMCC 兵庫なんてあるくら 
いだから火きいのです。難点はプロトコル 
が 「 E 71 XS 」 であること。私はテレホンソ 
フトを使ってアクセスしているので，プロ 
トコル変更が面倒なのです。たいていは 「N 
81 XN 」 ですむので，それ以外はあまりア 
クセスしないのです。 

さて JMCC ですが，各機種別ボードがあ 
り，当然 MZ & X 1 用ボードもあります。この 
シャープ系マシン用ボードがじつに盛況で, 
TeleStar の MZ クラブ顔負けに書き込み 
が多いのです。メッセージはカナが多いよ 
うです。 

こういった，全国規模のクラブのネット 
ワークなのですから，将来は支局をすべて 
専用回線で結び（通信衛星でも使って），ど 
こからでもつながる BBS 網を作り上げても 
らいたいですね。 


家庭的な EXE 


「エダゼ」と読み，御茶の水&中野 マイコ 
ンクラブが母体です。なぜ御茶の水&中野 
マイコンクラ ブが EXE なんて名になったの 
かは知りません。 

ここも盛況で，いつも話し中です。なぜ 
かはよ〈わかりませんが，常連が多く，と 
ても家庭的なほのぼのとしたところがいい 


のではないかと思われます。 

最初のうちは当然ゲストパスワードで入 
るわけで，毎[〇1簡軍なアンケートを取るの 
ですが，その結果を記録しているらしく何 
度も入っているといきなり特別パスワード 
なるものがもらえ，アクセス時問が長くな 
ります。そして， ID を申し込んでしばらく 
すると，いきなり SysOp さんから電話が 


かかって きて「あなたの ID は EXEBx x x 
x に決まりました」と教えてくれ，私は寝 
ぼけまなこで「はい j と答えました。とこ 
ろが，それでは BBS 会 n 止まりで，もう 1 
ランク上に マイ コンクラブ会員があり，な 
んと4層構造になっているのです。 

ここに入会するのは簡単です。入会 T - 続 
きをメニューから選び，無料の BBS 会か 


図3 JMCC オープニング&メニュー 


ナマエ （20 ゲイナイ）ヲ INPUT シラクグサイ ==> Y 0 SHIDA 
LOGON JMCC-BBS [86-03-13 13:23:31] 

JMCC-BBS NEffS [1986-02-16 j ヲョミマスカ ( Y / N ) [ H ] ? Y 
本本: i ： 本木本本本 << JMCC-BBS NEWS >>本本本本:!:本本本木本本 

•リョウ ジ■カン 

カバン：15 [mj 

ヒ i イイン： 8 [ m ] 00:00 - 19:59 

•HOST ) Version UP 

コンゴ，ヒ加インハ Mailbox ノョミ/カキ 
ず デキナクナリマス.マタ ， MAIL r アイラ 
二トドイタコトヲ SYSTEM r シラセルョウ 
二：> マシタ .： i ノタメ、 JMCC カンケイノ Mail 
box ニタショウヘンコウ if アリマス. 

本本本本本本本**本本本本木本本*本木本本本木本本本本*木本本本本本本本本本本 

/JMCCBBS 

BB ， Mailbox , Program , JMCC ， End ， ？ ( B / M / P / J / E /?) -=>BB 

/ JMCCBBS/BB 

Computer , San jo ， B 1- B 4, Last , '*,? ( C / S / Bl - B 4/ L / V */?) ==>? 

ヒヨウ：/チュウ：：ツキ* ノキ - がツカエマスく S : イチデヲイシ （ANY KEY ) :サ仞イ Z : チュウシ〉 

/ JMCCBBS / BB/HELP 


C : コンビュータノキシュへへ;/ケイジバン S ： サン*:/ 3 カイインノケイパン 

L -* B 1- B 4 ) ケイジ Y ンがサイ： T : カキコマレタニチデ \*： / JMCCBBS ユモドル 

B 1： けサンカラメ メッセ…ブ 

B 2: カンジメ，セ-ダ 

B 3: ニ ホンマイコンクラ ： T ( JMCC ) 

B 4： JMCC-BBS NEWS [Read only ] 


図 4 EXE オープニング 


ヨウコソ ACCESS イタグキマシタ.コチラハ NETWORK 「EXEj ( i グビ）デス. 
セイシキ PASSWORD 7^トク/^フ PASSWORD ヲオモチデスカ？ （ Y/N ) Y 

- SYSOP ヨリノオネがイトわラセ- 

ACCESS クタカンソウ？カナラで BBS :： i キコ W クグサイ. 

ネン] ! T グョウノホ、ドヲツクリ朽タノデゲリヨウクデサイ. 

シ*ウリ 3 ウ八カナラで MENU カラ[オフリ]ヲセン5»クシヲクデサイ. 

ソレデハマ ； r PASSWORD カラ KEY IN シヲクデサイ. 

YOUR PASS WORD ? ++++++++ 

PASS WORD OK 

シンアイナルヨシグコウイチサン 

LOGIN NAME ヲ KEY IN シヲクグサイ. Y 0 SHIKUN 
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図 5 シティネット巳巳 S メニュー 


BBS box naie (End-E/Help-H/Menu-M) ?M 

- BBS MENU - 

BOXNAME : BOX ) ナイ 3 ウ 


: BOXNAME : BOX ) ナイヨウ 


SUPER :ス - W イサー- a ノトイアフセ 

K 0 UK 0 U :コウコウセイノ r クエンホ、ド 

pmusic :本4:7•スケイノオンがク r -ド 

RMUSIC :イワ； T トシけ”クケイオンがク 

audio :才 - r ィオ：：カンスル r-r 

OUTDOOR ••アウトドアス本•-フ&いブ¥- 

SEXY :セフクスニカンスルコト 

EVENT :トナイノ 7イナ-イへ*ント 


: FREE : デ: x ウナ八ナシアイノ V シ 3 

: DAIGAKU ••グイゲクセイノがク エン r-K 
: JMUSIC :デ そでケイノオン方ークゲード 
: BOOK :本ンニ iyxA Afi , 

: VISUAL :ビシ》ア*ニカンスルホ•-ド 

: STRESS :ナヤ？ t イ付コト 7J»v ：： キ 9 コト 
••TELENIAN: ヲ レニ アン a ンシュウシフトノコミ;* ニケ - 卜 
: MEVEHT :トナイノマイナ-ミュ- デ フクイペーント 


BBS box nane (End=E/HeIp=H/Menu-H) 


有料のマ イコン クラブ会員のどちらかの手 
続きをすればよいのです。入会手続きに入 
ったのに，手続きをしないで出ようとする 
と，「無料だというのに入会してくれないん 
ですね，ガチヤン」と非情にも回線を切ら 
れてしまうのでご注意を。 

また，ここには隠しコマンドならぬ隠れ 
ボードがいっぱいあり，いきなり変なボー 
ドに入ってしまってびっくりすることがあ 
ります。傑作なのが，リターンキーしか押 
さない人のボード。ほかにも，アクセス終 
了時に書かされる終了メッセージを集めた 
ボードがあって，裏の話なんか書いてあっ 
て而白いのです。 

たまに，終了しようとするといきなり “ C 
hat しましよう”と Sys Op の人がチヤット 
を申し込んでくることがあります。おかげ 
で私は出かけるの力す遅れてしまったのです 
が，楽しかったので許しましよう。そうそ 
う， 「 Oh ! MZ に EXE についても書きますよ」 
といったら，「4月から3回線に増やす予定 
ですと書いておいてください」と頼まれた 
のでそう書きます。 EXE は4月から3回線 
に増やすそうです。はい，書きました。 

というわけで， SysOp さんが感じのい 
い人なので，もう少し書いてしまいましよ 
う 0 EXE ではアクセスすると “Login Na 
me は何にしますか”と聞いてきます。ペン 
ネームを設定できるわけでこれも楽しいで 
すね。 

ボードはどれを見ても，良くいえば家庭 
的でほのぼの，悪くいえば常連の内輪受け 
ばかりですが，難しい話があまりないので 
私は好きです。 

期待の CANS シリーズ 

ちまたで有名な千代田常磐マイコンクラ 
ブが母体であり，千葉にひとつ，東京に2 
つ BBS を持っています。ここで採りあげる 
のは東京のほうです。 

まず，メインの CANS から。有料であり， 
画像通信（電子絵本）やら，電子マガジン 
やら，電子ミュージック （ FM -7 用）やら 
盛りだくさんで面白そうなのです力す，いか 
んせんゲスト ID で入っているもので，専用 
ソフトを持っておらず，どんな絵が送られ 
てくるのかわかりません，あしからず。画 
白そうなものは，ただではもらえないとい 


うことですね。 

もうひとつの CANS が別名 「 OS -9 BBS 」 
で，ホストに FM -11 上の OS -9 を使い，な 
んと3回線も持っているというすぐれもの 
です。 

入会は無料のようですが，今年から OS - 
9ユーザー以外は入会できないそうです。面 
白い話がよくボードに入っているのです力 ? ， 
MZ & X 1 ユーザーの人はまああきらめまし 

ょ5〇 

では，クラブ系列以外の BBS の話へと移 
りましょラ 0 

渋谷の喫茶店「シティロー Ki 

まだ寒かった2月中旬，東京•渋谷の公 
園通りをずっと上った右手に，情報喫茶店 
「シティロード」なる店がお目見えしまし 
た0扉を開けて中へ入るとお揃いのトレー 
ナーを着た若い女の子がいましたが，彼女 
らは単なるウェートレスでした。店内を見 
渡すと，パソコンとモデムが置いてあるス 
ペースやテーブルにくっついた小さな TV 
を見ながらお茶を飲めるスペースがあり， 
音楽ビデオがかかっていましたが，内装の 
センスはいまいちでした。で，それがどう 
したというと，別にコーヒーが美味しいと 
かなんとかではなく，ここの開店と同時に 
開局したパソコンネットワーク「シティネ 
ット」のホストがこの喫茶店だったのです。 

学生のための BBS だそうで，ボードにも 
高校斗〖専用や大学生用，果ては浪人用まで 
あり，ストレス発散用ボードなんてのもあ 
ります。ほとんど軽いノリですね。 

まだ，発展途上国という感じで人気はい 
まいちですが，喫茶店とリンクしたイベン 


•卜や名古屋のネットワークとリンクするな 
ど企画はいろいろあるみたいで期侍したい 
と思います。あとは，まだほとんど情報の 
入っていないデータべースが充実しアクセ 
ス者が増えてくれば，メジャーでユニーク 
な BBS になれそうです。 

大事なのは， BBS を商売にしようなどと 
色気を出さぬことではないかと思います。 

渋谷の次は原宿へ 

原宿にだって 「BBS in 原宿」という BB 
S があります。原宿と名がつくだけあって， 
HARAJUKU というボードがあります。ど 
ういうボードかというと，原宿や六本木の 
飲み屋やディスコの情報を教えてくれるの 
です。傍目八目（おかめはちもくと読む） 
という，ユーザーによる私の好きなお店紹 
介用ボードもあったりします 。 Sys Op が年 
配（失礼！）の方のようなので，竹下通り 
のブティックや 『 non - no 』 に載っているよ 
うなアイスクリーム屋さんは望むべくもあ 
りません力す，その分渋めの情報が手に入る 
といえるでしょう。全体的に，原宿と名が 
図6 BBSin 原宿メインメニュー 


cmd>HELP 

HELP (?) - メインコマンドの表示 

BBS -プリティンボード 

TEST —- 書き込みテスト用ボード 

HARA -原宿 Now Now ィ u ィ〇情報 

DATA -簡易 Data-Base 

PASS —— パスワードの変更 

INFO —- BBS in 原宿から、お知らせ 

IDPS - ID,Password について 

MAIL —— MAIL System に入ります。 

CHAT - s y s 〇 p とのおしやべりです ◊ 

SYS - s y s 〇 P への伝言板です. 

END (0 ) — logoff 

c ^ d > 
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つくわりには年齢層が高いようで，俗にい 
うガキんちよはあまり見かけません，今の 
ところは。また，漢字が多いのも2500ユー 
ザーとしては嬉しいところです。入会は無 
料ですが，なぜか私はまだ入会していなか 
つたりするのです。 

このように，ホストのある地域に密着し 
た BBS が増えれば，雑誌よりもイ f 効な情報 
源になりそうですね。 


お次は武蔵野吉祥寺 

3月14 H 現在はまだ三鷹ですが，吉样寺 
にリ I っ越す予定らしいのが ， The Guide 
(ザ•ガイド）です。 

ゲスト ID でアクセスすると，いきなりキ 
ャラクタで書かれた犬の絵が出てきてびっ 
くりします。そのあと，使用機種などにつ 


いてアンケートをとりますが，でたらめな 
名前（ XI カブリオレとか MZ ターボとか） 
を入力すると，変なループに入って抜け出 
せなくなるそうです。恐ろしいですね。 

つながると，まず Eddie Net を試すか 
どうか聞いてきます。英語の初歩的な会話 
練習のためのシステムだそうで，アドベン 
チヤーゲームみたいで面白いものです。 

そして， Eddie と会話を終えて無事 Gui 


図7 The Guide「Eddie Net 」 


Eddie Net トハナシヲイルアイグ a スウダ (0, 1,2,3,4,5,6,7, 8,9) a フカ xv セン . Kiso Section is on the first floor. 

There are two roo 麗 s in this section, Rooa A and Room B. 

コレ八エラ - 7 * a アリマセンノデキニセス - ，フフ * ケヲクタ *■ サイ . Which rooa do you want to go into? 

>R00M B 

<RET> -> 

Good BOrning, Yoshikun. It's ae r Eddie, Eddie Net. 

Where do you want to go? Look, Yoshikun! Here is a golden key. Do you want to take it? 

>East. >YES 

We can * t go east, Yoshikun. 

Which way do you want to go ， north ， south or west? - WARP = 

>West = WARP * 

Do you want to go west? = ffARP - 

>YES = WARP - 

OK. Let*s go. = WARP = 

You are twenty-two years old. Right? Now we are in front of the Guide House. 

The entrance is over there. after ^e. 

You mean *yes # ? 

>YES 

Is it Wednesday today? ##################### The Guide ##################### 

>YES. 

Do you have a watch, Yoshikun? キヨウノ キーフ-ドハ vanity ( 虚栄心）デス . 

>N0 カク ニンシマス . vanity 卜 デ ク？•サイ • 

... キ 3 ウ ノ キ ー 7 - 卜 -:vani ty 

No ■ 冒 e are in front of the radio station. 

The entrance is over there. Follow ae. 86/02/11 01:49:00 User ： YOSHIKUN Status ： A2 


BBS 用語の基礎知識 


どの世界にもその世界特有の用語があり， 
その言葉を理解していなければ円滑なコミ 
ユニケーシ ヨンが行えないことは，誰でも 
経験的に知っていることです。そこで基本 
的な BBS 用語を取り上げ簡単な解説をつけ 
ておきました。もともと，大型計算機の分 
野で使われていたものが多いので，バソコ 
ン ユーザーの 方にとっては西新しいものも 
あることと思います。 

では， BBS 用語の“実践的”基礎知識です。 
なお，用語は50音顺に並べてあります。 

ID 

Identification の略。識別ラベルと訳され 
る。ホスト側が，アクセス者が会員である 
か識別するためのコードである。英字+数 
字のパターンが多い （ asc *****， TS ***** 
など）が，数字のみとか，炎文字列（ユー 
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ザーが任意につける名前）のところもある。 
また，パスワードが ID を兼ねる BBS もある0 
「オ レ， アスキー ネットの ID 持ってるぜ」 
という使い方をする。 ID を持っているとは， 
そこの会員であるとの意。 

IP 

Information Provider の略。情報提供者 
の意味である。わかりやすくいうと，デー 
タベースなどに情報を提供する人（企業. 
団体）をさすが， BBS に自分の知っている 
ことを書いたといって，その人を IP と呼ぶ 
ことはない。 

アクセス ( Access ) 

呼び出すという意味だが，ネットワーク 
に范話することと觉えてかまわない。「アス 
キーは何度アクセスしてもつながんなくっ 
て」と使う。 


アップロード （Up Load ) 

端末（ターミナル）側のファイルをホス 
卜側に転送すること。キーボードを直接打 
つよりアップロードのほうがはるかに速い 
ので，書きたいものがあればあらかじめァ 
ップロード用ファイルを作っておくとよい0 
0ダウンロード 

NTT 

ここがなければネットワークが成り立た 
ないのだ力す，ューザー(特 I こ遠 fe 地ューザ 
一）にとっては諸惡の根源。電話代の高さ 
がネットワークの苻料化や BBS の-般化の 
人きなネックになっていると、は信じて疑 
わない。米国では屯話回線を使わずに CA 
TV のケーブルを使った BBS もあるようだ0 
II 本もそういったケーブルがあれば NTT 
が大きな顔をすることもなくなる0ゴール 
デンタイムに CM を流す金があれば電話料 
金を安くしてくれ，といいたい。 DDXP な 
るパケット通倍も始めたが，ホスト側の登 
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ログイン時刻 
現在の時刻 
電話料金： 


100円 
380円 


4 0 km まで260円 
10 0 km まで600円 


3 0 km まで210円 
80 km まで520円 


de の前にたどり着くと（たどり着けないこ 
ともある），今 R のキーワードなるものが登 
場します。毎日違った英単語がキーワード 
になり，データベースを利用するときには 
また打ち込まなきやならないから，觉えて 
おいたほうがいいでしよう。勉強にもなり 
ます。 

もともとは，データべース主体だったよ 
うですが，そのデータベースが凝っている 
わりには使い方がわかりにくいため，あま 
りデータも増えていません 。 Sys Op さんは 
ユーザーに データを増やしてもらいたいと 
いっていたのですが……。 

ここにはボードはひとつしかなく，「おね 
えさん」という名前がついています。この 
BBS には楽しい経験があります。ゲストで 
入って卑猥なことを書いた誰かと間違えら 
れ ， BBS I •.で Sys Op とケンカしたのです。 
あのときは楽しかった。と，こんなことを 
楽しんではいけないのです 6 

横浜へと話は移る 

横浜にもたくさん BBS はあります力 ? ，今 
1»1は横浜戸塚 BBS だけ取り上げます。理由 
は簡準，私はここの ID を持っているのです。 
なんでここなのかというと，会議室がいつ 


図8横浜戸塚 BBS 電話料金表示 


ぱいあって面白そうだったのです 。 Super 
MZ について とか，政治問題を考えるとか， 
健康について など，いろんな テーマの 会議 
室があります。どれもが盛況とはいいがた 
いのですが（どうもり本人は議論がへ夕ら 
しい），これはしかたないことでしよう。人 
気のない テーマは 淘汰されるのです。 

話は変わりますが，私の部尾から柬京都 
区内（つまり市外局番 03) に電話をかける 
と，私は都民なのに10円で38秒しか話せま 
せん。では，横浜はといえば10円で30秒。 
NTT の冷たい仕打ちです。で，なんで話 
を変えたかというと，この BBS には ‘‘ TEL 
CHG ” という ユニークなコマン ドが あり， 
アクセス開始からコマンド入力時までの電 
話料金を距離別に教えてくれるのです。口 
グオフするときも教えてくれるので，「おお， 
たった10分で200円も NTT に取られるのか」 
と私は叫んでしまうのです。この電話料金 
表示 システムは うれしい！と声を大にし 


ていいたい。 

日本アマチュアデータ通信協会 

長い名前ですが，ネットワーク名は JAD 
A テレポートです0有料ですが，ゲストと 
してもアクセスできます（見られる内容はか 
なり制限されますが)。ここは，有料だけあっ 
て W 書館情報などデータベースが充実して 
いるようです。 BBS マニアには有名な 「JA 
DA 事件」が起きたのもここですが，内容 

についてはノーコメント。 

英語ばっかりの BBS 

漢字はおろか，カナでさえ使わない BBS 
もたくさんあります。 ログイン するといき 
なり英語でメッセージが出て〈るので，こ 
っちは驚いて CRT とにらめっこを始めるの 
です。私は英語が得意ではないのでメッセ 


録にけっこう金がかかったりするので，全 
BBS に DDX - P 使 lij を要求するのは酷とい 
ぅもの。 

本冯に W ったものである 0 パソコン通信 
を楽しむ者にとっては恐怖の的といえよう。 

漢字コード 

ネットワークで使われるのは，シフト JI 
S (XI turbo ， MZ - 2500, MS - DOS など）， 
JIS ， NEC コードの3種のうちどれかであ 
る。シフト JIS が圧倒的だが， NEC コード 
や JIS コードのところもあるので要注意。 
漢卞を使えない BBS では当然意味を持たな 

い 0 

Sys Op 

シスオペと読む0システム オペレータの 
略。ネットワークの運用担当者のことで， 
小さいところではホスト経営からホスト用 
のソフト製作までひとりで行うこともある。 
いちばん人変ではあるが，全国から知らな 
い人がアクセスしてくるのを見ているとや 


められなくなるらしい。 

メインテナンスや，ボードにあふれかえ 
ったメッセージの整理も Sys Op の仕事で 
あり ， Sys Op がメインテナンスを怠けると， 
そのネットワークははやらなくなるといっ 
たところがなんとも情けない。ネットワー 
クを盛り上げるのはユーザーの役目だろう 
に。 

システムダウン (System Down ) 

ホスト側のマシンがなんらかの理由によ 
ってダウンする（つまり倒れる）こと〇「ァス 
キーネットはまたダウンしている j といっ 
た使い方をすることが多い。ホスト側に責 
任のあることが多いが，だからといって S 
ys Op を贵めてはいけない。 BBS を運用し 
ていくのは大変なのである。 

ダウンロー ド （Down Load ) 

ホスト側にあるファイル（プログラム） 

を端末（ターミナル）側に転送すること0 
一般には，ホスト側のメッセージを保存用 


にデイスクなどにセーブすることである。 
「面白いメ ッ セージがあったからダウンロ 
ードしておいた」というように使う。 ㈠ ア 
ップ ロード 
チヤツト ( Chat ) 

本来は雑談という意味だが，ここでは才 
ンライン会話システムのこと。回線が1本 
のところでは Sys Op と，複数のところで 
はほかのユーザーと行うことができる。キ 
—ボードを速〈叩くテクニックが必要であ 
る。同時に何人も対話できる電子会議みた 
いなチャットを「複数チャット」といい， 
TeleStar では聴くのを RADIO , 話すのを B 
ROADCAST と呼ぶ。この場合，さまざま 
な会話が飛び交い，誰でも話の途中から乱 
入できるため，たあいのないおしゃべりに 
なることが多い（文字どおり雑談)。結局い 
ちばん喜ぶのは NTT ということになる。 
DDX-P 

NTT が行っているパケット通信サービ 
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ージを理解するのに四苦八苦。ボードの中 
身も全部英語かと思うと，見てみたいとい 
う興味と見たくもないという恐怖がない交ぜ 
になって頭がパニックを起こすのです。そ 
ういう BBS から4つ取り上げてみました。 

JUG - BBS は，英文のみ（つまり口ーマ 
字もない）で， JUG - CP / M というその筋 
では有名な会が母体になっています。 

JANIS は，米国の有名なネットワーク T 
he Source の日本に いる ユーザーのための 
ものであるとアクセスのときメッセージに 
英語で書いてありました。 

PUN は ， Personal Unix Net の略です。 
Unix に触れたい人はどうぞ，と。千葉の 
流山にある Night Club も Unix ファンのネ 
ットです。 アスキー ネットも丁 eleStar も 
VAX 上の Unix で動いています。 0 S といえ 
ば Unix というほど Unix は有名なのです。 


そのほかの巳 BS 

「そのほカリに押し込めてしまって悪いと 
は思うのですが，3万闪という入会金を取 
るネットワークがあります 。 TGC (The 
Grand Colony ) といい，アクセス者には一 
般公開，ゲスト，コロニスト（正会 M ) の 
3種があり，コロニストになるために3万 
円必要なのです。ゲスト会員になるにもい 
くらかお金が必要です。こういったネット 
ワークが今後どうなるかは興味あるところ 
です。 

最後に，夜だけ開局している小さな BBS 
の話です。 Primary’s Net といって SysOp 
の職業はプログラマ。こういった小さな家 
庭的な BBS はいくつもあります。大変なん 
だろうなあ，と人ごとながら思う私でした。 


顏級のチャット 

前にも出てきました力' チャット （Cha 
t ) というものがあります。できないところ 
も多いのですが，回線をひとつしか持って 
いない BBS は Sys Op と （ BBSin 原宿 ， T 
he Guide など），複数回線持っているとこ 
ろはほかのアクセス者と（アスキーネット， 
TeleStar など），キーボードを P の代わり 
に， CRT を耳の代わりにして，リアルタイ 
ムで会話できます。これがけっこう楽しい 
のです。複数チャット（アスキーネット， 
TeleStar の BROADCAST / RADIO ) になる 
と，会話が飛び交い，送りたい字を捜しな 
がらいじいじ打っていると（たいていは力 
ナ），話題についていけなくなったりします。 
キーボードを手足のごとく扱える筋の人向 
きだといえるでしょう。たあいもない話が 
多し、のですが，何度もチャットしていると， 
いつの間にか知り合いができていたりする 
ことがあります。 

チャットは危険なものです。音声による会 
話と違って，こちらにわかるのは無表情な 
フォントの羅列でしかありません。扣手の 
性格や年齢，顔，声はぉろか，性別さえわか 
らないので’す。チャットする相手と実際に会 


スのことである。距離による料金格差がか 
なり小さいので，ホストが遠くにある場合 
のみ有効で，電話代に比べたら安いが，採 
用しているのは TeleStar ， OS -9 BBS ， ア 
スキーネット（予定）ぐらいである0 

128文字のデータ，あるいは改行コードが 
入るまでを1パケット（小包）として扱い， 
パケット数に料金が課せられるので，接続 
時間によって金を取られる一般回線よりは 
パソコン通信向き。画面を見やすくするた 
めに改行を多く使うと， DDX - P 利用者は 
怒る。パケットごとの料金とはいえ，1回 
ごとに接続料なども取られるので，やはり 
遠隔地向きといえるだろう。 

電子会議室 

決められた テーマについて 意見を述べる 
ために設置されたボードのこと。アスキー 
ネットや横浜戸塚 BBS にある。日本人の議 
論べたが災いしてか，まともにテーマ カす 掘 
り下げられて発展することはめったにない 
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が，アメリカの BBS ではきわめて重要な 
位置を占めている。 

電子メ ール 

単に MAIL と力％ E - MAIL と力*いう。郵 
政省が行っている電子郵便とはまったく違 
う。ネットワーク上で，ほかの会員に対して 
送る個人的なメッセージのことである。原 
則的にその内容は受取人にしか見ることが 
できないが，当然 Sys 0 P なら司見き見るこ 
とも可能なので，犯罪行為の打ち合わせな 
んかに使ってはいけない。 

パソコン ネット ワーク 

パソコン 用ネットワークのこと。 BBS に 
比べ広い意味で使われる。ネットワークを 
大別すると BBS 中心かデータべース中心か 
ということになろうが，データベース中心 
の パソコン 用 ネット ワークはまだ少ないの 
で（商用データベースはたくさんあるが)， 
ネットワークと BBS を使い分ける必要はあ 
まりない 。 —BBS 


パブリックドメインソフトウェア ( pds ) 

誰でも使えるように，ネットワーク上に 
公開されたソフトのこと。フリーソフト。 
当然ながら PDS を提供する人間より，それ 
を引っ張り出して使う人問のほうが E 倒的 
に多い。ただのものはなんでももらうとい 
う，日本人の性格を表している。こういっ 
たところはぜひ Give & Take の精神でいき 
たいところだ。 

BBS 

ブリ ティン ボード システムの 略。ブリ 
ティン ボードというのは英国製の板なんか 
のことではなく，電子掲示板と訳されるこ 
とが多い。ブリ ティン ボード‘をメインにし 
た パソコン ネットワークをさすこともあれ 
ば，ネットワーク上にあるブリ ティン ボー 
ドをさすこともある。このあたりの用語の 
使い方はムチャクチャであるので，細かい 
ことを気にせず使ってしまえばいい。決し 
て BBS in 原宿は BBS であり， シティ ネッ 
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ってみたら，想像とはまったく違っていて 
驚いたという話はよく聞きます。 

チャットは気楽なものです。特に複数チ 
ャットは“ Hello ” と打てばみんな答えて 
くれますし，難しそうな話はあまりありませ 
んから相手のことを必要以上に気遣うこと 
もありません 。 Sys Op と1対1でするチ 
ャットはけっこう緊張しますが，有益な話 
が聞けます。 

アスキーネットや TeleStar で複数チャ 
ットしている中には，中•高校生が多いよ 
うです。電話代を払う親も大変だなぁと貧 
乏暇なしの私は思うのでした。 

そして,——エピローグ 

BBS をいくつも司見いてみると，パソコン 
マニアの好きなものというのがいくつか見 
えてきます。 SF ， アニメ，車かバイクなど。 
決して女の子の話やスポーツの話など出て 
きません。音楽の話題はたまにありますが， 
各ジャンルは パ、ラバ、ラて、、， これといったもの 
は浮かんでこないようです。興味深い結果 
だと思えませんか？ 

さて，最近とみに，人の多いところには 
どんどん集まり，人の少ないところでは過 
疎化が進むという傾向があります。小さな 


BBS では Sys Op がどれだけ気を入れて運 
用しているかどうかがボイントのようです。 

というところで今回の BBS めぐりは終わ 
りますが， 4月には有料化するネットワー 
クや，新しく開局されるネットワークがた 
くさんありそうなので気になるところです。 
面白い BBS ， 特に大阪にあるという噂の S 
uper MZ をホストにした BBS を知つている 
方がいれば， Oh ! MZ 編集室「愛と感動の 
犬も歩けば BBS 」 係までご一報ください。 


この号が出るころには，たび重なる NT 
T の電話代請求攻撃から逃げ回っていて， 
BBS どころではないでしよう力す，どこかの 
BBS で私を見つけたら気軽に声をかけてや 
つてください。 


臨時 ニュースです。 4 月初めに アスキー ネ 
ット が 1200/2400 ボー対応に なりました。 メニ 
ューも大変更され，これまでの倍以上のボー 
ドが用意され ています。また， 回線数も若干 
増えたようです。 


表今回紹介した巳 BS 


名 


前 


電話番号 Protocol 時間 


Asci iNet 
TeleStar 
JUPITER 
POPCOM-NET 
J M C C ネット 
17 X 17 

CANS TOKYO 
CANS OS-9 
シティネット 
BBS i n 原宿 
The GUIDE 
横浜戸塚 BBS 
J AD A テレボート 
JUG-BBS 
PUN 
J AN I S 
Night C tub 
TGC 

P rimary * s Net 


03-486-7987 

03-320-4271 

03-237-8395 

03-239-6985 

03-434-8080 

03-380-7523 

03-496-1825 

03-397-4721 

03-477-2301 

03-479-6270 

0422-49-1513 

045-894-5339 

03-985-1347 

03-980-3897 

03-978-0404 

03-251-0855 

0471-59-4535 

03-710-7720 

03-565-3945 


N81XN S-J 
N81XN S-J 
N81XN NEC 
N81XH —— 
E71XS S-J 
N81XN S-J 
N83XN 
N81XN S-J 
N81XN S-J 
N81XN S-J 
N81XN S-J 
N81XN S-J 
N81XN J,N 
N81XN 
N81XN —— 
N81XN --- 
N81XH —— 
N81XN 
N81XN S-J 


ゲスト ID Password 


24H 
24H 
24H 
24H 
24H 
24H 
10-23 
00-17 
24H 
24H 
24H 
19-07 
24H 
24H 
24H 
24H 
24H 
24H 
17-21 (M-F) 


JUP 00000 

NNNNNN 

HNNNNN 

TESTPASS 

TTTTTTTT 

TESTUSER OS-9 


HAR 55555 

GUEST 

9999 

JAD 00999 

(YourName) 

begin 

JAN IS 

test 

TGC 


GUEST 


S-J：Shift JIS 
M-F ： Mon-Fri 


NEC, N: NEC 漢字 J ： 


pr mary 
16-21 (Sat, Sun) 

( 紹介順） 

:使用不可 


卜はネットワークである，といった分類は 
無意味である。—ネットワーク 
プロトコル ( Protocol ) 

プロトコルとは条約原案とか外交儀礼と 
いう意味で，プロトはプロトタイプ(原型） 
のプロトと同じである。通信における約束 
ごとと思ってさしつかえないが，電話がつな 
がったらまず ID を入力しましようといった 
もの以前の，マシン同志の約束ごとである。 

無手順とか XMODEM と か郵政省プ ロト 
コルと か， プロトコルには （特に米国に） 
たくさんあるが，とりあえず一般的な無手 
順方式を知っていればよい。日本で XMO 
DEM プロトコルをサポートしている BBS 
は， JUG - BBS など少数である。 

無手順方式でも，ボーレートから，パリ 
テイ， データ 長 ，X コントロール，漢字コ 
ードの種類まで決めることはいくらでもあ 
るが，すべてを覚えなくても通信はできる。 
たいていは300ボー（これがえらく遅い）で 


あり，俗にいう “ N 81 XN ” か “ N 83 XN ” か 
“ E 71 XS ” のどれかである。 “ N 81 XN ” とい 
うのは， BASIC の TERM 文で書くと 
TERM “ COM : N 81 XN ” 

になるよという意味であり，頭から順にパ 
リ ティの 種類，データ長， ストップビット， 
X コントロールの有無，シフトイン/アウ 
卜の有無を示している。詳しい説明は割愛 
するが，この5つと ボーレート さえ合って 
いれば，とりあえずなんとかなるものだ。 

プロトコルは重要な概念であり，プロト 
コルについてのみ書かれた本が何册もある 
ことがそれを証明しているので，詳しく知 
りたい方はそれらを参照していただきたい。 
ボード 

ブリテインボードのこと。ネットワーク 
が持っている，個々のブリティンボードを 
さす。 「 TeleStar の BBS にメッセージを書 
いた」とはあまりいわないが ， 「TeleStar 
にあるボードにメッセージを書いた」とは 


いぅ。 

どのネットワークにもボードは いくつも 
あるので，それぞれのボードに SF 用ボー 
ドだとか，漢字専用ボードとか名前が つい 
ている。 

ログアウト （ logout ) 

log in の反対語 。 log on の反対語は log 
off である。ホストとの回線が開放されるこ 
とをいう 。 log in とペアで使い， 
log in time 02 :15 :15 
log out time 02 : 30 : 30 
と，終了時に表示するところも多い。 
ログイン （log in ) 

もちろん雑誌の名前ではない。 log も対 
数のことではなく記録の意である。ホスト 
と接続したことを表すもので ， “log in ” と 
表示されたあと， ID を入力するといったパ 
ターンのところもある 。 log on と同義であ 
り，使われ方はまちまち 。 ^log out 

( K . Y .) 

特集首都圏 BBS めぐり 













日巳 S アクセスのための 

コミュニケーション作法 


Sato Manabu 

佐藤学 


巳 BS は人と人との対話の場です。声も顔もわからない人どうしのコミユニケーシヨンで 
すから，面談や手紙あるいは電話いじようにしっかりしたルールが必要になりますね。こ 
こでは BBS を楽しく利用しあうための具体的な「作法」について考えてみます。 


突然ですが，おじさんはパソコン通信す 
るためにシヤープ純正のあの高いモデムホ 
ン MZ -1 X 19 を買ってしまったのです0普通 
の黒電話とモデムホンの区別のつかない奥 
さんは角を出して怒っています。い一じや 
ないですか，「女遊びよりパソコン遊び j と 
ゆ一じやないです力、。 

情報化社会7 

世間ではいつのまにか， コミュニケーシ 

ョン元年や通信時代だったり，情報化社会 
になっているらしいので，おじさんは少々 
めんくらっているところです。 

そもそも「情報化社会」ムは何ものでし 
よう。好奇心旺盛なおじさんはつい調べて 
みました。最初に通産省のお役人の意見は， 
「人間の知的創造力の一般開花をもたらす 
社会」（自由国民社『現代用語の基礎知識 j ) 
ということです。これに対して，おじさん 
愛用の三省堂『新明解国語辞典』（第2版） 
によると「情報を的確にとらえて利用する 
者が社会的に優位を占め，そうでない者は遅 
れをとるしくみの社会」となっています。 

う〜ん，おじさんの少ない脳みそで考え 
ても新明解のほうが的を射ている気がする 
のです。これで，第2電電などと騒いでい 
る理由や各企業が「，パ、バンババンバン VA 
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N ；>」 と浮かれている理由がわかりますネ。 

VAN が出てきましたが，今のところおじ 
さんたちのようなユーザーには関係ありま 
せん。比較的関係のあったのが「キャプテ 
ン」ぐらいだったのですが，これはほとん 
ど使い物になっていません。 IP (情報提供 
者）別の情報を，10万円以上する専用機器 
を付け（最近79,000円のものが発売されま 
したが）3分間30円も払って見るように•な 
っているのです。が，これがひどい！ 新 
幹線の予約状況を見るのにも，なんだかん 
だで10分以上かかります。画面を直接指定 
してダイレクトに表示させることもできる 
のですが，これを調べるにも色気のない電 
話帳の親類のような本を「よいしょ！」と 
め〈ることになります。また検索ができな 
いなど多くの不満が出てくるのです。 

これらの不満も情報の質が良ければおじ 
さんも多少の使い勝手には目をつぶります。 
しかし質もひどい0テレビでやってるコマ 
ーシャルの改悪版のようなものが，ダラダ 
ラとたれ流しで出てくるだけです。また情 
報は IP 別なので，たとえば「グアム1週間 
の旅」は，どこの旅行社が安いかなどとい 
う比較はできないというありさまです。も 
うちょっとましなものかと思っていただけ 
に「キャプテン」を初めて見たときに，お 
じさんはひどく心が痛んだのでした。 


最近はこれらが多少改善されたものが街 
中で「タウンガイド」，「アルバイト〜」と 
して出てきました。なお，おじさんは東京 
と大阪のしか知りません。他の地方の方， 
情報ください。 

電子掲示板の使い方 

パソコンネットワークというも のがここ 
1年ほどではやって，最近は雨後のタケノ 
コの ごとく ニ ョキ ニ ョキと全国に BBS ステ 
ーションという も のができてきています。 
この BBS ステー シ ヨンには， 大は アスキー 
ネットのように36回線も持つものや， DDX - 
P をサポートしている TeleStar な どから， 
小はしばらく使っているとホスト側がダウ 
ンするという，かわいらしい （？） ものまで 
あります。 

今回の コミュニケーション 作法とは，こ 
の BBS の使い方というものを考える，いわ 
ば「パソコン通信編」です。なお，おじさんの 
コミュニケーション 作法にはこのほかに「留 
守番電話編」や「パーソナル無線編」など 
があります（？）。 

なんで， コミュニケーション 作法かとい 
うと，今のニューメディアには作法うんぬ 
んという考えがないのです。特に BBS 内の 
電子掲示板の形式などはメチヤメチヤです。 
とはいっても必ずしも内容が悪いというわ 
けではありません。内容はしっかりとして 
いるものもたくさんあるのですがその形式 
が惡いのです。 

なぜ形式が惡いのでしよう？ おじさん 
は，ここで「使用法は ユーザーのモラルに 
まかせる」という Sys Op (シスオペ）の偉 
〜い態度にあると決めつけてしまいます。 
ユーザーのモラルに すべてをまかされても， 
各 ユーザーには それぞれたくさんの考えが 
あり，いろいろな使い方になってしまう の 
ですから。 

よく電子掲示板は，駅の伝言板や銀行の 
掲示板，喫茶店やペンションの落書き帳のよ 
うなものだといわれます。 ューザーの人々 
はそれらとほとんど同様に使っているわけ 
ですが，これでは非常に困ったことになる， 
とおじさんは考えます。 

なぜ闲るのでしよう。駅の伝言板や落書 
き帳の場合は，パッと見た瞬間に内容がパ 
ターンとして H に飛び込んできます。字体 
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にしてもかわいらしい丸文字，みみずのの 
たうちまわったような乱筆など，文字にで 
さえ性格があって，文章の内容以外にも個 
性が感じられます。またイラストが描いて 
あることもあります。 

電子掲示板には，まった〈それがありま 
せん。どのメッセージも同じ字体です 。 B 
BS 側に単なるコードとして保管されて， 
ターミナル側(おじさんの場合は MZ - 250 0) 
のほうで文字に変換されて出てくるだけで 
す。文章の内容がすべてです（キャラクタ 
を使って器用に絵を描く人もいますが)。ま 
た，文章の内容が一度に目に飛び込んでく 
ることもありません。300ボーまたは1200ボ 
一で1文字ずつ流れるように画面に出力さ 
れるのです。 

作法その 1 

タイトルはよく考えてつけるべし 

突然「作法その1」です。 BBS をァクセ 
スしたことがないという人は何のことだ 
かわからないかもしれませんが，多少カジ 
ッたことのある人はピンときた人もいるで 
しよう。アクセスしたことのない人に少し 
説明しようと，やさしいおじさんは考えま 
した。 

BBS には，いくつものメッセージが入つ 
ています。これらは分野別に分かれてい 
ることが多いのですが，分野別にせよ最終 
的にはメニュー形式でずらずらと各メッセ 
ージのタイトルが出てきて， 

「何番のメッセージを読みますか ？ j 
という質問に答えたりするわけです。この 
タイトルとメッセージ本文の問には大きな 
つながりがないといけないのですが，今の 
ところ多くの場合タイトルはたいした役に 
立っていません。これらの理由から「作法 
その1」が出てきたわけです。 

ここで，おじさんがこのタイトルを見る 
と怒って電話代の請求書を持ってメッセー 
ジを書いた人のところへ殴り込もうと思う 
タイトルをお教えしましよう。ちなみにお 
じさんはケンカがとても弱いので，まだど 
こにも殴り込めないでいます。 

それは 「〜について」 というタイトルで 
す。たとえば 「スーパー MZ について」 とい 
うタイトルがあるとします。このタイトル 
からだけでは， MZ - 2500 について何； が書 
いてあるということまでしかわかりません。 
MZ 2500のバグを発見したという情報なの 


か， BASIC の使い方がわからないのか，ス 
ーパー MZ のユーザーズクラブを作りまし 
ようというの力*，単に MZ の売り方に文句 
があるのか，誰かの質問についての答えな 
の力*，まったくわからないということです。 
また「スーパー MZ について」というメッセ 
ージがいくつも並んでいるので同じ人が続 
けて書いているのだろうと思って内容を見 
ると，各メッセージはそれぞれ別々の人が 
書いていて，1つ目はスーパー MZ につい 
ての疑問，2つ目は「私もそう思ってまし 
た j という賛同の文，3つ目は疑問に対す 
る答え，4つ目は答えの追補であったので 
す。 

もっとひどいのになると，「スーパー MZ 
について」（おじさんもこれしかレパートリ 
一がないのです。許してください）という 
メッセージに，&初の行に「スーノぐ一 MZ っ 
て良いマシンみたいですね」などという文 
があるだけで，あとは長々と今日の天気の 
話から，スペースシヤトル爆発の話まで書 
いてあるのもあるのです。 

「〜について」のたぐいのものはもっと多 
くあります。タイトルは明確に，誇大広告 
のようにならない範囲でうまくつけるべき 
でしよう。たとえば，いま読んでいる Oh ! 
MZ の目次を見てください。大げさではなく， 
かといって舌ったらずではな‘いタイトルが 
並んでいるはず （？） です。そうです。おじ 
さんはこのように「まったりとして，それ 
でいていやみのない」まるで，美味しんぼ 


のようなタイトルを求めているのです0 

ここまで書くと読者の皆さんは，そんな 
究極のタイトルなんかわざわざ考えられね 
一ぞ，と文句をいうでしょう。実際には， 
タイトルを見てどれにしようか悩むほどメ 
ッセージのある BBS には，メッセージ本文 
を兄る途中でスキップする機能があるため 
に頭2〜3行だけ見てから読み飛ばしてし 
まえばよいのです。 

しかし，ここで 
作法その 2 

メ ッ セージは頭に結論を持ってくるべし 

ということをぉじさんはいいます。 

頭2〜3行見て読み飛ばせばいいといい 
ましたが，多くのメッセージは文頭に「ご 
あいさっ」が書いてあります。次には筆者 
の近況などが書いてあり，その次にやっと 
まともな本文が登場します。 

う〜ん，どう考えても昔ながらの手紙の 
作法です。ぉじさんが小学校の先生なら， 
大きな花マルをあげたいところですが，こ 
こは電子掲示板です。 BBS にアクセスして 
いる人は1秒いくら， DDX - P を経由しても 
1行なんぼでアクセスしているわけであり， 
あまりに冗長なメッセージは NTT の利益に 
つながるだけでユーザーの役には立ちませ 
ん〇 

今まで，特に中高生の皆さんは，学校の 
M 語で習ったことは起承転結で文章を作る 
ということだと思いますが•，これは一般の 
場合ですので BBS の場合は忘れてください。 


電話と同じだぞ！ 

この原稿を窨き終えたあとでまた BBS を 
アクセスしてみたわけですが，チャットに 
関して無礼な人が増えて いるのに 気がつき 
ました。某 BBS ではチャットフラグという 
ものを立てておくといつでもチャットした 
い人の割り込みがかかります。 

ここで割り込みがかかるのはいいのです 
が，割り込みに返事をすると，唐突に「ど 
こに住んでいますか？ マシンはなにを使 
っていますか？ 何歳ですか？」と一方的 
に質問攻めにするのです。こちらはムッと 
しながらそれに答えると「どうもありがと 
う」といってかってにチャットを切ってし 
まうのです。たぶん，自分の趣味や使用マ 
シンと合っていないので切るのでしようが, 
自分の名前なりニックネームなりを最初に 
名乗るべきだと思うのはおじさんが古いの 
でしようか。 


求む親切な BBS 

BBS では興味のあるボードに新しい情報 
が入っているかどうか見て回るのにとても 
時間がかかります。せっかく「車の掲示板」 
をみても1週間前に見た情報しか入ってい 
ないので残念に思うこともあります。 

そこで，自分の興味のあるボードを登録 
しておく，アクセスしたときに「そこのお 
兄さん，今日は〇〇〇のボードと XXX の 
ボードに活きのいい情報が入ってるよ」と 
いうぐらい親切な BBS が欲しいのです。 

たとえば，おじさんは「釣り」，「車」と 
「パズル」のボードに興味があるとすると前 
回アクセスしたときから新たにこの3つに 
書き込まれた情報の数をログオンしたとき 
に教えてくれるわけです。 

まだおじさんは見たことがないのですが， 
これから BBS を作る人やすでに作っている 
人はぜひ考えてみてください。 
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起承転結の結を文章の頭に持ってくること 
によって， ユーザーの 人々はいらない メツ 
セージを読み飛ばすことが簡単にできるよ 
うになるのです。 

結を頭に持ってくる例として（あまりい 
い例ではありませんが）新聞があります。 
手近にある新聞をよく見てください。各記 
事はどこで読み飛ばしてもいいように構成 
されているはずです。ひとつの事実をまわ 
りからナデナデするように少しずつ深く掘 
り下げていくような構成です。ですから， 
時間のある人はゆっくり見て，急いでる人 
はザツと見られますし，興味のない人は夕 
イトルだけで読み飛ばせるようになってい 
るのです。 

新聞の構成が ベス トだと はいい ませんし， 
新聞の内容と電子掲示板の内容は違うとい 
われればそれまでなのですが，この姿勢は 
参考にすべきだとおじさんは思うのです。 

作法その3 

いらないメ ツ セージは 消すべし 

アルバイト募集や，仲間募集，売ります 
買いますの情報がよく掲示板に載っていま 
すが，これが消してない場合が多くありま 
す。仲間募集などで，おじさんも仲間に入 
りたいと思ってメツセージを載せた人にメ 
ール（電子メールですよ）を出すと，その 
募集は締め切りました。とか，仲間は解散 


しました，という残念なメッセージが返っ 
てくるだけです。アルバイト募集にせよ， 

日付けを見る限り募集は締め切りになって 
いると考えられるものが多く残っていたり 
します。一度載せたメッセージは消せない 
構造の BBS もありますが，消せる限りはち 
ゃんと消すべきだと思います。 

時限削除の BBS では，これらの点が自動 
的に解決されているように見えますが，残. 
すべきメッセージまで消えてしまうので， 
おじさんは好きでありません。やはり，メ 
ッセージを出した本人が削除や更新するべ 
きだと考えるのです。 

これと関連して 
作法その4 

Q & A はまとめるべし 

よく，質問として 「 PC シリーズのデイッ 
プスイッチの使い方がわかりませんので教 
えてください」とか 「 MS - DOS の RS -232 C 
がうま〈使えません，誰か助けて」などと 
メッセージが 載って います 力?， これに対し 
ての答えがまったく別のところに 載って い 
ます。しかし，これがとてもジャマなので 
す。ある日突然に答えのほうのメッセージ 
だけ読んでも何がなんだか理解できないわ 
けです。そこで，質問を出した人が新しく 
「〜に対する Q & A 」 としてまとめるとよいと 
思うのです。当然答えを載せた人にも了解 


匿名社会の光と影 

ネットワークジャーナリズム 

BBS の特長は良くも悪〈も「情報」とい 
うことに尽きるであろう。 

たとえば新しいモデムを買おうと思って 
ボードに E - MAIL を出す。こんなときコン 
ピュータに関わることだとかなり早いレス 
ポンス（反応）がある。ここで気をつけな 
ければならないのは「誰の言うことを信じ 
るか？」だ。僕も2通の返事をもらってえ 
らく困ったことがあるのだ。 A さんは「こ 
のモデムが いい」 と言うし， B さんは「あ 
れだけは手を出すな」と言うし，いったい 
どっちを信じり ゃい いんだろう？ 

もちろん信頼できる情報もある。たとえ 
ばアメリカで発表になった新製品の話など 
は， ザ •ソースやコンピュサーブの 会員が 
64 Oh! MZ 1986.5. 


Tama Yu taka 

多摩豊 

すぐに日本の BBS にもそのまま流してくれ 
る。 スペースシャトル 爆発のと きも， いち 
早〈交信記録をアップロードしてくれた強 
者がいた。アメリカのほうが日本より情報 
の質が高いというわけではないが，ここら 
へんはアメリカのネット ワークサービスの 
内容の濃さ， ユーザーの 姿勢を見せつけら 
れたような気がした。今後日本のネットワ 
ークもそこまで発展してネット ワークジャ 
—ナリズムが確立すればいいな，なんて思 
つたりする。 

匿名社会の怖さ 

匿名社会の怖さはイタズラだろう。なに 
しろ，みんな ID ナンバーとニックネームで 
アクセスするのだから，どんな悪さをして 
も怖くないわけだ。おまけに， ここで 何し 


をとらなくてはなりませんし，答えのメッ 
セージも削除してもらわなくてはなりませ 
ん〇 

作法その5 

誰に対する意見かはっきり明記するべし 

「作法その4」と似た理由ですが，よ〈「〜 
さんの意見について」とか「3つ下のメッ 
セージについての解説です」などというメ 
ッセージが載っています。これだと 「〜さ 
ん」というのが誰なのか，特に ID だけでユ 
ーザーを区別している BB S などではいった 
い「〜さん」が ID いくつなのかというのが 
わかりませんし，「〜さんの意見」というも 
のが何なのかわかりません。ましてや「3 
つ下のメッセージ」の内容はまったく知る 
すべもありません。最低限 「 ID ナンバー〇 
〇〇の xx さんの『たばこの 害』 の意見に 
関しての賛成意見」ぐらいのことが書いて 
あると，多少なりとも読みやすくなります。 

じつは，この意見シリーズはおじさんの 
嫌いなメッセージのひとつです。ほとんど 
のメッセージが意見ですので，おじさんは 
BBS 全体が嫌いであるといってもいいでし 
.ょぅ（今は)。 

あるひとつの意見が出ます。たとえば「た 
ばこの害について皆さんどう思うか？」と 
いう意見が出たとします。それに対して反 
対意見，賛成意見がそれぞれ出てくるので 


たって法的に問題になるわけじゃない。会 
員の自主性（倫理観）にゆだねられている 
っていうのが実情だ。 

たとえば同時にたくさんの人がアクセス 
しているときに， ホス ト コンピュータを ダ 
ウンさせるようなことをすると迷惑がかか 
る（ダウンするシステムも悪いが）。打ち込 
み途中でシステムダウンなんて，泣いても 
泣ききれない。 

もう少し簡単なイタズラもある。たとえ 
ばチヤットをしている最中に他人のニック 
ネーム（ハンドルネーム）と自分のを同じ 
にしてしまうのだ。こうすると誰がイ可を言 
ったかわからなくなってしまう。もし5人 
同じ名前の人で会話したりすると，もうわ 
けがわからなくなる に違いない。 

これは悪意がなければ軽いジョークです 
むかもしれないが，悪意があるとエライこ 
とになる。自分の身に覚えのない疑いをか 
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す力す，ほとんど1回きりで終わってしまい 
ます。もう少し掘り下げて，たとえば「た 
ばこの害について，喫煙者と嫌煙者の共存 
のためにはどうすべきか」というような意 
見が出てこないものでしよう力、ほとんど 
掲示板上の意見は無駄に見えます。バソコ 
ン通信のいいところは，いろいろな地方の 
人が，時間にしばられることなく，いろい 
ろな意見が出せる，ということだとおじさ 
んは思いますので，もう少し意見しましよ 
うよ，ユーザーの皆さん（もっと気楽なも 
のだという人もいるでしようが)。 

作法その6 

アップロー ド/ダウンロードを活用せよ 

この作法は一般的には第1番目にくるべ 
きものです力 5 '，今のところ不可能というか 
めんどうくさいので，今回はその6に落ち 
着いております（おじさんはズボラです）。 
なんでめんどうくさいかというと， 

第1に電話がつながらない 
第2にソフトウェアがうまくない 
ということです。 

電話がつながらないとなぜ，アップロー 
ド/ダウンロードがめんどうくさいかという 
と，次にいつ電話がつながるかわからない 
ので，ログオンしているときにメッセージ 
をすベて読んで，ついでにメッセージを書 
き込んでしまおうという気持ちになってし 


まうのです。 

また，「ソフトが良くない」というのは， 
ター ミナルプロ グラ ム 上でダウ ン ロードし 
て，それをログオフしてから読んで，エデ 
イタで返事を書いて，再度ログオンしてア 
ップロードというのが，電話の混雑解消か 
らも電話代の節約からも得になるのですが， 
この一連の動作がうまくいくソフトがまだ 
まだ少ないということです。 

これらの理由から，一度ログオンした人 
のアクセス時間が長くなり，よけいに電話 
がかかりにく くなるということです。です 
から， コミュニケーション 作法を極める人 
は無理をしてでもアップロード/ダウンロー 
ドに努めるようにしてくれるよう，おじさ 
んは思っています。 

作法その7 

無駄な改行を入れるべからず 

よく，見やすくするためか，1行ごとに 
空白を入れている人を見かけますが，これ 
が非常に無駄だとおじさんは思うのです。 

まず， DDX - P を使っている人にとっては 
料金がとてもかかるということです。 DDX - 
P は改行コードごとにパケットを作って送 
信しているため，無駄な空白はそれだけで 
パケットになってしまいます。1行ごとに 
空白行を入れてある場合，パケット料金は 
2倍になってしまいます。 


またダウンロードしている人にとっても 
多少なりともフアイルの無ですから，必 
要なところ以外は空白を入れないほうがい 
いと思います。 

おじさんの家庭が中の上であろうと，日 
本の GNP がどうなろうと，公定歩合がどう 
なっても，おじさんの小遣いは不動であり 
少ないのです。電話代がかさむと奥さんの 
ブレーンバスターは 必至です。電子掲示板 
を利用する皆さん，おじさんに無駄なアク 
セスをさせないでください。 

タイトルがしっかりして，本文もわかり 
やすければ，アクセス時間の無駄は必ず減 
少するのです。そうすれば慢性お話し中の 
BBS は少なくなるとおじさんは考えます。 

チャット0{乍法 

RPG 「口ー グ」と並んでアスキーネットの 
慢性お話し中（おじさんは，あの「プープー」 
という音に惯れてしまい 「プルルル」 とか 
かると.逆にビックリするようになってしま 
いました）の原因といわれるチャットです。 

アスキー ネットや TeleStar を始めとして 
多くの BBS でチャットができるようになっ 
ています。これはまだまだ実験中が多いの 
でなんともいえないのですが，おじさんの 
意見を少しあげておきます。 


けられたりしたら，きっと誰かのイタズラ 
に違いない。 

正体が バレない と人間大胆になるからね。 

女性はいるか？ 

もともとコンピュータなんて趣味は女性 
とはあまり縁がないことかもしれない力す， 
通信となるともっと縁遠い。でもじつは「お 
しゃべり」は女性のほうが得意だから，一 
度コンピュータ通信の味をしめた女性は抜 
けられないみたいだ。覆面つけて日ごろ話 
せないようなことを話しまくる，なんてこ 
ともあるかもしれない。 

今のところ，5人女性らしき人を発見し 
ているのだけれど，そのうち3人が人妻， 

1人は学校の先生，1人は……でほとん 
どみんな，ダンナとか兄貴の ID を盗んで楽 
しんでいるようだ。だいたい，コンピュー 
夕と通信機器を自宅に備えている女性は少 
ないものねえ。 


彼女たちは，だいたい自分が、女性である 
と表明したとたんにまわりの男どものアイ 
ドルになってしまう。ところが，それで満 
足しない強者がいたりするからぉもしろい。 
いたいけな高校生くらいの男の子と大論争 
をしたり，色気まき散らして誘惑したり（！）。 
正体がわからないから，こっちはこっちで 
半信半疑で楽しんでいるのが，またぉもし 
ろいのである。 

だいたい，女性がしゃべり始めると止ま 
らないから，僕なんか最近電話代が怖くて 
しかたがないのだ。 

いろんな人が集まると 

この世界は人種のバラ エティ に富んでい 
る。年齢も10代から40代以上までバラバラ 
だし，職業もいわゆる業界の人から会社員， 
もちろん学生までいろいろ。既婚者もいれ 
ば，複雑な事情がらみ （？） の人もいる。 

こういうところで人生相談みたいなこと 


をしたりすると非常におもしろい。ふつう 
じゃ絶対聞けないような本音がポロッと出 
たりするのだ（けっこうウソつくほうが難 
しいよ）。これに女性まで加わったりすると， 
かなりハイになるんじゃないか，なんて思 
ったりする。 

ただ気をつけなきゃいけないこともある。 
この間ある人と話していたら（もちろんチ 
ャットで)，なんと5年来の知り合いであっ 
た，なんてこともあるから，よく相手を見 
極めて（共通の友人などいるかどうか確か 
めて）話したほうがよいだろう。思わぬ形 
で秘密がバレちゃうかもしれないからね0 

こんなふうに， BBS で顔の見えない相手 
と会話ができるという楽しみは，同時に顔が 
見えないゆえの恐ろしさをも包含している。 
そして，今のところその使い方•生かし方 
はアクセスする我々にゆだねられているの 
である。 
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チャットの内容を見ていると，アマチュ 
ア無線のような雰囲気がありますが，まだ 
まだという感がします。アマチュア無線の 
場合，初めて話す人同士はコールサイン (J 
A 1 〇〇〇などというやつです），名前，住所 
(今いるところ）などの情報交換をしま 
す。そして，話に入っていくわけです。こ 
れはある程度形式が決まっていて，誰でも 
比較的簡単に自己紹介できるシステムなの 
ですが，チャットではこれらの形式などが 
まだ決まっていません。 

また，アマチュア無線やパーソナル無線 
では，誰か不特定の人としゃべりたいとき 
もある程度形式が決まっていて便利なので 
す力 ? ，これもチャットでは決定していない 
ので，人見知りするおじさんには不満なの 
です。 

これらチャットの形式についてはおじさ 
んは，あ一だこ一だいうほどわかっていま 
せんので良識ある Sys Op にまかせたいと思 
うのです。 

これからの BBS 

形式が決まっていたら データベース では 
ないか！ 形式が決まっていないから面白 
いんだ，と皆さんはいうかもしれません。 
けれどもある程度は決めておかないと，そ 
して ユーザーの メ ッ セージを きちんと 整理 
できるシステムを構想しておかないと， こ 
れから ューザーの 増えていく時代には対応 
しきれないのではないでしよう力、。企業の 
情報だけが先行する BBS を作らないだめに 
も，今から準備しておくべきでしよう。 

電子掲示板は落書き帳のようなものだと 
いいましたが，中には駅のトイレの落書き 
のようなものも存在するのです。今回おじ 
さんはそれらについては触れていません。 
これらは作法がどうのこうのいうものでは 
なく，それこそユーザー のモラルに よるも 
のだとおじさんは考えています。 

他人への中傷.卑猥な文章はこれからも 
多く登場するのです。どこかの BBS で話し 
合ったらいいと思うのですが……。それも 
バカげたことだ，とか無視するべきだ，と 
いうことでなく，このような文章が載る B 
BS はどこかに悪いところがないであろう 
力*，などと話し合ってもらいたいと願いま 
す0 


BBS 自体にもおじさんはまだ'また^不}_力す 
残っています。まず第1にオープニングメ 
ッ セージが大げさであるということ，作法 
でもいったとおりにパケットを使う（今， 
DDX - P に接続している BBS は少ないです 
がこれから多くなっていくでしよう）人に 
とっては1行いくらなのです。 

メニユー にしても， 

1 . メールサービス 

2. ブリテインボード 

3 . …… 

4 . …… 

と並べるよりは 

1 .メール 2 . …… 3 . …… 

と横に並べたほうが安くなりますし， DDX - 
P ユーザー以外の人たちも使いやすくなり 
ます。 


パソコン通信と電話代 


BBS に，頻繁にアクセスしている人のなか 
には月10万円以上もの笵話代を払っている 
人もいます。趣味とはいえ多額の出©だと 
おじさんは考えるのです。読者のなかにも 
「電話代が安くすめば BBS もアクセスした 
い」という人が多くいると思います。 

実際，電話代はどれぐらいかかるのでし 
よう？ 例として，東京都区内にかける場 
合を考えてみましよう。 

東京都区内から東京都区内にかける場合 
は3分10円ですので1時間かけても200円 
ですみますが，23区の隣接区域（中央線で 
いえば三膜や吉祥寺です。わからない方は 
東京都の地図を見てください）では10円で 
80秒です。さらにその外側では10闪で38秒 
と，ひとつ外側にいくたびに10円でかかる 
時間が半分以下になってしまうのです。距 
離と時間の関係はちようど次のグラフのよ 
うになってしまいます。 

ということで，平均して10円で30秒かけ 
られる地域の人がいるとします。そして， 
週5時間アクセスしているとすると，月24, 
000円の電話代がかかることになります。当 
然，このほかに基本料もほかの通話料もか 
かっているわけです。これでは，年30万円近 
くもかかってしまいターボ II がフルセット 
で買えてしまいます。 

これは高い！これを解決するためにで 
きたの：^ DDXP です。し力*し，この DDX - 


し og off 

今日は難しいことを考えたので，おじさ 
んの頭は 

Log oft 

です。おじさんは，お嬢さまと コミュニケ 
ーショ ンできると聞かされてモデムホンを 
買ったのに，おねえさんはいてもお壤さま 
はいませんでした。やはり，お嬢さまとコ 
ミュニケーシ ョンできるのは「おじさま」 
であっておじさんではないようです。 

では，新しい BBS の話， スーパー MZ の 
使いごこち，コミュニケーション作法，な 
どのご意見は，編集室「おじさまになりた 
いおじさん」係まで，特にお嬢さまからの 
お手紙を侍っているおじさんでした。 


P は「宣伝不足」のひと言でおじさんは嫌っ 
てしまいます。 BBS でもよく 「 DDX - P の 
使い方がよくわからない」なんていうメツ 
セージが入っています。せっかく作った规 
格も使い方がよくわからないようではなん 
にもならないとおじさんは思っているので 
す。この問題も，時間が解決してしまうの 
かもしれません。とにかく早くしてほしい 
と思います。 

全国一律1分10円説をおじさんは唱える 
のですが，どうでしよう。はがきだって40円 
で n 本中どこでも届くのです。電話だって 
もっと安くできるはずです。こういうこと 
をいうと電話は電話線の工事費がどうのと 
いう人がいます力' ; ，これらを解決するのが 
テク ノロジーでは ないでしよう 力*。 

なにはともあれ，皆さんの住んでいると 
ころと BBS 局との電話代を NTH こ間いて 
おくのが第一にすることだと思います。月 
末になって電話を差し押さえられないよう 
におじさんは願っています。 

一定料金でかけられる時間と距離の関係 



距離 
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MZ -1500/2000/2200/ P 500/5500/6500, XI/XI turbo 

夕-ミナルソフトの使い勝手 


BBS にちょっとアクセスしてみるだけなら雑誌などに掲載される簡単な通信ソフトで十 
分でしょう。しかし本格的に“パソコン通信”をするとなると市販のソフトが便利です。 
ここでは最近発売された MZ / XI 用のターミナルソフトの機能 • 使い勝手を調べてみます。 




MZ -15 DD /2 dra / KDD コ S ュニケーシヨンソフト 


まずは MZ -1500 用コミユニケーションソ 
フトです。なにはともあれ立ち上げてみま 
しよう。侍つことしばし。なんともノケゾ 
リものの画面がパッと出てきました。 MZ - 
2500に付属のテレホンソフトとは違い，思 
いっきりシンプルにしようと考えたようで 
す。パソコン通信をするにはこれだけあれ 
ばいいんだ！ということでしよう 。ター 
ミナルモード，エディットモード，パラメー 
夕設定モードの3つしかありません。 

ひとことでいえば，どのモードもまあ標 
準的というのでしょうか，普通に使う上で 
必要なものはひととおり入っています。通 
信にはなにかと制約の多い MZ - 1500にして 
はかなり頑張っているといえるでしよう。 
カナ， ローマ字は むろんのこと，受信のみ 
ですが漢字まで扱えます（漢字 ROM ボード， 
拡張 ユニット 要)。 

まずはターミナルモードに入ってみ.まし 
X 1 〇 

「UP LOAD 」 とか 「DN LOAD 」，「 DIR 」， 
「LPT ONj など ファンクションキーの機能 
を画面下に表示します 。 UP LOAD (ァッ 
プロード）とか DN LOAD (ダウンロード)， 
DIR というのは MZ -1 500の秘密兵器 ⑺ RA 
M ファイルを使うもので， RAM フアイル中 


の“. BSD ” 形式のファイルを送出したり， 
回線を通して受けたものをファイルに落と 
したりといったことが行えます。ァップロ 
ードは，送りたいメッセージがあるときに 
あらかじめそれを作って おいて， 一気に送 
ることでァクセス時間の無駄を省き，電話 
代を節約したりするためのものです。ダウ 
ンロー ドはたとえばデータべースなどをア 
クセスして出てきた情報が大きかったとき 
に，一応受けるだけ受けて おいて あとから 
ゅっくりプリンタに打ち出すなり，エディ 
夕を使って必要な部分だけを切り出したり 
といったことに使われる機能です。 DIR は 
いうまでもなく RAM ファイルのデイレク 
トリ表示です。 

LPT ON となっているのを叩くとプリン 
夕が画面と連動するようになって，表示が 
「LPT OFF 」 に変わります。これはエディ 
ットモードでも同様なのですが，画面に現 
れるのは「今このキーを叩くとこうなるよ」 
ということで，「今はこのモードです」とい 
うことではないのです。どうも，このあた 
りの設計には PC -8201 が意識されているよ 
うな感じです。表示されているのとは逆の 
モードになっているのだと考えることが， 
わずらわしいか否かについては惯れの問題 


コミユニケーシヨンソフト 

といえな〈もないのでしょうが。 

MODE を叩くと表示モードの切り替えと 
入カモードの切り替えができます。表示モ 
ードは英数カタカナ/英数ひらがな/漢字 
から選択できます。入カモードはカナを入 
力するのにローマ字カナ変換を使うかどう 
かの切り替えです。このときの切り替え方 
も少々，というよりもかなりわかりにくい 
ものです。また，ローマ字かな変換は50音 
配列という MZ -1500 にあってはたいへん重 
宝なのですが，困ったことに，このときう 
っかり「カナ」キーを押すと，画面にはな 
んの変化もないのにカナ文字入力になって 
しまうのです0おそらくモニタ ROM 内のル 
ーチンを借用しているためということなの 
でしょうが，趣味で作ったプログラムなら 
ばとにか〈「メーカー純正マーク」，いうな 
れば 「 MZ をいちばん上手に使え」なくて 
はいけないはずのものとしてはお寒いかぎ 
りです。 

続いて， エディット モードです。いちお 
う行削除，挿入といったものはあるのです 
がある領域のコピーなどはできず1行ずつ 
移すしかありません。どうも中途半端な感 
じで，これなら PC -8201 のテキストモード 
のほうがよくできているといえます。カラ 
一が8色も使えるのですから工夫しだいで 
もう少し使いやすい エディ タになったので 
はないでしょうか。 

フアンクシヨンキーでカーソルが10行単 
位でアップ/ダウンするのです力す，これは 
フアンクシヨンキーより jSHIFTl とカーソ 
ルキーを同時に押すことで行うほうが使い 
勝手はよい，というレベルから始まって， 
「 EXIT 」 が_になったり，1 SHIFT |+ 
になったりと統一されていないあたり 
も含め，キーの使い方に再考が必要な気が 
します。 

だいぶん，ブツブツと文句ばかりいいな 
がらいじっていたら，嬉しいことを見つけ 
ました。このソフトでは，「£」が「へ」に 
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MZ -2500 テレホンソフト VS フリーコール 


「 T 」が「{」といったぐあいに，右端のキー 
を ISHIFTI と共に入力したときに出るキャ 
ラクタが JIS 標準のものになっているので 
す。なんとなく意味ありげなこの機能。た 
ぶん， JIS にのっとらないと通信をやるう 
えで不自由するからということなのでしょ 
う力す，これはちょっと注目したいと思いま 
す。 

さて，以上操作性について細かいところ 
を見てきましたが'，このターミナルソフト 
にはもうひとつ，そして最大の不満があり 
ます。それは自動発着信をサポートしてい 
ないことです 0 マニュアルを見るとシャー 
フ。から発売されているモデム MZ -1 X 22 と音 
響カプラ MZ -1 X 11 との接続法しか書いてあ 
りませんが，特殊機能があるわけではあり 
ませんので他のモデム（ホン）/音響カプラ 
でも使えるはずです。それはそれとして， 
自動発信ぐらいはサポートしてほしいと思 
います。せっかく自動ログイン機能を持っ 
ているのに，これでは威力半減です。 

自動ログインが出たところでハ。ラメータ 
設定について説明しておきましょう。これ 
らのデータは各ネットワークごとに登録し 
ておくことが可能です。登録できるネット 
ワークは最大20件で， QD に保存しておく •こ 
とができます。 

パラメータは一般のネットワークをアク 
セスするにはいちおう大丈夫です。特に筚 
字モードはフルサポートといってよいでし 
ょう。いちおうと書いたのは，ストップビ 
ットの1.5， DEL コード处理， CR コード送 
信データ， EOF コードの設定ができないか 
らです。私の知るかぎりでは，これらがなく 
ても困ることはないと思いますが。 

最後に MZ - 2000/2200用コミュニケーシ 
ヨンソフトですが機能的には MZ -1500 用と 
ほとんど変わりません。異なるのは，画面 
モードが80文字になったこと，ダウンロー 
ド/アップ ロード， パラメータデータの保 
存をフロッピーディスクで行うこと，そし 
てパラメータとして MZ -1500 用で不足して 
いると書いたことがフルサポートされてい 
る点です。 

まだサンプル版しかありませんので，商 
品版について詳しいことはわかりません力 5 '， 
MZ - 2000/2200用は何か処理をするたびに 
いちいちディスクが回り，うっとうしいこ 
とこの上ありません。次の処理にポンポン 
移れる MZ -1500 用のほうがはるかに使い勝 
手はいいといえるでしょう。（菜野稚彦） 


皆さんご承知のとおり， MZ - 2500を買う 
とテレホンソフトなる簡易データベースが 
付いてきます。文字どおりアドレス帳にも 
データベースにも BBS アクセス用にも使え 
るので重宝なソフトなのですが，今度フリ 
ーコールなるノぐソコン通信専用のソフトが 
6,800円で発売されました。立派なテレホ 
ンソフトが付いているのに，なぜ今さらそ 
ういったものが発売されたのか，誰も力 ? 疑 
問に思うことです0そこで，フリーコール 
とテレホンソフトの徹底比較をしてみました。 
1) テレホンソフトを BBS アクセス用に 

使う際の大きな欠点2つ 

BBS にアクセスすると，当然書いてある 
ものを読むわけです。その中には重要な情 
報やカナで書かれた長いメッセージがある 
わけで，そういったものはやはりダウンロ 
ードしておいてあとでゆっくりと読みたい 
ものです。 

BBS にアクセスすると，当然何かメッセ 
ージを書くことがあります。文章を一瞬の 
うちに作り上げ，なおかつキーを速く叩け 
る人でないかぎり，この“文章を打つこと” 
は無視できないほどの手間と時間がかかる 
ので，まとまったメッセージを送りたいと 
きは，どうしてもあらかじめファイルを作 
成しておき，ァッフ°ロードした〈なります。 
そうすれは' あせってキーを叩かなくても 
すみます。 

このアップロー ド/ダウンロードは当然 
テレホンソフトでも BASIC のターミナルモ 
ードでもできます力 ? ，テレホンソフトには 
ダウンロードしたファイルを見たり，アッ 
ブロードするファイルを作ったりといった 
機能がまったく付いていません。ではどう 
すればよいのでしようか。 

アップロードしたいファイルは ， BASIC 
のエディタを使ってコメント文だけのファ 


イルを作り （ AUTO * 命令を使う），それを 
LIST * 命令でデイスタにセーブすれば作成 
できます。また， P - CP / M 0 WordMastert 
作ったものを， TRANS コマンドで BASIC 
のアスキーファイルに変換しても使えます。 

ダウンロードしたファイルの参照も ， B 
ASIC を使う力 1 ， P - CP / M 上のファイルに 
変換するかして行えます。もっとも ， BAS 
1 C を使う場合は，プログラムを自作するか 
(簡単に作れます），テレシステムズから発 
売されているファイルユーテイリテイなど 
に頼る必要があり若干面倒です。 

さて，もうひとつの欠点は，専用のモデ 
ムホンをオートダイヤルで使うときだけの 
欠点ですが，プロトコルの変更が面倒くさ 
いのです0いったんメイン画面に戻り，ハ。 
ソコン通信のモードに入ってプロトコルを 
設定し直し，またメイン画面へ戻って電話 
モードへ入るといった動作が必要なのです。 
アスキーネットしか知らないと力 1 ， Tele 
Star しかアクセスしないといった人にはど 
うでもよいことなのですが，私のようにあ 
ちこち視いてみたい人にとっては大問題で 
す0いちいち，どこのプロトコルが“ N 81 
XN ” で，どこ力す“ E 71 XS ” かなんてこ 
とを覚えておかねばならず，いちいち1分 
もかけてプロトコル変更をしなければなり 
ません。通信専用ソフトではないのでしか 
たないといえばしかたないのです力％せめ 
て電話モードからプロトコル変更ができた 
ら，と思います。 

2) その点フリーコールではいかにして改 

善されたか 

フ リーコールは 通信専用ソフトなので， 
テレホンソフトのような汎用性はなく，登 
録件数も最大30と少なくなっていますが， 
上にあげた2点は改善されています。 

まず，ダウンロード/アップロードファ 
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イル 用に エディタが 付いたのです。 ちょっ 
とした日本語ワープロと思ってください。 

また通信プロトコルも，登録した BBS 
と1対1対応で記録されますので，「どこが 
“ E 7 1 X S ”だったっけ」なんて気にする必要 
はな〈なります。ついでに，オートログオ 
ン機能も付いたので，登録 ID やパスワー 
ドをいちいち自分で打たなくてもすむよう 
になりました（専用モデムホン使用時)。 

3) しかしそんな フリーコールにも . 

ここまで読むと，テレホンソフトではパ 

ソコン通信に使うにはちょっと心もとない 
ので，急拠フリーコール発売となったと 
想像できます。しかし，そんな救世主のよ 
うなフリーコールにも大きな欠点がありま 
した。それは“ほとんどが BASIC で書いて 
ある”ことです。 BASIC で書かれたことが 
どう製品に影響したかを見てみますと， 

① 当然ながら，遅い 

② ディスクアクセス回数が多い 

③ ディスクアクセス時間が長い 

の 3 点があげられます。②，③については 
フリーエリァの 少なさが主因ですが，どう 
もそれだけではないようです。 

プログラムを 見るとわかるのですが， フ 
リーコールの プログラムは， “速さよりも 
読みやすさを重視して書いてある”ような 
のです。コメント文も必要以上にあります。 
ユーザーに，勝手に使いやすいように改造 
してくれとでもいいたいのでしょうか。私 
としては，速さと機能ァップのみに心血注 
いでもらったほうがありがたかったのです 
が。 

4) さらに追い打ち 

あと1点だけ文句をつけさせてください。 
どちらの ソフト も ファンクシ ヨ ン キーに頼 
りすぎている点です。何をするにもいちい 
ち ファンクシヨン キーを使うのです。 ファ 
ンク シヨ ン キーは遠いところにあるので， 
私としてはあまり使いたくはないのです。 

5) 長所だってあります 

長所はなんといっても，どちらのソフト 
も専用のモデムホンと組み合わせれば ^*1 
本で BBS にアクセスできてしまうところ 
です。おかげで電話をかけるという感覚な 
しにアクセスできるので，ついつい電話代 
がかさんでしまいます。また，誰にでも使 
えるように操作がわかりやすくなっている 
ので， BASIC のターミナルモードを使うと 
きのような煩わしさがありません。ただし， 
これも専用モデムホン MZ -1 X 19 を使った 
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ときだけです。 

6) そして結局 

結局，私はテレホン ソフトを 使っていま 
す。ファイルの 編集は いちいち BASIC で 
行うので面倒なのですが， フリーコールの 
反応の遅さにイライラするよりは，と思う 
のです。しかし， フリーコールを 使いやす 
いように改造して使っている人もいるので， 
うまく使えば フリーコールの ほうがい いか 


もしれません。なお， MZ - 2500ではどれを 
使っても XMODEM がサボートされていま 
す0 


速報です。 シス ポート （株） から MZ - 2500 
用ホス ト プログラム 「TOWN BBS 」 が発売 
されることになりました。価格は29,800円 
で，4月22日発売予定とのことです。 

問い合わせ先 S 07746(3) I 131 


Xl/Xl turbo turbo 夕ーミナル S モテムターミナル 

turbo ターミナル 

まずは turbo ターミナルについてレポー 
卜してみたいと思います。 


まず自動発信/自動着信ですが， 

• シヤープモデムホン MZ -1 X 19 
•田村電機 ACTAM MP 1200 
• 沖電気オキシステムホンモデル1 
• 日立 HP -12 
• 日製産業 NP 100-3 P 
がサポートされています。 MZ のターミナ 
ルソフトなどが純正の MZ -1 X 19 しかサポー 


bo 用ターミナルソフトの決定版をめざすな 
ら標準装備してほしかったと思います。 

次に，ファイルのアップロードとダウン 
ロードについてですが，ダ'ウンロードは使 
いやすくアップロードは逆に使いにくいと 
いうものです。 

ダウンロードは，標準で G-RAM (ME 
M 0) を使っているために高速に使うこと 
ができます。数十秒に1回数秒「ガーガー」 
とファイルアクセスしてしまう一般のター 
ミナルソフトと比べてとても気持ちのいい 


卜していないことからすれば，このような 
傾向はいいことだと思います。 

この自動発信という機能はとても便利な 
機能で，混雑している BBS をアクセスする 
のにもリターンキーー発で何回もアクセス 
できますし，夜中にアクセスするのにも間 
違い電話の心配がな〈なります（カプラを 
使っていた時代，草木も眠る丑三つ時によ 
く間違い電話をかけてしまったことがあり 
ます。夜中にたたき起こした皆さんごめん 
なさい)。この自動発信用にすでにアスキー 
ネットワーク， TeleStar ， J&P HOTLI 
NE , JAL 旅行情報サービス， JMCC の電 
話番号と通信パラメータが登録されていま 
す。このデータは20件まで登録することが 
できます。 

次に， RS -232 C パラメータについてです 
が，現状ではまったく不足することなく十 
分なものです。また JIS やシフト JIS，NE 
C と非常に入り乱れている漢字についても 
十分対応されていますので安心です。漢字 
入力は当然のごとく， システム ユーザー辞 
書，音訓辞書の両方が使えます。 

また，通信プロトコルは無手順のみのサ 
ポートで， XMODEM などはサポートされ 
ていません。最近は PDS (パブリックドメイ 
ンソフトウェア）などの転送に XMODEM 
を採用している BBS も増えているので tur 


ものです （ DOS 上のソフトで RAM-DISK 
を使えば同様のことはできますが)。 

そして，ダウンロードしたファイルは通 
信が終わってから MEMO からディスク上 
に転送すればいいのですから、通信時間（電 
話代）の節約になります。ただし，転送を 
忘れてしまうとせっかくダウンロードした 
ファイルはオシャカにしてしまいますので 
注意してください。 

これに対して使い勝手の悪いのがアップ 
ロードです。ダウンロードはターミナルモ 
ード中に HELP キーを押すことで簡単に始 
められるのですが，アップロードは一度夕 
ーミナルモードを終了してから ファイル 転 
送モードに入りアップロードして，再び夕 
ーミナルモードに！)帚ってくるという手間の 
かかることをしなくてはなりません。これ 
は簡単なアップロードに対して手を抜いた 



turbo ターミナル 
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のではないかと思われるほどです。 

この特集の「コミュニケーション作法」 
にも書きましたが，アップロードとダウン 
ロードをうまく使うことが BBS 混雑の緩和 
にも電話代の節約にも役立つわけですが， 
肝心のアップロードがこのように使いにく 
い環境にあるのは困ったものです。できた 
らもっと簡単にしてほしかったものです。 

また，「わたしは情報を見るだけだからア 
ッ プロー ドの機能なゾいらんわい」という 
人がいます。しかし，データベースならと 
もかく BBS をアクセスするかぎり， GIVE 
& TAKE の感党を持っていてほしいものです。 

目についた機能としては， フアンクショ 
ンキーが簡単に定義変更できることです。 
多くの BBS では掲示板の読み,终•き用のコマ 


ンドとして 「 READ 」 や 「 WRITE 」 が用意 
されてます力 ? ，これが F1 キー や F5 キーな 
どに定義できるわけで，ミスタイプなどの 
位険性が減るわけです。 

また，このソフトは ctd-C をブレイク信 
号（一定時間0を送信する）に変換してし 
まうよう で， この コント ロールコー ドが送 
れずに凼ったことがありました。ほかのコ 
ント ロールコー ドについては はっきり しま 
せん力 5 ' ， ctd-C についてはフアンクシヨン 
キーに定義したところ送れました。このあ 
たりのことは，もう少しはっきりとマニュ 
アルに書いておく べきだと 恐います。 

ぜひ，欲しかった機能としてはオートロ 
グインです。自動着信までサポートしてい 
るのですからたいした手間ではないので， 


ぜひ付けてほしかったところです。 

ファイル 作成機能もあれば いいと 思うの 
ですが， これは turbo BASIC の 強力な ェデ 
ィタ機能で補えるので勘弁しましょう。た 
だし，ダウンロードした ファイルを 見る に 
は 簡単な BASIC のプログラム が必炭です。 
このプログラムは マニュアルに,] 己載されて 
います。 

iii •後になりましたが，このソフトは遠 P 说 
操作のモードというものを持っています。 

この遠隔操作とは，ホストモードにした tu 
rbo を，別の turbo からアクセスしてファイ 
ルの送受信などをしようというものです。 
これと自動着信機能により， turbo を使っ 
て简単な BBS を構成することができるわけ 
です。 


正しいモデムの選び方 


今回の特集を見て「私も通信がしたい」 
「自分で BBS ホストを作りたい」と考えた 
人もいるに遠いない。そんな人にモデム（力 
プラ）の選び方を教える。 

いちばんネックになるのは，先月のプリ 
ンタ特集と同様に，モデムを選ぶときにも 
用語の攻撃がくることである。しかし，今 
M の攻撃は軟弱であるから安心してほしい。 

それではまず攻擊をかわすための解説を 
始めよう。今回は攻撃をかわすことに専念 
するため，技術的な解説はできるだけ避け 
ることにする。 

まず最初の攻喂は，通信速度だ。 

300 ボーやら 1200 ボーなどというもので， 

1秒間に何ビットのデータが送れるかを示 
すものだ。読者の多くは「こいつがホスト 
の値と違うと通信できない」ということを 
ご存じであろう。そのとおりである，こい 
つが違うとどんな高いモデムでも BBS とつ 
ながらない。また，ここで注意してもらい 
たいのが， 300 ボー全二重とか 1200 ボー半二 
重などというものがあることだ。 

全二重というのが，今回必要なものだ。 
半二重などという反則技に負けてはいけな 
い。半二重がどんなものなのか考えないよ 
うに，とにかく全二重だ'。 

現在の BBS は大部分が 300 ボー全.：重で 
あり，一部で1200全二重をサポートしてい 
る。よって，今年中に BBS にアクセスした 
い人は 300 ボー全二重か 300/1200 ボー全二 
重のモデムが必要になる。 

ここで，ホスト側が1200ボーをサポート 


していないと無駄な H い物になるので，アク 
セスする BBS が何を使っているのか注意し 
ていただきたい。また，1200ボー t 二重 
/300 ボー全二重という大反則技モデムがあ 
る。これを心の人にすすめられてつい H って 
しまった人は1200のほうはほとんど無駄で 
ある。 

また，ホストをやりたい人は世間体を考 
えて 300 ボー全二 iK にしておくことをすす 
める。ただし，立地を張って 2400 や 3600 に 
しても誰もとがめない。 

次の，攻喂は “NCU” というものである。 
“NCU” というのは， “Node Controll Unit” 
の略であって [I 本語では“網制御装;? r な 
どと いうら しい。 こいつを 各メーカーは“ M 
M 型”だとか “ AA 型”などといって広告 
文句にしているわけた^ 

簡単には， 

AA 型：動発信 • 自動着信 
MM 型：手勋発信 • 手動着信 
AM 型：自勋発信 • 手動名 Hi 
MA 型：手動発信 • 自動着信 
のことだ。 

突然になる g 葉の登場に驚 
いた人もいるだろうが，これはただ言葉ど 
ぉりに“自動的に発信する(電話をかける）” 
ものだ。残りも同様である。“ 0動的……” 
といっても，屯話が勝手にダイヤルするわ 
けでは ない。 コンピュータから コマンドと 
して屯詁番 VJ . を送ることによりダイヤルす 
るのである。 

BBS ホストをしたい人は，ここでも世間 


体を考えて，“自動矜倍”付きのものをすす 
めるが，例によって「手動でつなげるのが 
いい」 と主張する人は，この限りではな 

い 0 

また， BBS を頻繁にアクセスする人には 
“自勋発信”のものをすすめる0ダイヤル 
を问す手間を減らすのと，間違い蜇,话をな 
くすためだ。ここでもうひとつ注意しても 
らいたいことは，（例によって）1:1動発信の 
ときのコマンドの: [/: 換性がない，というこ 
とだ0これにより，ターミナルソフトがそ 
のモデムをサポートしているかが問題にな 
る（自作する人には関係ない)。 

いままでのことは， CCITT (M 際電信電 
活諮問委員会）勧告などというもので规定 
されている。関係のありそうなものを参考 
までにあげておくと 

V.21 :•般交換電詁網用に標準化さ 
れた 300 ボー全二重モデム 
V.22 : •般交換電話網用/専線 


X 1/ X 1 turbo 用モデムターミナル 

全機種で使えるというわけではないので 
表には入れなかったが， XI XI turbo ではモ 
デムターミナル CZ - I 33 SF (25, 800円）に付 
属のモデムポードが300ポー全二重 MM 型 
のモデムとして使える。もちろん， XI turbo 
model 20,30以外ではオフシヨンの RS -232 C 
カード CZ -8 RS または RS -232 C マウスボード 
CZ -8 BMI が必要である。接続は，モデムボ 
ードを I / O スロットに装着し，付属のケー 
ブルで RS -232 C インタフ x イスおよび電話 
回線用モジュラージャックをつなぎ，さ 
らに電話機をモデムボードにつなげば〇 
K だ0 
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モデムターミナル 

今度シャープから発売されたモデムター 
ミナルはターミナルソフトとモデムボード, 
ケーブルのセットになっています。最初に 
言っておきますが，このモデムボードには 
自動発着信の機能はありません。ですから， 
付属のターミナルソフトを使っても自動発 
着信はできません。多少値段が高くなるか 
もしれませんが，できればこの機能，せめ 
て自動発信の機能を備えたボードとソフト 
の供給も考えてほしいと思います。 

ターミナルソラトを起動すると， XI か 
XI turbo かを自動的にチェックしてそれぞ 
れ用のソフトが起動します。 XI turbo 用は 
turbo ターミナルとまった〈同じです。当 
然，モデムボードではなく | iij 述のモデムホ 


ンを使えば自動発着信が可能となります。 

XI 用ターミナルソフトは turbo ターミナ 
ルと以下の点が大きく異なります 0 

1 ) 文字は英数カナのみで漢字は使えない 

2) モデムホンはサボートしていない 

3) 遠隔操作は行えない 

3) はまあしかたないかもしれませんが， 2) 
はその気になればできたはずです。また， 

1) も NEW BASIC の機能を生かせば，あと 
は turbo とあまり変わらないはずです。ほ 
とんどのホスト局が漢字を使えるようにな 
っている現在，これは非常に惜しまれる点 
です。 

基本的な操作はフアンクションキーで行 
うようになっています。機能としては，パ 
ラメータのセット，全二重1/全二重2(キ 


一入力を面にエコーバック）/半二重の切 
り替え，同時プリントアウトの ON / OFF ， 
交信ファイル保存バッファの ON / OFF ， コ 
ントロールコードの表示の ON / OFF ， ダウ 
ンロ ード/アップロードなど十分なものが 
あります。ただし，エディタは持っていな 
いので，ファイルの編集などは BASIC で行 
う必要があります。このやり方はマニュア 
ルに解説してありますが，少々面倒です0 
また，ユニークなものとしてモデムポード 
と通話/通但モードの切り替えがあります。 

自動発信ができないこと，漢字が扱えな 
いこと，ファイル編集ができないことを除 
けば（でもこれは重要なことだと思います 
が)，かなり使い勝手のいい夕ーミナルソフ 
卜といえるでしよう。 （佐藤学） 


用に標準化された1200ボー全 
二重モデム 

V .23 :一般交換電話網用に標準化さ 

れた600/1200ボー全二重モデ 

ム 

V .25 :一般交換電話網用における自 

表音響カブラ/モデム/モデム内蔵電話 


動起呼および応答装置 
V .26 bis : —般交換電話網用に標準化さ 
れた2400/1200ボー全二重モ 
デム 

ややこしいことを言ってるみたいだがた 
だ単に， V .21 と V .22 がそれぞれ300ボーと 


1200ボーのモデム， V .25 が AA 型の NCU 
であるということだけである。 

というわけで，すべての攻撃がかわせる 
ようになったので，安心して「モデムー覧 
衣」を較せておきたいと思うのである。 

( M . S .) 


型 番 

種 別 

メーカー 

価格 

ボ - 

規 格 


LDT-300 

音響カブラ 

本多通商 
(03)251-761 1 

¥ 19,800 

300 全二重 



LAC-300 

音響ヵブラ 

関東電子 
(03)257-6245 

¥ 19,800 

300 全二重 



MZ-IXII 

音響カブラ 

シャーフ 
(06)62 卜 1221 

¥44,800 

300 全二重 



PC-8268 

音響カブラ 

日 

(03)456-51 11 

¥48,900 

300 全二重/半二重 



CP-20 

音響カブラ 

エプソン 

(03)348-6801 

¥49,800 

300 全二 m/ 半二重 



ACTAM C300A 

音響カブラ 

田村電機製作所 
(03)493-5111 

¥49,800 

300 全二歡半二重 



MZ-I X22 

モデム 

シャープ 

¥21,800 

300 全二重 

MM 

CCITT V.2I 

CM- 300 

モデム 

センチユリープランニング 

(03)878-0871 

¥24,800 

300 全二重 

MM 

CCITT V.2I 

MK-300 

モデム 

ホリー電子 
(03)423-4883 

¥29,800 

300 全二重 

MM 

CCITT V.2I 

PV-2I23 

モデム 

ァイワ 

(03)253-9671 

¥29,800 

300 全二重 

1200 半二重 

MM 

CCITT V.2I/V.23 

MD85 A タィプ 

モデム 

ミユー□ム 

(03)255-7747 

¥89,800 

300 全二重 

1200 全二重 

MM/AA 

CCITT V.2I/V.22 

ビーナスメイト 300 

モデム内蔵電話 

日腥賴 
(03)814-51 11 

¥39,800 

300 全二:!/半二重 

MM 

CCITT V.2I 

ACTAM MP300 

モデム内蔵電話 

田村電^作所 

¥59,800 

300 全二 fi / 半二重 

MM 

CCITT V.2I 

ACTAM MPI200 

モデム内蔵電話 

田村電《作所 

¥98,000 

300 全二£/半二重 

1200 半二重 

MM/AA 

CCITT V.2I/V.23 

MZ-IXI9 

モデム内蔵電話 

シャープ 

¥98,000 

300 全二重 

1200 半二重 

MM/MA/AA 

CCITT V.2I/V.23 

PCT-I 

モデム内蔵電言舌 

三菱電機 
(03)218-3589 

¥98,000 

300 全二重 

1200 半二重 

MM/MA/AA 

CCITT V.2I/V.23 

PC-TLI0I 

モデム内蔵電話 

日;^^ 

¥98,000 

300 全二重/半二重 

1200 半二重 

MM/AM/MA/AA 

CCITT V.2I/V.23 

オキシステムホン DI 2009 A 

モデム内蔵電話 

沖 mr 業 
(03)593-1857 

¥ 98,000 

300 全二£/半二重 

MM/AA 

CCITT V.2I 
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ti MZ-5500 6500.X1 turbo PCOM 


私は MZ - 6500ユーザーですので，以下ぉ 
もに PCOM -55/65 について解説します 。XI 
turbo 版についても基本的に大差ありません 
ので参考にしてください。 

性能をとやかく議論する前に，とにかく 
パーソナルユースと しては極端に値段の高 
いソフトウェアです。 MZ - 55/65用には CP 
/ M -86 版しか用意されていないこともパー 
ソ ナルユースを 妨げる一因となるはずです。 


これに呼応して画面表示制御についても 
充実したサポートがなされており ， ANSI 
規格モード ， SHARP 0 A シリーズ用ター 
ミナル8255モード， CP / M -86 モード，エス 
ケープシーケンスを無視するモード，と幅 
広い対応をしています。漢字コードも， JIS , 
シフト JIS ， NEC ， DEC の4種類をサポー 
卜しています。送信コードについても，キ 
ヤ リッジリターンキーに対して CTRL - C ， 


プログラム転送のための XMODEM もサ 
ポートされていません。多少なりともプロ 
グラミングのできるユーザーならば， MS - 
DOS 版の GW - BASIC や TURBO PASCAL 
などを購入して自分で通信ソフトを作った 
ほうがはるかに高いコスト パフ オー マンス 
が得られるのではないでしようか。通信速 
度が300ボーならば， BASIC インタプリタ 
で十分実用的なソフトが書けるのです。し 
かし，会社などでいまだに CP / M -86 で動く 
ビジネスソフトを使用しており，通信も行 
いたいしホストコンピュータと直接接続す 
ることにより端末としても使いたいという 
場合には，この PCOM をぜひ勧めたいと思 
います。以下そのつもりで紹介を行います。 
また，最近 MZ - 6500用の PCOM が，バー 
ジョンアップされました。今回は，そのバ 
ージョンアップ版について述べたいと思い 
ます。 

まず PCOM は，最高9600ボーまでの通信 
速度に対応しているうえ， 16 K バイトとい 
う大容量プリンタバッファを備えており， 
プリンタに受信内容を出力させながら通信 
を行うことが可能です。9600ボーという高 
速通信に対応できるということは，電話回 
線経由の通信だけでなく，ホストコンピュ 
ータと直接，もしくは構内モデムを介して 
接続し， MZ -55/65 を端末として使えるとい 
うことを意味しています。 



PCOM XI turbo 


CTRL - M ， CTRL-M + CTRL - J のいずれ 
を送るかを指•定できるため， DEMOS など 
の商用データベースにも対応できます。し 
かし，アマチュア BBS の中には，たとえば 
画面消去コードとして CTRL - L を送ってく 
るなど，マイクロソフト BASIC 用コントロ 
ールコードを採用しているところもあるの 
で注意が必要です。ューザーが，画面制御 
コードをインストールできるような機能が 
欲しかったように思います。 

次に，オートダイヤルとオートログオン 
機能について述べます0オートダイヤルと 
はその名のとおり，モデム内蔵電話機と接 
続することによって自動的にダイヤルして 
くれるというもので，使用可能な電話機は 
以下のとおり多岐にわたっています。これ 
以外のモデムについても，ユーザーが直接 
制御データを入力することにより使用可能 
となります。 

• シャープ： MZ -1 X 19 
•日本電気： ITM 1200, PC - TL 101 
• 沖電気：オキシステムホン 
• 日立：ハイブリツドホン 

• 田村電機: MP -1200 

オートダイヤルのあとはログオンも自動 
的に行うことが可能です。前もって，受信 
待ちキャラクタ，送信文字列，送信待ち時 
間などを設定しておくと，そのとおりに自 
動通信を行ってくれるのです。ユーザーネ 
ームや，パスワード，初期 コマンド 入力な 
ど，決まりきった操作が省けます。もちろ 
ん，設定は各ホスト別に行えます。ログオ 
ン用データファイルをデイスク上に作成し 
ておき， PCOM を立ち上げるときにどのホ 
ストに対するオートログオンを行うか指定 
するのです。 

そのほか，受信内容をファイルに保存し 
たり（ダウンロード），逆に ユーザー ファ 
イルの内容を送信したり（アップロード）， 


さらに送信時に1行のバッファを持ち， 
画面上で編集してから送信可能，などなど 
の機能が装備されています。 

通信ソフトはとにかく多機能であるべき 
なのです。相手と自分との通信方法がたと 
えどんなにわずかでも異なれば，正確な通 
信は望めないのです。 PCOM は基本的には 
使いやすいソフトだと思いますが，値段相応 
の機能かと問われますと首をひねってしま 
います。まず， コマンド 入力が マウス やメ 
ニュー選択方式でないた冷たいへん繁雑で 
す。また全銀手順などの商用プロトコルの 
サポートが一切ないため，ビジネス用とし 
てはものたりないと思います。それどころ 
か XMODEM のサポートすらないのです。 
また，ハードディスクや RAM ディスクから 
立ち上がらないのも残念です。これらの， 
諸問題をすべて解決して MS - DOS 版の PCO 
M がリリースされることを切に期侍したい 
と思います。 

最後に PCOM - X 1 turbo です。 PCOM -55 
/65は CP / M -86 上で動いていましたが，こ 
ちらは基本的に BASIC で動いているようで 
す。値段も50,000円と半分ぐらいになって 
います。したがって， CP / M 上のエディタ 
やコマンドを 使うことはできません 力?， そ 
のほかの機能，たとえばオートダイヤル，才 
ートログインの機能など多機能であること 
に変わりありません。このほか turbo 版で 
はネットワークがメニューで出てきて数字で 
選択できるので，操作性が向上しています。 

(後藤貴行） 


•コミュニケーションソフ ト MZ -5 Z 013 
MZ -1500 用 QD : 6,500円 

•コミュニケー ションソフ ト MZ -2 Z 052 
MZ - 2000/2200用 5 D : 9,000円 

• フリーコ——ノレ 

MZ - 2500 用 3.5 D : 6,800円 

• turbo ターミナル CZ -131 SF 

XI turbo 用 5 D : 8,800円 

• モデムターミナル CZ -133 SF 


Xl / Xlturbo 用（モデムボード，ソフト， 
ケーブルのセット） 5 D : 25,800円 

以上，シャープ(株） S 03 (260) 1161 

006(621)1221 

•PCOM XI turbo 用 

Xlturbo 用 5 D : 50,000円 

• PCOM 55 


MZ - 5500用 5 D : 98,000円 

• PCOM 65 


MZ - 6500用 5 D : 98,000円 

以上，パーソナル.ビジネス•アシスト 
003(442)7070 
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突野雅彦 になりません。会貫数が増すに従い，10111 

電話をかけても1回もつながらないという 
ことが起きているようです。 

バソコン通信が生まれた当初の CBBS か 
ら一歩前進するにはこのようなことが解決 
されねばならないのではないでしようか。 


LAN は一定の地域，施設内の情報機器を結合するシステムです。ほんらいならば“パソ 
コン通信”の中枢におかれてよいシステムであり，将来性の高い分野です。このレポート 
では LAN の伝送方式を中心に，データ通信のありようを考えてみます。 


話題のパソコン通信ですが，パーソナル 
コンピュータを端末にして公衆電話回線を 
通じて上位計算機と接続したり，データべ 
ースにアクセスするといった商業ベースの 
利用ではなく，個人レベルで開設されるホ 
スト局というのはコンピュータによるミニ 
コミ誌のような，草の根的なものであり， 
新しい動きの発祥地といえるでしょう。ひ 
ところ「ミニ FM 局」なるものが話題になっ 
ていましたが，「パソコン通信」はユーザー 
が直接参加できるという点で一歩進んでい 
ます。 

陰では「ファミコンと携帯型ワープロに 
押されたパソコンメーカーの苦肉の策」と 
悪口をいう人もいます。しかし，現にアス 
キーネットの会員数が1万人を越え，また 
一方で自宅の電話にモデムを付けただけと 
いう，可愛らしいホストが都内だけでも100 
局余りという事実は，必ずしもメーカーサ 
イドの押しつけだけではないことを物語っ 
ています。 

ただ，この一方でさまざまな問題が持ち 
上がってきているのもまた事実です。バソコ 
ン通信をやり始めて1力月たつと気づくの 
は，まず電話料金の請求書の数字が異常な 
ほど大きくなっていることでしよう0パソ 
コン通信は公衆電話回線を使って“直接” 
ホストの所在地に電話をかけることになり 


ます。この公衆電話回線というのがくせも 
ので，市内は3分10円なんて喜んでいたら， 
市外でいきなり80秒10円，東京から北海道 
になると 4. 5秒で10円ですから，市内通話 
(通信)の40倍という額です。ユーザーは全 
国でも有力なホストは今のところ大都市と 
その近郊に集中していますから，使いたく 
ても電話代が気になって二の足を踏んでい 
るということも少なくないでしよう。 

また，ホストの受けられる数，つまり同 
時にアクセスすることのできる人の数はそ 
のホストの持っている回線の数です。現在 
のところ，大多数のホストは1回線，最大級 
のアスキーネットでさえ36回線ぐらいのも 
のです。せっかくモデムや通信ソフトまで揃 
えても，アクセスできないというのでは話 


そこで視野を広げて，多数のコンピュータ 
が互いに結合している例はないかと探して 
みると LAN (Local Area Network ) とい 
うものが見つかりました。 LAN というのは 
もともとその名のとおり，企業や学校内で 
使われる多くの計算機同士を有機的に結合 
し，データを共有したりしようというもの 
ですが，これはまさに「通信」にほかなら 
ないのです。 

では BBS と LAN ではどこが違っているの 
かということで，図1に模式的に書いてみ 
ました。 BBS は先ほど説明したように，1 
台のホストが各ユーザー（ステーション〉 
を別々に管理しており，回線の数が同時に 
使えるユーザーの数になります。図では， 
ホストが4回線を持っており，これが全部 
使用中であるために，5番目のユーザーが 
アクセスできずにいるところを示していま 
す。 

一方， LAN のほうは， （ b ) のようにひと 


図1 BBS と LAN の接続状態の違い 
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つの伝送線を多くのステーションで共有し 
ます。このとき，各ステーションが勝手に 
送信を始めたりするとわけがわからなくな 
ってしまいますから，何らかの方法で順序 
正しく伝送が行われるようにしなければな 
りません。このとき使われる方法をプロト 
コル（伝送手順）といいます0先の BBS な 
どでは，各ステーションから見ると相手は 
ホストしかいません。単にキャラクタデー 
夕のたれ流しを行うのみなので，このプロ 
トコルを「無手順」といいます（実際には 
いくつかの約束ごとが必要ですが)。25万円 
以下のパソコンで，無手順以外のプロトコ 
ルが標準でサポートされているのは沖電気 
の ハン ドへルドコンピュータの if C 0 M 7 ぐ 
らいのものですから，パソコンのカタログ 
で RS -232 C のところを見ると，「無手順」と 
書いてあるでしょう。あの言葉は，このあ 
たりで使われる用語だったのです。 

伝送手順をきちんと守るのは，各ステー 
ションの責任です。このような処理を加え 
ることは，各ステーションの負荷を増やす 
ことになりますが，多くの利点が生じます。 
その中でも特に注目したいのは回線の使用 
効率が高いということでしょう。 BBS のよ 
うに，1台のホストに多数のステーション 
が接続されている状態で回線の使用状況を 
見たなら，驚くほど空き時間，つまりデー 
夕の流れがまったくない時間があることに 
気づくはずです。仮に1分間に300字キー 


を忘れてはなりません。 

対して LAN の場合にはどうでしよう。各 
ステーションは，何も送るものがないとき 
には黙っており，送りたいものがあるステ 
ーションが話をしていますから回線の空き 
時間は減る，つまり使用効率が高くなるわ 
けです。回線使用料というものは LAN の場 
合には存在しません力％仮に考えるなら1 
本の使用料を皆でワリカンにするのですか 
ら安くなって当然です。さらにいいことに， 
「物理的にはつながっている力 5 '，話をしない 
ステーション」というのは接続されていな 
いのと同じことですから，「使用料」を払う 
必要はないのです。使用料は回線を使用し 
た量，つまり送ったデータの量に比例する 
ことになるであろうことが予想されます。 

このような方法をとると，ボーレートの上 
昇は即時間当たりの伝送量の増加につなが 
ります。一方， BBS のように各ユーザーが 
接続している間，回線を独占すると，ボー 
レートをいくら上げても，人が考え込んで 
いる時間や，キーを叩くインターバルはそ 
れにともなって短くなったりしませんから 
効果はそれほど期待できないでしよう。た 
ぶん10分つなぐ人は，ボーレートが大きく 
なっても10分つないでいるでしよう。 

さらに， LAN のような方式では各ステー 
ションにステーション番号を割り付け，そ 
れによってデータの送り先を決めたりしま 
すのでホストを介せずに直接各ステーシヨ 


を叩いたとしても，たかだか40ボー，それ 
に対し，遅い遅いといわれる音響カプラで 
も300ボーですから，キー入力をしている 
ときには使用効率は、14%程度にしかなりま 
せん。じっと画面を見て何をしようか考え 
たりすれば，ただちに効率は0%になって 
しまうのです。そして，その間にもしっか 
り電話局の度数カウンタが進んでいること 
図2 第二種パケット通信サービスによる接続 


ン同士話をしたり，全ステーションに「一 
斉注目」をかけることもできるのです。こ 
のときのホストの役割はデータベースとし 
ての機能と伝送の監視役が要求されるくら 
いでしよう。 

このように， LAN を回線の使用効率とい 
う面から見ると非常によいもので，有限の 
資源の有効利用という点からも注目すべき 



でしよう。こういったことを日本の最大手 
通信会社， NTT が見逃すはずはありませ 
ん。1980年ごろから，デジタル信号専用の 
通信サービスが開始されてはいましたが， 
これはどちらかというと業務向きの，高速 
で大量のデジタル通信を行うことが目的の 
ようで，基本料金だけで毎月1万円札が消 
えてしまうのです。ところが，なんと嬉し 
いことに，電電公社が NTT になって商売っ 
気が出てきたためか，私たちの横にある公衆 
電話回線からこのデジタル回線網に接続す 
るサービスが始まりました。 

この方法では，公衆電話回線を一部とは 
いえ利用するので，ごく近距離(市内など） 
では高くつきますが128バイト送るための通 
信料が，100 km までは 0.4 円が 500 km を越え 
ても 0.6 円， 1.5 倍になるだけ（電話は40倍 
だったことを思い出してください）と，経 
済的です。東京から北海道にデータを送る 
とだいたい料金は1/8から1/10ぐらいにな 
ると考えておけばよいでしよう。 

皆で回線をワリカンで使うメリットが顕 
著に現れるということがおわかりいただけ 
たでしようか？ 

この経済性は BBS のホストを運営してい 
る側にとっても魅力的なものです。 BBS , 
BBS といって騒いだところで誰もアクセス 
してくれないのではなんにもなりません。 
アクセスされてこそ BBS ですし，仮にも「通 
信」なのですから全国各地からアクセスさ 
れたほうがより良いと思うのは当然といえ 
るでしよう。この結果，昨年末から今年に 
かけてこのような回線を利用したパソコン 
通信サービスが続々と始まってきています。 
具体的なことについては触れませんが，こ 
の道で1位，2位を占めるアスキーネット 
と TeleStar がともにサービス体制を整えて 
いる点を見ても，将来的にはパソコン通信 
もデジタル専用回線を利用することが多く 
なってくると考えてよさそうです。 

データ通信について 

このように1本の伝送線を皆で共用する 
デジタル通信は，実際にはどのように行わ 
れているのでしようか0シリアル伝送によ 
るデータ伝送を使って分散処理を行うとい 
うのはかなり昔からあり，秒進分歩のコン 
ピュータ界には珍しく明文化された資料が 
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多いのです。ただ今までこれらがあまり紹 
介されることがなかったのは， RS -232 C が 
装備されているといっても通信手順のサボ 
一卜が何もなく，1対1の接続でデジタイ 
ザなどのデータ読み込みを行ったり， CP / 
M の PIP を使ったフアイル伝送などのごく 
単純な使い方しかされていなかったからで 
しよう。伝送とひとくちにいっても，コネ 
クタの形状，ピン配置から何 V 以上を1と 
するなどの電気的規格，データ自体の送り 
方から制御手順，受け取ったデータをどう 
解釈し，どういったリアクションをとるの 
かといった次元など，かなり広い範囲にわ 
たって規格を作成せねばならないのですか 
ら伝送を勉強し始めるとすぐに本棚が何 
メートルあっても足りないという状況にな 
ってしまいます。たとえば測定器などで使 
われる GP-IB ( IEEE -488, 開発元のヒュ 
ーレット•パッカード社は HP - IB と呼んでい 
る）というパラレルバスの規格を見つけたの 
はよかったのですが，200ページにもわたる 
ASCII 文字のシーケンシャルフアイルに恐 
れをなしてそのまま家に帰ったという人も 
いたのです（私のことです）。 GP - IB は，今 
はやりの LAN で注目されているイサーネッ 
卜や GM - MAP などに比べれば格段にわか 
りやすいのですが，その GP - IB にしてこん 
な具合ですから伝送全般に手を出そうとし 
たらどうなるか，推して知るべしでしよう。 

ということで，本格的に伝送をやり出す 
と本誌の広告まで全部つぶして半年連載と 
いうことになってしまいますので，ここで 
はサワリだけで軽い散歩程度にしてぉきま 
しょぅ。 

みんなでお話するには 

多くのステーションが1本の伝送線（パ' 
ス）を共有しているようなネットワークで 
は，各ステーションが勝手に話を始めるわ 
けにはいきません。何らかの方法で交通整 
理をして，1ステーションずつ伝送を行う 
ようにしなくてはなりません。この「1ス 
テーションず つ」 ということをやるために 
はどうしたらよいのでしよう。ここで人間 
が話をする場合を考えてみます（コンピュ 
ータがらみの事柄の中でも伝送というのは 
かなり泥くさいというか，人間くさいもので， 
擬人化して考えるとわかりやすいのです）。 


皆がひとつの場に集まって話をする場合， 

1人ひとりが勝手に話をし始めると（特 
に座の対角で話をし始めると）互いに混乱^ 
してしまうのは経験あることでしよう。 

これを避けるには「1人ずつ話す」こと 
と「相手を指名してから話す」のがまず基 
本でしよう。あたりまえといってしまえば 
あまりにもあたりまえのことなのです力す， 
そこは石頭で融通のきかないコンピュータ 
が相手のことですからきちんと考えておき 
ましよラ。 

まず「相手を指名」するためには，1人 
ひとりに名前を付けておかねばなりません。 
もちろん，同姓同名の人がいたりすると混 
乱を招きますから，必ず1人ひとりを確 
実に識別できるような名前の付け方にしな 
くてはならないでしよう。ネットワークの 
場合にもこれと同じことがいえます。ただ 
し，この場合には 「 KUWANO 」 とか 「MZ 
のマッチ」などという付け方をするわけに 
はいきません。やはり，コンピュータが扱 
いやすいように数字にしてしまいましよう。 
つまり1ステーションごとに背番号を付け 
ておいて相手の指名や情報の送り主の識別 
はすべてこの番号によって行うようにしま 
す。この「背番号」のことを ID とかステー 
シヨンアドレスといいます。 

先ほどの「同姓同名の人がいる」という 
のは，同じアドレスを持ったステーション 


が2つ以上あるということに相当します。 
システムの安全性を考えてわざと同じステ 
ーションアドレスを持たせ，2重化したよ 
うな場合以外，このようなことになると困 
りますから，ステーションアドレスはあら 
かじめ重複のないように割り当てておかね 
ばなりません。たいていの場合，このよう 
なネツトワークに直接接続される機器には 
アドレス決定用のスイツチが付いていて， 
これを コリコリ ツとまわしてやるようです。 

こうやって，各ステーションにおのおの 
固有のステーションアドレスを割り振る 
ことで，ようやく各ステーションが確実に 
区別できるようになりましたので，次にも 
うひとつの命題である「1人ずつ話す」こ 
とについて考えてみましよう。まず，例に 
よって擬人化して考えてみます。何人もの 
人がぐるっと輪になって，1人ひとりが自 
分の背番号（腹番号？）を付けている状態 
を想像してください。この状態で絶対に同 
時に2人以上が話し始めることがないよう 
な方法を考えればよいのです。どうすれば 
よいかと考えてまず思いつくことは議長を 
立てることでしょう。議長を決めて，その 
人が他の人を順々に指名して話したいこと 
があるかどうか聞いていくのです。何も話 
すことがなければ「ありません」と答える 
ことに話すことがあれば即話し出すなり， 
議長に「あります」と答え，改めて議長か 


図3 親が固定している方式の例 



図4 図3の伝送線を1本にまとめた例 
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ら許可をもらってから話すなりするのです。 
話し終わったら「以上です」というのを忘 
れてはいけません。議長が話を進めてよい 
かわからなくなってしまいますから。 

こうしておけば，話ができるのは指名さ 
れた人か議長しかいませんから，2人以上 
の人が同時に話をし始めることは避けられ 
そうです。また，議長が順ぐりに指名して 
いくので，待っていれば必ず自分の番がま 
わってきます。 

さてイメー ジができたところで伝送のほ 
うを見てみましょう。伝送のほうでは議長 
にあたるものを「親」（その他のステーショ 
ンは 「子」），指名して話したいことがある 
かなどをたずねることを「ポーリング」と 
いいます。ポーリングを受けて話をし始 
めるステーションと，その話を受け取るス 
テーションに ついては あまりよい日本語が 
見つからなかったので，計測制御用として 
有名な GP - IB にのっとり，「トーカ」と「リ 
スナ」と呼ぶことにします。 

先ほどの話し合いのやり方をこれらの言 
葉でいい換えれば，親からポーリングされ 
たステーションは話すことがあればトーカ 
となり，リスナとなるステーションを指定 
したのちに伝送を行うことになります。 

これでどうにか伝送らしいことができる 
ようになったようなので，ここで少し具体 
的な形を考えてみましょう。図3に1例を 
示してみました。 RS -232 C のように送信 デ 
ータの ラインと受信 データの ラインが独立 
しているシリアルインタフェイスがあれば 
そのまま流用することができるので小規模 
な伝送では使われているようです。 

親は子を順々にポーリングしていきます。 
子は送るものがあるか否かを答えます。伝 
送するものがあれば，親は子に送信許可を 
出し（何らかのコードを送る）子からの送 
信データを受け取ります。受け取ったデー 
夕は親が自分の送信データラインを使って 
受け取るステーションを指定したのち，デー 
夕を送りつけるのです。親の能力が伝送容 
量に比べてかなり余裕のあるときは，子が 
送信している間に他の子に対してデータを 
送ることができることや，親がすべての伝 
送情報を管理するため，一時蓄えておいてあ 
とからゆっくり出すなどの小細工もしやす 
く，また子のほうはポーリングへの応答と 
データの受け渡しのみ，つまり自分に直接 
/〇 Oh! MZ 1986.5. 


関係のあることだけやればよいのでソフト 
的にも楽です。その代わり親のほうは大忙 
しで，ステーションの数が増えてくると運悪 
く （？） 親にされたステーションはほかに何 
も仕事ができないという状態にもなりかね 
ません。このような形態をとるときは「親」 

といっても使われている CPU は8085クラス 
のものが多いのでなおさらです。 

もう少し，親の負荷を減らせないでしよ 
う力、考えるに，親が伝送するデータをい 
ちいち中継しているのはじつにバカげてい 
るではない力、。送信データラインと受信デ 
—タラインをくっつけて，子同士で話がで 
きるようにしてやればよいではないかとい 
うことがすぐ思いつきます（図4)。 

これは，議長に発言許可をもらったら直 
接「〇 x 君，〜」と相手を自分で指名して 
話し始めるということです。こうしておけ 
ば，親は無味乾燥 （？） なデータの中継とい 
う雑用から解放され，かなり楽になります。 

シリアル伝送ではありませんが，基本的 
にはこのような形態をとっているものに， 
GP-IB ( HP - IB ) があります ( GP - IB には, 
パラレル伝送の特徴を生かして8ステーシ 
ョ ンが同時に応答できるパラレ ルポール や， 
子から親にポーリングの要求をすることな 
ども可能となっていますが，基本的には同 
じことです）。 

さて，このようにして親の負荷は減った 
のですが，それでも子の数が増えてくると 
年中，どこかの子がポーリング待ちという 
ことになります。また，子が数多くあるよ 
うなネットワークで親がコケてしまったら 
全体が即ダウンというのも恐ろしいことと 
いえなくもありません。また「親」とはいい 
ながら，その裏でひとつのステーションと 
して動作していることも少なくない現実の 
システムでは，親に指定されたら最後 （ GP - 
IB インタフェイスを持つものでは DIP スイ 
ッチをコチッと動かすだけで親にされてし 
まう），ずっと雑用を引き受けさせられる（〇 
x 実行委員とか学級委員長のようなもの） 
のです。なんとなくババ抜きでババを引か 
されたような感じがしますね。 

ここで図4をもう一度見てみましよう。 
物理的には，親も子も区別はありません。 
だとしたら，何もひとつのステーションが 
常に親にならなくてはいけない道理はない 
わけです。それに，トーカが送信を終えた 


かどうかは横から見るよりもトーカ自身が 
いちばんよくわかることなのですから，こ 
の際トーカを親にまつりあげる，つまりポ 
ーリングに対して「話したい」と答えたら， 
送信を始める権利とともに親の役割も引き 
継ぐのです。「発言者が次の発言者を指名 
する」とでもいったほうがわかりやすいで 
しょうか0 

親になったステーションは，自分の伝送 
が終わったら他のステーションに「親の権 
利は要らんか？」，「親は要らんかね」とポー 
リングしてまわります。もし「親欲しい」 
というステーションがいたら，「じやあ親の 
権利くれてやる。あとはよろしく」となって， 
無事に親でなくなるわけです。 

トークン • パッシング方式と呼ばれるこ 
の方法では親が固定せず，常に最後に話し 
たステーションが親になるのが特徴です。 

ここまでしても，やはり トー カになりた 
い ステーションが いないと，そのとき 親に 
なってしまった ステーション はずっとポ ー 
リングをし続けることに変わりありません。 

このようなネットワークを組まねばなら 
ないようなシステムで，伝送が秒才ーダー 
で止まっているというのは現実にはあまり 
ないでしよう力す，とにかく親を受け取って 
<れるステーションが現れない限り余計な 
仕事を負わされるのですから，いわばジョ 
一力一を引いたようなものになるわけです。 

できることなら，なるべくジョーカーを 
持ち続けたくはないものです。ここで，ほ 
かの ステ ーションの面倒をみるという考え 
をやめてしまいましよう。自分が話すだけ 
話してしまったらあとはさっさと引きあげて 
しまえないでしようか。ジョーカーを持っ 
たときに話したければ話し，その後は“隣 
の人”に強制的にジョーカーを押しつけて 
「あとはよろしく」という方法がすぐ考え 
つきます0逆に，話すこともないのにパ、パ、 
を押しつけられることもあるわけですが， 
この場合は「俺，要らねぇよ」といってす 
ぐまわしてしまえばよいという理屈です。 

実際の伝送では「隣」というのは，当然 
自分のステーションアドレスの次のアド 
レスということになるのですが，人間の場 
合と違って，隣が存在しているかどうかと 
いうことはわかりません。存在しないステ 
ー ションに親を渡しても何もしてくれませ 
んので，ネットワークがダウンしてしまい 
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ます。といって，いちいち親を渡すたびに 
親が渡ったかどうかの確認をとる（受け取 
った側は必ず一定時間以内に何らかの応答 
をすることにしましよう）というのでは時 
間がもったいないのです。やっぱりいった 
らいいっぱなしというのがよい。仕方があ 
りませんから，このときだけはいちばん能 
力のありそうなステーションが代替役にな 
るようにしましよう。つまり，親を渡され 
たはずのステーションが一定時間以内に伝 
送を始めなかったら，そのステーションは 
存在しないものと見なし，他のステーショ 
ンが代替役となって親をまわすのです。 

このような伝送形態をとるものでは，た 
いてい，データを何バイトかの長さに区切 
り，頭に送り状などの情報を付加した単位 
で行っており，この単位のことを「パケッ 
卜」と呼んでいます。まったく中身を持た 
ず，単に親を渡すためだけに用いられるパ 
ケットをダミーパケットと呼びます。 

先に出てきた NTT のデジタル通信サービ 
スの料金はこのようなパケットを単位にし 
て計算されています。 

実險肝^の流 IX は？ 

先ほどから「親を渡す」とか「ステーシ 
ョンを指定する」といったことをいってき 
たのですが，実際の伝送ではどのように行 
うのでしよう。いろいろ，ややこしいこと 
をいっても物理的にはデータライン上に乗 
せたデータによって行うよりないわけです。 
最初に送るデータが〇だったらポーリング 
だよ，伝送の終わりはこういう特殊パター 
ンを送ることで示すよ，といったような取 
り決めを行うことが必要になってくるわけ 
です。このような取り決めを総称して「プ 
ロトコル」と力>「手順」といいます。コン 
ピュータ間の通信を行う要求というのはか 
なり昔からあったこともあって，かなりい 
ろいろな方法が考えられてきました。他の 
多くのコンピュータ関連のものと同様，メ 
一力一先行ということで，混乱が起きそう 
だったのですが，幸いしたのは汎用メイン 
フレーム（大型コンピュータ）でまず必要 
とされた技術であったために，巨人 IBM に 
右へならえをしてくれたことでしよう。市 
場戦略から見ても，シェアの大きい IBM は 
無視できず，やはり 「IBM 機と直結できま 


す」とか 「 IBM 機とコンパチブルで，しか 
も安い」というほうが売りやすかったわけ 
です。 

さらに， ISO や JIS がことの重大さに早く 
から気づいてくれたというのもよかったの 
かもしれません。このおかげで，このよう 
なプ ロトコルを ハードウエアでサポートし 
た LSI も簡単に手に入るようになっていま 
す。ちなみに，このような LSI としては芦 
PD 7201 ( 日電)， Z 80 SIO , E - 8000 SCC 
などがあります。また，伝送関係の機能を 
CPU に内蔵してしまった i 8044 や，さらに一 
歩進んでネットワ ー クの コントロール や診 
断まで行ってくれる，イサ ー ネット用 コン 
トロー ラ，182586 (いずれもインテル社） 
のようなものまで登場しており，一見やや 
こしい手続きの必要な伝送をごく簡単なソ 
フ トウエアで行えるようになっています。 

SDLC ブロトコル 

それでは，数あるプロトコルのうち， iso 
標準の HDLC の元にもなった IBM の SDLC 
プロ ト コルを 見てみることにしたいと思い 
ます。 

SDLC は Syncronous Data Link Control 
の略で「同期データリンク制御」なんてい 
う不思議な直訳専門用語もあります。もと 
もと IBM の SNA (システム回路網アーキテ 
クチャ）用に作られたプロトコルで，後に 
ISO 標準として制定された HDLC プロトコ 
ルのベ ー スともなったものです。 

SDLC の基本フォーマットを図5に示し 
ます。 

SDLC プロトコルは次のような6つのフ 
イールドから構成されます。 

1) Opening Flag Field 

2) Address Field 

3) Control Field 

4) Information Field 

5) Frame Check Sequence Field 

6) Closing Flag Field 
必要に応じてこれらのフイールドからい 

くつかが省略されます。 

それでは，これらの各フイールドについ 
て見ていきましょう。 

1) Opening (Closing) Flag Field 
フラグ フイー ルドは， フレームの 区切り 
を示すのに使われます。オープニングフラ 


グとクロージングフラグのどちらもまった 
く同じ “01111110” というビットパターン 
です0このフィールドを省略することはあ 
りません。 

SDLC では1が6つ連続すると必ずフラ 
グフィールドとして扱われます。他のフレ 
ームでは1が5つ連続するとその次に必ず 
0が挿入されます。つまり，1バイトのデ 
ータは9ビットで表現されるわけです。受 
信する側では，1が5つ続いたあとに1が 
きたらフラグ'として， 0がきたらそれを肖 ij 
除して受信するわけです。 

2) Address Field 

アドレスフイールドは，リスナとなるベ 
きステーションの指定に使われます。以後 
送信されるものは，このフィールドで指定 
されたステーションが受け取ります。受け 
る側は自分のステーションアドレスとこの 
フィールドの値が一致しなければ以後，フ 
ラグフィールドまでのすベてを無視します。 
アドレスフイールドは8ビット長で，ここ 
からステーションアドレスは0から255ま 
でとなります。 

このフィールドは省略されません。 

3) Control Field 

コント ロール フイ ール ドは コマン ドやス 

テータスのやりとりのために利用されます。 
先に述べたような「親要る？」，「要らない」 
といったやりとりもこのフイールドのデー 
夕で行われます。コントロー ルフィールド 
は8ビット長です。 

コントロールフイール ドは図6のように 

3種類のフォーマットがあります。 

インフオメーションフオーマットは通常 
の意味での「データ」を送るためのもので 
す 〇 Nr，Ns というのは，シーケンスカウン 
卜といわれるものです。 SDLC では伝送を 
行ったことに対して相手側から何らかの応 
答があることが必要なのですが，1フレー 
ムごとに応答を待つのではなく，7フレー 
ムまで一気に送れるというのが SDLC の特 
徴です。 Nr，Ns はこのように応答なしに送 
ってしまった場合にデータ伝送に誤りがな 
かったかをチェックする手段として使用さ 
れます。送信側ではフレームの数を数え， 
Ns に入れて送ります。受信側では受け取っ 
たフレームの数を数えておいて， Nr として 
送信側に送ります。 

アドレスフイールドに伝送エラーがあつ 
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図 5 SDLC のフレームフォーマット 
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図 6 コントロールフイールドの種類 


たりすればシーケンスカウントが予期され 
るものと異なります。受信側は，受信した 
フレームの 数を数えて，送信側に戻してや 
るのです。もし，送信側に予期したものと 
違っていたら， Nr 以後の フレームが 正しく 
受信されなかったものと見なし，再送信を 
行います。 

P / F と書いたビットは， ポール/ファ イナ 
ルビットの意味です。 GP - IB でポーリング 
といえば，親が伝送要求のあるステーショ 
ンを訪ねることにほかならないのですが S 
DLC ではより広い意味で，ほかのステーシ 
ョンに対するデータの受け取り要求全般を 
ポーリングといっています。 

ここでいうポール/ファイナルは単に送信 
側から出たものか，受信側から出たものか 
を明示するものです。「受信側」が，なんで 
データを出すんだ？と言葉の上でしっく 
りこないので，一般に親を 「マスター ステ 
ーシ ョン」，それに対して子のほうを 「スレ 
ー ブステーシ ョン」とか，1次局，2次局 
といったりします。 

インフォメーションフォーマット では 
コント ロール フイ ール ドの最終 ビット （デ 
ータ としては最上位ビット）は0になって 
います （3 種の フォーマットの 区別は最後 
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の2ビットによって行われます）。 

スーパーバイザリフ オー マットは，ステ 
ーションが受信可 （Receiver Ready ) であ 
るか，受信不可 (Receiver Not Ready ) で 
あるかを示したり， Nr 以後の フレームの 再 
送信要求 (REJ : Reject ) などに使用され 
ます。ここで REJ について説明してぉきま 
しよラ。 

受信した フレームのシーケンス カウント 
は連続した値になっているはずなのです が， 
も し伝送系の問題などで フレームが 正しく 
受け取れないと，次に送ってきた フレーム 
の シーケンス カウントとの間で不連続が発 
見されるわけです。このとき，送信してい 
る ステーション に対して「待った j をかけ， 
「Nr からもう一度ぉ願いします」というため 
の ものが REJ です。 

アンナンバードフ オー マットは，スレー 
ブステーションを起動したり， テストを行 
ったりという，いわゆるデータリンクの管 
理に使われるものです。アンナンバードフ 
レームは，シーケンスカウントで数えない 
ので，こう呼ばれます。 

4) information Field 

インフォメーションフイール ドは バイ 
卜 （8 ビット）単位のデータ列です。長さ 


は任意長です。インフォメーションフィ 
ールドの中身については規定はありません 
から，何を送ろうが自由です。ということ 
は逆に，このフィールドで送られるデータ 
が何であるかは利用する側で取り決めてお 
くことになるのです。 

たとえば， SDLC の応用のひとつである 
Bit - Bus ではこのフィールドの先頭の5バ 
イトをコマンドやタスクの指定などに使っ 
ています。 

5) Frame Check Sequence Field 

純粋に エラー チェックのための 16 ビット 
データが入ります。このコードは CCITT - 
CRC 生成多項式 （ X 16 + X 12 + X 5 + l ) によ 
って計算されるものです。詳細は省略しま 
すが，かなり優れたものであると覚えてお 
いてください。 

これで，送るべきものは終わりましたか 
ら，最後に Flag (クロージングフラグ）を 
送って，1 フレームの 伝送が無事終了とな 
ります。 

ホ氺木 

「バソコン通信」という言葉はどこかに置 
いてきてしまったようになってしまいまし 
た力す，いかがだったでしようか？もとも 
とはいわゆる BBS のようなものに限定した 
ものを考えていたのです力す，技術面でいま 
ひとつ面白くないので，何かないかなとき 
よろきよろしているうち，やれ Bit - Bus だ 
のイサーネットだのという本格的な通信が 
目についてしまい，そのままずるずるっと 
引きずり込まれてしまいました。 

データ通信というのは古くもあり，また 
新しい技術でもあります。特に最近発展目 
ざましい光通信は中継器や分配器作成の難 
しさはあるものの，100 M ビット/ Sec など 
という超高速伝送や，周波数（平たくいう 
なら色）を変えて，1本のケーブルで複数 
の信号を送る，波長多重などの方法もとれ 
ることから注目されています。 

パソコン 側も， ハンドへルドの if COM 7 
が標準で JCA ， 全銀， BSC 手順を，ォプシ 
ョンで HDLC をサボートするというぐあい 
で現在の RS -232 C 無手順並みの手軽さでよ 
り高機能のプロトコルを使える日も近くな 
りそうです。 

コンピュータが3台あったら，自分でプ 
ロトコルを作って伝送をやってみると面白 
いのではないでしようか。 
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警月_全機種寺通システム初の本格^^ 
スクリ夕 E-MAfE の発表です 
_|エデイダば，分 rd Maler を意識し|制 

神れていますをほ: J こも意識したも經 
ありそう ですが)。 税在の S-OS では コント 

口 ー ルキーが 使えませんので、それを補う 
ため キー 操作に工夫を凝らしてあります。 
また，自分の好きな キーにコントロールを 
割り当てられるなど，自由に改造ができる 
ようにもなっていますので，個人個人の好 
みに合わせてより使いやすい ツールに して 
いってください。 

制作者の泉氏は，今後とも E - MATE のサ 
ポートルーチンを発表していきたいと考え 


れを基に，|よ 

鱗ば嘗^^■の制作 • バージ| ^ 
ァップに 挑戦して ■は L ■が屬暑。 

■っとして英文■ドプロセッサなみの 

果クリ屬齡ィタ iS 翼か 

もしれませんよ。 

なお， E-MATE はカーソル点滅 1 文字入 
カルーチンを使用していますから， S-OS 
“SWORD” でなければ動きませんのでご注 
意ください。 

• E - MATE の活用法 

それではここで，この E - MATE の S-OS 
における位置づけを考えてみましよう。 

このエ テ、、イタは， EDASM ， ZEDA ， CAP- 
X85 ， Prolog-85, magiFORTH などのテキ 
ストを作成することができます。この場合， 
デイスタを持っていない方にはあまり有効 
でないと思われるかもしれませんが,入力 • 
エディットの効率を考えると，使い方しだ 
いでテープでも便利に使用する こ とができ 
ます。 

たとえば， E-MATE のテキストは標準で 
ZEDA と同じ 4D00h 番地に納されます力* 
ら， E-MATE でテキストを作成しておいて， 
ZEDA をロードして起動後 R コマンドを実 
行すれば，ちゃんとテキストは残っていま 
す。この逆も同じです。 

たとえば， magiFORTH にはラインエデ 
イタしかありませんが，今月発表のファイ 
ル入出カルーチンと E-MATE の組み合わせ 
で，大規模なプログラム作成にも挑戦でき 
るようになりました。 

今後， S - OS のアプリケーションはこの 
エディタの存在を意識して開発 • 発表され 
ることになるでしよう。 E-MATE をどんな 
ふうに活用するか，皆さんで工夫してみて 
ください。特に E-MATE を ソースで 用意し 
て，他のアドレスにリロケートしたものを 
作っておけば非常に便利だと思います。 

籲アスキーフ アイ ルについて 

S-OS の アスキーフ アイ ルの 形式の発表 
が遅れていましたが， E-MATE の発表を機 
会に形式を確定しておきましよう。 


■ Lis |-^5, Prolog -85 のテキストは， 

ZEDA などの_プリケーションのテキスト 
と形式が奐^っ丨ていますが，今後ァスキー 
J 響 f ルの开欐は， ZEDA などに合ゎせて 
边 F のように#定したいと思います。各種 
言語，ァプリケーションを開発，または構 
想中の方は周知してください。 

改行コード ： od h 

エンドコード： ooh 

ファイル属性： 4h 

なお， Prolog -85 は改行コードが 00 h で， 
エンドコードはありません。 E - MATE では 
専用ユーティリテイで対応することにしま 
した〇 Lisp -85 は，極めて独自のファイル 
形式を持っているようですから，ちょっと 
対応できそうにありません。 

また，今後 CP / M などとのファイル交換 
をする場合もコンバータなどのユーテイリ 
ティで対応する予定です。 

•デバイスについて 

話は変わります力 ? ， S - OS “ SWORD ” の 
デバイスに関する問い合わせがよくあるの 
で，ここで解説しておきましょう。 

入力したまま COS-OS “ SWORD ” はデ'フ 
オルトデバイスが 「 A :」 になっています。デ 
フオルトデバイスとはデバイス名（ファイ 
ルデイスクリプタ）が省略されたときアク 
セスされるデバイスのことです。デバイス 
名とその意味は2月号43ページ表3にある 
とおりです。この中で，リザーブというの 
は，将米のデバイス拡張のために用意して 
あるものです。 

S - OS 起動後デフオルトデバ、イスを変更 
したい場合は， S - OS のモニタの DV コマン 
ドを使って， QD なら 「DVQ :」，共通フオー 
マットのテープの場合ならば 「DVT :」を 
実行します。 

起動するたびに DV コマンドを実行する 
のは面倒だという人は，上記のようにして 
デフオルトデバイスを変更した S - OS をセ 
ーブし直して，新たにシステムを作成して 
ください。 


全機種共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第1部 S - OS “ MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
_85年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッギングツール Z AID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発ノッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 入門 （1) 

_85年10月号 

第11部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 （2) 

■85 年11月号 
連載 Lisp -85 入門 （3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年1月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第15部 S-OS “ SWORD ” 

第16部 Prolog -85 入門 （1) 

年3月号 

第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門 （2) 

_86年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magi FORTH 

連載 Prolog -85 入門 （3) 

氺し isp —85, ZEDA, ZAID, BEMS, ZING, MACINTOS, 
CAP-X85, Prolog-85, FM 音源サウンドエディタ . 
magi FORTH などのアブリケーシヨンプログラ 
ムは，基本オペレーティングシステムである S- 
OS “MACE” （ 85 年 6 月号）または S-0S“SW0RD” 

( 86 年 2 月号）がないと動作しませんのでご注意 
ください。 
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全機種共通 （S-OS“SWQRD” 要） 

ス#リ变ンエテイタ E 

izumi Daisuke 

泉大介 


_エディタってなんだろう 

BASIC を使っているときにはまった〈竞 
識しなかったエディタというもの6 

ものなんでしよう。 

エディットとは編集する t いう意味です 
■の鮮は麵を変えた 



り,言葉を補ったり，臟を'^ ^ま とめ 
直したりすることですね。私のこの原稿 
編集室 ^ K の引 

れているわけてす 。 

BASIC のプ ログラ AT¥ i ~h ) 

て，変更したり，削除したり，_追加た 


する。これも編集，エディットです。マ，二 
ン語モニタのメモリセットコマンドで， 

モリの内容を変更。そう，エディットで 

Ilirfililliiiiyyyi 圓 ililAli ■III irW7 


〇 


ンビュータをいじるときには，意識しない 


うちにずいぶんと エディット をしてるんで 
すね。 


コンピュータでエディットをしていると 
きには、エディットを目的として作られた 
プログラムが 走って いるので す。 このプロ 
グラムのことをエディタといいます（ちな 
みに編集者のこともエディタといいます）。 
もしエディタがついていなければ，プログ 
ラムを作ることなどできません。行番号を 
管理し，編集してくれるものがないのです 
から、もうどうにも手のくだしようがない 
のです。「いいもん。 マシン 語やるもん」と 
おっしゃるあなた。 マシン 語の入力もエデ 
ィタを使うんですよ。ほら，困ったでしよ 
う。エディタは、このようにとても大切な 
役割をさりげなく果たしているプログラム 
なのです。 


ひとことでエディタといってもさまざま 
な種類のものがあります。ここでは大きく 
3つに分けて違いをみることにしましよう。 

參ラインエディタ 

一度に1行しかエディットできないエデ 
ィタです。 BASIC で LIST n とやって第 n 
行だけを表示させエディットするのによく 
似ていますが， BASIC のように カーソルを 
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移動させてエディットするという方法は使 
用できず，まことにもって面倒な手順を踏 
まなければなりません。 CP / M の ED ， MS - 
DOS の EDLIN 力 ？ そうです。 

修カーソルエディタ 

BASIC のエデ、ィタや ZEDA のエデンタが' 
そうで，行の先頭についている行番号によ 
ってエディット行を管理するものです。力 
ーソルを画面中自由に動かしてエディット 
でき，ラインエディタと比較すると格段に 
使いやすいのですが，画面に表示されてい 
ない行をエディットするには，コマンド (L 
1 ST など）を使って表示する必要があります。 
春スクリーンエディタ 

カーソルエディタが画面内しか移動でき 
ないのに対し，作製中のプログラムの中を 
自由に移動してエディットすることができ 
ます。カーソルが画面端に〈ると画面がス 
クロールして，あたかも紙に書〈ような感 
覚で使えます。1行入力するたびにリター 
ンキーを押さなくてもよいようになってお 
り，非常に自然にエディットできるのです。 
CP/M 上の WordMaster，Mince など強力 
なものが多く出ています。 

ところがどっこいぎっちょんちょん。こ 
の世にできの悪いスクリーンエディタほど 
うっとうしいものはないのです。とりわけ 
スクロー ルの速度が遅く，しかも ペー ジご 
との スクロール のように数行まとめてスタ 
ロールさせる 機能のないものなどは最悪で 
す。 BASIC のエディタのほうがはるかに使 
い勝手がよかったりします。 

さらにこの世にはラインエディタを極め 
ている人々があり，彼らの話によると極め 
ればラインエディタほど使いやすいものは 
ないそうです。 

今回発表する E-MATE は， S-OS 上のア 
プリケーシヨン用のプログラムテキストを 
作成するための ツールです 0 ZEDA ， CAP- 
X ， Prolog, magi FORTH のテキストを作 
ることができます。なお Prolog のプログ 
ラムを作るには別のユーティリティが必要 
です（後述)。 


全機種共通システム初の本格的スク 1 J 一 
ンエディタがついに完成しました。その名 
も「エディツトの伴侶」， E-MATE です0 

■MATE 

「イーメイト」と呼んで<ださい。皆さん 
がブ□クラムを作るときいつもそばにいて 
手助けができるよろに，そんな願いがこも 
つています。 

•E-MATE の誕生まで 

久しい以前から， BASIC でフ。ログラムを作 
っているときに画面 力 ? 上下 スクロール しない 
のが，私はうっとうし〈てしかたがありませ 
んでした。 MZ - 2000の標準 BASIC にはサー 
チ命令すらありませんから，プログラム作 
りはかなり気合いのいる作業だったのです。 
その点 EDASM や ZEDA の ェディ タにはサ 
ー チコマンドのみならず，文字列置き換え 
コマンドまで用意されており，本当に重宝 
しました。 

それでもテキストの上下スクロー ルへの 
欲求は抑えがたく， ZEDA にコマンドを追 
加しようかとも思ったのですが，この際だ 
からスクリーンェディタを作ってしまえ！ 

と思ったのが去年の10月のことです。 

MZ - 2000上で動くものをとりあえず作り， 
以後マシン語プログラムはすべてこのェデ 
ィタで書きました。「マシン語体操」の連載 
のプログラムもそうですし，なんと S-OS 
“ SWORD ” もそうなのです。その間にも 
バージョンアップを続け， MZ - 2000用の E - 
MATE はバージョン〇 .4 E まで進化しまし 
た。 「 E-MATE V 0.4 E 」 の名を誌面で見つ 
けた方もあるかと思います。どうもお騒が 
せしました。今回発表の E - MATE も， E-M 
ATE V 0.4 E で ソースを 作成したものです。 
いわば， E - MATE は E - MATE によって作成 
されたともいえるわけですね。 

スクリーンェディタ というものは，一度 
使ったらやめられなくなるほどの魅力を持 
っています。テキストの中を自由に移動し 
て ェディ ットしていく醍醐味をどうぞ味わ 
ってください。 

•入力•起動方法 

図1のメモリマップを見てください。 E - 
MATE は300 Oh 番地から始まります。 3 CA 3 h 
〜 3 DA 2 h はサーチ用のワークェリア， 3 DA 
1 h 〜 3 EA 0 h はタブ情報， 3 EA 1 h 〜 3 FA 4 h は 
1行入カバッファ， 3 FA 5 H 〜 43 A 4 h はデリー 
トバ 、ッファになっています。300 Oh 〜 3 CA 2 h 
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番地をリスト l のとおりに入力してセーブ 
してください。 

起動後タブストツプを設定して，300 Oh 〜 
3 EA 0 h 番地をセーブし直せば，次回からホ 
ツトスタート，コールドスタートに関係な 

く設定したタブ図1 メモ U マ 、V プ 


スト ッ プのまま 

300 Oh 


起動することが 


コンフイグレ 

できるようにな 


ーシ ヨンエリア 

ります。 



各機種用の L 



NPRT ルーチン 


E-MATE 

(リスト 2> を打 


本体 

ち込むことによ 



り，画面の高速 

3 CA 3 h 




SEAWD 

スタ ロールが 可 

3 DA 2 h 

TAD 

能です 。 LNPR 

3 EA 1« 

1 MD 

LBF 

T フ 。ログ、 ラムを入 

3 FA 5 h 


力した E-MAT 


DELBF 

E は他機種では 



使えませんので 

4 nnn u 


注意してくださ 

4UUUh 

TEXT 

い 0 


エリァ 

E - MATE の 




コールドスタートは300 Oh 番地，ホットスタ 
ートは3003 h 番地です0コールドスタートと 
ホットスタートの違いは次のとおりです。 

_コールドスタート 

メモリ上のテキストを消去（先頭に0を 
書き込む）して E-MATE を起動する。夕 
ブが定義されていない場合は’一’で埋めつ 
くす初期化を行う。 

參ホットスタート 

メモリ上のテキストはそのままで起動す 
る。タブのチェックは行わない。 

どちらの場合もデリートバッファ（後述） 
を初期化し，コピー機能をオフにしたあと， 
オーバー タイプ モードで 起動します。タブ 
の初期化だけを行うには，3006 h 番地にジャ 
ンプします0初期化後，コールしたシステ 
ムに戻ります0 

•基本的な使い方 

起動直後はコマンドモードになります（コ 
マンドについては表1参照）。図2のように 
画面上部に表示されます。①は現在のカー 
ソルの x 座標，②はエディット中の行番号 
を示しています。いずれも起動直後は0で 
す。コマンドモードではあまり意味を持ち 
ません。 

まず，@キーを押してみてください。③ 
の/が■に変わりましたね。今度はスペー 
スバーを押してみてください。再び/に戻 
ります 0 S-OS ではコントロールキーをサ 


ポートしていませんので，このような仕様 
にしました。@キーを押し③が■になって 
いる状態がコントロールキーを押している 
状態と同じで，コントロール状態といいま 
す（機能については表2参照）。コントロー 
ル状態で A のキーを押すことを，以後 
と表記することにします。 

スペースバーを押し，コントロール状態 
を抜けてください。■は/に戻りましたね。 
それでは何か書いてみることにしましょう。 
コマンドモードの E コマンドを使ってエデ 
ィットモードに入ります。 E 0 としてくだ 
さい。図3のような画面になります。①は 
現在オーバータイプモードにあることを示 
し，②はあと45568バイト使えることを示し 
ています。 

右上を見て〈ださい 0 コントロール状態 
にあるのがわかりますか？ このように， 
エディットモ ー ドはコント ロール 状態から 
始まります。スペースバーを押し，コント 
ロール 状態を抜けて，テキストの作成を開 
始します。 

カーソルキーを左右に動かしてみましょ 
う。 COL が変化しますね。今度は上下に動 
かしてみます。動きません！これはなぜ 
かというと，現在登録されている最終行を 
越えてカーソルを動かすことを禁止してい 
るためです。ではここで，リターンキーを 
押してください。カーソルが次の行の先頭 
にきましたね。今度は上の行との間を行き 
来できます 0 LINE がカーソルに合わせて 
変化しているのを確認してみてください。 

では，第0行に何かを書いてみることに 
します。カーソルを左上に移動させて，次 
のように打ち込んで〈ださい。 

’ Memory Dump Prigramu ] 
カーソルは LINE 1 に移ってますね。ここで 
よ 一く見ると， Program を Prigram と打ち 
込んでしまっています。これを修正するに 
は，カーソルキーで1行上に帰り， i の上 
で〇をタィプすれば修正できます。現在， 
書かれている文字列の上から直接タイプし 
直すモード，これがオーバータイプモード 


図3エディツトモード 


です。 

今度は@キーを押してコントロール状態 
に入り，0をタイプしてみてください 。 IN 
SERT MODE と表示されます。もう一度0 
を押すと，再び OVERTYPE MODE と表 
示されますね。コントロール状態で0を押 
すヒ0> と，オーバータイプとインサートが 
切り替わります。今度はインサートモード 
を試してみましよう。 

スぺースバーを押してコントロール状態 
を抜けてください 0 カーソルを動かし ， Pr 
ogram の P の位置にセットします。インサー 
トモードになっていますね 0 コントロール 
状態は抜けてますね。ではここで， 
Utylity w 

と打ち込んでみてください oDump と Progr 
am の間に Utylity が揷入されました。これが 
インサートモードです。 

ここでまたまたよく見ると， Utility が LJ 
tylity になっています 0 カーソルを y の上に 
動かして i をタイプすると i が挿入され， 
Utiylity になってしまいました。 y を削除 
しなければなりません。 E - MATE は2つの 
削除機能を持っています。 

a G : カーソル位置の1文字を削除 
^ B : カーソルの左側の1文を削除 

カーソルを y の上に動かし a G を実行して， 
’ Memory Dump Utility Program 
が完成です。 

さて，にカーソルを合わせて an を実行 
してみてください。1行挿入されましたね。 
AN はカーソル位置に改行コードをインサ 
一卜する機能を持ってい支す。行の途中で 
使うとそこで行を分割することが可能です。 

反対に1行を削除するには AY を使いま 
す。これだけで，とりあえずエディットを 
するには十分です。なお，@を書くには， 
コントロール状態で@キーを押して入力し 
ます。 

エディットモードを抜けるのは SHIFT + 
BREAK です。カーソルを横方向にしか動 
かしていないときには変更前の行が復活し 
ます。これは，1行をエディットしたあと気 


図2コマンドモード 

/-①一\③/-②-\ 

《 E-MATE 》 C0L : 0 / LINE : 0 



( E - MATE ) C 0 L : ( 

)■ LINE : 0 


①一 

—OVERTYPE MODE 

i 

LEFT : 45568—- 

② 


スクリーンエディタ E-MATE 81 




















i 


THE SENTINEL 


が変わって （？） やはり前のままにしておき 
たい，と思うとき容易に元に戻すことがで 
きるようにと思ったためで，行の登録はリ 
ターンキーを押したときカーソルを上下方 
向に動かしたときなどカーソルがエディッ 
卜行を抜ける•とき， an の実行など全画面を 
表示し直すときに実行されます。それ以外 
のときにはいつでも復活が可能です。 

•さらに使いこなすためには 

E-MATE のテキストは，横255文字，縦 
はメモリの許す限りの行数を使うことがで 
きます。画面はこのテキストの一部を窓か 
ら眺めているような状態で使っています。 
カーソル位置が画面の右端にくると，エデ 
ィット行が横スクロールし， COL が254にな 
るまでテキストを書き込むことができます。 
エディット行だけがスクロールするのはス 
ピードを追求したためです。.~は横スクロ 
ールしたエディット行に合わせて全スクリ 
ーンを表示し直すという機能があります。 

キーボードで E ， S , D , C 力 5 'ダイアモンドを 
作っていますが，コントロール状態でカー 
ソルを移動させるのに，このダ'イアモンド 
を使用することができます。順に 
に対応しています。 

S と D の両側に A と F がありますね。 

はヮード単位で左右に力ーソルを動か 
すのに使います。たとえば 

# PRINT : LD A , OCH 

という行の#位置にカーソルがある場合， 
△F でカーソルは L に移ります。さらに八卩 
を実行すると今度は A に移ります。この状 
態で " A を実行すると L にカーソルは戻り 
ます。 

アセンブラのソースなどを作るときにあ 
ると便利なタブ機能ですが， E-MATE では 
次のような方法で使います。 

3行目に一がズラリと並んでいますね。 
ここはタブストップ位置が表示してあると 
ころです。タブストップが設定されている 
場所は一が+になります。起動直後はすべ 
て一になっているはずです。 

タブは次のタブストップまでカーソルを 
進める機能ですから，まずタブストップを 
決めておかなければなりません。カーソル 
のタブストップを設定したい位置まで動か 
し < Q を実行すると，その位置にタブスト 
ップを設定します。すでにタブストップが 
設定してある場合には，タブストップが A 
Q でクリアされます。アセンブラでソース 
を書くときには8文字ごとにタブストップ 
を設定しておくのが便利でしょう。 

タブを実行するには<1を入力します。 
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この<1は特別なコードで，タブ実行後自 
動的にコントロール状態を抜けてしまいま 
す。つまり， 3回タブを行うには@1@1@ 

I と打ち込まなければいけません。このほう 
が使いやすいという意見が多かったのでこう 
いう仕様にしました。ちょっと混乱するかと 
も思いますが，^1をコマンドとしてではなく 
文字として考えてください。 

•便利なデリートバッファ 

BASIC のエディタで DEL キーを使う！： 
画面から消された文字はどこにも残りませ 
んね。オートリピートを効かせていい気分 
で DEL を使っているときなど，「あっ！」と 
思ったときにはもうすでに削り過ぎていた 
という経験をお持ちの方は少なくないはず 
です。 

E - MATE はこの点を考え，画面から削除 
された文字列を貯えるバッファを用意しま 
した。1文字ずっ削除した場合は1文字ず 
つ，1行削除した場合には1行分がバッフ 
ァに入っていきます 0 バッファに入ってい 
る文字は取り出すことが可能で，削り過ぎ 
てしまったときには簡単に吐き出させてテ 
キストを復活させることができるのです。 
このような安全保障のバッファのことをデ 
リートパ、ッファと呼ぶことにします。 

E - MATE でデリートバッファの内容を 
取り出すには A P を使用します。 E - MATE で 
はデリートバッファがスタック構造をして 
いるため，最後に削除されたものから順に 
出てきます0パ、ッファは1 K バイトありま 
すが識別子に1バイト必要なため，1文字 
ずつの削除では512文字でいっぱいになりま 
す。これを越えた場合は古いデータから順 
に消えていきます。 

このデリートバッファを利用してテキス 
卜を転送することが可能です。その方法を 
紹介しましょう。次のように打ち込んでく 
ださい。 

LD A ，7 
AND B 

JR Z，#ERROR 
さて 1 行目と 2 行目を交換してみます。ま 
ずカーソルを2行目の行頭にセットします0 
ここで Ay を実行して1行削ります。イン 
サートモードにして，カーソルを1行目の 
行頭にセットし AP を実行。 

AND A _LD A ， 7 
JR Z，#ERROR 
のように表示されていますね。リターンキ 
一を押すと転送の完了です。 

リターンキーを押したとたんに行が2つ 
に分かれたのに疑問をお持ちの方もいらっ 


しゃるかと思います。これは Ay が改行コ 
ードも削るからで，カーソルの直前には0 
Dh がデリートバッファより吐き出されてい 
るからです。改行したくないときには ， ab 
で ODh をもう一度削除してください。 

テキスト中の数行を他の行へコピーした 

いときにはコマンドモードの C コマンドを 

使います。 

まずコピーしたい行にカーソルを移動さ 
せ， SHIFT + BREAK でコマンドモードに 
帰ります。 eg とすると，現在コピー機能 
がオンになっているのかオフになっている 
のかを表示しますから，コピー機能をオン 
にしてください。 

E 0 で再びエディットモードに帰り，コ 
ピーしたい行で Ay を実行します。コピー 
機能がオンになっていると1行削除は行わ 
れず，デリートバッファへの取り込みだけ 
が行われます。デリートバッファの性質上， 
複数行コピーする場合は逆順に取り込んだ 
ほうがいいと思います。コピー先にカーソ 
ルを動かし，インサートモードで AP とリ 
ターンキーを使ってデリートバッファの内 
容を吐き出させます。先の転送と同じ要領 
ですね。 

転送/コピーとも，平均40文字の行なら約 
20行一度にデリートバッファに取り込むこ 
とができます。ただし，一度にあまり欲張 
らないほうがいいでしょう。私も E-MATE 
製作中に一度に40行ほどコピーしようとし 
て，数行がオシャカになった経験がありま 
すから。 

次に1行中の任意の文字列を他の場所へ 
コピーする方法です。これは次の方法で行 
います。 

△ B でコピーしたい文字列を削除します。 
このとき A G を使うと文字列が逆順になっ 
てしまいますので注意してください。 

で行を復活[させます。 SHIFT + BREAK と 
復活の条件は同じですが，コマンドモード 
に帰らずエディットモードのままで復活で 
きるのが特徴です。 

コピー先へカーソルを移動させ， Ap で 
デリートバッファの内容を吐き出させて コ 
ピーします。 

#コンフイ グレー シヨン 

E-MATE は非常に柔軟に作ってあります 
ので，個人個人の好みに応じて自由に作り変 
えることができます。すでにエディタを使っ 
ている人にとって新しく コントロールコー 

ドを覚え直すのは辛いものです。 E-MATE 
は標準で Word Master に準拠していますが， 
このキー配列は自由に変更することが可能 
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です 。コントロール 状態 に 入る@キ ー，コン 
トロー ル状態を抜けるスぺ ー スキ ーも， 好 
みに合わせて変更可能です。 a r ， ^しで行 
う改 ページを 半 ペー ジス クロールに する こ 
ともできます。 


きましたので参考 
にしてください。 

自分としては，ま 
だまだ欲しい機能 
があるのですが， 


また，テキストの格納開始アドレスを書 
き換えることにより，自由な位置にテキス 
卜を書くこともできます。現在は 4 D 00 H か 
ら作成するようになっていますので，テキ 


それらはいずれ機 
会をみて， E-MAT 
E 雄パッケージ 
として発表してい 


スト作成後 ZEDA をホットスタートさせれ きたいと考えてい 
ば，すぐにアセンブル可能です0また，コ ます。楽しみにし 


ン フイグレートの方法を表3にまとめてお ていてください。 


表1コフンドー覧 


コマンド 

機 能 

En 

n 行からエディットを始める。 n を省略すると最後にエディットし 
た行でエディットを始める。 

Tn 

n 土 10行を表示する。ポインタの変更は行わないので， E 0 で表示 
行のエディットは行えない。 

F く文字列〉 

現在のラインからく文字列〉を捜し始める。く文字列〉を省略する 
と前回のものを捜す。見つけたときには次の 3 つのキーが有効。 

〇 SHIFT + BREAK :コマンドに戻る 
〇 リターンキー ： サーチを続ける 
〇 スペースキー ： エディットに入る 
く 文字列〉は以下の害式に従う 
文字は“で囲む 

16進数は直接表記 
例） STRG 1 を搜すには ° STR ” 0 D 

B 

〇行を指定する働きを持つ。 F コマンドの前に置いて使用する。 

C 

コピー機能の ON , OFF を指定する。 

Dm - n2 

n 1行 〜 n 2行を削除する。 

S くファイル名〉 

現在作成しているテキストをくファイル名〉でセーブする。 

ディスクの場合， 

so または s くデバイス〉： y で，デバイスのディレクトリを表示し， 
ファイル名入カモードとなる。 

カーソルをセーブしたいファイル名上に 動 
かし，リターンキーを押すとセーブを開始 
する。 

L くファイル名〉 

現在作成しているテキストの後ろにくファイル名〉で指定されたフ 
ァイルを読み込む。くファイル名〉を省略した場合の処理は S コマン 
ドと同様。 

& 

現在作成中のテキストを消去する。 

R 

テキストを復活する。 

Q 

E - MATE を抜け，呼び出したシステムにリターンする。 


表2コント□ール機能一覧 


分類 

キー 

機能番号 

機 能 


八 A 

OIh 

1 ワード左へ 



I3h 

} 1文字左へ 



IDh 

J 

力 

1 

^0 

04h 

} 1文字右へ 

ソ 


ICh 


ル 

八 F 

06h 

1ワード左へ 

移 

動 

八 E 

05h 

| 1 行上へ 


T 

IEh 

J 



I8h 

) 1行下へ 


1 

IFh 

J 

画 

へ w 

I7h 

画面を丨行下へスクロール 

面 


IAh 

画面を1行上へスクロール 

ン 


I2h 

画面を丨ページ下へスクロール（初期値は21行） 

卜 


03h 

画面を1ページ上へスクロール（初期値は21行） 

□ 

I 

〜 

OAh 

画面を表示し直す（エディット行が横スクロールした 

ル 



ときに使用） 

削 

a G 

07h 

カーソル位置の文字を削除 



02h 

カーソルの左の文字を削除 

除 

へ 

I9h 

改行を含めた 1 行を削除 



IIh 

カーソル位置にタブストップを設定する 




既設定時は解除する 

機 

つ 

09h 

次のタブストップまで力ーソルを動かし，コントロー 

能 



ル状態を抜ける 


^0 

OFh 

オーバータイプとインサートを切り替える 

そ 


ODh 

改行する 


< CR > 

ODh 

改行する 

の 


OEh 

カーソル位置に改行コードを軎き込む 



10k 

スクラッチパッドの内容を取り出す 

他 


08h 

カーソル行を変更前の状態に戻す 




(主にコビーに使用） 

特 

一 SHIFT 

IBh 

コマンドモードに帰る 

殊 

+BREAK 




表3 E - MATE コンフィグレーション 


ADRS 

初期値 

意 味 

3009 

00 4 D 

テキスト格納アドレス 

300 B 

15 

1ページの行数 

300 C 

40 

コント D —ル状態に入るキー 

300 D 

20 

コントロール状態を抜けるキー 



※上の2つを同じにするとそのキーは入力できな 



くなる。 

300 E 

0卜07 

コントロールコ_ドと機能番号の対照テーブル。 

3015 

08-0 E 

△ A に対応する機能番号が300 E に，に対応す 

30 IC 

0 F 〜15 

る機能番号が300 F にというぐあいに， ^ A ~ i 

3.023 

16〜 1 C 

(0 Ih ~ IFh ) に対応する機能番号が傾に害き込んで 

302 A 

ID 〜 IF 

ある。たとえば A U で丨行削除するには （3022 h ) 



を I 9 h にする。 

302 D 

3 B 3 A 2 E 2 C 20 

1ワード右左で.スぺ1スとみなして飛ばすキャ 

3032 

00 00 00 00 00 

ラクタ。アセンブラソースを作成するときには； 



(3 Bh ) を00にしておいたほうが便利。 


リスト1 E-MATE ダンプリスト 


3000 

C3 

AC 

30 

C3 

C3 

30 

C3 

A0 

B8 

30A8 

23 

10 

FC 

C9 

3008 

30 

00 

4D 

15 

40 

20 

01 

02 

F5 

30B0 

32 

9E 

3C 

36 

3010 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

0A 

34 

30B8 

FE 

2D 

28 

07 

3018 

0B 

0C 

0D 

0E 

0F 

10 

11 

12 

74 

30C0 

CD 

A0 

30 

21 

3020 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

1A 

B4 

30C8 

3C 

22 

A1 

3C 

3028 

1B 

1C 

ID 

IE 

IF 

3B 

3A 

2E 

34 

30D0 

A3 

3C 

AF 

32 

3030 

2C 

20 

00 

00 

00 

00 

00 

C5 

11 

30D8 

3C 

21 

A1 

3E 

3038 

D5 

E5 

E5 

3A 

9C 

3C 

2E 

00 

DF 

30E0 

03 

01 

36 

20 

3040 

67 

3C 

32 

9C 

3C 

CD 

IE 

20 

B8 

30E8 

30 

22 

8B 

3C 

3048 

3A 

5C 

IF 

47 

El 

ED 

5B 

9D 

C2 

30F0 

00 

03 

22 

8F 

3050 

3C 

16 

00 

19 

7E 

23 

FE 

0D 

17 

30F8 

22 

93 

3C 

3E 

3058 

20 

05 

CD 

FI 

IF 

18 

03 

CD 

EA 






3060 

F4 

IF 

10 

F0 

El 

D1 

Cl 

C9 

4F 

SUM ： 

EE 

8C 

B9 

16 

3068 

0D 

20 

20 

20 

4F 

52 

47 

20 

75 






3070 

20 

20 

20 

20 

33 

30 

30 

30 

43 

3100 

11 

Cl 

3B 

CD 

3078 

48 

0D 

20 

20 

20 

3B 

0D 

50 

4D 

3108 

IF 

D6 

14 

6F 











3110 

20 

ii 

D3 

3B 











JL 1 

SUM: 

96 

10 

34 

97 

28 

7A 

IE 

CB : 

: FC 

3118 

E8 

3B 

CD 

E8 











3120 

CD 

AE 

35 

AF 

3080 

52 

49 

4E 

54 

3A 

20 

20 

45 

FC 

3128 

8F 

3C 

CD 

3B 

3088 

51 

55 

20 

20 

20 

20 

20 

31 

77 

3130 

22 

95 

3C 

21 

3090 

46 

46 

34 

48 

0D 

50 

52 

4E 

05 

3138 

36 

21 

00 

01 

3098 

54 

53 

3A 

20 

20 

45 

.51 

55 

0C 

3140 

A1 

3E 

11 

A2 

30A0 

21 

A2 

3D 

3E 

2D 

06 

FF 

77 

E7 

3148 

36 

20 

ED 

B0 


2A 

09 

30 

7E : 

D9 

3150 

CD 

45 

36 

AF 

32 

9D 

3C 

32 

34 

00 

3A 

A2 

3D ： 5B 

3158 

8F 

3C 

3C 

32 

9C 

3C 

21 

A1 

D3 

FE 

2B 

28 

03 : 

：AE 

3160 

3E 

CD 

37 

30 

11 

A1 

3E 

1A 

7C 

A5 

3F 

22 

9F : 

：63 

3168 

FE 

IB 

28 

CD 

1A 

CD 

0A 

37 

36 

21 

IB 

IB 

22 ： B4 

3170 

13 

FE 

54 

CA 

AC 

31 

FE 

43 

4D 

9A 

3C 

32 

98 ：60 

3178 

CA 

D7 

31 

FE 

46 

CA 

10 

32 

22 

11 

A2 

3E 

01• 9.V 











ED 

B0 

2A 

09 : 

： 2A 

SUM ： 

38 

IF 

81 

63 

E4 

D5 

8E 

7C : 

: FE 

22 

8D 

3C 

21 : 

：25 











3C 

21 

00 

00 : 

：11 

3180 

FE 

45 

CA 

63 

32 

FE 

42 

CA 

AC 

0C 

CD 

F4 

IF : 

: IB 

3188 

6C 

32 

FE 

4C 

CA 

7D 

32 

FE 

5F 






3190 

53 

CA 

OF 

33 

FE 

26 

CA 

7A 

C7 

A4 

AC 

E3 

FI : 

： 6D 

3198 

33 

FE 

44 

CA 

89 

33 

FE 

52 

4B 






31A0 

CA 

BA 

33 

FE 

51 

20 

92 

3E 

F6 

E8 

IF 

3A 

5C 

77 

31A8 

0C 

C3 

F4 

IF 

CD 

B1 

31 

18 

A9 

26 

00 

CD 

IE 

89 

31B0 

88 

CD 

AD 

34 

28 

0B 

CD 

B7 

ED 

CD 

E8 

IF 

11 

24 

31B8 

34 

CD 

C9 

31 

AF 

32 

9D 

3C 

B5 

IF 

CD 

EE 

IF 

D1 

31C0 

C9 

2A 

95 

3C 

CD 

C9 

31 

18 

A3 

32 

9D 

3C 

32 

9C 

31C8 

F3 

CD 

D3 

34 

ED 

53 

93 

3C 

D6 

35 

2A 

93 

3C 

01 

31D0 ED 

43 

8D 

3C 

C3 

79 

34 

21 

8A 

89 

36 

22 

6D 

62 

31D8 

00 

01 

CD 

IE 

20 

11 

17 

3C 

70 

22 

8F 

3C 

21 

66 

31E0 

CD 

E8 

IF 

3A 

9A 

3C 

B7 

28 

C3 

3E 

01 

03 

01 

D5 

31E8 

05 

11 

21 

3C 

18 

03 

11 

26 

C5 

AF 

32 

97 

3C 

A7 

31F0 

3C 

CD 

E8 

IF 

11 

2C 

3C 

CD 

56 
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31F8 

E8 

IF 

CD 

21 

20 

CD 

0A 

37 

23 

34B8 

00 

00 

1A 

FE 

30 

D8 

FE 

3A : 

：58 

3780 

EB 

21 

00 

00 

29 

EB 

29 

EB 

34 











34C0 

D0 

D5 

29 

5D 

54 

29 

29 

19 

: EA 

3788 

30 

01 

23 

B7 

ED 

42 

30 

03 

6D 

SUM ： 

21 

76 

6F 

AE 

F8 

C0 

86 

E0 

D2 

34C8 

D1 

D6 

30 

85 

6F 

30 

01 

24 : 

：20 

3790 

09 

18 

01 

13 

3D 

20 

ED 

EB 

6A 











34D0 

13 

18 

E7 

EB 

21 

00 

00 

ED 

： 0B 

3798 

Cl 

C9 

C6 

30 

02 

0B 

C9 

D5 

2B 

3200 

FE 

59 

C2 

39 

31 

3 A 

9A 

3C 

93 

34D8 

4B 

09 

30 

B7 

ED 

52 

C8 

19 : 

:5B 

37A0 

22 

91 

3C 

D6 

01 

87 

5F 

16 

C2 

3208 

EE 

01 

32 

9A 

3C 

C3 

39 

31 

24 

34E0 

0A 

B7 

28 

08 

03 

FE 

0D 

20 

： 1F 

37A8 

00 

21 

B3 

37 

19 

5E 

23 

56 

FB 

3210 

21 

A3 

3C 

CD 

AD 

3 4 

20 

07 

D5 

34E8 

F7 

23 

18 

EF 

EB 

C9 

1A 

13 : 

：02 

37B0 

EB 

D1 

E9 

E8 

3A 

F5 

39 

El 

D6 

3218 

21 

55 

32 

E5 

C3 

D0 

33 

1A 

6D 

34F0 

FE 

0D 

C8 

FE 

22 

C8 

77 

23 : 

:55 

37B8 

38 

5A 

38 

F6 

37 

8F 

3A 

EA 

AA 

3220 

13 

FE 

0D 

28 

17 

FE 

22 

20 

9D 

34F8 

18 

F4 

1A 

FE 

0D 

C8 

FE 

22 

••19 

37C0 

39 

F5 

37 

70 

39 

8E 

38 

FI 

C5 

3228 

08 

CD 

EE 

34 

FE 

0D 

28 

0C 

36 











37C8 

37 

FI 

37 

48 

3B 

A7 

39 

87 

49 

3230 

13 

IB 

CD 

FA 

34 

DA 

39 

31 

6D 

SUM ： 

45 

28 

AE 

D7 

43 

4E 

72 

A4 : 

：99 

37D0 

39 

ID 

3A 

4F 

39 

7A 

38 

6E 

38 

3238 

FE 

0D 

20 

E3 

36 

IB 

11 

A3 

13 











37D8 

38 

FI 

37 

FI 

37 

FI 

37 

94 

44 

3240 

3C 

B7 

ED 

52 

7D 

B4 

CA 

39 

66 

3500 

C8 

CD 

B5 

IF 

D8 

77 

2 3 

18 

F3 

37E0 

38 

1C 

38 

BF 

39 

F5 

38 

FI 

A2 

3248 

31 

4D 

44 

EB 

AF 

ED 

B1 

CA 

C4 

3508 

FI 

21 

7D 

36 

22 

6D 

36 

CD 

57 

37E8 

37 

5A 

38 

6E 

38 

F6 

37 

1C 

B8 

3250 

39 

31 

CD 

D0 

33 

FE 

IB 

CA 

ID 

3510 

AE 

35 

CD 

68 

35 

2A 

8B 

3C 

3E 

37F0 

38 

CD 

44 

38 

C9 

C9 

CD 

44 

24 

3258 

39 

31 

2A 

93 

3C 

CD 

97 

34 

FB 

3518 

CD 

8A 

35 

3A 

9B 

3C 

2F 

32 

FE 

37F8 

38 

2A 

8B 

3C 

CD 

D7 

38 

C8 

CD 

3260 

C3 

09 

35 

CD 

B1 

31 

CD 

97 

14 

3520 

9B 

3C 

CD 

45 

36 

11 

A1 

3E 

0F 











3268 

34 

C3 

09 

35 

CD 

AD 

34 

28 

0B 

3528 

1A 

FE 

IB 

20 

03 

C3 

23 

31 

6D 

SUM ： 

EA 

41 

18 

7E 

CB 

EC 

58 

78 

:48 

3270 

09 

21 

00 

00 

22 

93 

3C 

C3 

DE 

3530 

CD 

57 

3B 

Cl) 

•18 

3B 

CD 

3B 

B7 











3278 

6C 

31 

C3 

39 

31 

21 

D9 

30 

F4 

3538 

35 

18 

D4 

3E 

02 

32 

9C 

3C 

6B 

3800 

CD 

13 

38 

20 

06 

CD 

AA 

38 

ED 











3540 

21 

A2 

3D 

CD 

37 

30 

3E 

03 

75 

3808 

CD 

3B 

35 

2A 

93 

3C 

2B 

22 

83 

SUM ： 

A5 

C9 

73 

99 

C8 

FF 

FD 

41 

7F 

3548 

32 

9C 

3C 

2A 

8D 

3C 

3A 

5B 

92 

3810 

93 

3C 

C9 

21 

90 

3C 

7E 

FE 

01 











3550 

IF 

D6 

04 

47 

CD 

8A 

35 

7E 

4A 

3818 

03 

C8 

35 

C9. CD 

44 

38 

2A 

3C 

3280 

E5 

CD 

C4 

33 

3E 

04 

CD 

A3 

5B 

3558 

B7 

20 

01 

2B 

23 

E5 

21 

A1 

CD 

3820 

8B 

3C 

7E 

B7 

C8 

CD 

38 

38 

01 

3288 

IF 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

CD 

09 

IF 

3560 

3E 

CD 

37 

30 

El 

10 

ED 

C9 

19 

3828 

20 

06 

CD 

0B 

39 

CD 

3B 

35 

74 

3290 

20 

38 

40 

28 

08 

CD 

9D 

IF 

51 

3568 

C5 

D5 

ED 

5B 

81) 

3C 

3A 

90 

75 

3830 

2A 

93 

3C 

23 

22 

93 

3C 

C9 

D6 

3298 

CD 

EE 

IF 

18 

FI 

2A 

72 

IF 

9E 

3570 

3C 

D6 

03 

28 

06 

47 

CD 

0B 

62 

3838 

21 

90 

3C 

3A 

5B 

IF 

D6 

02 

79 

32A0 

ED 

5B 

89 

3C 

19 

38 

09 

EB 

52 

3578 

39 

10 

FB 

ED 

•IB 

8D 

3C 

ED 

32 

3840 

BE 

C8 

3 4 

C9 

3A 

99 

3C 

B7 

49 

32A8 

2A 

6A 

IF 

B7 

ED 

52 

30 

0B 

E4 











3848 

28 

06 

CD 

A2 

36 

C3 

57 

3B 

28 

32B0 

11 

3C 

3C 

CD 

E8 

IF 

CD 

EE 

18 

SUM ： 

8C 

12 

CB 

70 

C0 

86 

3E 

07 : 

:64 

3850 

Cl 

El 

11 

03 

00 

19 

E5 

C5 

79 

32B8 

IF 

18 

25 

11 

48 

3C 

CD 

E8 

A6 











3858 

BF 

C9 

21 

8F 

3C 

3A 

5C 

IF 

29 

32TC0 

IF 

CD 

9D 

IF 

CD 

EE 

IF 

2A 

AC 

3580 

43 

8B 

3C 

ED 

53 

8D 

3C 

D1 

E4 

3860 

3D 

BE 

CA 

20 

39 

3A 

9D 

3C 

31 

3208 

89 

3C 

22 

70 

IF 

CD 

A6 

IF 

08 

3588 

Cl 

C9 

C5 

D5 

11 

A1 

3E 

06 

1A 

3868 

86 

FE 

FE 

C8 

34 

C9 

3A 

8F 

10 

32D0 

38 

01 

C9 

FE 

08 

20 

06 

CD 

FB 

3590 

FF 

7E 

B7 

28 

0C 

7E 

FE 

0D 

FI 

3870 

3C 

B7 

CA 

3C 

39 

3D 

32 

8F 

30 

32D8 

E9 

32 

20 

A8 

C9 

CD 

33 

20 

CC 

3598 

28 

07 

12 

23 

13 

10 

F6 

18 

95 

3878 

3C 

C9 

CD 

44 

38 

3A 

0B 

30 

C3 

32E0 

11 

77 

3C 

CD 

E8 

IF 

C3 

21 

7C 

35A0 

0A 

78 

32 

9B 

3C 

3E 

20 

12 

FB 











32E8 

20 

CD 

06 

20 

30 

03 

El 

18 

3F 

35A8 

13 

10 

FC 

D1 

Cl 

C9 

2A 

09 

AD 

SUM ： 

C7 

6B 

C0 

B8 

FE 

FE 

F8 

1A : 

： B8 

32F0 

EC 

11 

59 

3C 

CD 

E8 

IF 

CD 

33 

35B0 

30 

01 

00 

00 

AF 

ED 

B1 

2B 

A9 











32F8 

18 

20 

2E 

00 

CD 

IE 

20 

ED 

5E 

35B8 

EB 

ED 

53 

89 

3C 

2A 

6A 

IF 

A3 

3880 

47 

CD 

AA 

38 

28 

05 

CD 

9E 

8E 











35P0 



52 

EB 

3A 

5C 

IF 

D6 

6C 

3888 

38 

10 

F6 

C3 

3B 

35 

CD 

44 

82 

SUM ： 

36 

FB 

A9 

6F 

D0 

CF 

5D 

DF 

24 

35C8 

0A 

6F 

26 

01 

CD 

IE 

20 

EB 

96 

3890 

38 

C3 

3B 

35 

CD 

44 

38 

CD 

81 











35D0 

11 

11 

3C 

CD 

E8 

IF 

CD 

5D 

5C 

3898 

AA 

38 

C8 

CD 

3B 

35 

CD 

38 

EC 

3300 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

1A 

FE 

C7 

35D8 

37 

11 

83 

3C 

C3 

E8 

IF 

F5 

C6 

38A0 

38 

C0 

2A 

93 

3C 

2B 

22 

93 

D1 

3308 

IB 

C8 

13 

13 

13 

13 

C9 

21 

19 

35E0 

CD 

37 

3B 

6F 

26 

00 

11 

A1 

86 

38A8 

3C 

C9 

2A 

8D 

3C 

CD 

D7 

38 

D4 

3310 

D9 

30 

E5 

D5 

CD 

AD 

34 

D1 

42 

35E8 

3E 

19 

FI 

FE 

20 

30 

05 

CD 

68 

38B0 

C8 

2B 

CD 

D7 

38 

20 

07 

ED 

E3 

3318 

28 

13 

CD 

C4 

33 

3E 

04 

CD 

0E 

35F0 

9F 

37 

18 

03 

CD 

03 

36 

3A 

31 

38B8 

53 

8D 

3C 

F6 

01 

C9 

2B 

7E 

85 

3320 

A3 

IF 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

IB 

07 

35F8 

90 

3C 

32 

9C 

3C 

21 

A1 

3E 

D6 

38C0 

FE 

0D 

20 

07 

23 

22 

8D 

3C 

40 

3328 

1A 

FE 

3A 

20 

16 

3E 

0C 

CD 

9F 











38C8 

F6 

01 

C9 

CD 

D7 

38 

20 

EE 

AA 

3330 

F4 

IF 

3A 

5D 

IF 

FE 

54 

28 

43 

SUM ： 

A6 

90 

F8 

03 

6C 

AF 

EB 

5A : 

：91 

38D0 

ED 

53 

8D 

3C 

F6 

01 

C9 

ED 

B6 

3338 

0A 

FE 

53 

28 

06 

CD 

E9 

32 

71 











38D8 

5B 

09 

30 

B7 

ED 

52 

C8 

19 

6B 

3340 

20 

DB 

C9 

21 

00 

00 

22 

70 

77 

3600 

C3 

37 

30 

47 

3A 

98 

3C 

B7 

36 

38E0 

C9 

CD 

44 

38 

3A 

0B 

30 

47 

CE 

3348 

IF 

22 

6E 

IF 

2A 

89 

3C 

ED 

AA 

3608 

C4 

0F 

36 

70 

C3 

5A 

38 

C5 

93 

38G8 

CD 

0B 

39 

28 

05 

CD 

FF 

38 

42 

3350 

5B 

09 

30 

B7 

ED 

52 

23 

22 

CF 

3610 

E5 

CD 

27 

36 

28 

0E 

21 

9F 

05 

38F0 

10 

F6 

C3 

3B 

35 

CD 

44 

38 

82 

3358 

72 

IF 

11 

51 

3C 

CD 

E8 

IF 

03 

3618 

3F 

7E 

FE 

20 

20 

06 

EB 

21 

0D 

38F8 

CD 

0B 

39 

C8 

CD 

3B 

35 

CD 

E3 

3360 

CD 

9D 

IF 

CD 

EE 

IF 

CD 

AF 

DF 

3620 

9E 

3F 

ED 

B8 

El 

Cl 

C9 

D5 

C2 











3368 

IF 

38 

0C 

2A 

09 

30 

22 

70 

58 

3628 

EB 

21 

9F 

3F 

B7 

ED 

52 

4D 

2D 

SUM ： 

9F 

5C 

IF 

14 

3A 

21 

B0 

D1 : 

： 0A 

3370 

IF 

CD 

AC 

IF 

38 

01 

C9 

C3 

7C 

3630 

44 

EB 

D1 

C9 

C5 

CD 

18 

20 

93 











3378 

DD 

32 

2A 

09 

30 

7E 

32 

9E 

C0 

3638 

45 

3A 

5C 

IF 

90 

47 

CD 

FI 

8F 

3900 

13 

38 

ce 

2A 

93 

3C 

23 

22 

49 











3040 

IF 

10 

FB 

Cl 

f；Q 

AF 

32 

99 

2E 

3908 

93 

3C 

C9 

E5 

2A 

8D 

3C 

7E 

EE 

SUM ： 

26 

B4 

62 

91 

A0 

90 

D6 

ID : 

: F0 

3648 

3C 

3A 

90 

3C 

32 

9C 

3C 

21 

6D 

3910 

B7 

28 

0B 

7E 

23 

FE 

0D 

20 

B6 











3650 

A1 

3E 

CD 

37 

30 

CD 

B9 

36 

CF 

3918 

FA 

22 

8D 

3C 

F6 

01 

El 

C9 

86 

3380 

3C 

36 

00 

22 

89 

3C 

C3 

D9 

F5 

3658 

FE 

20 

30 

15 

FE 

IB 

20 

05 

A1 

3920 

21 

5C 

IF 

3E 

FA 

96 

C6 

0B 

3B 

3388 

30 

CD 

AD 

34 

CD 

B7 

34 

E5 

7B 

3660 

11 

A1 

3E 

12 

C9 

FE 

0D 

20 

F6 

3928 

47 

3A 

9D 

3C 

C6 

0A 

B8 

D0 

B2 

3390 

13 

CD 

B7 

34 

22 

A0 

3D 

D1 

9B 

3668 

03 

C3 

A2 

36 

CD 

89 

36 

20 

4A 

3930 

32 

9D 

3C 

3A 

8F 

3C 

D6 

09 

EF 

3398 

B7 

ED 

52 

CA 

39 

31 

DA 

39 

3D 

3670 

E4 

47 

3E 

01 

32 

99 

3C 

78 

E9 

3938 

32 

8F 

3C 

C9 

3A 

9D 

3C 

B7 

90 

33A0 

31 

EB 

CD 

D3 

34 

C5 

2A 

A0 

7F 

3678 

CD 

DF 

35 

18 

D8 

CD 

89 

36 

5D 

3940 

C8 

D6 

0A 

32 

9D 

3C 

3A 

a? 

7C 

33A8 

3D 

CD 

D3 

34 

ED 

43 

8B 

3C 

08 











3948 

3C 

C6 

09 

32 

8F 

3C 

C9 

CD 

9E 

33B0 

CD 

A2 

3B 

El 

EB 

ED 

B0 

C3 

D6 

SUM ： 

7C 

48 

IF 

96 

FB 

E8 

CF 

52 : 

:7D 

3950 

61 

39 

7E 

EE 

06 

77 

3E 

02 

C3 

33B8 

1)9 

30 

3A 

9E 

3C 

2A 

09 

30 

80 











3958 

32 

9C 

3C 

21 

A2 

3D 

C3 

37 

04 

33C0 

77 

C3 

D9 

30 

D5 

1A 

13 

FE 

43 

3680 

C8 

El 

21 

0F 

35 

E3 

C3 

9F 

53 

3960 

30 

2A 

91 

3C 

11 

A1 

3E 

B7 

CE 

33C8 

0D 

20 

FA 

AF 

IB 

12 

D1 

C9 

9D 

3688 

37 

C5 

E5 

21 

96 

36 

01 

0C 

DB 

3968 

ED 

52 

EB 

21 

A2 

3D 

19 

C9 

0C 

33D0 

2A 

93 

3C 

CD 

D3 

34 

69 

60 

96 

3690 

00 

ED 

B1 

El 

Cl 

C9 

01 

02 

0C 

3970 

CD 

61 

39 

E5 

CD 

5A 

38 

El 

8C 

33D8 

CD 

27 

34 

FE 

IB 

C8 

E5 

CD 

BB 

3698 

04 

06 

07 

09 

0F 

10 

11 

13 

5D 

3978 

28 

08 

23 

7E 

FE 

2B 

28 

02 

24 

33E0 

BE 

38 

ED 

5B 

8D 

3C 

El 

B7 

9F 

36A0 

1C 

ID 

06 

FF 

21 

A0 

3F 

2B 

69 











33E8 

ED 

52 

3E 

C9 

32 

8B 

38 

CD 

08 

36A8 

7E 

FE 

20 

20 

02 

10 

F8 

48 

0E 

SUM ： 

CC 

D6 

FA 

79 

B1 

D0 

98 

1C : 

4A 

33F0 

79 

34 

3E 

C3 

32 

8B 

38 

3A 

DD 

36B0 

06 

00 

21 

A1 

3E 

09 

36 

0D 

52 











33F8 

5C 

IF 

D6 

0A 

67 

BD 

30 

04 

B3 

36B8 

C9 

CD 

13 

37 

2A 

8F 

3C 

CD 

A2 

3980 

18 

FI 

AF 

32 

97 

3C 

C9 

3A 

C0 











36C0 

IE 

20 

CD 

21 

20 

B7 

28 

FI 

1C 

3988 

98 

3C 

B7 

28 

09 

AF 

32 

98 

35 

SUM ： 

45 

Cl 

4D 

75 

2F 

1A 

2F 

4D : 

： 8D 

36C8 

FE 

20 

38 

35 

47 

3A 

97 

3C 

DF 

3990 

3C 

11 

03 

3C 

18 

08 

3E 

01 

EB 











36D0 

B7 

20 

01) 

3A 

0C 

30 

B8 

78 

8A 

3998 

32 

98 

3C 

11 

F5 

3B 

21 

00 

68 

3400 

C6 

0A 

18 

F9 

94 

32 

9D 

3C 

80 

36D8 

C0 

3E 

01 

32 

97 

3C 

18 

D9 

F5 

39A0 

01 

CD 

IE 

20 

C3 

E8 

IF 

CD 

A3 

3408 

67 

7D 

94 

F5 

CD 

3B 

35 

FI 

9B 

36E0 

3A 

0D 

30 

B8 

28 

15 

3A 

0C 

B2 

39A8 

37 

3B 

6F 

26 

00 

11 

A1 

3E 

F7 

3410 

3 2 

8F 

3C 

CD 

B9 

36 

FE 

20 

D7 

36E8 

30 

B8 

C8 

78 

CD 

0A 

37 

FE 

34 

39B0 

19 

CD 

0F 

36 

36 

0D 

CD 

A2 

DD 

3418 

C8 

FE 

IB 

C8 

FE 

0D 

20 

F3 

C7 

36F0 

41 

38 

C6 

FE 

61 

30 

C2 

D6 

66 

39B8 

36 

CD 

57 

3B 

C3 

3B 

35 

CD 

95 

3420 

2A 

25 

34 

18 

B3 

00 

00 

7E 

CC 

36F8 

40 

18 

06 

AF 

32 

97 

3C 

18 

2A 

39C0 

A2 

36 

E5 

11 

A0 

3E 

B7 

ED 

50 

3428 

B7 

20 

03 

3E 

IB 

C9 

ED 

5B 

44 











39C8 

52 

‘15 

C5 

3A 

9A 

3C 

B7 

20 

43 

3430 

89 

3C 

13 

EB 

B7 

ED 

52 

4D 

06 

SUM ： 

EA 

34 

EF 

BO 

B8 

7D 

7D 

83 : 

: F2 

39D0 

09 

CD 

A2 

3B 

2A 

8B 

3C 

EB 

8F 

3438 

4 4 

EB 

11 

A3 

3C 

1A 

ED 

B1 

D7 











39D8 

ED 

B0 

Cl 

El 

AF 

CD 

40 

3A 

35 

3440 

28 

03 

3E 

IB 

C9 

2B 

22 

25 

BF 

3700 

B8 

21 

0D 

30 

5F 

16 

00 

19 

A4 

39E0 

7E 

CD 

40 

3A 

2B 

10 

F9 

C3 

BC 

3448 

34 

23 

13 

1A 

FE 

IB 

28 

05 

CA 

3708 

7E 

C9 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

D0 

C7 

39E8 

3B 

35 

CD 

0E 

3A 

7E 

CD 

3A 

0A 

3450 

BE 

28 

F6 

18 

D2 

ED 

5B 

25 

33 

3710 

D6 

20 

C9 

C5 

D5 

E5 

3A 

5C 

D4 

39F0 

3A 

23 

ED 

B0 

C9 

CD 

0E 

3A 

D8 

3458 

34 

22 

25 

34 

EB 

E5 

2A 

93 

3C 

3718 

IF 

D6 

10 

6F 

26 

00 

CD 

IE 

85 

39F8 

D5 

11 

A1 

3E 

B7 

ED 

52 

D1 

8C 

3460 

3C 

CD 

D3 

34 

El 

E5 

B7 

ED 

7A 

3720 

20 

CD 

37 

3B 

6F 

26 

00 

CD 

Cl 











3468 

42 

30 

03 

El 

AF 

C9 

6B 

62 

9B 

3728 

5D 

37 

11 

85 

3C 

CD 

E8 

IF 

3A 

SUM ： 

57 

A6 

40 

FB 

61 

89 

2C 

87 : 

D5 

3470 

22 

93 

3C 

13 

CD 

E0 

34 

18 

FD 

3730 

CD 

FI 

IF 

3 A 

97 

3C 

B7 

20 

Cl 











3478 

EB 

E5 

21 

00 

03 

22 

8F 

3C 

El 

3738 

04 

3E 

2F 

18 

02 

3E 

7B 

CD 

11 

3A00 

C8 

6B 

62 

IB 

1A 

CD 

3A 

3A 

0B 











3740 

F4 

IF 

3A 

5C 

IF 

D6 

05 

6F 

12 

3A08 

03 

ED 

BO 

C3 

6E 

38 

3E 

20 

67 

SUM ： 

AE 

65 

FD 

10 

BD 

48 

D0 

9C : 

:91 

3748 

26 

00 

CD 

IE 

20 

2 A 

93 

3C 

2A 

3A10 

32 

A0 

3F 

2A 

91 

3C 

CD 

27 

FC 











3750 

CD 

5D 

37 

11 

83 

3C 

CD 

E8 

E6 

3A18 

36 

03 

5D 

54 

C9 

D5 

2A 

A1 

53 

3480 

3A 

0B 

30 

F5 

3A 

5B 

IF 

CB 

E9 

3758 

IF 

El 

D1 

Cl 

C9 

01 

87 

3C 

IF 

3A20 

3C 

7E 

CD 

73 

3A 

22 

A1 

3C 

33 

3488 

3F 

D6 

02 

32 

0B 

30 

CD 

7D 

CE 

3760 

11 

0A 

00 

CD 

7B 

37 

7B 

CD 

E2 

3A28 

D1 

C8 

B7 

C8 

2A 

91 

3C 

E5 

F4 

3490 

38 

FI 

32 

0B 

30 

El 

C9 

3A 

7A 

3768 

9A 

37 

7D 

B4 

20 

F2 

21 

82 

B7 

3A30 

CD 

03 

36 

El 

23 

22 

91 

3C 

F9 

3498 

98 

3C 

EE 

01 

3 2 

98 

3C«CD 

96 

3770 

3C 

B7 

ED 

42 

C8 

3E 

20 

02 

4A 

3A38 

18 

E3 

F5 

AF 

CD 

40 

3A 

FI 

D7 

34A0 

87 

3 9 

CD 

34 

36 

3E 

01 

32 

68 

3778 

0B 

18 

F3 

C5 

3E 

10 

4B 

42 

B6 

3A40 

D5 

E5 

2A 

A1 

3C 

CD 

4F 

3A 

17 

34A8 

97 

3C 

C3 

3B 

35 

1A 

FE 

0D 

2B 











3A48 

77 

22 

A1 

3C 

El 

D1 

C9 

23 

14 

34B0 

C8 

FE 

20 

C0 

13 

18 

F6 

21 

E8 

SUM ： 

71 

80 

E6 

AB 

A2 

1A 

8F 

9E : 

； 6B 

3A50 

ED 

5B 

9F 

3C 

EB 

B7 

ED 

52 

04 


Oh ! MZ 1986.5 


► ファミコンの「ゼルダの f 乂•说 」 辟きました。しかし， 赤い 指輪は兄つからない。汲ゼル 
ダは難しいです。 碟崎 vr/A (19) 神奈川粘 




































THE SENTINEL 


3A58 20 0D D5 ED 5B 9F 3C 13 :38 
3A60 CD 67 3A 22 9F 3C D121 ： 5D 
3A68 A5 43 B7 ED 52 EB C0 21 : AA 
3A70 A5 3F C9 ED 5B 9F 3C EB : BB 
3A78 B7 ED 52 EB C8 2B 11 A4 ：89 

SUM ： 4C 6C A814 AD 10 36 03 ： 6A 


3A80 

3A88 

3A90 

3A98 

3AA0 

3AA8 

3AB0 

3AB8 

3AC0 

3AC8 

3AD0 

3AD8 

3AE0 

3AE8 

3AF0 

3AF8 


3F EB 
A4 43 
8F 3C 
CD A6 
9D 3C 
3B CD 
3B CD 
20 F4 
3C C5 
C0 22 
F6 01 
3A C8 
47 CD 
CD 28 
3A CD 
CD 2B 


B7 ED 52 
5F F6 01 
ED 4B 9D 
3A El Cl 
22 8F 3C 
3F 3B 28 
E0 3A C8 
2A 8F 3C 
E5 CD D3 
8F 3C 79 
C9 CD 23 
CD 3F 3B 
37 3B FE 
3B CD 3F 
F8 3A C8 
3B CD 3F 


EB C0 21 
7B C9 2A 
3C C5 E5 
C0 79 32 
C9 CD 2B 
25 CD 23 
CD 3F 3B 
ED 4B 9D 
3A El Cl 
32 9D 3C 
3B CD E0 
28 F4 C9 
FE 78 C9 
3B CC F8 
C3 5A 38 
3B 28 0F 


SUM ： B9 77 57 C6 0710 F0 36 ： 8A 


3B00 CD 28 3B CD 1C 3B C8 CD 
3B08 3F 3B 20 F4 F6 01 C9 CD 
3B10 28 3B CD 1C 3B C8 CD 3F 
3B18 3B 28 F4 C9 47 CD 37 3B 


E9 

IB 

5B 

A6 


3B20 

3B28 

3B30 

3B38 

3B40 

3B48 

3B50 

3B58 

3B60 

3B68 

3B70 

3B78 


B7 78 C9 
CD 6E 38 
00 21 A1 
8F 3C 3A 
2D 30 01 
CD IF 38 
8F 3C C9 
2A 8B 3C 
0D 23 36 
9B 3C 26 
25 30 15 
00 E5 CD 


CD 5A 
CD 37 
3E 19 
9D 3C 
0A 00 
AF 32 
32 97 
7E B7 
00 22 
00 B7 
7D ED 
A2 3B 


3818 03 
3B 5F 16 
7E C9 21 
86 C9 21 
ED B1 C9 
9D 3C 32 
3C C9 C5 
20 08 36 
89 3C 2A 
ED 42 28 
44 6F 26 
El ED 5B 


3B80 

3B88 

3B90 

3B98 

3BA0 

3BA8 

3BB0 

3BB8 

3BC0 

3BC8 

3BD0 

3BD8 

3BE0 

3BE8 

3BF0 


89 3C 
E5 CD 
ED 52 
A13E 
B0 C9 
3C 22 
8D 3C 
89 3C 
C9 3C 
4D 20 
3E 3E 
20 30 
45 3A 
56 45 
20 31 


19 EB 
A2 3B 
D1 EB 
ED 5B 
ED 5B 
8D 3C 
ED 53 
B7 ED 
3C 20 
4120 
0D 43 

20 2F 
20 20 
52 53 
2E 30 


ED B8 
El D5 
ED B0 
8B 3C 
8D 3C 
CD 0B 
8D 3C 
52 4D 
45 20 
54 20 
4F 4C 
20 4C 
20 20 
49 4F 
0D 49 


：72 
：27 
：81 
:4E 
: CF 
:10 
：27 
：84 
：77 
： 0B 
: AD 
： B8 


SUM ： 02 93 74 A3 FB C9 36 38 : DE 


18 0E 
EB B7 
Cl21 
03 ED 
2A 8B 
39 2A 
EB 2A 

44 03 
2D 20 

45 20 
3A 20 
49 4E 
30 0D 
4E 20 
4E 53 


：94 
: E7 
： 7A 
: DE 
： 3F 
:62 
: E7 
： 4F 
: 13 
: A7 
: Cl 
: A2 
： 3C 
：46 
: A6 


SUM ： 

3000 

3008 

3C10 

3018 

3C20 

3C28 

3C30 

3038 

3C40 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3C70 

3C78 


45 52 

72 C8 

20 20 
59 50 
0D 4C 
4F 57 
0D 4F 

46 2E 

47 45 
20 3F 
52 59 
4C 4F 
0D 53 
0D 48 
3E 20 
20 46 
20 42 
49 54 


35 B8 

0D 4F 
45 20 
45 46 
20 43 
4E 2E 
20 0D 
20 28 
20 0D 
20 4F 
4144 
4156 
49 54 
4F 4E 
49 4C 
52 45 
20 41 


SUM ： 0E 53 5A C5 


3C80 

3C88 

3C90 

3098 

3CA0 


45 59 
0D 00 
00 00 
00 00 
00 00 


0D 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 


SUM ： 52 59 0D 00 


U スト 2 


LNPRt 


ルーチン 


• XI/XI turbo 

3037 C5 D5 E5 E5 
303F 26 00 3A 5C 
3047 28 0129 29 
304F 29 291911 
3057 ED 5B 9D 3C 
305F Cl7E CD 04 
3067 0315 20 F5 
306F El D1 Cl C9 


籲 MZ -80 巳/2000 /2200/2500 


• MZ -80 K / C /1200/700/1500 


3A 9C 3C 6F 
IF 47 FE 28 
29 29 5D 54 
00 30 19 E3 
16 00 19 50 
18 ED 79 23 
219C 3C 34 


E5 

48 

7E 

A8 

A0 

B1 

5A 

3C 


SUM ： CE BE AC 79 D1 C5 7E 75 ： 3A 


3037 

303F 

3047 

304F 

3057 

305F 

3067 

306F 

3077 


C5 D5 
26 00 
28 01 
29 29 
ED 5B 
El F3 
1A CD 
F7 21 
BF D3 


E5 E5 
3A 5C 
29 29 
1911 
9D 3C 
DB E8 
8D 15 
9C 3C 
E8 El 


3A 9C 
IF 47 
29 29 
00 D0 
16 00 
CB FF 
77 23 
34 DB 
D1 Cl 


3C 6F 
FE 28 
5D 54 
19 E3 
19 EB 
D3 E8 
1310 
E8 CB 
FB C9 


: E5 
：48 
： 7E 
：48 
： 3B 
： 1C 
:46 
： B2 
: B 1 


SUM ： DA 0K EA D1 DF 9A 92 45 : F3 


3037 

303F 

3047 

304F 

3057 

305F 

3067 

306F 

3077 

307F 

3087 


C5 D5 
26 00 
2919 
5B 9D 
06 28 
7B 30 
36 F0 
18 09 
7018 
OB 77 
3C 34 


E5 E5 
29 29 
1100 
3C 16 
1A FE 
OF D5 
D6 20 
D511 
FI CD 
2313 
El D1 


3A 9C 
29 5D 
DO19 
0019 
6138 
1100 
B7 ED 
00 08 
9C 16 
10 D4 
Cl C9 


3C 6F 
54 29 
E3 ED 
EB El 
13 FE 
0819 
52 D1 
19 36 
CD B9 
219C 


: E5 
： 7B 
： 0C 
： 2F 
: FO 
: Cl 
: E3 
： 5E 
： 7E 
:59 
: AC 


0000 

eeee 

0000 

eeee 

eeee 

eeee 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3eee 

3 刪 

3000 

aeee 

3000 

3000 

3003 

3006 

3009 

3009 

300B 

300C 

300D 

300B 

390E 

3015 

301C 

3023 

302A 

302D 

302D 


C3 AC 30 
C3 C3 30 
C3 A0 30 

00 4D 
IS 
40 
20 

0102 03 04 05 06 07 
08 09 0A 0B 0C 0D 0E 
0F 10 11121314IS 
161718191A IB 1C 
ID IB IF 

3B 3A 2E 2C 20 


リスト 3 E 


x / x / x / x / x /%/%/%/%/% 

E - M A T E 
VER 1.0 

%/%/%/%/%/%/%/%/%/X 


9 PRINT ： 

10 PRNTS : 

11 LETNL ： 

12 MSG: 

13 GETL: 

14 GETKY : 

15 AHBX ： 

16 WOPEN ： 

17 WRD ： 

18 HDD ： 

19 FILE: 

20 FPRNT : 

21 DIH ： 

22 ROPEN ： 

23 FLGET ： 

24 CSRSBT: 

25 CSRRD : 

26 ERROR : 

27 

28 XYADR : 

29 KBFAD ： 

30 SIZE: 

31 DTADR ： 

32 EXADR ： 

33 MEMAX ： 

34 DSK ： 

36 WIDTH ： 

36 HAXLK ： 

37 

38 tSEAWD ： 

39 #TAB: 

40 #LBF ： 

41 fDELBF ： 


OFFSET 

ORG 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

HQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

HQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

HQU 

EQU 

EQU 

EQU 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


42 

43 ； PROGRAM START 


4D00H-3000H 

30OOH 

1FF4H 

1FF1H 

1FEEH 

1FE8H 

1FD3H 

1FD0H 

1FB5H 

1FAFH 

1FACH 

1FA6H 

1FA3H 

1F9DH 

20O6H 

2C09H 

2021H 

201EH 

2018H 

2033H 

1F78H 

1F76H 

1F72H 

1F70H 

1F6EH 

1F6AH 

1F5DH 

1F5CH 

1F5BH 

3CA3H 

3DA2H 

3EA1H 

3FA5H 


47 JP 

48 ； 

49 ITXTST ： DBFW 

50 #SCRLN ： DBFB 

51 #CMCHA ： DBFB 

52 IOICHA ： DEFB 

53 #CNTBL ： 

54 DEFB 

55 DBFB 

56 DEFB 

57 DEFB 

58 DBFB 

59 IJGTBL ： 

60 DEFB 


参 COLD 

#HOT 

#TABIN 


2 ： 3 
9:10 
16:17 
23:24 
30:31 


SUM: F5 9F 24 D9 C9 OB D2 D9 ：10 


-MATE 


ソース スト 


3032 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3038 

3039 
303A 
303B 
303E 

3040 

3041 

3042 
3045 
3048 
304B 
304C 
304D 
3051 

3053 

3054 

3054 

3055 

3056 
3058 
305A 
3050 
305F 
305F 
3062 

3064 

3065 

3066 

3067 

3068 
30AO 
30A0 
30A0 
30A0 
30A0 
30A0 
30A3 
30A5 
30A7 
30A7 
30A8 
30A9 
30AB 
30AC 
30AC 
30 AC 
30 AC 
30 AC 
30AF 
30BO 
30B3 
30B5 
39B8 
30BA 


00 00 00 00 00 


C5 

D5 

E5 

E5 

3A 9C 3C 
2E 00 
67 
3C 

32 9C 3C 
CD IB 2C 
3A 5C IF 


ED 5B 9D 3C 
16 00 


7E 

23 

FE 0D 
20 05 
CD FI IF 
18 03 


0 ： e ： e ： e ： e 


LINE PRINT SUB-ROUTINE 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


HL 

HL 


73 

74 


LD 

LD 


INC 

LD 


A,(#DSPCKT) 
L f C 


H,A 


(#DSPCNT) t A 
CSRSET 
A,(WIDTH) 


B，A 

HL 


83 #LNPHT1 ： 


90 #LNPRT2 : 


CALL 
LD 
LD 
POP 

LD DE,(#CSRH) 

LD D,0 

ADD HL 9 DE 

LD A f (HL) 

INC HL 

CP 0DH 

JR N2,#LNPRT2 

CALL PRNTS 

#LNPBT2+3 


98 

99 


CALL 

DJNZ 

POP 

POP 

POP 

RET 

ORG 


PRINT 

♦LNPRT1 


拳 LNPRT+1 斷 16+1U6 


21 A2 3D 
3B 2D 
06 FF 


10 FC 
C9 


2A 09 30 
7B 

32 9E 3C 
36 00 
3A A2 3D 
FB 2D 
28 07 


HL»*TA1 

A〆 -， 

B t 255 


100 ； TAB INITIALIZE ROUTINE 
101 ； 

102 #TABIN ： 

103 LD 

104 LD 

105 LD 

106 tTABINl ： 

107 LD 

108 INC 

109 DJNZ 

110 RET 

111 

112 ; COLD START 

113 ； 

114 参 COLDS 

115 LD 

116 LD 

117 LD 

118 LD 

119 LD 

120 CP 

121 JR 


HL,(#TXTST) 
A,(HL) 
(#RST),A 


(HL) f e 
A,j#TAB 


► 「ますますツメターイ BASIC 塾 j を诲月楽しみにしていますが，6月号からお休みにな 
るとか。たっぷり充屯して再び「限りなくツメターイ BASIC 塾 j をお顆いします。 

上瀬彰⑽広島県 


スクリーンエディタ E-MATE 8 ^ 


F D3D1AB3A4E53C1A0 
1 D3C29BDB11FEF0D1 


E 24D9F1ED 27738 FD0 
5 5405444454444402 

8 5FA0D8F55EEC4OB9 
2 4435042444435245 

A 6D4F039D 699005 1E 
4 5454245454422444 


1 B D 0 0 0 
D A 0 0 0 0 


0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 























THE SENTINEL 


122 

123 

124 

125 

126 ； HOT 

127 ; 

128 参 HOT: 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 #H0T1 : 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 #CMLBV 

171 


CP 

JR 

CALL 


XOR 

LD 

LD 


LD 

LD 


Z f #HOT 
#TABIH 


HL,#DELBF 
(#PAJDH) 9 HL 
(#PADT) t HL 
HL,1B1BH 
(#SEAWD) t HL 
A 

(#CPYON) t A 
(#OIFLG},A 

HL.ILBF 
DE»#LBF+1 
BC f 259 
(HL) 9 20H 


HL,(#TXTST) 
(IEDLIN),HL 
(#DSPTR) 9 HL 
HL,O300H ； 0，3 
( 参 DSPXY>,HL 


HL 9 0 

(♦LI1 

A.0C1 


LD 

LD A.0CH 

CALL PRINT 

LD DE t #TITLB 

CALL MSG 

LD A,(WIDTH) 

SUB 20 

L，A 
H v 0 

CALL CSRSBT 

LD DE•#COLN 

CALL MSG 

LD DE,#VER 

CALL MSG 

CALL LBTNL 

CALL IENDCHK 


LD 

LD 


COMMAND LEVEL 


XOR 

LD 

LD 


(ICSRH) f A 
(#DSPXY),A 
CALL #DSP 

LD HL V (ILINE) 

LD { 参 LNBAK} 9 HL 

LD HL,#CMCHK1 

<#GL3+1>,HL 


LD 


LDIR 

XOR 


LD 

LD 

INC 

LD 

LD 


HL.OieOH ； 0,1 
(tDSPXY)，HL 
HL f *LBF 
,#LBP+1 


DE t #l 

BC ， 2! 

(HL) 


59 

V 20H 


(*CSRH),A 
(#DSPXY),A 


(fOSPCNT),A 
HL • 参 LBP 
CALL #LNPRT 

LD DE V «LBF 

LD A v (DB) 

CP 1BH 

Z,#CMLVL 


CM1 


172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 #CMLVL ： 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 CP 

201 JR 

202 tCMLEVl : 

203 LD A 9 (DH) 

204 CALL tUPPER 

205 INC DE 

206 

207 ； COMMAND CHECK 

208 ; 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 
227 
226 

229 

230 

231 

232 

233 

235 #CM1: 

236 

237 

238 

239 #CMie ： 

246 CALL #SPCUT 

241 JR Z,«CH12 

242 CALL fGBTNH 

243 CALL #CM13 

244 #CHU: 

245 XOR A 

246 LD (#C8RH) f A 

247 RBT 

248 9CH12 ： 

249 LD HL,(#LNBAK) 

250 CALL #CM13 

251 JR #CHU 

252 *CM13 ： 

253 CALL IGBTLN 

254 LD (#LINB) t DE 

255 LD (IDSPTR) f BC 


CP 

JP 

CP 


CP 


JP 


し 


CALL 


CH2 

CM3 


CM4 


CM6 


CM7 


CM9 






#CMie 

#CMLVL 


31D4 C3 79 

31D7 

31D7 

3107 21 00 
31DA CD IE 
31DD 1117 
31E0 CD B8 
31E3 3A 9A 
31B6 B7 
31E7 28 05 
31E91121 
31BC 18 03 
31BB 

31BE 1126 
31P1 CD E8 
31P4112C 
31P7 CD B8 
31FA CD 21 
31FD CD OA 
3200 PE 59 
3202 C2 39 
3205 3A 9A 
3208 EE ei 
320A 32 9A 
320D C3 39 
3216 
3210 

3210 21 A3 
3213 CD AD 
3216 20 07 
3218 2155 
321B B5 
3210 C3 D0 
321F 
321P 1A 

3220 13 

3221 FE 0D 
3223 2817 
3225 FE 22 
3227 20 08 

3229 CD BE 
3220 FE OD 
322E 28 0C 

3230 13 

3231 

3231 IB 

3232 CD FA 
3235 DA 39 
3238 FE 0D 
323A 20 E3 
323C 

323C 36IB 
323E 11 A3 

3241 B7 

3242 ED 52 

3244 7D 

3245 B4 

3246 CA 39 
3249 4D 
324A 44 
324B EB 
324C AF 
324D ED B1 
324F CA 39 
3252 

3252 CD D0 
3255 FE IB 
3257 CA 39 
325A 2A 93 
325D CD 97 
3260 C3 09 
3263 
3263 

3263 CD B1 
3266 CD 97 

3269 C3 09 
326C 

326C 

3260 CD AD 
326F 28 e9 

32712 i ee 

3274 22 93 
3277 C3 6C 
327A 

327A C3 39 
327D 

3270 

327D 21 D9 

3280 B5 

3281 CD C4 
3284 

3284 3E 04 
3286 CD A3 
3289 3B 0C 
328B CD F4 
328E 

328E CD 09 
329138 40 
3293 28 08 
3295 CD 9D 
3298 CD BE 
329D 18 FI 
329D 

329D 2A 72 
32A0 ED 5B 
32A419 
32A5 38 09 
32A7 EB 
32A8 2A 6A 
32AB B7 
32AC ED 52 
32AE 30 0B 
32B0 

32B0 113C 
32B3 CD E8 
32B6 CD BB 
32B918 25 
32BB 

32BB 1148 
32BE CD E8 
32C1 CD 9D 
3204 CD BE 
3207 2A 89 
32CA 22 70 
32CD CD A6 
32D0 38 01 
32D2 C9 
32D3 

32D3 FE 08 
32D5 20 06 
32D7 CD Ed 
32DA 20 A8 
32DC C9 
32DD 


256 

257 

258 参 CM2: 
259 


260 

261 


262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 #CM21 : 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 

282 «CM3: 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 #CM31 ： 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 ICM32: 

301 

302 

303 

304 

305 

306 ICM33 ： 

307 

308 

309 
0 


32e #CM34 ： 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 #CM4 : 

329 

330 

331 

332 

333 #CH5 ： 

334 

335 

336 

337 

338 

339 #CM51: 


2 参 CM6: 

3 

4 

5 

6 #CN6e ： 


350 

351 #CM61: 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 ICM62: 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 #CM621 ： 

369 

370 

371 

372 

373 #CM63: 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 参 CM64: 

384 

385 

386 

387 

388 

389 ICM641: 


HL.0100H 
CSRSBT 
DB,#CPYMES 
MSG 

A,(#CPYOH) 


Z,»C1 

DB,#( 

♦CM2 


•CM21 

^CON 

1+3 


DB,#COFF 
MSG 

DB f #CPYMSl 
MSG 
PLGET 
参 UPPER 

NZ.iCMLVL 
A t (fCPYOH) 
1 

(iCPYON),A 
•CMLVL 


HL,#SEAWD 
ISPCUT 
NZ f *CM31 
HL, 参 CM34+3 
HL 

tSEAKCH 

A,(DE) 

DE 

0DH 

Z,#CM33 

NZ,#CM32 

#SETSTR 

0DH 

Z, 參 CM33 
DE 


DE 

#SBTHEX 

C f #CMLVL 

0DH 

NZ ， #CM31 

(HL) f 1BH 
DE,#SKAWD 


A.L 


Z.fCMLVL 

C t L 

B f H 

DE.HL 


fSBARCH 

1BH 

Z,#CMLVL 

HL,(*LINE) 


ICMOl 

IBDI1 


T 


ICNie 
ICMOUT 
参 EDIT 


•SPCUT 

Z V «CM51 


HL v e 

(*LI1 

#CHL1 


NB) f HL 
.BV1 


HL t * 

HL 


,#H0T1 

ICHEM 

A,4 

FILE 

A,0CH 

PRINT 

ROPBN 

C t #CM64 

Z,#CH62 

FPRNT 

LBTNL 

参 CM61 


HL 


NC 


(SIZB) 

(#TXTEND) 


#CM63 


DB,#MOVER 

MSG 

LETNL 

ICM65 

DE.ILHES 

MSG 

FPRNT 

LETNL 

HL,(#TXTEND) 
(DTADR),HL 
RDD 

C,#CM64 


NZ,#C! 

#CM66 


♦CM641 

66 

NZ,»CM60 


L L L L L L L H L L R L L 
L L L LLL R L sc L c c L c R I L L 
DADADRRDR DADAAAPPDODP DARDUP DNPRPRAPRN £ A p p R DDRBDRPDDXOPP A p p D A p 
LCLCLOJLJ LCLCCCCJLXLJ LCJLPJ LICJCJCCJI DCJCJ LLOSLOJLLBXCJ CCJLCJ 


ALlALLp 

c c J 


CAJRSLDJPJP 


H L LLL L L 
s L LLL LL o c 
D u A D A D A ARRAAR DDDRXDRBR 
Lpc L c L c c J J c c J LLAJELOSJ 


L L LLL L L 
LO CALCAL JRLDCALCALCALLDLDCALJRRETCPJRCALJRRKT 


c c 

3 3 

1122223333 F 1 4 41 c c 1 4 3d 
3333333333 1 3 3 33 3 33 398 

4C 3760532 CCD3F6A492A12 c 4 18 D B 7 9 D 593 3 3 3 
5A4D 414646475027485 B59 0 F B 8 A 0 B c 9 9 c F D 5 4 

FB CA PB CA FB CA PB CA s CA FB CA PB CA£CA FE CA FB CA FB2e3Bc3 CD 18 CD 28 CDCD AF32 C9 2A CD 18CDBDBD 
3333333333333333333333333333333 313331313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131313131 


3e 

B 3 0 
2 0 A 
B 8 D 
F 2 c 


FCCBC c c B B1 e c c 3 c 0 c F B F p o B F B F p 5 
3 3 3 13 3 3 3 3 0 3 3 3 0 3 0 3 13 11 2 3 13 113 

.5F1B3 A 8 12 3 0 0 9BD0F03C418C4 0E3888EE 
A 9 A1 A 99 A A o 2 B 0880809 OFCE51 OIDEEEEA 

12212 F22 1116 D A 221212 ED1DA6F6D1D1DDD 
22222 A33 2103 e 22222223 C1C3D62C1C1CCC 


CC5CC66 1CEE1 c 6 c c c E 0 E 7 
3333333 03330 3 3 33 3333 3 

o p B 3 5 9 D o F 12 3 o 0 7 5 D F c 171 B D A 
9 8 3 9 9 8 6 0 8 A A 0 2 B 9 4 98 9 A 3 A 1C 0 

F22DA212 121116 DF2 DP22C21D1AE8 An D 3 
A 3302222 222103 BA3 CA 33332 C11F2 1c1 


Oh! MZ 1986.5. 


►ワーン， 浪人が決定してしまった。でも Oh ! MZ では浪人しません。また1年はげまし 
てください。 三保陽介⑽奈良県 








DB t #HTAKY 

MSG 

FLOBT 


HC,#CM661 

HL 

*CN641 

DB t *OLMBS 

MSG 

CSRRD 

L f 0 

CSRSKT 
DK ( (KBFAD) 
GETL 
A,(DE) 

1BH 




HL 

DE 


2,#CM701 

#CHEM 

A ， 4 

FILE 

A f eCH 

PRINT 

DB 

A,(DE) 


AJ 

PR ： 


0CH 

INT 

(DSK) 


2,#CM71 

•S, 

2,#CM71 

*CM66 

N2 f #CM70 


HL v 0 

(DTADB),HL 
(HXADR) t HL 
HL,(#TXTEHD) 
DB,(#TXTST) 

A 

HL.DB 

HL 

(SIZB),HL 
DEtlSMBS 
MSG 
FPRHT 
LBTNL 
WOPBN 
C f #CH72 
HL f (#TXTST) 
(DTADR) 9 HL 


WRD 

C t #( 


ICM72 


HL,(#TXTST) 
A,(HL) 
(#RST),A 
(HL),0 

(♦TXTBHD),HL 
#HOTl 


•SPCUT 

#GBTKM 


#QETNM 

(#SBAWD^253) y HL 


DE 


HL f DE 
2,ICMLVL 
C,ICMLVL 

DE 9 HL 

#GBTLN 

BC 

HL V (#SEAWD^253) 
#GETLN 
(#EDLIN),BC 
#RGSBT 
HL 

DE,HL 


A,(#RST) 

HL,(tTXTST) 

(HL),A 

#HOTl 


ODH 

NZ,*CHBM+1 


HL f (#LINE) 

#QETLN 


33D6 69 
33D7 60 
33D8 
33D8 CD 
33DB FE 
33DD C8 
33DH B5 
33DF CD 
33B2 ED 
33E6 B1 
33B7 B7 
33E8 ED 
33EA 3E 
33EC 32 
33EF CD 
33F2 3E 
33F4 32 
33F7 3A 
33FA D6 
33FC 67 
33FD 
33FD BD 
33FE 30 
3400 C6 
340218 
3404 

3404 94 

3405 32 

3408 67 

3409 7D 
340A 94 
340B F5 
340C CD 
340F FI 

3410 32 
3413 
3413 CD 
3416 FE 

3418 C8 

3419 FE 
3418 C8 
341C PB 
341E 20 

3420 2A 
342318 
3425 
3425 00 
3427 
3427 

3427 7E 

3428 B7 

3429 20 
342B 3E 
342D C9 
342E 
342E ED 
343213 

3433 BB 

3434 B7 

3435 BD 

3437 4D 

3438 44 

3439 EB 
343A 11 
343D 1A 
343E ED 

3440 28 
3442 3K 

3444 C9 

3445 

3445 2B 

3446 22 

3449 23 
344A 13 
344B 1A 
344C FE 
344E 28 

3450 BE 
345128 
345318 
3455 
3455 BD 

3459 22 
345C BB 
345D E5 
345E 2A 
3461 
3461 CD 

3464 El 

3465 B5 

3466 B7 

3467 ED 

3469 30 
346B El 

3460 AF 
346D C9 
346E 
346E 6B 
346F 62 

3470 22 
347313 
3474 CD 
347718 
3479 
3479 

3479 E5 
347A 21 
347D 22 

3480 3A 

3483 F5 

3484 3A 
3487 CB 
3489 D6 
348B 32 
348E CD 

3491 FI 

3492 32 

3495 El 

3496 C9 

3497 
3497 
3497 3A 
349A EE 
349C 32 
349F CD 
34A2 CD 
34A5 3E 
34A7 32 
34AA C3 
3 4 AD 

3 4 AD 
34AD 1A 
34AB FB 


BE 38 
5B 8D 3C 


8B 38 
5C IF 


3B 35 
8F 3C 


B9 36 
20 


5B 25 34 
25 34 


93 3C 
D3 34 


93 3C 
HO 34 


00 03 
8F 3C 
0B 30 


98 3C 
87 39 
34 36 
01 

97 3C 
3B 35 


390 

391 #CM65 ： 

392 

393 

394 

395 #CH66 : 

396 

397 

398 

399 

400 #CMS61 ： 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 


CALL 

CALL 


LD 

CP 

RET 

INC 

INC 

INC 

INC 

RET 


L，C 

H,B 




#DDSUB1 
DE •( 參 DSPTR} 


HL 


HL v OB 
A,0C9H 
(♦PGDWN2) f A 
#MIDLN 
A.0C3H 
(#PGDWN2) V A 
,(WIDTH) 


10 

H,A 


(#CSRH) f A 

H t A 

A,L 


♦INPUT 

20H 


ODH 

NZ,#SRCH4 
HL t (#SEADR 
♦SRCH1 


NZ,#SESUB1 

A,1BH 


DB,(#TXTBND) 
OE 

DB 9 HL 

A 

HL.DB 

C,L 

B.H 

DE.HL 

DE V #S6AWD 

A,(DB) 

Z f *SBSUB2 
A,1BH 


(#SBADR) 丨 HL 


A,(DB) 

1BH 

Z f #SKSUB3 
(HL) 

Z,#SESUB2+4 

♦SESUB 

DE,(*SEADR) 
(♦SEAOB ) t HL 
DB 9 HL 


H し 

HL 


HL.BC 

NC 9 #SBSUB5 


HL 


L 9 E 

H,D 

(#LINB) f HL 


HL 9 O30OH 
(IDSPXY)，UL 
A, (tSCRLN) 


(#SCRLN) f A 
つ GDWN+3 


♦ PGD! 
AF 


A,(#OIFLG) 

1 

(#OIFLO),A 
#OICHG 
fLNCLR 
A,1 

(OPLAG) t A 
•DSP 


A,(DB) 

ODH 


32DD CD 33 20 
32E0 

32B0 1177 3C 
3283 CD E8IF 
3286 C3 2120 
32B9 

32B9 CD 06 20 
32BC 30 03 
32HE K1 
32BF 18 BC 
32F1 

32F11159 3C 
32F4 CD E8IF 
32F7 CD 18 20 
32FA 2E 00 
32FC CD IE 20 
32FF ED 5B 76IF 

3303 CD D3IF 
33061A 

3307 FE IB 
3309 C8 
330A 13 
330B 13 
330C 13 
330D 13 
330B C9 
330F 
330F 

330F 21 D9 30 

3312 B5 

3313 D5 

3314 CD AD 34 

3317 D1 

3318 28 13 
331A CD C4 33 
331D 

331D 3E 04 
331F CD A3 IF 
3322 3B OC 
3324 CD F4IF 
3327 IB 
3328 1A 
3329 FE 3A 
332B 20 16 
332D 

3320 3B 0C 
332F CD F4IF 
3332 3A 5D IF 
3335 FB 54 
3337 28 0A 

3339 FE 53 
333B 28 06 
333D CD B9 32 

3340 20 DB 

3342 C9 

3343 

3343 21 ee 00 
3346 22 70 IF 
3349 22 6K IF 
334C 2A 89 3C 
334F BD 5B 09 30 

3353 B7 

3354 ED 52 

3356 23 

3357 22 72IF 
335A 11513C 
335D CD E8IF 
3360 CD 9D IF 
3363 CD BB IF 
3366 CD AF IF 
3369 38 CC 
336B 2A 09 30 
336E 22 70 IF 
3371 CD AC IF 
3374 38 01 

3376 C9 

3377 

3377 C3 DD 32 

337A 

337A 

337A 2A 09 30 
337D 7B 
337B 32 9E 3C 
338136 00 
3383 22 89 3C 
3386 C3 D9 30 
3389 

3389 CD AD 34 
3380 CD B7 34 
338F E5 

3390 13 

3391 CD B7 34 
3394 22 A0 3D 

3397 D1 

3398 B7 

3399 ED 52 
339B CA 39 31 
339E DA 39 31 
33A1 

33A1 EB 

33A2 CD D3 34 

33A5 C5 

33A6 2A A0 3D 

33A9 CD D3 34 

33AC ED 43 8B 3C 

33B0 CD A2 3B 

33B3 El 

33B4 EB 

33B5 BD BO 

33B7 C3 D9 30 

33BA 

33BA 

33BA 3A 9E 3C 

33BD 2A 09 30 

33C0 77 

33C1 C3 D9 30 

33C4 

33C4 

3304 D5 
33C51A 
3306 13 
33C7 FE 0D 
33C9 20 FA 
33CB AF 
33CC IB 
33CD 12 
33CB D1 
33CP C9 
3300 

33De 

33D0 2A 93 3C 
33D3 CD D3 34 


► 3 月号の BASEBALL 700 はすん ごい。 ただ残念なのは 9 回裏にサヨナラ勝ちでも 試合 スク リーン エディタ E-MATE 

はスリーアウトまで続いてしまうこと。でもタッチアップやダブルプレー，押し出しまで 
あるからいいや。 伊藤淳二⑽愛知県 


THE SENTINEL 


LDLDCALCPRET I CALLDPOP OR SBCLDLDCALLDLDLD SUB 3 CPJBADDJR 1 S LD SUB PUSCALPOPLDCALCPBBTCPBBTCPJRLDJR.DBP ^ 


s 


#sl 




H hll l l l l l l l l lllh l l h l l h h l 

SSLP L L Lc L L T c c L L L L L T LLSCL p c L s L L p I sc R c p TL 
D PUA o RAdadaedpr d a d prp rar ej)d d DqR b n d d a a a aed d a repdddddp aaunadorbpp xaudadaoxdp iDDlDp UDNPROBDOB V A 
LP1P c pi J c LCLCDLCJ LCLCJCJCJRLjLLlL L o s I LLC c c c J L L c J B J L L L L L J CCPICLPOSJJ ECPLCLCPELJ L L L J PLICJXDLPR Lc 



44444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444455555555555555555555555 


871 参 PRNT1: 

872 

873 IPRNT2: 

874 

875 

876 

877 

878 IPRSUB: 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 IINST ； 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 fINSTI: 

899 

900 

901 

902 

903 #OBTSZ: 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 


914 

915 #LNCLR ： 

916 PUSH 

917 CALL 

918 LD 

919 LD 

920 SUB 

921 LD 

922 tLNCLRl ： 

923 CALL 

924 DJNZ 


A, ( 参 DSPXY+1> 
3 

Z,#LNSBT2 

B，A 

IDUSUB 

tLNSBTl 

BC,(fDSPTR) 
(#EDLIN),BC 
(IDSPTR),DE 


DE,#LBF 
B,eFFH 
A r (HL) 

A 

Z, 参 TXSET2 

A,(HL) 

0DH 

Z,#TXSET2 

(DB) t A 

HL 

DB 

♦TXSBT1 

ITXSET3 

A,B 

(#SIZE) t A 

A,20H 

(DE),A 

DB 

#TXSET2+6 


HL,(# ( 

BC,0 


DE 9 UL 

(iTXTEND) V DB 
HL,(MBMAX) 

A 

HL,DE 
DE.HL 
A,(WIDTH) 

10 

L f A 

H,1 

CSRSET 

DE,HL 

DE,#LFT 

MSG 

参 CLPRT1 

DE,#NMARE 

MSG 


SUB 

JR 

LD 


791 

792 

793 

794 

795 #LNSBT1 : 

796 CALL 

797 DJNZ 

798 ILNSET2 : 

799 


800 
801 
802 

803 

804 

805 

806 tTXSBT ： 

807 

808 


LD 

LD 

POP 

POP 

RBT 


OR 

JR 


8 
8 

820 
821 
822 

823 fTXSET2 : 

824 

825 

826 

827 

828 
829 


INC 

INC 

DJNZ 


LD 

INC 

DJNZ 


830 #TXSBT3 : 

831 POP 

832 POP 

833 RET 

834 

835 參 ENDCHK: 

836 

837 

838 

839 


LD 

LD 

XOR 

CPIR 

DEC 


848 
8 ‘ 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 #PRNT: 

860 
861 
862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 


EX 

LD 

SUB 

LD 

LD 

CALL 

EX 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

JP 


PUSH 

CALL 

LD 

LD 

LD 

ADD 

POP 

CP 

JR 

CALL 

JR 


THE SENTINEL 


656 

657 

658 

659 

660 
661 

662 #GETNM: 

663 


RET 

INC 

JR 


LD 


RBT 

CP 

RBT 

PUSH 

ADD 

LD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 

POP 

SUB 

ADD 

LD 

JR 

INC 


664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 

674 

675 

676 

677 

678 

679 

680 
681 

682 tGETNMl 

683 INC 

684 JR 

685 

686 #OSTLN ： 

687 EX 

688 LD 

689 LD 

690 IOTLN1: 

691 OR 

692 SBC 

693 RBT 

694 ADD 

695 #OTLN2 ： 

696 LD 

697 OR 

698 

699 

700 

701 

702 

703 

704 #QTLN3 ： 

705 BX 

706 RBT 

707 

708 #SBTSTR ： 

709 

710 

711 

712 

713 

714 

715 

716 

717 

718 

719 *SBTHEX ： 

72 ❶ 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 :- 

732 ; EDIT 

734 #BDIT ： 

735 

736 

737 «EDIT1 ： 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 

752 IKDIT2 ： 

753 

754 

755 


20K 

NZ 


HL f 0 

A,(DB) 

ず 

C 

•9，+l 

NC 

DE 

HL f HL 

E V L 

D,H 

HL.HL 

HL 9 UL 

HL.DE ； 

DE 
•0* 

A.L 

L.A 

NC,#GBTNM1 


WITH SETTED HL 


DE.HL 

HL f 0 

BC,(#TXTST) 


INC 

CP 

JR 

INC 


INC 

CP 


RBT 

LD 

INC 


RET 

CALL 

RET 

LD 


ODH 

NZ,#OTLN2 


ODH 

子”， 


A,(DE) 
0DH 


LD 

LD 


CPL 

LD 


CALL 

CALL 

CALL 


756 

757 

758 ； - - 

759 ； SUB ROUTINES 

760 ； 

761 #DSP ： 

762 LD 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 «DSP1 ： 

773 

774 

775 OR 

776 JR 

777 DBC 

778 #DSP2 ： 

779 INC 

780 PUSH 

781 LD 

782 CALL 

783 POP 

784 DJNZ 

785 RBT 

786 

787 #LNSBT ： 


HL f #CMCHK0 

(#OL3tl),HL 

fENDCHK 

♦LN8BT 

HL,(»EDLIN) 

#TX3BT 

A V (*SIZE) 


#GETL 

DE,#LBF 

A,(DB) 

NZ.#EDIT2 

ICMLBV 

#RSETX 

♦CHLF 

#DSP 

IEDIT1 


CALL 


SUB 


CALL 


A.2 

(IDSPCNT),A 
HL»*TAB 
♦LNPRT 
A ， 3 

(#DSPCNT),A 
HL,(IDSPTR) 
A, (MAXLN) 


#TXSBT 

A t (HL) 


HL 

HL 

HL,«LBF 
fLNPRT 


788 

789 

790 


PUSH 

PUSH 

LD 


356E 3A 
3571 D6 
3573 28 

3575 47 

3576 
3576 CD 
357910 
357B 
357B ED 
357P BD 
3583 ED 

3587 D1 

3588 Cl 

3589 C9 
358A 
358A 
358A C5 
358B D5 
358C 11 
358F 06 
35917B 

3592 B7 

3593 28 
3595 

3595 7B 

3596 FE 
3598 28 
359A 12 
359B 23 
3590 13 
359D 10 
359P 18 
35A1 
35A178 
35A2 32 
35A5 3E 
35A712 
35A813 
35A910 
35AB 
35AB D1 
35AC Cl 
35AD C9 
35AE 
35AE 

3 5 AS 2 A 
35B1 01 
35B4 AF 
35B5 ED 
35B7 2B 
35B8 BB 
35B9 BD 
35BD 2A 
35C0 B7 
35C1 BD 
35C3 BB 
35C4 3A 
3507 06 
35C9 6F 
35CA 26 
35CC CD 
35CF EB 
35D0 11 
35D3 CD 
35D6 CD 
35D911 
35DC C3 
35DF 
35DF 
35DF F5 
35E0 CD 
35B3 6F 
35E4 26 
35E611 
35E919 
35BA FI 
35EB FE 
35EO 30 
35EP CD 
35F218 
35F4 
35F4 CD 
35F7 
35F7 3A 
35FA 32 
35FD 21 
3600 C3 
3603 

3603 47 

3604 3A 

3607 B7 

3608 C4 
360B 70 
360C C3 
360F 
360F 
360F C5 

3610 E5 

3611 CD 
3614 28 
3616 21 
3619 7E 
361A FB 
361C 20 
361E BB 
361P 21 
3622 BD 
3624 

3624 El 

3625 Cl 

3626 C9 

3627 
3627 

3627 D5 

3628 EB 

3629 21 
362C B7 
362D ED 
362F 4D 

3630 44 

3631 EB 

3632 D1 

3633 C9 

3634 
3634 

3634 C5 

3635 CD 

3638 45 

3639 3A 
363C 90 
363D 47 

3636 
363E CD 
3641ie 


90 3C 
03 


4B 8D 3C 
43 8B 3C 
53 8D 3C 


9B 3C 
20 


53 89 3C 
6A IP 


5C IF 
0A 


IE 20 

113C 
E8IF 
5D 37 
83 3C 
E8IF 


37 3B 

ee 

A13B 

20 

05 

9F 37 
03 

03 36 

90 3C 
9C 3C 
A13B 
37 30 

98 3C 
0F 36 
5A 38 

27 36 
0E 

9P 3F 

20 

06 

9E 3F 
B8 


9F 3F 
52 


18 20 
5C IF 


►パソコン 千夜一夜と描と コンピュータが 再開され，楽しく説ませていただきました。最 
近は打ち込みたいプログラムがたくさんあっても，なかなか時問が取れなくて。だからこ 
ういった読み物があるとほっとします。 f 瀬浩介⑽秋田県 


3,4 R0 C8 
34B1 FE 20 
34B3 C0 
34B4 13 
34B5 18 F6 
34B7 
34B7 

34B7 21 00 00 
34BA 1A 
34BB FE 30 
34BD D8 
34BB FB 3A 
34C0 D0 
34C1 D5 
34C2 29 
34C3 5D 
34C4 54 
34C5 29 
34C6 29 
34C7 19 
3408 D1 
34C9 D6 30 
34CB 85 
34CC 6F 
34CD 30 01 
34CF 24 
34D0 
34D0 13 
34D1 18 E7 
3403 
34D3 
34D3 EB 

34 D4 2 i ee ee 

34D7 BD 4B 09 30 

34DB 

34DB B7 

34DC ED 52 

34DB C8 

34DP 19 

3480 

34B0 0A 

34H1 B7 

34E2 28 08 

34E4 03 

34E5 FB 0D 

34E7 20 F7 

34B9 23 

34BA 18 EF 

34BC 

34BC EB 

34BD C9 

346H 

34BE 

34EE 1A 

34KF 13 

34F0 FE 0D 

34F2 C8 

34F3 FE 22 

34F5 C8 

34F6 77 

34F7 23 

34F818 F4 

34FA 

34FA 

34FA 1A 

34FB FB 0D 

34FD C8 

34FB FB 22 

3500 C8 

3501 CD B5IF 

3504 D8 

3505 77 

3506 23 
350718 FI 
3509 

3509 

3509 

3509 

3509 

3509 217D 36 
350C 22 6D 36 
350F 

350F CD AB 35 
3512 CD 68 35 
3515 2A 8B 3C 
3518 CD 8A 35 
351B 3A 9B 3C 
351E 2F 
351F 32 9B 3C 
3522 

3522 CD 45 36 
352511 A13E 
35281A 

3529 FE IB 
352B 20 03 
352D C3 23 31 

3530 

3530 CD 57 3B 

3533 CD 48 3B 

3536 CD 3B 35 

353918 D4 

353B 

353B 

353B 

353B 

353B 

353B 3E 02 
353D 32 9C 3C 
3540 21 A2 3D 
3543 CD 37 30 
3546 3B 03 
3548 32 9C 3C 
354B 2A 8D 3C 
354E 3A 5B IF 
3551 D6 04 

3553 47 

3554 

3554 CD 8A 35 

3557 7B 

3558 B7 

3559 20 ei 
355B 2B 
355C 

355C 23 
355D E5 
355E 21 A13E 
3561 CD 37 30 
3564 El 
356510 ED 

3567 C9 

3568 
3568 

3568 C5 

3569 D5 

356A ED 5B 8D 3C 


Oh ! MZ 1986.5. 


CALLDLDSJPLDLDORCALLDJPPUSPUSCALJRLDLDCPJRBXLDLDDRPOPPOPRBTPUSEXLDORSBCLDLOSXPOPRBT 


1 A 

+ 1 ) 

1 Y ) G 
T XT L T 
F N p N F F s 
T B R 2 B SCBT I N B 
N L E p D T u DPLR o I 丨 R 
I # D # N N s # s # p # ♦ ) R 
OA0»» H»MR R (D »N A ( »L s 
af#pcl,h,dehlaf20nc«c#p#pA,(#HL* tB,A,ANZ(HIC 


; 4 3 
5 5 
2 12 
1♦ T ♦ 
T F s F 
z 9 B ) N B 
s N L L ILL 
T I # H # H # 
E# »(H »»» 
CLG —L »0ZEL 
BHIZHA2NDH 


54 

B L ^ 

iz h bf 
soml 

SBTFRTO 


HLBC 


s 

L L B L 
H t D H 
» f »L H I 
EEL L • »B E 
DDHAHCBDD 


B c B A 6 B 


s 








CALL 

RBT 

POP 


PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

CPIR 

POP 

POP 

RET 


DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 


LD 

LD 


CALL 

LD 

CALL 

CALL 

OR 

JR 


；GET 

；C 

#GETL ： 

IGBTL1 : 

#GL1 ： 

#GL2 ： 

*GL3 ： 


COLUM k LINE PRINT 


DE 

HL 


L,A 

H»0 

CSRSET 
参 POINT 
L，A 
H，0 

ICLPRT1 

DE f #NMARB+2 

MSG 



A»(WIDTH) 

し 

H t 0 

CSRSET 

HL 9 (*LINE) 

參 CLPRT1 

DEJNMARE 

MSG 

HL 

D£ 


BC • 参 NMARE+4 

DE f 10 
#DIV 
A,E 

#NMSBT 


A.L 


A V 20H 

(BC),A 


BC 

A, 16 
C,B 

B, D 
DE,HL 
HL f 0 

HL t HL 

DB.HL 

HL»HL 

DE.HL 

NC,#DIV2 


HL f BC 

NC ， #DIV3 

HL，BC 

♦DIV3+1 


DE 

NZ,#DI ， 

DE f HL 


A f 'O 1 
(BC),A 



#WDLFT：#BKSP 

♦PGUP：#CSRR 

#C3RU:#WDRGT 

#DEL：#RPUR 

#TABUL：#HSCRL 

#NOOP：#NOOP 

#CRLF：#LNFBD 

#OICHG：#POUT 

参 TABST1PGDWN 

#CSHL：#NOOP 

#NOOP：#NOOP 

書 DSPDWN:#CSRD 

#DBLIN：#DSPUP 

#NOOP：#CSRR 

参 CSRL: 参 CSRU 

*CSRD 


IBhlCh 

lDhlEh 

IFh 


3643 Cl 925 

3644 C9 926 

3645 927 

3645 928 

3645 929 

3645 930 

3645 931 

3645 AF 932 

3646 32 99 3C 933 

3649 3A 90 3C 934 

3640 32 9C 3C 935 

364F 21 A13E 936 

3652 CD 37 30 937 

3655 938 

3655 CD B9 36 939 

3658 FE 20 940 

365A 30 15 941 

365C 942 

365C 943 

365C FE IB 944 

365E 20 05 945 

3660 11 A13B 946 

366312 947 

3664 C9 948 

3665 949 

3665 FE 0D 950 

3667 20 03 951 

3669 C3 A2 36 952 

366C 953 

366C CD 89 36 954 

366F 20 E4 955 

3671 956 

3671 957 

367147 958 

3672 3E 01 959 

3674 32 99 3C 960 

3677 78 961 

3678 CD DF 35 962 

3678 18 D8 963 

367D 964 

367D 965 

367D CD 89 36 966 

3680 C8 967 

3681 968 

3681 El 969 

3682 21 0F 35 970 

3685 S3 971 

3686 C3 9F 37 972 

3689 973 

3689 C5 974 

368A E5 975 

368B 2196 36 976 

368E 01 0C 00 977 

3691 ED B1 978 

3693 El 979 

3694 Cl 980 

3695 C9 981 

3696 982 

3696 01 02 04 06 983 

369A 07 09 0F 10 984 

369B 11131C 985 

36A1 ID 986 

36A2 987 

36A2 988 

36A2 06 FF 989 

36A4 21 A0 3P 990 

36A7 991 

36A7 2B 992 

36A8 7E 993 

36A9 FE 20 994 

36AB 20 02 995 

36AD 10 P8 996 

36AF 997 

36AF 48 998 

36B0 06 00 999 

3682 21 A13E 1000 

36B5 09 1001 

36B6 36 0D 1002 

36B8 C9 1003 

36B9 1004 

36B9 1005 

36B9 CD 13 37 1006 

36BC 2A 8P 3C 1007 

36BF CD IE 20 1008 

36C2 CD 2120 1009 

36C5 B7 1010 

36C6 28 FI 1611 

36C8 FE 20 1012 

36CA 38 35 1613 

36CC 47 1014 

36CD 3A 97 3C 1015 

36D0 B7 1016 

36D120 0D 1017 

36D3 3A 0C 30 1018 

36D6 B8 1019 

36D7 78 1020 

36D8 C0 1021 

36D9 1022 

36D9 3B 01 1023 

36DB 32 97 3C 1024 

36DB 18 D9 1025 

36E0 1026 

36E0 3A 0D 30 1027 

36E3 B8 1028 

36E4 2815 1029 

36E6 3A 0C 30 1030 

36E9 B8 1031 

36BA C8 1032 

36EB 78 1033 

36BC CD 0A 37 1034 

36EF FE 41 1035 

36F138 C6 1036 

36F3 FB 61 1037 

36F5 30 C2 1038 

36F7 D6 40 1039 

36F918 06 1040 

36FB 1041 

36FB AF 1042 

36FC 32 97 3C 1043 

36FF 18 B8 1044 

3701 1045 

370121 0D 30 1046 

3704 5F 1047 

370516 00 1048 

370719 1049 

3708 7B 1050 

3709 C9 1051 

370A 1052 

370A 1053 

370A FB 61 1054 

370C D8 1055 

370D FE 7B 1056 

370F DO 1057 


THE SENTINEL 


AFTER SETTING A EDIT LINE 


(#INPFLG),A 
A t (#DSPXY 4 1) 
(#DSPCNT),A 
HL y *LBF 
#LNPRT 


♦INPUT 

20H 

NC,#GBTL2 


1BH 

NZ,#GL2 

DE,#LBF 

(DE),A 


0DH 

NZ f #GL3 

#PEM 

#CMCHK1 

NZ,#GETL1 


B,A 

A,1 

(#INPFLG),A 
A,B 
♦PENT 
#GETL1 


；EDIT MODE 


HL,#EDIT1 
(SP),HL 
ICMND 


BC 

HL 


RETURN ADDRESS 


COMMAND CHECK 
FOR CMND MODE 


HL f #CHTBL 

BC，12 


1 ： 2:4：6 

7:9:15:16 

17 ： 19 ： 1CH 

1DH 


B f 255 

HIm#LBF+254 + 1 


A,(HL) 

20H 


N2,#PEM2 
♦ PEM1 

C,B 

B 9 0 

HL t #LBF 

HL,BC 

(HL),0DH 


♦CLPBT 

HL,(#DSPXY) 

CSRSBT 

FLGET 

A 

Z,#INPUT 

20H 

C,#IHPUT3 

B,A 

A,(9FLAG) 

A 

NZ,#INPUT1 
A, ( 參 CMCHA) 

B 

A,B 

NZ 


A，1 

(•FI 


LAO), 

[PUT 


Z,#INPUT2 
A,(ICMCHA) 
B 
Z 

A.B 

fUPPER 

C,#INPUT 
60H-U 
NC f #INPUT 
*A，-1 
参 INPUT3 


( 场 FLAG) ， A 
参 INPUT 

HL,#CNTBL-1 

E,A 

HL,DE 

A,(HL) 


3710 D6 20 

3712 C9 

3713 
3713 

3713 C5 

3714 D5 

3715 E5 

3716 3A 5C 
3719 D610 
37IB 6F 
3710 26 00 
371B CD IE 
3721 CD 37 

3724 6F 

3725 26 00 
3727 CD 5D 
372A 1185 
372D CD E8 
3730 

3730 CD FI 
3733 3A 97 

3736 B7 

3737 20 04 
3739 3£ 2F 
373B 18 02 
373D 

373D 3E 7B 
373F CD F4 
3742 

3742 3A 5C 
3745 D6 05 

3747 6F 

3748 26 00 
374A CD IE 
374D 2A 93 
3750 CD 5D 
37531183 
3756 CD E8 

3759 El 
375A D1 
375B Cl 
375C C9 
375D 
375D 

375D 0187 

3760 

3760 11 0A 
3763 CD 7B 

3766 7B 

3767 CD 9A 
376A 7D 
376B B4 
376C 20 F2 
376E 

376K 2182 

3771 B7 

3772 ED 42 

3774 C8 

3775 3K 20 

3777 02 

3778 0B 
377918 F3 
377B 

377B 
377B C5 
377C 3B 10 
377E 4B 
377F 42 
3780 EB 
37812100 
3784 

3784 29 

3785 EB 

3786 29 

3787 EB 

3788 30 01 
378A 23 
378B 

378B B7 
378C ED 42 
378B 30 03 
3790 09 
379118 01 

3793 
379313 

3794 3D 

3795 20 ED 

3797 EB 

3798 Cl 

3799 C9 
379A 
379A 

379A C6 30 
379C 02 
379D 0B 
379E C9 
379F 
379F 
379F 
379F 
379F 
379F D5 
37A0 22 91 
37A3 06 01 
37A5 87 
37A6 5F 
37A716 00 
37A9 21 B3 
37AC 19 


37AD 

37AE 


5S 


23 
37AF 56 
37B0 EB 
37B1 D1 
37B2 E9 
37B3 
37B3 

37B3 B8 3A 
37B7 B138 
37BB F6 37 
37BF EA 39 
37C3 70 39 
37C7 FI37 
37CB 48 3B 
37CF 87 39 
37D3 4F 39 
37D7 6E 38 
37DB FI37 
37DF 94 38 
37E3 BF 39 
37E7 FI37 
37EB 6E 38 
37EF 1C 38 


F5 39 
5A 38 
8F 3A 
F5 37 
8E 38 
FI37 
A7 39 
ID 3A 
7A 38 
FI37 
FI37 
1C 38 
F5 38 
5A 38 
F6 37 


ODR dddddde pepe 

X L J L L L A L R CRCR 


p D L L L 
PORBTLINEALLEXORLDLDLDLDCALCALCPJB;CPJRLDLDRETCPJRJPCALJR 


1 BBTpuspuspusLDSUBLDLDCALCALLDLDCALLDCALCALLDORJRLDJRLDrLDSUBLDLDCALLDCALLDCALpoppoppopBBTLDLDCALLDCALLDORJRLDOBSBCBBTLDLDDBCJRPUSLOLDLDEXLDADDEXADDEXJRINCOBSBCJBADDJRINCDBCJREXPOPRBTADDLDDECRBT 
:T: : TlT T •• t :T: 

3 E 

:vfs 


,: LL 




s B D D c p FFFFFFFFFFFFFFFF 
NDPULDSUADLDLDLDADLDINLDEXPOJPDEgDEDEgDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEg 


89012345678901234567 
55666666666677777777 


89012345678901234567890123456789012345678901234567890123 45678901234567890123456789012345678901234567890123 4567890 
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► 「 BASIC 対照表」おつかれさまでした。次回はマシン語主要サブルーチン対照表 （？） 
にチヤレンジしてください。やつぱムリかな。 浜田一弘 （23 大阪府 


スクリーンエディタ E-MATE 






fDDSUBl ： 

DEC 

LD 

CP 

JR 

INC 

LD 

OR 

#DDSUB2 : 

CALL 

JR 

LD 

OR 

#DDSUB3: 

LD 

OR 

SBC 

RET 

ADD 

RET 

参 PGUP: 

CALL 

LD 

LD 

#PGUP1 ： 

CALL 

JR 

CALL 

DJNZ 

#PGUP2 ： 

JP 

#DSPUP ： 

CALL 

CALL 

RET 

CALL 


THE SENTINEL 


37F1 

37F1 

37F1 CD 44 

37F4 C9 

37F5 

37F5 

37F5 C9 

37F6 

37F6 

37F6 CD 44 
37F9 

37F9 2A 8B 
37FC CD D7 
37FF C8 
3806 CD 13 
3803 20 06 
3805 CD AA 
3808 CD 3B 
38eB 

380B 2A 93 
380E 2B 
380F 22 93 

3812 C9 

3813 
3813 

3813 2190 

3816 7E 

3817 FB 03 

3819 C8 
381A 35 
381B C9 
381C 
381C 

381C CD 44 
381F 

381F 2A 8B 

3822 7E 

3823 B7 

3824 C8 

3825 CD 38 
3828 20 06 
382A CD 0B 

3820 CD 3B 
3830 

3830 2A 93 

3833 23 

3834 22 93 

3837 C9 

3838 
3838 

3838 2190 
383B 3A 5B 
383E D6 02 
3840 BE 
C8 

42 34 

43 C9 


38 


38 


38 


3A 99 
B7 

28 06 
;4A CD A2 
4D C3 57 
3850 

3850 Cl 

3851 El 
385211 03 
385519 

3856 B5 

3857 C5 

3858 BF 

3859 C9 
385A 
385A 

385A 218F 
385D 3A 5C 

3860 3D 

3861 BE 

3862 CA 2e 
3865 3A 9D 

3868 86 

3869 FE FE 
386B C8 
3860 34 
3860 C9 
386E 

386B 

386E 3A 8F 

3871 B7 

3872 CA 3C 

3875 3D 

3876 32 8F 

3879 C9 
387A 
387A 

387A CD 44 
387D 3A 0B 

3880 47 

3881 

3881 CD AA 
3884 28 05 
3886 CD 9E 
388910 F6 
388B 

388B C3 3B 

388E 

388B 

388E CD 44 
3891 C3 3B 


38A9 C9 
38AA 
38AA 
38AA 2A 
38AD CD 
38B0 C8 
38B12B 


1191 

1192 #NOOP ： 

1193 

1194 

1195 

1196 tRPUR : 

1197 

1198 

1199 #CSRU ： 

1200 CALL 

1201 #CSRU1 ： 

1202 


CALL 

RET 


RET 


CURSOR UP 


1203 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 

1209 ICSRU2 ： 

1210 
1211 
1212 

1213 

1214 

1215 #CU ： 

1216 

1217 

1218 
1219 
1226 
1221 
1222 

1223 #CSRD: 

1224 CALL 

1225 ICSRD1 ： 

1226 


CALL 

RET 

CALL 

JR 

CALL 

CALL 

LD 

DEC 

LD 

RET 


RBT 

DEC 

RBT 


HL,(fHDLIN) 

#DDSUB3 

Z 

#cu 

NZ V #CSRU2 

fDDSUB 

♦DSP 

HL t (*LINB) 

HL 

(#LINE},HL 


HL,#DSPXY+1 

A,(HL) 


CURSOR DOWN 


LD 

OR 

RBT 

CALL 

JR 

CALL 

CALL 


1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 ICSRD2 : 

1235 

1236 

1237 

1238 

1239 

1240 #CD ： 

1241 

1242 

1243 

1244 

1245 

1246 

1247 

1248 

1249 #IFCHK ： 

1259 

1251 

1252 

1253 

1254 

1255 tlFCHKl ： 

1256 

1257 

1258 

1259 

1260 
1261 
1262 

1263 

1264 

1265 #CSRR: 

1266 

1267 

1268 

1269 

1270 

1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 #CSRL: 

1279 

1280 
1281 
1282 

1283 

1284 

1285 

1286 #PGDWN: 

1287 

1288 

1289 

1290 #PGDWH1 ： 

1291 

1292 

1293 CALL 

1294 DJNZ 

1295 *PGDWN2 ： 

1296 JP 

1297 

1298 #HSCRL ： 

1299 CALL 

1300 JP 

1301 


RET 

INC 

RET 


POP 

LD 

ADD 

PUSH 

PUSH 


LD 

LD 


RET 

INC 

RET 


LD 


JP 

DEC 

LD 

RET 


CALL 

LD 

LD 

CALL 


HL t (#EDLIN) 

A^HL) 


fCD 

NZ • 參 CSRD2 

#DUSUB 

#DSP 

HL,(*LINB) 
HL 

(参 LINBhHL 


HL, 泰 DSPXY+1 
A,(MAXLN) 


Z f #IPCHKl 

#PBM 

#RSBTX 


BC 

HL 

DC t 3 

HL f DE 


CURSOR RIGHT 


IIFCHK 
A,<#SCRLN> 
B t A 

fDDSUB 

Z t «PGDWN2 

#DSPDN1 

#P0DWN1 

#DSP 


38BD C9 
38BE 
38BE 2B 
38BF 7B 
38C6 FE 0D 
3802 20 07 
38C4 23 
38C5 22 8D 3C 
38C8 F6 01 
38CA C9 
38CB 

38CB CD D7 38 
38CE 20 EH 
38D0 BD 53 8D 3C 
3804 F6 01 
38D6 C9 
38D7 

3807 BD 5B 09 30 

38DB B7 

38DC ED 52 

38DE C8 

38DF 19 

38E0 C9 

38B1 

38E1 

38E1 CD 44 38 
3864 3A OB 3d 
38B7 47 
3888 

38E8 CD OB 39 
38BB 28 05 
38KD CD FF 38 
38F0 10 F6 
38F2 

38P2 C3 3B 35 

38F5 

38P5 

38F5 CD 44 38 
38P8 CD 0B 39 
38FB C8 
38FC CD 3B 35 
38PF 

38FF CD 13 38 

3902 C0 

3903 2A 93 3C 

3906 23 

3907 22 93 3C 
390A C9 

390B 
390B 
390B E5 
3900 2A 8D 3C 
390F 7K 
3910 B7 
391128 0B 
3913 

3913 7B 

3914 23 

3915 PK 0D 
3917 20 FA 

3919 22 8D 3C 
3910 P6 01 
391B 

391E El 
391P C9 

3920 

3920 215C IF 
3923 3B FA 

3925 96 

3926 C6 OB 

3928 47 

3929 3A 90 3C 
392C C6 0A 
392E B8 


1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

e 


3953 EE 06 

3955 77 

3956 3E 02 
3958 32 9C 3C 
395B 21 A2 3D 
395B C3 37 30 
3961 

39612A 913C 
396411 A13E 

3967 B7 

3968 ED 52 
396A EB 

396B 21 A2 3D 
396E 19 
396F C9 




1302 

#DSPDVN 



3970 



44 

38 

1303 


CALL 

#IFCHK 

3970 



AA 

38 

1304 


CALL 

fDDSUB 

3970 CD 

61 

39 



1305 


RET 

Z 

3973 



3B 

35 

1306 


CALL 

參 DSP 

3973 B5 





1307 

IDSPDN1 



3974 CD 

5A 

38 

38 

38 

1308 


CALL 

#CD 

3977 El 





1309 


RBT 

NZ 

3978 28 

08 


93 

3C 

1310 


LD 

HL,(#LINE) 

397A 23 





1311 


DEC 

HL 

397B 7B 



93 

3C 

1312 


LD 

(#LINB) 9 HL 

397C FE 

2B 




1313 


RET 


3976 28 

02 




1314 




3980 18 

FI 




1315 

*DDSUB ： 



3982 



8D 

3C 

1316 


LD 

HL f (fDSPTR) 

3982 AF 



D7 

38 

1317 


CALL 

#DDSUB3 

3983 32 

97 

3C 



1318 


RET 

L 

3986 C9 





1319 


DBC 

3987 



D7 

38 

1320 


CALL 

I0DSUB3 

3987 



07 


1321 


JR 

NZ,fDDSUB1 

3987 3A 

98 

3C 

53 

8D 3C 

1322 


LD 

(IDSPTR),DE 

398A B7 



01 


1323 


OR 

1 

398B 28 

09 



13 

13 

1350 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 

1358 

1359 

1360 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 

1379 

1380 

1381 

1382 

1383 

1384 

1385 

1386 

1387 

1388 

1389 

1390 

1391 

1392 

1393 

1394 

1395 

1396 

1397 

1398 


HL,#DSPXY 

392P 

DO 



1399 

A,(WIDTH) 

3930 

32 

9D 

3C 

1400 

A 

3933 

3A 

8F 

3C 

1401 

(HL) 

3936 

D6 

09 


1402 

Z t #DRSUB 

3938 

32 

8F 

3C 

1403 

A 9 (ICSRH) 

393B 

C9 



1404 

A,(HL) 

393C 




1405 

254 

393C 




1406 

3930 

3A 

9D 

3C 

1407 

(HL) 

393F 

B7 



1408 


3940 

C8 



1409 


3941 

D6 

OA 


1410 

；CURSOR LEFT 

3943 

32 

9D 

3C 

1411 

A •{ 参 DSPXY) 

3946 

3A 

8F 

3C 

1412 

A 

3949 

C6 

09 


1413 

Z v tDLSUB 

394B 

32 

8F 

3C 

1414 

A 

394B 

C9 



1415 

(#D3PXY) f A 

394P 




1416 


394F 




1417 


394P 

CD 

61 

39 

1418 


3952 

7E 



1419 


1420 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 

1431 

1432 

1433 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 


A f (HL) 

0DH 

NZ,#DDSUB2 


fDDSUB3 
NZ # #DDSUB1 
(♦DSPTR) f DE 


DB t (ITXTST) 


HL t DE 

2 

HL 9 DE 


♦IFCHK 
A t (#SCRLN) 
B,A 

#DUSUB 

Z,#PGUP2 

#DSPUP1 

♦PGUP1 


#DSP 


IIFCHK 

#DUSUB 


HL,(iDSPTR) 
A,(HL) 


0DH 

NZ, 參 DUSUB1 
(#DSPTH),HL 


HL,WIDTH 
A,250 
(HL) 

A f 11 
B，A 

A,(#CSRH) 
A,10 

S c 

(#CSRH),A 
A,(#DSPXY) 


10 

(#CSRU),A 
A,(#DSPXY 
A,9 

(#DSPXY) f 


#TBST1 

A,(HL) 

6 

(HL),A 
A,2 

(#DSPCNT),A 

HL V #TAB 

#LNPRT 


HL,( 
DE •参 


HL,DE 

DE # HL 

,#TAB 


HL,# 

HL,D 


A f (HL 
9 ^ 9 


Z,#TABUL2 
#TABUL1 


A t (#OIFLG) 
A 

Z,#INSERT 


CALRBTLDINC 3 RET 


PUS LDLD ORJRLDINCCPJRLDORPOPRETLDLDSUBADDLOLDADDCPBETLDLDSUBLDRETLDOBRETSUB LD LDADDLDRET CAL LDXORLDLDLDLDJPLDLDORSBCEXLDIRET 


ALusAdRN D PRRdoET 
c PC^JILCJJ xlr 


LDORJR 


Oh ! MZ 1986.5. 


► “4 D グラフィック"は曲'白い話でした。僕はあのような話は大好きなのです。しかし 
数学の部分がまったく理解できない。 立石章⑽大阪府 





THE SENTINEL 


398D AF 
398E 32 98 3C 
39911103 3C 
399418 08 
3996 

3996 3E 01 
3998 32 98 3C 
399B 11 F5 3B 
399E 

399E 21 00 01 
39A1 CD IB 20 
39A4 C3 E8IP 
39A7 
39A7 

39A7 CD 37 3B 
39AA 6F 
39AB 26 00 
39AD 11 A13B 
39B0 19 
39B1 CD 0F 36 
39B4 36 0D 
39B6 CD A2 36 
39B9 CD 57 3B 
39BC C3 3B 35 
39BF 
39BF 

39BF CD A2 36 
39C2 B5 
3903 11 AO 3E 
39C6 B7 
39C7 ED 52 
39C9 45 
39CA C5 
39CB 3A 9A 3C 
39CB B7 
39CF 20 09 
39D1 CD A2 3B 
39D4 2A 8B 3C 
3907 BB 
39D8 ED B0 
39DA 
39DA Cl 
39DB El 
39DC AF 
39DD CD 40 3A 
39E0 
39E0 7B 
39B1 CD 40 3A 
39E4 2B 
39B5ie F9 
39B7 C3 3B 35 
39BA 
39EA 

39EA CD 0E 3A 
39BD 7E 
39EE CD 3A 3A 
39F123 
39F2 ED BO 
39F4 C9 
39F5 
39F5 

39F5 CD 0E 3A 
39F8 D5 
39F911 A13E 
39FC B7 
39FD £D 52 
39FF D1 
3A00 C8 
3A016B 
3A02 62 
3A03 IB 
3A041A 
3A05 CD 3A 3A 

3A08 ea 

3A09 ED BO 
3A0B C3 6E 38 
3A0B 
3A0B 

3A0K 3E 20 
3A10 32 AC 3F 
3A13 2A 913C 
3A16 CD 27 36 
3A19 03 
3A1A 5D 
3A1B 54 
3A1C C9 
3A1D 
3A1D 
3A1D D5 
3A1E 2A A13C 
3A217E 
3A22 CD 73 3A 
3A25 22 A13C 
3A28 D1 
3A29 C8 
3A2A B7 
3A2B C8 
3A2C 2A 913C 
3A2F B5 
3A30 CD 03 36 
3A33 B1 
3A34 23 
3A35 22 913C 
3A3818 E3 
3A3A 
3A3A 
3A3A F5 
3A3B AF 
3A3C CD 40 3A 
3A3F PI 
3A40 
3A40 D5 
3A41 E5 
3A42 2A A13C 
3A45 CD 4F 3A 
3A48 77 
3A49 22 A13C 
3A4C El 
3A4D D1 
3A4B C9 
3A4F 
3A4F 
3A4F 23 

3A50 ED 5B 9F 3C 
3A54 EB 
3A55 B7 
3A56 BD 52 
3A58 20 0D 
3A5A D5 

3A5B ED 5B 9F 3C 

3A5F 13 

3A60 CD 67 3A 

3A63 22 9F 3C 

3A66 D1 

3A67 


1458 

1459 

1460 

1461 

1462 #INSERT: 

1463 

1464 

1465 

1466 #INSRT1 ： 

1467 

1468 

1469 

1470 

1471 ILNFBD ： 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

1478 

1479 

1480 

1481 

1482 

1483 #DBLIN : 

1484 

1485 

1486 

1487 

1488 

1489 

1490 

1491 

1492 

1493 

1494 

1495 

1496 

1497 

1498 #DELIN0 ： 

1499 

1500 

1501 

1502 

1503 参 DELIN1; 

1504 

1505 

1506 

1507 

1508 

1509 

1510 #DEL ： 

1511 

1512 

1513 

1514 

1515 

1516 

1517 

1518 IBKSP ： 

1519 

1520 

1521 

1522 

1523 

1524 

1525 

1526 

1527 

1528 

1529 

1530 

1531 

1532 

1533 

1534 

1535 #DBSET: 

1536 

1537 

1538 

1539 

1540 

1541 

1542 

1543 

1544 

1545 参 POUT: 

1546 

1547 

1548 

1549 

1550 

1551 

1552 

1553 

1554 

1555 

1556 

1557 

1558 

1559 

1560 

1561 

1562 

1563 #SCRT: 

1564 

1565 

1566 

1567 

1568 #SCRT1 : 

1569 

1570 

1571 

1572 

1573 

1574 

1575 

1576 

1577 

1578 

1579 #PINC ： 

1580 

1581 

1582 

1583 

1584 

1585 

1586 

1587 

1588 

1589 

1590 

1591 

1592 #PINC1: 


XOR 

LD 

LD 

JR 

LD 

LD 

LD 

LD 

CALL 

JP 


CALL 

LD 

LD 

LD 

ADD 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

JP 


CALL 

PUSH 

LD 

OR 

SBC 

LD 

PUSH 

LD 

OR 

JR 

CALL 

LD 

BX 

LDIR 

POP 

POP 

XOR 

CALL 

LD 

CALL 

DEC 

DJNZ 

JP 


CALL 

LD 

CALL 

INC 

LDIR 

RET 


CALL 

PUSH 

LD 

OR 

SBC 

POP 

RKT 

LD 

LD 

DEC 

LD 

CALL 

INC 

LDIR 

JP 


LD 

LD 

LD 

CALL 

INC 

LD 

LD 

RET 


PUSH 

LD 

LD 

CALL 

LD 

POP 

RET 

OR 

RET 

LD 

PUSH 

CALL 

POP 

INC 

LD 

JR 


PUSH 

XOR 

CALL 

POP 

PUSH 

PUSH 

LD 

CALL 

LD 

LD 

POP 

POP 

RET 


INC 

LD 

EX 

OR 

SBC 

JR 

PUSH 

LD 

INC 

CALL 

LD 

POP 


(fOIFLG) 9 A 
DE,#OMOD 
tINSRTI 

A,1 

(fOIFLG),A 
DE t #IMOD 

HL^ieOH 

CSRSBT 

MSG 


♦POINT 

L,A 

H,0 

DE.tLBF 

HL,DE 

#INST 

(HL),0DH 

♦PBM 

IRSETX 

#D8P 


#PKM 

HL 

DB,#LBF-1 

A 

HL.DB 

B f L 

A ， <#CPYON> 

A 

NZ,#DELIH0 
参 RGSET 
HL f (*EDLIN) 
DE,HL 


BC 

HL 

A 

#SCRT1 


A,(HL) 

眷 8CRT1 
HL 

IDBLIN1: 

IDSP 


参 DBSET 
A, (HU 
#SCRT 
HL 


«DBSET 

DE 

DE,#LBP 

A 

HL r DE 

DE 

2 

L 9 B 

H t D 

DE 

A f (DE) 
#SCRT 
BC 

*CSRL 


(#LBF 425 5) t A 

HL t (#HLBF) 

♦OETSZ 

BC 

H f L 

D，H 


；PULL OUT 
DE 

HL, け PADT) 

A,(HL) 

参 PDEC 

( 参 PADT> t HL 
DE 

A 

HL V (tHLBF) 

HL 

#PRSUB 

HL 

HL 

(#HLBF) f HL 

♦POUT 


AF 

#SCRT1 

AF 

DE 

HL 

HL,(#PADT) 

IPINC 

(HL),A 

(iPADT)»HL 

HL 

DE 


；POINTER INCREMENT 
HL 

DE,(#PADH) 

DE.HL 

A 

HL»DE 

NZ,#PINC1 

DE 

DE,(#PADH) 

DE 

IPINC1 

(#PADH),HL 

DE 


3A67 21 A5 43 
3A6A B7 
3A6B BD 52 
3A6D EB 
3A6B C0 
3A6F 21 A5 3F 
3A72 C9 
3A73 
3A73 

3A73 ED 5B 9F 3C 

3A77 EB 

3A78 B7 

3A79 ED 52 

3A7B EB 

3A7C C8 

3A7D 2B 

3A7E 11 A4 3F 

3A81 EB 

3A82 B7 

3A83 HD 52 

3A85 EB 

3A86 C0 

3A87 21 A4 43 

3A8A 5F 

3A8B F6 01 

3A8D 7B 

3A8E C9 

3A8F 

3A8F 

3A8F 2A 8F 3C 

3A92 ED 4B 9D 3C 

3A96 C5 

3A97 E5 

3A98 CD A6 3A 

3A9B El 

3A9C Cl 

3A9D CO 

3A9E 79 

3A9F 32 9D 3C 

3AA2 22 8F 3C 

3AA5 C9 

3AA6 

3AA6 

3AA6 CD 2B 3B 
3AA9 CD 3F 3B 
3AAC 28 25 
3AAE 

3AAE CD 23 3B 

3AB1 CD E0 3A 

3AB4 C8 

3AB5 CD 3F 3B 

3AB8 20 F4 

3ABA 2A 8F 3C 

3ABD ED 4B 9D 3C 

3AC1 C5 

3AC2 E5 

3AC3 CD D3 3A 

3AC6 El 

3AC7 Cl 

3AC8 C0 

3AC9 22 8F 3C 

3ACC 79 

3ACD 32 9D 3C 

3AD0 F6 01 

3AD2 C9 

3AD3 

3AD3 CD 23 3B 

3AD6 CD EO 3A 

3AD9 C8 

3ADA CD 3F 3B 

3ADD 28 F4 

3ADF C9 

3AE0 

3AE0 

3AE0 47 

3AB1 CD 37 3B 

3AE4 FE FE 

3AK6 78 

3AK7 C9 

3AE8 

3AE8 

3AE8 CD 28 3B 
3ABB CD 3F 3B 
3AEE CC F8 3A 
3AF1 CD F8 3A 
3AF4 C8 
3AF5 C3 5A 38 
3AF8 
3AF8 

3AF8 CD 2B 3B 
3AFB CD 3F 3B 
3AFE 28 0F 
3B00 

3B00 CD 28 3B 
3B03 CD 1C 3B 
3B06 C8 
3B07 CD 3F 3B 
3B0A 20 F4 
3B0C F6 01 
3B0E C9 
3B0F 

3B0F CD 28 3B 

3B12 CD 1C 3B 

3B15 C8 

3B16 CD 3F 3B 

3B19 28 F4 

3B1B C9 

3B1C 

3B1C 

3B1C 47 

3B1D CD 37 3B 

3B20 B7 

3B2178 

3B22 C9 

3B23 

3B23 

3B23 CD 5A 38 
3B2618 03 
3B28 

3B28 CD 6E 38 
3B2B 

3B2B CD 37 3B 
3B2E 5F 
3B2F 16 00 
3B3121 A13E 
3B3419 
3B35 7B 
3B36 C9 
3B37 
3B37 

3B37 218F 3C 
3B3A 3A 9D 3C 
3B3D 86 
3B3E C9 
3B3F 
3B3F 


1593 

1594 

1595 

1596 

1597 

1598 

1599 

1600 

1601 *PDEC: 

1602 

1603 

1604 

1605 

1606 

1607 

1608 

1609 

1610 
1611 
1612 

1613 

1614 

1615 

1616 

1617 

1618 

1619 

1620 

1621 fWDRGT ： 

1622 

1623 

1624 

1625 

1626 

1627 

1628 

1629 

1630 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 #WDRT: 

1636 

1637 

1638 

1639 IWDRT1: 

1640 

1641 

1642 

1643 

1644 

1645 

1646 

1647 

1648 

1649 

1650 

1651 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 

1658 #WDRT2 : 

1659 

1660 
1661 
1662 

1663 

1664 

1665 

1666 #RTCHK ： 

1667 

1668 

1669 

1670 

1671 

1672 

1673 IWDLFT ： 

1674 

1675 

1676 

1677 

1678 

1679 

1680 

1681 #WDLT ： 

1682 

1683 

1684 

1685 #WDLT1 ： 

1686 

1687 

1688 

1689 

1690 

1691 

1692 

1693 9WDLT2 

1694 

1695 

1696 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 tLTCHK ： 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 

1707 

1708 tROTCHA ： 

1709 

1710 

1711 ILPTCHA ： 

1712 

1713 IGBTCHA ： 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 

1719 

1720 

1721 

1722 #POINT: 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 


LD 

OR 

SBC 

EX 

RBT 

LD 

RBT 


LD 

BX 

OR 

SBC 

EX 

RET 

DBC 

LD 

EX 

OR 

SBC 

EX 

RET 

LD 

LD 

OR 

LD 

RBT 



PUSH 

PUSH 

CALL 


POP 

POP 

RET 

LD 

LD 

LD 

RBT 


CALL 

CALL 

JR 


CALL 

CALL 

RET 

CALL 

JR 

LD 

LD 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

RET 

LD 

LD 

LD 

OR 

RET 

CALL 

CALL 

RBT 

CALL 

JR 

RET 


LD 

CALL 

CP 

LD 

RET 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

RET 

JP 


CALL 

CALL 

JR 

CALL 

CALL 

RET 

CALL 

JR 

OR 

RBT 

CALL 

CALL 

RBT 

CALL 

JR 

RBT 


LD 

CALL 

OR 

LD 

RET 


CALL 

JR 

CALL 

CALL 

LD 

LD 

LD 

ADD 

LD 

RET 


LD 

LD 

ADD 

RET 


HL,#DELBF+1024 

HL.DE 

DE V HL 

NZ 

HL, 参 DELBF 


POINTER DBCRE 


A 

HL V DE 

DB 9 HL 

L 



DB,HL 

A 


HL,DB 

DE V HL 

NZ 

HL,#DBLBF+1023 

B,A 

1 ；RESET Z FLAG 

A f B 


HL,(#DSPXY) 
BC 9 (#CSRH) 
BC 
HL 


A,C 

《参 CSRH>,A 
(#DSPXY),HL 


♦GETCHA 

IJUDGE 

Z,#WDRT2 


#RGTCHA 

#RTCHK 

♦JUDGE 
NZ,#WDRT1 
HL f (#DSPXY) 
BC t (#CSRH) 
BC 
HL 

IWDRT2 

HL 

BC 

N2 

(#DSPXY),HL 
A，C 

(«CSRH),A 

1 ； 


OH EDGE 


RESET Z FLAG 


IRGTCHA 

IRTCHK 

Z 

•JUDGE 

Z,#WDRT2 


； ON EDGE 


B,A 

♦POINT 

254 

A，B 


;WORD LEFT 

#LFTCHA 
IJUDGE 
Z,#WDLT 
IWDLT 
Z 

#CSRR 


fGETCHA 

IJUDGE 

Z,#WDLT2 

#LFTCHA 

#LTCHK 

Z 

IJUDGE 
NZ,#WDLT1 


#LFTCHA 

#LTCHK 

Z ； ON EDGE 

#JUDGE 

Z t #WDLT2 


B，A 

♦POINT 

A 

A，B 


#CSRR 

♦GBTCHA 

參 CSRL 

♦POINT 

E.A 

D,0 

HL,#LBF 

HL.DE 

A,(HL) 


； ON EDGE 
；RESET Z FLAG 


HL,#DSPXY 
A, ( 参 CSRH} 
A f (HL) 


►妯も元気がいるソフトはやはり「ノンバーラ • パニック」ですよ。1251酎ということに加 スクリーンエディタ E-MATE 

え，敵がもう速いのなんの。やられたときには大声で叫んでしまうわでもうたいへん。で 
もビタミン X を取ったときの快感はたまりません。 神前幸造 （14) 大阪府 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

LD 


ADD 

ADD 

ADD 

LD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 


LD 

CALL 

OUT 

INC 

INC 

DEC 

JR 

LD 

INC 

POP 

POP 

POP 

RET 


40 

2,#LNPRT1 

HL,HL 

HL t HL 

HL.HL 

HL,HL 

E 9 L 

D f H 

HL t HL 

HL,HL 

HL,DE 

DE f 300OH 

HL,DE 

(SP) V HL 

DE»(iCSRH) 

D,0 

HL,DE 

D t B 

BC 

A, (HU 
1804H 
(C) f A 


FOR SWORD 


NZ,#LNPRT2 
HL, 参 DSPCNT 
(HL) 


HL 

DE 


1；LINE 
2 ； 

3 ； 

4 

5 

6 

7 IDSPCNT: 

8 #CSRH： 

9 WIDTH： 

10 

11 #LNPRT： 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 #LNPRT1 : 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 #LNPRT2: 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 
5 ❺ 

51 

52 

53 

54 

55 


0000 

0000 

0000 

0000 

3937 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 C5 

3038 D5 

3039 E5 
303A B5 

303B 3A 9C 3C 
303B 6F 
303F 26 00 
30413A 5C IF 

3044 47 

3045 FK 28 
3047 28 01 

3049 29 
304A 
304A 29 
304B 29 
304C 29 
304D 5D 
304E 54 
304F 29 

3050 29 
305119 

3052 11 00 30 
305519 
3056 

3056 E3 

3057 BD 5B 9D 3C 
305B 16 00 

305D 19 
305E 50 
305F Cl 
3060 

3060 7E 

3061 CD 0418 
3064 ED 79 

3066 23 

3067 03 
306815 

3069 20 F5 
306B 219C 3C 
306E 34 

306F El 

3070 D1 

3071 Cl 

3072 C9 


IJ スト 4-B MZ-80B, 2000 /2200/2500 用 

し NPRTJ レー チン 


9000 

0000 

0000 

0000 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3038 

3039 
303A 
303B 
303E 
303F 
3041 

3044 

3045 
3047 

3049 
304A 
304A 
304B 
304C 
304D 
304E 
304F 

3050 

3051 

3052 

3055 

3056 

3056 

3057 
305B 
305D 
305E 
305F 

3060 

3061 
3063 
3065 
3067 


3A 9C 3C 
6F 

26 00 
3A 5C IF 
47 

FE 28 

28 ei 

29 


LINE PRINT SUB-ROUTINE 

for MZ-2000/2200 
OFFSET 6OO0H-3037H 
ORG 3037H 


7 参 DSPCNT: 

8 *CSBH： 

9 WIDTH: 


EQU 

EQU 

EQU 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 


23 

24 #LNPRT1： 


ED 5B 9D 3C 
16 00 


DB E8 
CB PF 
D3 E8 


45 

46 #LNPRT2: 


ADD 

ADD 

ADD 

LD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 


LD 

LD 

ADD 

EX 

POP 

DI 

IN 

SET 

OUT 


3C9CH 

3C9DH 

1F5CH 


HL 

HL 


Z,#LNPHT1 

HL f HL 

HL,HL 

HL f HL 

HL S HL 

E 9 L 

d 9 h 

HL,HL 

HL,HL 

HL,DE 

DE»0D00OH 

HL f DB 

(SP) f HL 
DE, UCSRH> 
D 9 0 
HL t DE 
DE f HL 


A, (0E8H) 
7，A 

(0E8H)»A 


リスト 4-A X1/1turbo 用 LNPRT ルーチン 


3C95 00 00 
3C97 
3C97 00 
3C98 00 
3C99 00 
3C9A 00 
3C9B 
3C9B 00 
3C9C 00 
3C9D 00 
3C9E 00 
3C9F 

3C9F 00 00 
3CA1 00 00 


1849 

1850 

1851 

1852 

1853 

1854 

1855 

1856 

1857 

1858 

1859 

1860 

1861 
1862 


参 LNBAK: DEFW 

9FLAG : DEFB 
參 OIFLG: DEFB 
#INPFLG：DEFB 
ICPYON : DEFB 

参 SIZE: DEFB 
参 DSPCNT:DEFB 
#CSRH: DEFB 
#RST： DEFB 


HL f #JGTBL 
BC,10 


(参 CSRH},A 
(#DSPXY),A 


AFTER CALLING #PEM 


HL,(#ED 
A,(HL) 


NZ，#] 

(HL) 

HL 


RSTX1 

,0DH 


(HL),0 

(#TXTBND) f HL 


HL f (#SIZE) 
H,0 


HL,B( 
Z,#RJ 
NC •参】 


STX3 

RSTX2 


L f A 

H,0 


DE t (ITXTBND) 

HL，DE 

D£ f HL 


HL f #LBF 
DE f (#EDLIN) 


；SET BC,DE 

DE t (#DSPTR) ； DB=NEXT LINE 
HL,(fBDLIN) ； OF EDLIN 
(«DSPTR) 9 HL ； BC=TXTEND-DE+1 
#DUSUB 
HL,(#DSPTR) 

(#DSPTR)，DE 


DE V HL 

HL,(r 

HL,DB 

C,L 

B,H 


0DH 

"VERSION 1W 


0DH 

••OVERTYPE MODE" 
0DH 

"LEFT:” 

0DH 

"NOW COPY " 

0DH 
"ON. M 
0DH 

"OFF." 

0DH 

，’ CHANGE (Y/N) ? 


0DH 

"MEMORY OVBB” 


0DH 

H LOi 


FADING 

0DH 

"SAVING ” 

0DH 

••HIT <CR> ON THE FILE" 


0DH 

M HIT ANY KEY" 


1729 

1730 

1731 

1732 

1733 

1734 ； 

1735 

1736 

1737 

1738 

1739 

1740 

1741 

1742 

1743 

1744 

1745 

1746 

1747 

1748 

1749 

1750 

1751 

1752 

1753 

1754 

1755 

1756 

1757 

1758 

1759 

1760 

1761 

1762 

1763 

1764 

1765 

1766 

1767 
1768^ 
1769" 

1770 

1771 

1772 

1773 ) 

1774 

1775 

1776 

1777 

1778 

1779 

1780 

1781 

1782 

1783 
1784 ィ 

1785 

1786 

1787 

1788 

1789 

1790 

1791 

1792 

1793 

1794 

1795 

1796 

1797 

1798 

1799 

1800 
1801 
1802 

1803 

1804 

1805 

1806 

1807 

1808 


LD 

LD 

CPIR 

RET 


LD 

LD 


LD 

LD 


LD 

LD 

PUSH 

CALL 

POP 


JR 

PUSH 

CALL 

POP 

PUSH 

EX 

OR 

SBC 

POP 


LD 

LD 

INC 

LDIR 

RET 


LD 

LD 

INC 

RET 


♦TITLE: DEFH 


1809 

1810 #COLN : 


1811 

1812 #VBR： 


1813 

1814 #IMOD： 


DEFB 

DEFH 


1816 眷 OMOD: 

1817 DEFB 

1818 #LFT： DBFM 

1819 DEFB 

1820 #CPYMES：DBFM 

1821 DEFB 

1822 参 CON: DEFM 

1823 DEFB 

1824 参 COFF: DEFM 

1825 DEFB 

1826 #CPYMS1 : DEFM 


3B3F 212D 30 
3B42 01 0A 00 
3B45 ED B1 
3B47 C9 
3B48 
3B48 

3B48 CD IF 38 
3B4B AF 
3B4C 32 9D 3C 
3B4F 32 8F 3C 
3B52 C9 
3B53 32 97 3C 
3B56 C9 
3B57 
3B57 
3B57 C5 
3B58 2A 8B 3C 
3B5B 7K 
3B5C B7 
3B5D 20 08 
3B5F 36 0D 
3B6123 
3B62 36 00 
3B64 22 89 3C 
3B67 

3B67 2A 9B 3C 
3B6A 26 00 
3B6C B7 
3B6D ED 42 
3B6F 28 25 
3B7130 15 
3B73 
3B73 7D 
3B74 ED 44 
3B76 6F 
3B77 26 00 
3B79 K5 
3B7A CD A2 3B 
3B7D B1 

3B7E ED 5B 89 3C 
3B8219 
3B83 EB 
3B84 ED B8 
3B8618 0£ 

3B88 

3B88 E5 

3B89 CD A2 3B 

3B8C El 

3B8D D5 

3B8E EB 

3B8F B7 

3B90 ED 52 

3B92 Dl 

3B93 EB 

3B94 HD BC 

3B96 

3B96 Cl 

3B97 21 A13B 

3B9A ED 5B 8B 3C 

3B9E 03 

3B9F ED BO 

3BA1 C9 

3BA2 

3BA2 

3BA2 BD 5B 8D 3C 

3BA6 2A 8B 3C 

3BA9 22 8D 3C 

3BAC CD 0B 39 

3BAF 2A 8D 3C 

3BB2 ED 53 8D 3C 

3BB6 EB 

3BB7 2A 89 3C 

3BBA B7 

3BBB £D 52 

3BBD 4D 

3BBE 44 

3BBF 03 

3BC0 C9 

3BC1 

3BC13C 3C 20 45 20 2D 20 
3BC8 4D 20 4120 54 20 45 
3BCF 20 3S 3B 
3B02 OD 

3BD3 43 4F 4C 3A 26 20 30 

3BDA 20 2F 20 4C 49 4B 45 

3BE13A 20 20 20 20 30 
3BE7 0D 

3BE8 56 45 52 53 49 4F 4B 
3BEF 20 20 312E 30 
3BF4 CD 

3BF5 49 4E 53 45 52 54 20 

3BFC 4D 4F 44 45 20 20 

3002 0D 

3C03 4P 56 45 52 54 59 50 

3C0A 45 20 4D 4F 44 45 

3010 0D 

3011 4C 45 46 54 3A 
3016 0D 

3C17 4E 4F 57 20 43 4F 50 
3C1E 59 20 
3C20 0D 

3C214F 4E 2B 20 
3C25 0D 

3026 4F 46 46 2E 20 
3C2B OD 

3C2C 43 48 414E 47 45 20 
3C33 28 59 2F 4£ 29 20 3F 
3C3A 20 
3C3B 0D 

3C3C 4D 45 4D 4F 52 59 20 
3C43 4F 56 45 52 

3047 0D 

3048 4C 4F 4144 49 4E 47 
3C4F 20 

3050 0D 

3051 53 4156 49 4E 47 20 
3C58 0D 

3C59 48 49 54 20 3C 43 52 

3C60 3E 20 4F 4E 20 54 48 

3C67 45 20 46 49 4C 45 

3C6D 20 4F 52 20 42 52 45 

3074 414B 
3076 OD 

3C77 48 49 54 20 414E 59 
3C7E 20 4B 45 59 
3C82 0D 
3C83 

3083 60 00 00 00 00 

3C88 0D 

3C89 

3C89 00 00 

3C8B 00 00 

3C8D 00 00 

3C8F 00 00 

3091 00 00 

3C93 00 00 
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u H H H H H 
o 0 7 c D c 
R 0 3 9 9 5 
一 100 c c F 
6 X 6 3 3 31 
sur 

TfOBT 

I F G uuu 
R F R QQQ 
p o o ;E E E 


gp MBM 
F F F F 
EE E E 
D D D D 


FBFMFBFM 
DEDBDEDB 


E s SE 
MOVLMESMEGLM 


FBFMFBFSFBFWFWFWFWFWFW 
E B E E E E E E E E B 
D D D D D dddddd 


I _ 1 1 iE 


78 9 0 12 3 4 5 67 
22 23 3333 3 33 
88 88 8888 8 88 
11 11 1111 1 11 


33444444444 

88888888888 
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20 参 LOAD: 

21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 »LOAD0: 

31 

32 

33 

34 fLOADl: 

35 

36 

37 

38 

39 
0 

1 #LOAD2 : 

2 

3 

4 

5 

6 I8AVB: 

7 

8 
9 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 iSAVBl: 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 #SAVE2 ： 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 #FNM ： 


85 


SUB-ROUTINE 

/C/1200/700/1500 
6000 H-3037H 
3037H 

3C9CH 

3C9DH 

1F5CH 


HL 

HL 


A, <#DSPCNT> 
L,A 

H,0 

HL,HL 

HL.HL 

HL f HL 

B, L 
D,H 
HL f HL 
HL 9 HL 
HL v DB 
DE v 0D000H 
HL.DE 


DEVICE I/O 

OPFSB 1 ] 
ORG 

ITXTST: EQU 
♦CM60 ： EQU 
#CM70 ： EQU 
#TXTBND：BQU 


0 

LBTNL ： 

MSG ： 

3 OKTL ： 
KBFAD ： 
5 SIZE ： 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

JP 

JP 


0000 

0000 

0000 

0000 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 C5 

3038 D5 

3039 E5 
303A E5 
303B 3A 
303E 6F 
303F 26 

3041 
304129 

3042 29 

3043 29 

3044 5D 

3045 54 

3046 29 

3047 29 
304819 
304911 
304C 19 
304D 
304D E3 
304E ED 
305216 
305419 

3055 EB 

3056 El 

3057 06 

3059 
30591A 
305A FE 
305C 38 
305E FE 

3060 30 
3062 D5 
306311 
306619 
3067 36 
3069 D6 
306B 
306B B7 
306C ED 
306E D1 
306F 18 
3071 
3071 D5 
307211 
307519 
3076 36 
307818 
307A 
307A CD 
307D CD 
3080 77 
308123 
308213 
308310 
3085 21 

3088 34 

3089 El 
308A D1 
308B Cl 
308C C9 


2 3 ； 


LINE PRINT 


for 

4 OFFSET 

5 ORO 

6 ； 

7 #DSPCNT：EQU 

8 »CSRH: EQU 

9 WIDTH ： EQU 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 


80K 


LD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 


ADD 

ADD 

ADD 


EX 

LD 

LD 

ADD 


9C 16 
B9 OB 


38 #LNPRT2 ： 


46 ADD 

47 LD 

48 SUB 

49 ILNPRT3 ： 

50 OR 

51 SBC 

52 POP 

53 JR 

54 ILNPRT4 ： 

PUSH 


56 

57 


60 #LNPRT5 : 


LD 

ADD 

LD 

JR 


69 

70 


INC 

INC 

DJNZ 

LD 

INC 

POP 

POP 

POP 

RET 


A,(DH) 
158DH 
(HL),A 
HL 
DB 

#LNPRT2 

HL,#DSPCNT 

(HL) 

A,(0ESH) 
7,A 

(0E8H),A 


FOR SWORD 


FOR PROLOG 

r 6000H-4400H 
44 刪 

30O9H 

3284H 

331DH 

3C89H 

1FBEH 

1FE8H 

1FD3H 

1P76H 

1F72H 

#LOAD 
参 SAVE 


DE V #FNM 

MSG 

LBTNL 

DE t (KBFA] 

GBTL 

#CM60 

C 

1BH 

Z 


DB,(#TXTST) 
HL,(#TXTBND) 
A 

HL,DE 
HL * 

C f L 
B V H 
DE 9 HL 
A , 刪 


HL 

(HL),1 

DE f #FNM 

MSG 

LBTNL 

DE 9 (KBFAD) 

GBTL 

#CM70 

HC,#LOAD0 

1BH 

NZ 9 #LOAD0 

DE,(#TXTST) 

HL, { 参 TXTEND> 

A 

HL.DE 

HL 

C 9 L 

B»H 

ILOAD0+3 

M INPUT FILE NAME” 


4400 

4408 

4410 

4418 

4420 

4428 

4430 

4438 

4440 

4448 

4450 

4458 

4460 

4468 

4470 

4478 


3067 1A 
3068 CD 8D 15 
306B 77 
306C 23 
306D 13 
306E 10 F7 
3070 219C 3C 

3073 34 

3074 DB E8 
3076 CB BF 
3078 D3 B8 
307A El 
307B D1 
307C Cl 
3070 FB 
307E C9 


0000 

0000 

0000 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 

4400 C3 06 44 
4403 C3 33 44 
4406 
4406 

44061178 44 

4409 CD K8IF 
440C CD EE IF 
440F ED 5B 76IP 
4413 CD D3IF 
4416 CD 84 32 

4419 D8 

441A FE IB 
441C C8 
441D 

4410 ED 4B 72IF 

4421 AF 

4422 2A 09 30 
4425 

4425 ED B1 
4427 20 06 

4429 2B 
442A 36 0D 

4420 23 
442D 18 F6 
442F 

442F 2B 

4430 36 00 

4432 C9 

4433 
4433 

4433 BD 5B 09 39 

4437 2A 89 3C 

443A B7 

443B ED 52 

443D 23 

443E 4D 

443F 44 

4440 EB 

44413E 0D 

4443 

4443 ED B1 
4445 20 06 

4447 2B 

4448 36 00 
444A 23 
444B 18 F6 
444D 

444D 2B 
444B 36 01 
4450 1178 44 
4453 CD E8IF 
4456 CD EE IF 

4459 BD 5B 76IF 
445D CD D3IF 

4460 CD ID 33 
4463 30 B8 
4465 FE IB 
4467 20 B4 

4469 ED 5B 09 30 
446D 2A 89 3C 

4470 B7 

4471 ED 52 

4473 23 

4474 4D 

4475 44 
447618 A8 
4478 

4478 49 4£ 50 55 54 20 46 
447F 49 4C 45 20 4E 414D 

4486 45 

4487 0D 


IJ スト 4 -C MZ-80K/C/1200/700/1500 用 
し NPRTJL/ —チン 


SUM ： 

4A 

IF 

28 

B3 

D2 

32 

4A 

9 A 

： 2C 

4480 

4C 

45 

20 

4E 

41 

4D 

45 

0D 

: DF 

SUM: 

4C 

45 

20 

4E 

41 

4D 

45 

0D 

: DF 



リスト 6 PROLOG _パ) ソースリスト 



リスト5 PR 


olog 


I/O ダンプ U スト 



PROLOG I/O の使い方 


このプログラムは， PROLOG - 85のプログラムを E - MATE でエディツ 
卜できる アスキー ファイルに直す部分と， アスキー ファイルを PR 0 L 0 
G -85 のプログラムに直す2つの部分からなつています。 

鲁440 Oh 番地くロー ド用〉 

まず E - MATE をコールドスタートします。 Q コマンドで S -0 S に戻り」 
4 4 〇0をすると，ファイルネームを要求してきますので PROLOG -85 のプ 
ログラムのファイル名を入力してください。テキストエリアに読み込 
んで，アスキーファイルに変換します。 E - MATE をホツトスタートし 
てエディツトしてください。 

籲 4403 h 番地くセーブ用〉 

Q コマンドで E - MATE を抜け S -0 S に戻ります。 J 4403 でファイル名を 
要求してきますので入力してください。テキストを PROLOG -85 のプロ 
グラムに変換してセーブします。 
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LDCALCAL LD CALCALRBTCPRBT SSSCPI JR DBCLDINCJRDBC LDRETLDLOOR SBCINC LOLDEXLD CPI JR DBCLDINCJRDBCLD LD CALCAL LD CALCALJRCPJBLOLDORSBCINCLDLDJB DEF 


H 4th 
R T R o 

Ls R p H F 

He ) p N o o 

• # BL B NIL OE, 

)( D H o D L + # 8 D ) 

s E fL B L » —a —ZCEELHO 
(D D H D H B A» c* NDDH(2 


5 H 0 3 2PC 
tTo 7 T A T s 
E R o E »R H H . R D 
D p 8 D) p c 9 ) p # ) 

• N I »L N 9 B L NIL 
L E L E E L H L 6BHLELLHLEC 
A H D # D D H(# lo(HD#H(HDB 


3 CALLDINCINCDJNLDINCINRESOUTPOPPOPPOPEIBET 


#i 890123456789012 
0*445555555555666 


0F05F0AF59CBE4AF 
DD09EDA62C5B 3263 


8D420BA4B1EF0C89 
7E 8 7 222420 E123A4 

1FDB160D66D3B986 
11 C4BF 3403 CD1 814 

4EFDD8930BFDEA40 
4E1EE1 02221 CF 242 

3D3803B 2168 F80D4 
3CDC3255BFE1B345 

3FDB9DDDD8D 60935 
C1C100EEE1C 73025 

48FEA697D34B3B20 
4E1F23CB 02453555 

6D68FB0CE08DDDDE 
0C7DA 203307 E1EE4 

34B2F669B61FD479 
c 4531038 E311CBB4 
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全機種共通 ( s - os ) 


淀破りへの挑戦〈3〉 


ZOOMY 軍曹率いる magiFORTH 部隊は 
フルアーマーオペレーションによる実戦演 
習を開始しだ。といろわけで前回の基礎固 
めから，今回はいよいよ本格的訓練べと突 
入する。いうまでもな CmagiFORTH の修 
得には実戦経験が重要なポイントなのであ 
る。捉破りはまだまだ続<。 


(n 実戦演習 magiFORTH 

Yamada Shinichiro 


山田伸一郎 



という言語 

はボトムアップの思想を持ったものです。 
しかも，そのボトムに当たるものはほんの 
小さな，そしてひとつのことしかできない 
ようなワードです。それがピラミッドのよ 
うに組み立てられて，ひとつの大きなアル 
ゴリガムを築き上げます0 

今 ㈣ はそのボトムアップの各 Mil を楽し 
んでみましよう。一見複雑そうですが，目 
を凝らしてよく見ると，それが先ほどのよ 
うな小さな小さな機能をれ仃をもって実行 
しているのがわかります。どうか1つひと 
つのワードの個性や仕事を見てあげてくだ 
さい。そのために今回は実際にブログラム 
ができるまでの過程を追っていくことにし 
ましよラ。 

ご案内は「気合一発プログラム J こと Z 00 
MY 軍曹であります（パチパチパチ)。 

一というわけで私が ZOOMY 軍曹であ 

—身: M 聲ち中 ■ iten を進 ぶ ^ 

である。今までウズウズしていた諸君は喜 
んでもらいたい。しかしやさし〈するつも 
% は毛頭ない。む t ろビシバシと取か組ん 
でいくので覚个吾してもらおう。さらに以前 
の解説を読んでないとか全然さわってみて 
もいないというような不届き至極なヤカラ 
はこの際無視することにするから，心あた 
りのある者はあわてること（今からでも遅 
くないかもしれない）。 

具体的に今回の趣旨を述べておかねばな 
るまい。内容としては前回の第1，2, 3章 
の強化合宿編であり，その目的は「少なく 
とも FORTH に見えるプログラム」が書け 


図 1 REVERSE ゲーム 

(□はリターンキ|を押す） 


■agiFORTH ver 1, 2B 
copyright (c) MMA.Zoony 
System extends S000 
$DECIMALB Ok 

1 $VARIABLE LSTRNDS Ok 

2 $: RANDOM LSTRND @ 89 * 1200 1 +0 

3 DUP LSTRND ! ；0 Ok 

4 $： RND RANDOM SWAP MOD ;0 Ok 

$10 RND .gi Ok 

4， $10 RND .Q4 Ok 

$10 RND .05 Ok 

5 $10 STRING TARGETS Ok 

6 $VARIABLE TRY0 Ok 

7 $10 STRING SELECTE] Ok 

8 $： INITSEL 10 0 DOS 

9 01 SELECT C!S 

10 LOOP ； H Ok 

11 $: MKTGT INITSEL 10 0 DOS 

12 BEGINS 

13 10 RND DUP SELECT C@0 

14 WHILE0 

15 DROPS 

16 REPEATS 

17 •，•... DUP I TARGET C!1 SWAP SELECT CIS 

18 LOOP ；□ Ok 

19 $: PRTGT CR13 

20 ." 0 12 3 4 5 6789" CRS 

21 i0 e Doy 

22 I TARGET ce . 0 

23 LOOP ; 0 Ok 

23， $MKTGT PRTGTQ.. 

0123456789 
45 分 7832961 Gk 
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るようになることである。しかし何度も言 
うようにあ 一せ一 こ 一せ一とい うことはし 
ない。あくまで私の書いた例を解説するの 
みである。自分でするから修業なのであり， 
だから経験値が上がるのだ。経験値が上が 
ればイイことが起こるのは言うまでもなか 
ろぅ。 

では諸君！出撃である。 


REVERSE ゲームのできるまで 


じつに簡単なパズル的ゲームを作ってみ 
よう0その名は 「 REVERSE 」 といい， ル 
ールは以下のとおりである。 

1 ) N 個（今回は N =10)の数字がでたら 
めに並んだ一連の列を与えられる。 

2) ある操作をして左から昇べきの順に並 
び替えることができれば終了。 

3) その操作とは左から任意の n 個の数字 
の順序をそっくりそのまま入れ替えるこ 
とである。 

たとえば「4 5 6 3 210 7 8 9」という 
数列があるとすると，まず左から3個入れ 
替えて「6 54321078 9」，そして7 
個入れ替えて「0 12345678 9」とし 
て完成となる。 

このいたって単純なゲームを FORTH で 
プログラミングしてみよう。 

まずダンプリストから打ち込んだままの， 
つまり君たちの定義が入っていない magiF 
ORTH を用意してくれたまえ。こいつが教 
材用なワケだ。理由はあとでわかる。おっ 
とその前に今まで発見されたバグを取って 
あるか確認してくれ。今回も新たに発見さ 
れたのでごめんなさいのページを見てほし 
い。申しわけない。 

さあ話を戻そう0さっきのゲームを作る 
わけだが，徹底的にボトムアップにやって 
みよう。以下は図1と並行に読むとわかりや 
すいはずだ。 

まず乱数が必要だ。これにはいろいろ方 
法がある力す，今回は次の式を採用すること 
にする。 

fin = fln — 1 X 89 ~h 12001 . 

つまりひとつ前の値から次の乱数 （？） が決 
まるのだ。このひとつ前の値を持つことに 
なる変数を LSTRND という名で定義しよ 
う （1 行目）。 

次に実際に式①を計算するワードを定義 
すればいい。 RANDOM という名にしよう。 

まず LSTRND の値をとってきて，89を桂卜け 
て12001を足してやれば式①の右辺は実現 
できるわけだ （2 行目）〇次にこの値（スタ 
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$MKTGT PRTGTB1. 

0123456789 
4967053812 Ok 
$： EVALTGT 110 0 DOB 
I TARGET C® I = IFO 
ELSEB 

DROP 0 LEAVES 
ENDIFEI 
LOOP ；〇 0k 
$： RVSTGT 0 DOS 
i r i - < iFy 

I TARGET C® I^ I - TARGET C ❺ 0 
I TARGET C ! I^ I - TARGET C !0 
END IFB 
LOOP ；□ 0k 

$PRTGT CR 5 RVSTGT PRTGT0 

0123456789 

4967053812 

0123456789 
5076943812 0k 
$： GETDGT BEGIN0 
KEY DUP 27 = IF0 
ABORTS 
ENDIFO 

48 - DUP 0 く OVER 9 > ORB 
WHILEO 
DROPS 
REPEATS 

DUP 48 + EMIT ；0 0k 
$GETDGT0S 0k 
$•08 0k 
$： PROMPT CRB 

•"林" try e 

•“ HOW MANY DIGITS? "0 
GETDGT ；0 0k 

$： REVERSE 0 TRY ! MKTGT BEGIN0 
1 TRY +!0 

PRTGT PROMPT RVSTGT EVALTGT0 
UNTIL 

CR • " YOU FINISHED IT IN "0 
TRY e . . w TIMES, w 0k 

$REVERSEB.. 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

9654218703 

#1 HOW MANY DIGITS? 9 

0123456789 

3 0 7 8 1 2 4 5 6 9 

#2 HOW MANY DIGITS? 3 

0123456789 

8703124569 

#3 HOW MANY DIGITS? 8 

0123456789 

6542130789 

林 4 HOW MANY DIGITS? 6 

0123456789 

0312456789 

#5 HOW MANY DIGITS?1 

0123456789 

3012456789 

#6 HOW MANY DIGITS? 3 

0123456789 

2103456789 

林 7 HOW MANY DIGITS? 2 

YOU FINISHED IT IN 7 TIMES. 0k 

$ 0k 


23" 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

3 b ' 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

44, 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

54, 
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THE SENTINEL 


ックトッフ。にある）を新しく LSTRND に入 
れてやれば式①が完成するのだが，今求め 
た値をスタックに残しておくほうがよさそ 
うなので， LSTRND にストアするまえにコ 
ピーしておこう （3$ 亍目）。これで RANDOM 
は完成だ。 

しかし普通乱数は「〇〜 n までの j とい 
ったように使うからそれを実現するワード 
RND を定義しよう。つまり RANDOM が作 
った値を n で割った余りが0から n — 1まで 
の乱数ということである。 n はスタックに 
与えられるものとする。値もスタックに返 
せばいいだろう。よって定義は LSTRND の 
値を呼び出して（このときスタックには n ， 
LSTRND の値の順に積まれている）， n で 
割った余りを求めることになる （4 行目）。 
この動作を確かめてみるのがいいだろう （4' 
行目)。 

次に必要なのは数列の入れものだ。さっ 
そく定義しよう。これは配列構造の変数が 
ぴったり AT 。 配列？と首をかしげること 
なかれ，変数と大差ない。ワード STRING 
で定義する。要素は10個で名前は TARGE 
T とでもしておこう （5 行目）。詳しくはマ 
ニユアルを見てほしい〇‘ ARRAY のところ 
と合わせて読めばいい。何回操作したかを 
数えておく変数もあったほうがいいだろう。 
名前は TRY だ （6 行目）。 

さて，数列の入れものができたからこれ 
に数を入れること，すなわちゲームの初期 
状態を作ることを考えよう。しかし乱数で 
ポンポン入れていけばいいと考えるのは甘 
い！そんなことをすれば「3 4 3 9 2 0 5 
51」みたいな数列ができてしまうかもしれ 
ない。これをどう頑張ってみたところで「0 
1 2 3 4 5 6 7 8 9」になるわけはないので 
ある。つまり同じ数字が繰り返して出てき 
てはダメだということだ。どうすればいい 
か？ 単純明解な答えはひとつ，「今まで選 
んだ数が出たら選び直す」である。そのた 
めに今まで選んだということをメモしてお 
くものが必要だ。数字は10個だからこれも 
10個の配列がいい。 SELECT としておこう 
(7 行目）。たとえば I 番目の SELECT の f 直 
が1なら I はすでに使われている数という 
ことだ。まず SELECT のすベての値を0に 
するワード INITSEL を作っておこう（最初 
はどの数も出てきていないのだ)。それは〇 
から10まで （10 は含まない）の固定ループ 
で （8^^ 目），0を I 番目の SELECT にス 
トァ （9 行目）すればいい （10 行目）。 

次にいよいよ乱数を使って TARGET を 
作る番だ。ワード名は MKTGT とする。最 
初 SELECT をクリアし，0から10までの固 


定ループを用意する （11 行目）〇次に不定ル 
ープを用意し （12 行目），10までの乱数を選 
びその値を番号とする SELECT の値を求 
めて （13 行目），もし1なら （14 行目）その値 
はすでに選んでしまったものだから捨てて 
(15 行目）選び直す （16 行目）。もし0だっ 
たらこの不定ループを抜けているからここ 
で今求めた値を TARGET に入れてやれば 
いい。 成功の印に「.」を出力することに 
しよう。それから今の値を I 番目の TARG 
ET の要素として代入し，その番号がすでに 
使われたことを示すために1をその番号の 
SELECT に入れておく （17 行目）。以上を 
固定ループとして繰り返せばいいのである 
(18 行目）。13行目と17行目のスタックの動 
きを図2に示しておく。 

次に数列を表示するワード PRTGT を作 
るべきだろう。これも簡単。まず改行して 
(19 行目），順番がわかりやすいように番号 
をふって （20 行目），〇〜10の固定ループで 
(21$亍目）， I 番目の TARGET の要素を表示 
する （22 行目）ことを繰り返す （23 行目） 
た^けである。 TARGET をるワードと表示 
するワードができたからそれぞれ試してみ 
るとよいだろう（23'，23” 行目）。 


今度は TARGET が順番どおりに並んだ 
かどうかを調べるワード EVALTGT を作る。 
こいつはその結果をフラグとしてスタック 
に残すようにしよう。まず成功を見込んで 
1をおいておく，それから〇〜10の固定ル 
ープを用意し （24 行目）， I 番目の TARGET 
の値と番号 I が同じならそのままなにもせ 
ず （25 行目），違えば （26 行目）さっきの見 
込みのフラグを捨てて代わりに失敗の0を 
おいて固定ループを抜ける （27 行目）， if 文は 
これで終わりで （28 行目），あとはループを 
繰り返せばよい （29 行目）。 

いよいよ真打ちの登場である。ワード RV 
STGT を定義しよう。数列 TARGET の左 
(0) から n 個の順序をそっくり入れ替える 
ことをする。 n は例によってスタックトツ 
プに与えられるとしよう。まずアルゴリズ 
ムを考える。たとえば左から4個入れ替え 
るときは， 〇番目と3番目，1番目と2番 
目を入れ替える。これで終わりである。次 
に2番目と……とやりだすともとに戻って 
しまうからだ。また3個のときだと〇番目 
と2番目を交換するだけでいい。1番目と 
1番目を入れ替える必要はない。整理して 
みると「0から数えた番号 （i ) の要素と 


図2スタックの動き 
RND DUP SELECT C@ 


乱数 


アドレス 


値 

乱数 


乱数 


乱数 


DUP 


TARGET C! 


アドレス 


1 SWAP SELECT C! 


アドレス 
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N = N-1 

FOR 1-0 TO N 

IF I<N-I THEN SWAP TARGET (I),TARGET (N-I) 
NEXT 
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n から逆に数えた番号 (n-i) の要素をそ 
れぞれひっくり返す。ただし i く n — i のと 
きに限る j ということである。 

アルゴリズムがわかったらさっそく書い 
てみよう。それは n (スタックトップだぜ） 
から0までの固定ループで （30 行目）， I が 
r ( = n) から I を引いたものより小さければ 
(31 行目）， I 番目と I ' — I 番目の TARGET 
の要素をそれぞれこの順にスタックに積み 
(32 行目），これを I 番目， r — I 番目の TAR 
GET の要素として取り込めば （33 行目），入 
れ替えは完了し if 文は終わる （34 行目）。あ 
とは繰り返すのみである （35 行目）。健康の 
ために試しておこう （35' 行目）。 

オマケとして RVSTGT の アル ゴリズム 
だけを PASCAL と BASIC で書いたものを 
図3に示しておく。配列その他は定義ずみ 
としてのものである。参考にされたい。 

ここまででゲームに必要な基本的なスタ 
ッフはすべて揃った。しかしあまりに味気 
ないのでもうちょっとゲームらしくするこ 
とにしよう。つまり ユーザー インタフェイ 
スを作るのだ。 

キーボードから〇〜9の1文字を取って 
きてそれを数孛から数 ffi に直してスタック 


に積んでおくということをするワード GE 
TDGT を定義しよう0それはまず不定ルー 
プを用意し （36 行目），キーボードから1文 
字入力しその値が ( IBh ) ならば (37 行目） 
全部の処理を中断して FORTH システムに 
復帰し （38 行目）この if 文は終わる （39 行 
目）。今のはアスキーコードだから，これか 
ら〇のアスキーコード48を弓|けば対応する 
数値が得られる。これが0より小さかった 
り9より大きかったりしたら （40 行目）そ 
れは不適だからこのときは （41 行目）この 
値を捨てて （42 行目）やり直す （43 行目）。 
手に入れた適切な数値は画面にエコーバッ 
クする （44 行目）。以上の動作も確認してお 
こう （44' 行目）。 

なになに，まだ味気ない？ それではも 
う少し色気を出してメッセージとともに入 
力を要求するワード PROMPT を作ること 
にしよう。まず改行して （45 行目）今何回 
目かを表示する （46 行目）。それからメッセ 
ージを表示して （47 行目）番号を取ってく 
る （48 行目）。以上だ。 

やっと最後だ。長い道のりだったかもし 
れ ない力 ? ，いよいよゲーム 「REVERSE」 
が完成するのだ。まず回数をクリアして T 


図 3 RVS 

♦ PASCA しの場合 


TGT 


のアルゴリズム 


I= 0 to n do 
f i < n-i then 
> e g i n 

work •= target [ i ]； 
target [ i] := target [n-i] 

target [n-i ] い work 


•BASIC の場合 

10 N=N-1 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 


FOR 1=0 TO N 

IF I<N-I THEN 50 
GOTO 80 

W0RK*TARGET (I) 

TARGET (I)-TARGET (N-I) 
TARGET (N-I)-WORK 

NEXT 


-般的には 


10 N=N-1 
20 FOR 1-0 TO N 

30 IF I く N-i THEN WORK-TARGET(I) : TARGET(I) 
= TARGET (N-I) : TARGET(N-I)=W0RK 
40 NEXT 


> まだは 


ARGET を作る。そして，不定ループとし 
て （49 行目）回数に1を加えて （50 行目）， 
数列を表示し，番号を入力して，数値を入 
れ替え，できたかどうか調べる （51 行目） 
ことを完成するまで繰り返す （52 行目）。で， 
最後に終了メッセージ （53 行目）と何回か 
かったかを表示して終わりっ！となるワ 
ヶだ （54 行目)。 

さっそく遊んでみてもらいたい （5 ボ行目 
以下)。 

ちなみに数学的に解析すると， N 個の数 
列をすベて順序どおりに並べ替えるのには 
2 N — 3 回の試行で十分である。今回の場合 
は17回以内に絶対完成できるということに 
なる。 


男は度胸の運だめし 


さてもうひとつ力まかせに作ってみよう。 
今度もゲームであるが先ほどとはいささか 
趣を異にする。そしてもっと単純なもの 
である。 T V のクイズ番組や視聴者參加番 
組でやりそうなやつで，度胸だめしといえ 
るものだ。つまりこう運だめしをするたび 
に賞品のランクが上がっていき，運が尽き 
ればすべてパーになり，臆病者は中途で降 
りてその賞品に甘んじなければならないア 
レである。このプログラムでは点数で表す 
ことにしよう。複数人でやって誰が合計何 
点とっていちばん図太い，とかはしやいで 
遊ぶのが正しい。バリエーションとして“ち 
ゆど一ん”したときは点数を減点するのも 
面白いかもしれない0ルール的にはタルに 
短剣を刺していくやつに似ている。くれぐ 
れも悪いことに使ってはいけない。ひとり 
でやるときは貯金箱を相手にするのがいい 
などとは口が裂けても言えない。 

ではプログラムである。今回は前と違い 
簡単にしか説明しないのでそのつもりで。 
REVERSE のために作ったワードを使うの 
で，続けて打ち込むのがよろしある。例に 
よって図4と並行して読むこと。 

1点数のための変数 

2 “ちゆど一ん”ナンバーの変数 

3 入力要求のワードを定義する 

4 メッセージを出力 

5 数字を取ってくる。そしてそれがす 
でに選んだものなら 

6 いらないから 

7 捨てて，その旨を伝えて 

8 やり直す。さもなくば，この数字は 
選ばれた 

9 点数計算のワードを定義する 


0 0 0 0 
12 3 4 
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: CFN 
：20 

LOOP ； 


: .FN 20 0 DO 


リスト 1 


ファイル入出力 


ユーティリティ 


(DOS UTILITY for magiFORTH) 
( by MMA.Zoomy ) 

HEX 

VARIABLE USE 8000 USE ! 

20 STRING FN 


THE SENTINEL 


図 4 

(〇は1)夕- 

$VARIABLE POINT0Ok 
$VARIABLE BOMByOk 
$： TAKE BEGIN0 

CR ， INPUT NUMBER (0 TO 9) "g 
GETDGT DUP SELECT C@g 
WHILEB1 

DROP • " SELECTED! rS 
REPEAT 1OVER SELECT C! ； 00k 
$: CALPNT0 

POINT % 2 / POINT +! ； 00k 
$： PRLEFT CRH 

•" YOU CAN CHOOSE THE NUMBER IN"H 
CR 10 0 DOS 

I SELECT C@ IF ELSEB 

i . y 
ENDIF B1 
LOOP ； yok 
$： BANG0 
10 RND BOMB ! 0 
INITSELH 
100 POINT !g 
BEGINO 

CR POINT « . PRLEFTBI 
CALPNTO 
TAKE BOMB 9 -0 
UNTIL0 

CR ， TCYUDOOMM!!!!" ； 00k 
$BANG H 

iee 

YOU CAN CHOOSE THE NUMBER IN 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 


運だ 


めし 

■wt) 


INPUT NUMBER (0 TO 
150 

YOU CAN CHOOSE THE 
12345678 9 
INPUT NUMBER (0 TO 
225 

YOU CAN CHOOSE THE 
1 2 3 4 6 7 8 9 
INPUT NUMBER (0 TO 
337 

YOU CAN CHOOSE THE 
1 2 3 4 6 7 9 
INPUT NUMBER (0 TO 
505 

YOU CAN CHOOSE THE 
1 2 3 4 6 9 
INPUT NUMBER (0 TO 
757 

YOU CAM CHOOSE THE 
1 3 4 6 9 

INPUT NUMBER (0 TO 
1135 

YOU CAN CHOOSE THE 
13 4 6 

INPUT NUMBER (0 TO 
1702 

YOU CAN CHOOSE THE 
3 4 6 

INPUT NUMBER (0 TO 
TCYUDOOMM!!!! Ok 
$ Ok 


9) 0 

NUMBER IN 
9) 5 

NUMBER IN 
9) 8 

NUMBER IN 
9) 7 

NUMBER IN 
9) 2 

NUMBER IN 
9) 9 

NUMBER IN 
9)1 

NUMBER IN 
9) 3 


由に解釈してもらいたい0 


ファイル人出カユーテイリテイ 


以上で今回の作戦は終了しました。ここ 
からはお約束の SDYGSRG アフターケアの 
第丨弾です。 

magiFORTH のファイル入出カユーティリ 
ティを作成しました。リスト I がそれで， 
このすベての定義を打ち込むことにより以 
下のようなワード群が使用可能になります。 
DOS などにはほど遠いものですが，そこは 


それ，ボトムァップの精神なのです。 

■ USE 〈 - add) 

ディスクバッファの先頭番地を持つ変数 
で，ここでは800 Oh に設定されています。 

■ YANK 

「YANK ccccj の形で使用し， cccc をフ 
ァイル名とするアスキーファイルを USE 
以降に読み込みます。 

■ LOAD 

「LOAD dccc 」 の形で使用し，アスキー 
ファイル cccc を FORTH のテキストとみな 
しインタプリント（コンパイル）します 0 ZED 
A などのエディタで作った FORTH テキス 


10今までの点数の半分を新たに点数に 
加える（つまり 1.5 倍になる） 

11まだ選んでいない数字を表示するワ 
ードを定義する 

12 メツ セージ 

13 〇〜10まで （10 は含まない）の固定 
ループを用意し 

14その数字が選ばれてなければ 
15 表示する 
16そんでもって 
17繰り返す 
18本体を定義する 

19まず“ちゆど一ん”ナンバーを決めて 
20まだどの数字も選ばれていないもの 
とする 

21100点から始める 
22そして不定ループを用意して 
23点数とまだ選ばれていない数字を表 
不する 

24とりあえず先に点数を計算しておく 
25数字を入力じちゆど一ん”ナンバー 
と比べ 

26一致するまで繰り返す 
27 メツセージ，そして終わり 
ゲーム中，降りるときはブレイクすれば 
いい0文字どおりプログラムを抜けてトツ 
プ レベルに 戻ることができる。またこれは 
サイコロとたいして変.わらない。諸君で自 
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ROPEN 
RDD ； 


FN WOPEN 
•FN WRD ； 


: WRITE USE 0 DUP 1F70 ! ?SIZE 1F72 ! 4 WR R> ； 

: SAVE [ ^ FORTH CAL, ] DEFINITIONS CR FIX 
3000 1F70 ! HERE 3000 - 1F72 ! 3000 1F6E ! 

1 WR R> CR . w SYSTEM saved as w .FN ； 

: (DEL) [ 2015 ERC ]； 

: (REN) [ 2012 ERC ]； 

: (SET) [ 200C ERC ]； 

: (RES) [ 200F ERC ]； 

: DELETE 4 MKFCB [ * (DEL) ECAL ] 

CR . ** - De I ete w . FN ； 

: RENAME 4 MKFCB 20 WORD HERE 
DUP C@ OVER + 1+ 0D SWAP ! 

CR •" - Rename FN DUP 
1+ POPD [ ' (REN) ECAL ] 

• to " DUP 1+ SffAP C@ TYPE ； 

: SET 4 MKFCB [ * (SET) ECAL ] 

CR . w - Protect FN ； 

: RESET 4 MKFCB [ * (RES) ECAL ] 

CR ， - Unprotect w .FN ； 

(END OF PRAGRAM.) 


: YANK 4 RD R> ； 

: LOAD 4 RD R> USE @ >IN ! 

CR ， - Interpret " .FN INTERPRET ； 

: DIR [ 2006 ECAL ]； 

: ?SIZE DUP BEGIN DUP Ce WHILE 1+ REPEAT SWAP - 1+ ； 
: (WOP)[1FAF CAL, DA C, * ERR ,]； 

: WOPEN [ ^ (WOP) ECAL ]； 

: WRD [1FAC ECAL ]； 


i 

I FN C@ DUP 20 = IF 
LEAVE 

ENDIF EMIT 
LOOP ； 

: ERR [ 2033 CAL, ] ABORT ； 

: ECAL C5 C, CAL, Cl C,; 

: ERC CAL, DA C, * ERR ,； 

: (ROP) [ 2009 ERC CDC8 ,1F9D , F418 ,]； 

: ROPEN [ * (ROP) ECAL ]； 

: RDD USE ® 1F79 ![1FA6 ECAL ]； 

: GETFN 20 WORD HERE DUP 1+ SWAP C® 0 FN SWAP CMOVE ； 
: FILE 0 FN POPD POPH [ 7D C,1FA3 ECAL ]； 

: MKFCB CFN GETFN FILE ； 



卜を一度外部記憶を通して取り込むことが 
できるわけです。 

■ DIR 

ディレクトリを表示します0オプション 
(B :など）はありません。 

■ WRITE 

「WRITE cccc 」 の形で使用し， USE 以降 
のテキストをアスキーファイルとしてテー 
プ，ディスクに書き込みます。テキストの 
エンドマークは ODh , 00 h となり， ZEDA な 
どの型式と同じです。 

■ SAVE 

「SAVE ccccj の形で使用し ， FORTH 
システム 自体を cccc の名前でセーブします 0 
辞書は自動的に FIX されます。ファイルの 
形式は当然バイナリです。 

■DELETE 

「DELETE cccc 」 の形で使用し，ファイ 
ル CCCC を削除します。 

■ RENAME 

「RENAME cccc ccccj の形で使用し 
ファイル名 cccc を cccc に変更します。 

■ SET 

「SET cccc 」 の形で使用し，そのファイル 
にライトプロテクトをかけます。 

■RESET 

「RESET cccc 」 の形で使用し，そのファ 
イルのライトプロテクトをはずします。 

これらのヮードの定義の内容を今理解す 
る必要はありません。まだ詳しく説明して 
いない機能を使っているからです。また， 
ここではシステムプロダラムを書くときに 
のみ必要な特殊なプロダラミング技法を使 
っているので，普段のプログラムには今ま 
で解説したワードとその使い方を理解すれ 
ばそれで十分です。 


まずこれをやってみてください。 

: TO 100 0 DO 
4 2 / 2 H . LOOP ; 

TO 0 

次にこれをやってみてください。 

: T 1 100 0 DO 
65535 2 / 4 H . LOOP ; 

T 1 0 

ななっ何だこれはというこの遅さ！いっ 
たいどうしてでしよう。それはこの割り算 
ルーチンは「小学3年生 j だからです （3 
月号の「マシン語体操」参照)。つまり a + b 
を求めるのに a から b は何回引けるかを数 
えるということをやっているのです。です 
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恐怖の割り算 


THE SENTINEL 


n t 
B p r 

cow 

F 

K I I 

M 

R • • 

w 

R R 
: c c 


N 

F N 
• F 


Bee 

c s R 

F 

K I 錄 

M 


R R 
c c 








DEFB 

DEFM 

DEFW 

CALL 


RL 

PUSH 

SBC 

JR 

EX 


POPD 
POPH 
BC 
C,L 
HL, 0 

B, 16 

C 

L 

H 

HL 

HL,DE 

C, PNT1 
(SP) ,HL 


LOOP 


$83 
MOD* 
0DIV 
DIVMOD 
SWAP 
BC 
BC 


DEFB 

DEFM 

DEFff 

CALL 

CALL 

PUSH 

LD 

LD 

LD 


34 

35 PNT1 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 ； 

47 «DIV 
4S 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 ； 

56 ❺ MOD 

57 

58 

59 
68 
61 
62 

63 

64 


1 

2 PUSHD 

3 PUSHH 

4 POPD 

5 POPH 

6 STACK 

7 @MUL 

8 DROP 

9 SWAP 
10 

11 

12 

13 

14 ； 

15 9DIVMOD 

16 

17 

18 

19 DIVMOD 

20 
21 


4208 

4209 
420A 
420B 
426B 
420B 
420C 
420F 
4211 
4214 

4217 

4218 

4219 


POP HL 

CCF 

DJNZ LOOP 

RL C 

RL A 

LD E,C 

LD D, A 

POP BC 

CALL PUSHD 

JP PUSHH 


DEFB S81 

DEFM •f. 

DEFW 癆 DIVMOD 

CALL DIVMOD 

INC BC 

INC BC 

RET 


OFFSET $4000 


EQU 

$30F0 

EQU 

$30FF 

EQU 

$310D 

EQU 

$311B 

EQU 

$3032 

EQU 

$41A3 

EQU 

S3EB3 

EQU 

$3EDE 


ORG $41CC 

INC BC 

JP PUSHH 


41E0 

41E8 

41F8 

41F8 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
41CC 
41CC 03 
41CD C3 FF 30 
41D0 
41D0 
41D0 83 
41D12F 4D 44 
41D4 A3 41 
41D6 

41D6 CD 0D 31 
4109 CD IB 31 
41DC C5 
41DD 4D 
41DE 21 00 00 
41E1 0610 
41E3 

41E3 CB 11 
41E517 
41E6 CB 15 
41E8 CB 14 
41EA E5 
41EB ED 52 
41ED 38 01 
41EF E3 
41F0 
41F0 El 
41F13F 
41F210 EF 
41F4 CB 11 
41F6 CB 17 
41F8 59 
41F9 57 
41FA Cl 
41FB CD FB 30 
41FE C3 FF 30 

4201 
420 1 
4201 81 

4202 2F 

4203 D0 41 
4205 CD D6 41 


71 

41 

CD 

0D 

31 

IB 

C3 

F0 

SB 

30 

82 

32 

2B 

7D 

41 

CD 

6D 

A7 

31 

13 

13 

C3 

F8 

30 

82 

32 

EE 

2D 

89 

41 

CD 

0D 

31 

IB 

IB 

38 

C3 

F0 

36 

81 

2 入 

96 

41 

0A 

6F 

5F 

03 

0A 

57 

03 

0A 

6F 

03 

42 

0 入 

C5 

47 

4D 

21 

00 

06 

D9 

5D 

86 

ie 

D9 

CB 

3A 

CB 

IB 

D2 

AC 

C3 

41 

09 

CB 

21 

CB 

10 

D9 

AD 

10 

F0 

D9 

Cl 

03 

C3 

FF 

30 

8F 

83 

2F 

4D 

44 

入 3 

41 

CD 

0D 

ei 

31 

CD 

IB 

31 

C5 

4D 

21 

00 

7D 

00 

86 

ie 

CB 

11 

17 

CB 

15 

E9 

CB 

14 

E5 

ED 

52 

38 

01 

E3 

IF 

El 

3F 

10 

EF 

CB 

11 

CB 

17 

DD 

59 

57 

Cl 

CD 

F0 

36 

C3 

FF 

20 


SUM ： BD 04 BD 2D DD D4 4F 26 ： D1 

4200 30 812F D0 41 CD D6 41 : D5 
4298 03 03 C9 83 4D 4F 44 0 1 : 33 
421 0 42 CD D6 41 CD DE 3E 83 : 12 
4218 03 C9 85 50 4144 49 4E : BD 
4220 0B 42 CD 35 421150 06 : F2 
4228 CD F0 38 C3 2F 4184 48 : EC 
4230 45 52 451A 42 2A 0B 30 : 9D 
4238 3E 08 85 6F 5E 23 56 C3 ： D4 
4240 F0 30 85 41 AC 4C 4F 54 ：21 
4248 2E 42 CD 66 37 C3 98 40 ：75 
425081 30 42 42 AF eB 02 0B : FC 
4258 02 C9 813150 42 AF 0B : C9 
4260 02 3E 01 0B 02 C9 8132 : CA 
4268 5A 42 AF 0B 02 3E 02 6B : A3 
4270 02 C9 C6 4 5 58 54 45 52 : 19 
4278 4E 66 42 CD 89 33 44 43 ：06 


SUM: 20 C0 E7 入 714 C7 7A 4A :0D 


THE SENTINEL 


いと思います。ちなみになぜか掛け算のル 
ーチンは最初から高校2年生しています。 
これらのアルゴリズムの紹介もリクエスト 
があればやりたいと思います。 

さて， magiFORTH から S - OS のモニタ 
に戻る方法について3月号で書いたつもり 
でいたのですが，うっかり落としてしまつ 


ていたようなので，ここで解説しておきま 
しょラ。 

といってもじつに簡単なことで，1行入 
力でカーソルが点滅しているとき（具体的 
にはワード EXPECT 内）， C * LR キーを押せ 
ばよいのです。質問をお寄せいただいた方， 
どうもご迷惑をおかけしました。 


U スト2-巳高速割り II ソース 1 J スト 


から T 0 のように4 + 2だと2回ですみますが， 
T 1 だと32765回も引けるかどうかを調べて 
いるのでこんなに遅いのです。 

ではリスト 2- A の必殺プログラムを打ち 
込んで再び T 1 をやってみてください。結果 
はご覧のとおり。このアルゴリズムはどん 
な数でも16ビツトなら16回のループで割っ 
てしまうという画期的 （ ？ ） なものです。マ 
シン語に自身のある人はソースリストを読 
んでみてください。なにしろ今までのワー 
ド 「/ MQD 」 のところに埋め込むのが大変で 
した。できる限り短くして，「*」の後部に 
くい込んで変更を余儀なくさせてもどうし 
ても1ノぞイト足りず， 「/ MOD 」 が、 「/ MD 」 
になってしまいました。また 「/」，「 MOD 」 
などのエントリは変わりませんでしたが「/ 
MD 」 は 「/ MOD 」 より少し前にエントリが 
ずれていますので，今まで/ MOD を使って 
定義したワードは動きません （「/」， 「MO 
Dj については大丈夫)。これよりもっと短 
〈できるという方，お知らせください。（こ 
の短さにはいささか自信があるのが正直な 
ところ）。 

しかし 「 U .」 の変換ルーチン（「•」もコ 
ールしている）についてはまだ小学3年生 
しています。次の機会に必ずなんとかした 

リスト 2- A 高速割り算 


L 

L c c T 
ANNE 
c I I R 


L L L 
R R R 


D L 
H M U 
3 /M 

8 ^ AW 


234567890123 

222222223333 


4 1 E 
4 4 3 

F 2 6 E 
4 4 D D 


3 3 9 
0 0 C 


3 D 1 D 
8 4 0 C 


D 3 3 9 
C 0 0 C 


080808080808 
000099 入 ABBCCDD 
111111111111 
444444444444 
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データべースよ こんにちは 


Mukouhara Ayumu 

向原あゆむ 


さあ，いよいよ LOGO のもうひとつの顔が浮かび上がってきました。前回はリスト処理 
の要ともいうべき属性リストを扱う関数を説明したところまででした。そこで，属性リス 
卜を用いた応用として登場するのが今回のデータベースプログラムです。 


属性リストはリストで表を表現したもの 
ですから，表引きをひんぱんに行うプログ 
ラムの例として，データベースを考えてみ 
ました。モデルはデータベースソフトとし 
て定評のある R : BASE 4000です。といって 
も，プログラムの長さが短くなるようにお 
もいっきり簡略化してしまいました。です 
から，ぜんぜん R : BASE 4000じゃないとい 
われても責任は持てません。ではでは……« 

D データベース 

ここでは，以下のような命令を持つ，簡 
単なデータベースを考えてみます。 

DEFINE 

この命令はデータベースを定義し，その 
データベースがどのような属性（項目）を 
持つかを指定します。たとえば， 

DEFINE アイドル 

と入力すれば，これから《アイドル》とい 
う名前のデータベースを定義することがで 
きるようになります。このとき，プロンプ 
卜が， 

定義> 

に変わりますから，.それに続けて，データ 
ベースの持つ属性と属性のタイプを入力し 
ます。タイプとはその属性の値がリストで 
示されるかワードで示されるかを指定する 
ものです。属性の値が1語のワードで表せ 
るものは WORD ， 2語以上のワードが必要 
なものは LIST と書きます。たとえば，上の 
《アイドル》というデータベースの定義で， 
定義 > 名前 LIST 

定義 > 生年月日 LIST 
定義 > 身長 WORD 


と入力すれば，このデータベースはリスト 
で表現される《名前》という属性，リスト 
で表現される《生年月日》という属性、ヮ 
ードで表現される《身長》という属性を持 
つようになります。属性の定義をやめると 
きは、何も入力せず，リターンキーを押す 
ようにします。 

INPUT 

この命令は DEFINE で定義されたデー 
タベースのそれぞれの属性に対して値を与 
えるものです。つまり，データベースにデ 
ータを入力するための命令です。 

INPUT ァイドル 

と入力すれば，《アイドル》というデ、 ータべ 
ースに 定義されている《名前》，《生年月日》， 
《身長》という属性が，ひとつずつプロンプ 
卜として表示されますから，対話的に入力 
をしていけばよいのです。つまり，それぞ 
れのデータを， 

名前 LIST :奇藤由貴 
生年月日 LIST : 41910 
身長 WORD :161 

という具合に入力します（：より左はデー 
タ ベースが表示す る プロンプトです)。 この 
手順をデータがなくなるまで繰り返します。 
そして，データの入力を終えるときには， 
何も入力せずにリターンを押すか，.（ピリ 
ォド）を入力します。 

SELECT 

この 命令は データベースのデータを 検索 
して，表示するためのものです。 

SELECT 名前生年月日 FROM 
アイドル （1 行で入力すること） 

と入力すれば，データを検索するデータべ 


ースが《アイドル》で，それが表示される 
ときには，《名前》と《生年月日》という属性 
の値のみを表示させることを指定します。 
もし，すべての属性の値を表示させたいと 
きは， 

SELECT ALL FROM ァィドル 
と入力します。このとき，プロンプトは 
選択> 

に変わりますから，これから検索のための 
条件を入力してやります。この条件とは， 
データベースの 中の各 データ の持つ属性の 
値が基準となる値より大きいか，小さいか， 
等しいかということです。つまり，条件に 
は， 

EQ (等しい） 

GE (等しいか大きい） 

LE (等しいか小さい） 

GT (大きい〉 

LT (小さい） 

の5つの種類があります。たとえば， 

WHERE GE 生年月日〔40 41〕 
と入力すれば，《生年月日》という属性の持 
つ値が〔40 41〕以上のもの （40 年4月 

1日以降に生まれた)を探し出して表示す 
べき候補に加えます。あるいは， 

WHERE EQ 身長150 
という入力では，《身長》という属性の値が 
150であるものが候補として選ばれます。ま 
た，基準値がリストで，条件が EQ のとき 
は，どのようなワードとも一致する*とい 
うワードを使うことができます。たとえば 
WHERE EQ 名前！：* 洋子〕 

と入力すれば，《名前》という属性の値の第 
2要素が《洋子》であるものが候補になり 
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ます。この WHERE という命令は何度実行 
してもかまいません。そのたびに表示され 
る候補の満たす条件が狭められていくので 
す。 

このほかに， SELECT 命令の実行中（選 
択〉というプロンプトが出ているとき）に 
はソート命令を使うことができます。これ 
は指定した《属性》の値を基準にして，表 
示されるデータの候補を昇順（小さいもの 
順）や降順（大きいもの順）に並び替える 
ものです。たとえば， 

SORTEDBY 身長 
と入力すれば，《身長》という属性の値の小 
さいものから順に，データの並び替えが行 
われます。あるいは大きいものから順に並 
ベたいときは， 

SORTEDBY 身長 > 

というように，最後に〉を書きます。もち 
ろん， SORTEDBY の次にくる属性の名前 
は値がリストのものでもよく， 

SORTEDBY 生年月日 
という入力では，《生年月日》という属性の 
値の小さいものから順に並び替えが行われ 
ます。 

最後に， WHERE によって求められ， SO 
RTEDBY によって並び替えられたデータ 
の候補を表示するためには，何も入力せず 
にリターンキーを押すか，.（ピリオド）を 
入力します。 

KEY 

この命令はリスト処理とは関係ありませ 
んが，他の命令の入力を楽にします。つまり， 
KEY ァィドル 

と入力すれば，データベースの名前である 
《アイドル》と，そのデータベースが持つ 
《名前》，《生年月日》，《身長》がファンク 
シヨンキーに 順次設定されます。 

END 

この命令はデータベースプログラムの実 
行をやめるものです。このデータベースは 
あくまでもサンプルですから，データのセ 
ーブやロードの機能は付けていません。デ 
ータをセーブするときには， LOGO の SAV 
EENV プリミティブを用います。これによ 
って， LOGO の現在の環境（変数の値，属 
性リストの値，定義された命令）がすべて 
ディスタにセーブされます。環境をディス 
クから読み出すためには， LOAD プリミテ 
イブを用います。 


以上が，これから作成しようとしている 
データベース ソフ トの仕様ですが，これか 
らそれぞれの機能をどうやって実現するか 
を考えていきましよう。もちろん， データ 
ベースの 属性の管理には属性リストを利用 
することにします。 

まずは，それぞれのデータベースの持つ 


属性リストとは個々のワードの属性（性質） 

を保存しておく表みたいなもので，それは属性 
の名前と値が組になったものです。もちろん， 
こういうものは普通のリストを用いても代用す 
ることができます。しかし，属性リストを用い 
れば属性の取り出し，登録，削除が組み込みの 
命令によって行うことができるので，新たな関 
数を定義する必要はありません。つまり ， LOGO 
(や LISP ) では属性リストで構造を持ったデー 
夕を扱えるようになっているのです。たとえば, 
新幹線の駅名からなるワードを考えてみてくだ 
さい。ここでは，それぞれのワードに《次の駅》 
という属性を持たせることを考えましょう。こ 
のときは PUTPROP 命令を使って， 

PUTPROP ”東京"次の駅”名古屋 
PUTPROP ”名古屋"次の駅”京都 
PUTPROP "京都”次の駅”大阪 
PUTPROP "大阪"次の駅”岡山 


などとすればよいのです。つまり， PUTPROP の 
次には，属性を与えるワード，属性の名前，属 
性の値が書かれます。逆にあるワードから属性 
の値を取り出すときには GETPROP 関数を使いま 
す。たとえば，（名古屋>の《次の駅》を知りたけ 


属性をいかにして覚えておくかです。これ 
は，属性の名前と属性のタイプを組にした 
リストをひとまとめのリストにして，デー 
タ ベースの 名前を示す ワードに ， ATTRIB 
UTES という属性の値として登録すること 
にしましよう。つまり， READLIST 関数で 
読み込まれた，属性の名前とタイプのリス 


GETPROP ”名古屋"次の駅 
とすればよいし，《名古屋>の《次の駅》の《次の 
駅》を知りたければ 

GETPROP (GETPROP ”名古屋"次の駅） 
"次の駅 

とすればよいのです。この2つのほかには，あ 
るワードの属性リストを取り出すための PLIST 
関数が重要でしょう。 PLIST 関数は以下のよう 
な開式で使用します。 

PLIST ”名古屋 

つまり，入力として与えられるワードを持って 
いる属性リストを値とするのです （ GETPROP や 
PLIST は関数ですから，それらを使用するとき 
は PRINT や SHOW など他の命令の入力にしてやら 
ねばなリません)。 

ところで，リスト処理において属性リストが 
役立つのは表の管理でしょう。属性リスト自体 
が表のような性格をしていますし，その表は可変 
な大きさを持っていますから複雑なデータを管 
理するにはもってこいです。そして，今回発表 
するデータベースプログラムもそういう単純な 
発想から生まれたものなのです。 


リスト 1( その 1 ) データベース 


TO データべー ス 
LOCAL •，命令 
LABEL "命令待ち 
TYPE ，•> 

MAKE ••命令 
IF : 命令 = 

IF ( FIRST 
IF ( FIRST 
IF ( FIRST 
IF ( FIRST 
IF ( FIRST 
GO "命令待ち 
END 


READLIST 
[][GO 
:命令 
:命令 
:命令 
:命令 
:命令 


命令待ち ] 

= "DEFINE [宙義 I 
= "INPUT [ 人力 （ 

= "SELECT [ 選択 1 
= "KEY t キー設定 
= "END [ STOP ] 


BUTFIRST 
BUTFIRST : 
BUTFIRST 


:命令 
命令 } 
:命令 


BUTFIRST :命令 


)GO 
GO 
> GO 
)GO 


" 命令侍ち 1 
命令待ち】 
" 命令待ち 1 
" 命令待ち 


TO 定義：名前 

(LOCAL "人力 "DBASE "前の厲性 > 

MAKE "DBASE ( FIRST : 名前 ) 

PUTPROP : DBASE "ATTRIBUTES [] 

LABEL ••人力待ち 
TYPE ，，定義 > 

MAKE .'入力 READLIST 
IF : 入力 = [][STOP ] 

MAKE "前の厲性 GETPROP : DBASE "ATTRIBUTES 
PUTPROP : DBASE "ATTRIBUTES ( LPUT : 入力：前の属性 ) 

GO "人力待ち 
END 

TO 入力：名前 

(LOCAL "DBASE ”厲性"項目，，表示，，表示 1 ，•入力，，個数 " デ . 
MAKE ” DBASE ( FIRST : 名前 ) 

MAKE ，，厲性 GETPROP : DBASE ” ATTRIBUTES 

LABEL ”個数チェック 

MAKE ，’個数 GETPROP : DBASE ，，個数 

IF : 個数 = [ 】 [PUTPROP : DBASE •’ 個数 0 GO ” 個数チェック 

LABEL "人力待ち 

MAKE ，，個数：個数 +1 

MAKE ，，項目 (WORD : DBASE "# : 個数 ) 


属性リストを知らない人のために 

れば 
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卜が《入力》という変数に代入されている 
ときは， 

PUTPROP : DBASE ” ATTRIBUTES 
(LPUT ••入力 
(GETPROP : DBASE 

，’ ATTRIBUTES )) 

を実行することで，データベースに新しい 
属性を付け加えることができます。ここで， 
( DBASE ) とはデータベースの名前が代入 
されている変数です。 

次には，データベースに入力されたそれ 
ぞれのデータをどのようにして保存するか 
ということです。このためには，1つひと 
つのデータに対して， 

“データベースの名前”十“#”十“番号” 
というワードを用意して，そのワードの属 
性リストに値を覚えておきます。先の例の 
ような《アイドル》というデータベースが 
あり，1番目のデータの属性の値が， 

名前〔斉藤由貴〕 

生年月日〔41910〕 

身長161 
であれば， 

PUTPROP ”アイドル#1”名前 

〔斉藤由貴〕 
PUTPROP ”アイドル#1”生年月日 
〔41910〕 
PUTPROP ”アイドル#1”身長161 
を実行すればよいことになります。そして， 
2番目，3番目……のデータに閨しては 

ァィドル# 2 
アイドル# 3 


というワードに属性と属性の値を覚えてお 
けばよいのです。また，データベースに含 
まれるデータの総数は，《個数》という属性 
の値として，データべース名を示すワード 
に与えておきます。 

以上のようなデータ構造を決めておけば， 
次のような手順で，データベースに含まれ 
るすべてのデータを調べることができます。 

1) データベースの名前を DBASE という 
変数に代入する。 

2) : DBASE の持つ《個数》という属性の値 
を GETPROP で取り出し《個数》に代入する。 

3) (WORD : DBASE ，’# 1) 

(WORD : DBASE ，’# 2) 


MAKE ，，表示 : 属性 
PRINT ( WORD "# : 個数 ) 

LABEL "繰返し 

IF ••表示 = [][GO ” 入力待ち ] 

MAKE "表示 1 < FIRST : 表示 > 

MAKE ”厲性名 < FIRST : 表示 1> 

MAKE ， . データ （ LAST : 表示 1 ) 

MAKE ，，表示 (BUTFIRST : 表示 ) 

TYPE LPUT ，，：：表示 1 
MAKE "入力 READLIST 
IF : 入力 = [] 【 GO •’ 終わり】 

IF ( FIRST : 入力 > = ".[GO " 終わり ] 

IF : データ = "WORD t MAKE " 入力 （ FIBST : 入力 ）] 

PUTPROP : 項目：厲性名：入力 

GO "繰返し 

LABEL "終わり 

MAKE ” 個数：個数 -1 

PUTPROP : DBASE ， . 個数：個数 

END 


TO 選択：命令 

(LOCAL • ，属性 "DBASE "人力 " 結果） 

MAKE ” 厲性 [] 

LABEL ••厲性抽出 

IF ( FIRST : 命令 } = ” FROM [ GO "DBASE 抽出 ] 

MAKE ” 厲性 LPUT ( FIRST : 命令）：厲性 
MAKE •，命令 (BUTFIRST : 命令 ) 

GO ”厲性抽出 
LABEL "DBASE 抽出 

MAKE "DBASE ( FIRST BUTFIRST : 命令 > 

IF ( FIRST : 厲性 > ="ALL [ MAKE ，’厲性すべての厲性 : DBASE ] 

MAKE .• 結果候補 ： DBASE ( GETPROP : DBASE " 個数 ) 

LABEL "人力待ち 
TYPE " 選択〉 

MAKE '，入力 READLIST 

IF : 入力 = [][GO ” 結果表示 ] 

IF < FIRST : 入力 ) = "SORTEDBY [ MAKE ，，結果ソート：結果 (BUTFIRST :入力 > 】 
IF ( FIRST : 入力 ）= "WHERE [ MAKE ••結果条件：結果 < BUTFIRST : 入力 > ] 

IF ( FIRST : 入力 ）：" •[ GO " 結果表示 ] 

GO "入力待ち 
LABEL "結果表示 
表示：結果：厲性 
END 


TO キー設定：入力 
(LOCAL "厲性 " 数字） 
MAKE ”厲性すべての厲性 

(FIRST : 入力〉 


MAKE ，，数字 2 

.KEY 1 (FIRST : 入力 ) 

LABEL "繰返し 

IF < OR (: 数字 > 10 > ( 

: 厲性 = [] > > 

[STOP ] 


• KEY : 数字 （FIRST : 厲性） 
MAKE .• 属性 (BUTFIRST : 厲性 ) 
MAKE ” 数字：数字 +1 
GO "繰返し 
END 


リスト 1( その 2 ) データベース 


TO 整列：リスト：厲性：順序 
(LOCAL ” 部分 ” 右 ” 左 > 

IF : リスト = [][ OUTPUT []] 

IF ( BUTFIRST :リスト > = [][ OUTPUT : リスト】 

MAKE " 部分分割：リスト：厲性：順序 
MAKE ” 左整列 < FIRST : 部分）：厲性：顒序 
MAKE ” 右整列 《 LAST : 部分）：厲性：順序 
OUTPUT ( SENTENCE : 左 (ITEM 2 : 部分}:右 > 

END 

TO 分割：リスト：属性：顒序 
(LOCAL " 左 ” 中 " 右 " 残り " データ " タイブ） 

MAKE ， . 左 [] 

MAKE .. 右 [] 

MAKE ，，中 GETPROP ( FIRST :リスト > :厲性 
MAKE . ，残り (BUTFIRST :リスト > 

MAKE ”タイブ < LISTP :中 > 

LABEL "繰返し 

IF : 残り = [][ OUTPUT ( LIST : 左 （FIRST :リスト > :右 > 】 
MAKE ••データ < FIRST : 残り } 

MAKE • ，残り (BUTFIRST : 残り ) 

IF ( CMP :タイブ （ GETPROP : データ：厲性 > :中 > =: 順序 [ 
MAKE " 左 LPUT : データ：左 ] [ 

MAKE .•右 LPUT : データ：右 ] 

GO "繰返し 
END 

TO CMP : タイブ：データ 1: データ 2 

IF : タイプ = "FALSE 【 OUTPUT STRCMP : データ 1: データ 2 ] 

OUTPUT LISCMP : データ 1: データ 2 

END 

TO STRCMP : STR1 : STR2 
(LOCAL "CHI "CH2 ) 

IF ( AND ( : STR1=•，} ( : STR2 = M ) ) [ OUTPUT 0 ] 

IF : STR1= ” [ OUTPUT 1] 

IF : STR2 = •，[ OUTPUT -1] 

MAKE ，， CH1(ASCII FIRST : STR1) 

MAKE "CH2 ( ASCII FIRST : STR2 ) 


(WORD : DBASE 




:個数) 
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によって作られるワードカ ? ，データべース 
の各データを表す。 

WHERE 命令では，上の3で求まるワー 
ドをリストしたものを最初の候補に選びそ 
こから条件に合わないものを除いていきま 
す。また， SORTEDBY 命令では候補に含 
まれるワードに並び替えるのです。そして 
最後に，候補の中のデータを順次表示すれ 
ばよいでしよう。 

以上のような単純なしくみのデータべ一 
スを扱うプログラムがリスト1です。デー 
タベースとしての体裁を整えるために予想 
以上に長いものになってしまいましたが， 
その中味はとり立てて高尚なことをやって 
いるわけではありません。それでもリスト1 
(その3 >の《ソート》関数はクイツクソート 
のもじりですし，リストの大小比較などは再 
帰を用いて巧妙に実現しています。興味の 
ある人は解析してみてください。なお，リ 
スト1の実行結果は図1のようになります0 
また，図1を実行したときのデータベース 
の属性リストの状態を図2に示します。 

目おゎ D に 

リスト処理の話になると筆が進みすぎて， 
予定の原稿量をはるかに超えてしまった前 
回と前々回ですが，今回は短く終えること 
ができたようです。これで，リスト処理の 
話は一応おしまいです（と，言っても LOGO 
の実行自体がリスト処理ですから完全に縁 
が切れることはありませんが)。今思えば， 
リスト処理にまつわる話題として， RUN 命 
令， DEFINE 命令， TEXT 命令を忘れてし 
まいましたが，これらの命令は特殊な場合 
でしか使用されないので割愛します（連載 
1回分かかってしまう）。 

ところで，この連載ではサンプルプログ 
ラムの個々の具体的な説明よりも，アルゴ 
リズムの説明が中心になっています。それ 
ぞれの関数の細かい動作をいちいち説明し 
ていたのでは読んでいる方が退屈でしよう 
し，そうしなくても，プログラム自体が tu 
rbo LOGO の特長である日本語（漢字）を 
多用してありますから，それぞれが何をし 
ているのかはわかるのではないでしようか。 

さて，次回は turbo LOGO 力、らグラフィ 
ツクとリスト処理を除いた残りの話です。 
具体的にはマウス機能と音楽機能を予定し 
ています。それでは次回まで。 
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IF : CHI > : CH2 [ OUTPUT -1] 

IF : CHI < : CH2 [ OUTPUT 1 ] 

OUTPUT STRCMP ( BUTFIRST : STR1)(BUTFIRST : STR2 ) 

END 

TO LISCMP : LIS1 : LIS2 
LOCAL "RES 

IF ( AND ( : LIS1=[])( : LIS2 =[]))[ OUTPUT 0 ] 

IF : LIS1=[][ OUTPUT 1] 

IF : LIS2 = [ ] [ OUTPUT -1] 

MAKE "RES STRCMP ( FIRST : LIS1)(FIRST : LIS2 ) 

IF : RES = 0 [ OUTPUT LISCMP ( BUTFIRST : LIS1)(BUTFIRST : LIS2 )] 

OUTPUT : RES 

END 


リスト 1 (その 3) 

データベース 

TO すべての厲性： DBASE 

(LOCAL "属性 

” 属性組） 

MAKE "属性組 

GETPROP : DBASE "ATTRIBUTES 

MAKE " 属性 [ 

1 

L.ABEL "繰返し 


IF : 厲性組 = 

[][ OUTPUT : 厲性】 

MAKE ” 属性 LPUT ( FIRST FIRST :琛性組 > :厲性 

MAKE "属性組 

BUTFIRST :厲性組 

GO "繰返し 


END 


TO 候補 : DBASE :個数 

local "結果 


MAKE " 結果 [ 

] 

LABEL "繰返し 


IF :個数 < 1 

[ OUTPUT : 結果 ] 

MAKE ，.結果 FPUT ( WORD : DBASE ，•# : 個数 ) :結果 

MAKE " 個数：個数 -1 

GO "繰返し 


END 


TO ソート：候補：入力 

(LOCAL "キー 

" 顚序 > 

MAKE ，，キー ( 

FIRST : 入力） 

MAKE ，，入力 < 

BUTFIRST : 入力 ) 

MAKE •• 順序 1 


IF : 入力 = [ 

][GO ” 開始 ] 

IF ( FIRST : 入力 } = H > [ MAKE •• 順序 -1 】 

LABEL "開始 


OUTPUT 整列 : 

候補：キー：顚序 

END 


TO 条件：候補 

: 入力 

(LOCAL "浪算子 " 厲性"属性値 ” 結果 1 "結果 2 > 

MAKE "演算子 

(FIRST : 人力 } 

MAKE ，，入力 ( 

BUTFIRST : 入力 ) 

MAKE ”厲性 < 

FIRST : 入力） 

make ••属性値 

(FIRST BUTFIRST : 入力 ) 

IF : 演算子 = 

"EQ [ OUTPUT 抽出等：候補：厲性：属性値 ] 

MAKE "結果 2 

[] 

IF : 演算子 = 

••LT [ GO ” より小 ] 

IF : 演算子 = 

”GT [ GO ” より大 ] 

IF : 演算子 = 

” LE [ GO " 以下 ] 

IF : 演算子 = 

"GE [ GO ” 以上 ] 

OUTPUT [] 


LABEL "以上 


MAKE "結果 2 

抽出大小：候補：厲性：厲性値〇 

LABEL "より大 


MAKE ” 結果 1 

抽出大小：候補：厲性：厲性値 -1 

OUTPUT ( SENTENCE : 結果 1: 結果 2 ) 

LABEL .，以下 


MAKE "結果 2 

抽出大小：候補：厲性 ：* 性储〇 

LABEL ， . よ*)小 


MAKE "結果 1 

抽出大小：候補：厲性：厲性値 1 

OUTPUT ( SENTENCE : 結果 1: 結果 2 ) 

END 


TO 表示：候補 

:厲性 

(LOCAL •'デー 

夕”厲性 1 ”厲性名） 

IF : 候補：： [ 

][STOP ] 

MAKE "属性 1 

:厲性 

MAKE ，•データ 

( first : 候補） 

LABEL "繰返し 


IF :属性 1= 

[ 】 [GO " 終わり ] 

MAKE ”厲性名 

(FIRST :厲性 1 > 

TYPE ( LIST : 

厲性名”： > 

PRINT GETPROP 

: データ：厲性名 

MAKE "厲性 1 

(BUTFIRST : 厲性 1 ) 

GO ”繰返し 


LABEL "終わり 


表示 （ BUTFIRST : 候補）：*性 

END 


リスト 1( その 4) 

データベース 


TO 抽出大小：候補：厲性：厲性值：大小 
(local ” 結果 " 比較 " タイプ） 

MAKE " 結果 [ 】 











lsit :長山洋子 
月日 LIST : 43113 
WORD :154 
WORD : 0 


この間に定義が続く 


《参考文献》 

1) 塩原：機能強化された R : BASE 4000 dB 
ASEII との総合比較，日経バイト，1985年 
2月号 

2) 石井：ビギニング LOGO ，秋葉出版，198 
6年 

3) turbo LOGO (漢字版） ユーザーズマニュア 


今回のデータベースプログラムになった 
R : BASE 4000は機能が豊富すぎてマニュ 
アルを読解するのは忍耐を要する〇 R : BA 
SE 4000の概要は 1) で知ることができる。 2) 
は PC 98 用アクセス LOGO の参考書であるが， 
turbo LOGO に最も近い參考書である （tur 
bo LOGO そのもの？）。 3) は，これがなけれ 
ば turbo LOGO でフ。ログラムをすることが 
できない，というありがたい本。この他，『バ 
ラエティ』（角川書店)，『歌謡曲』（ブティッ 
ク社）なども参考にした（筆者の愛読書)。 

図1リスト丨の実行結果 


MAKE ”タイブ （ LISTP : 属性値） 

LABEL ’’繰返し 

IF : 候補 = [] 【 OUTPUT : 結果 ] 

MAKE •• 比較 CMP :タイブ （ GETPROP ( FIRST : 候補） ：属性）：属性値 
IF : 比較 =: 大小 [MAKE ” 結果 LPUT ( FIRST : 候補） •• 結果 ] 

MAKE "候補 < BUTFIRST : 候補 } 

GO "繰返し 
END 

TO 抽出等：候補： 属性 ： 属性値 
(LOCAL " 結果 " 比較 > 

MAKE ” 結果 [] 

LABEL ••繰返し 


IF :候補 
MAKE ，，比較 
IF : 比較 = 
MAKE "候補 
GO "繰返し 
END 


OUTPUT : 結果 ] 

-致 （ GETPROP ( FIRST : 候補 }: 厲性） ： 属性値 
"TRUE [ MAKE ” 結果 LPUT ( FIRST :候補 > : 結果 ] 
(BUTFIRST : 候補 ) 


TO 一致：データ：パターン 
IF ( AND ( LISTP : データ > (LISTP 
OUTPUT —致リスト：データ：パタ- 
OUTPUT { : データ=:パターン） 

END 


パタ 
ン1 


TO —致 リス ト ： データ 
IF ( AND ( :データニ | 
IF ( FIRST :データ > : 

OUTPUT 一致 リス ト 
IF ( FIRST : パターン： 
OUTPUT 一致 リス ト 
OUTPUT "FALSE 
END 


:パターン 

])( ••バターン= 
(FIRST : パターン 
(BUTFIRST : データ 
=，，* [ 

(BUTFIRST :データ 


OUTPUT "TRUE 


(BUTFIRST :パターン 
(BUTFIRST : ノ、•ターン 


図2データベースの属性リスト 


?> 

?> SHOW PLIST "アイドノレ 

[ 個数 8 ATTRIBUTES [[ 名前 LIST ][ 生年月日 LIST ] [ 身長 WORD ] [ 体重 WORD 
] [ サイズ LIST ]]] 

?> SHOW PLIST "アイド ノレ #1 

[ サイズ [ 86 60 86 ] 体重 47 身長 161 生年月日 [ 41910 ] 名前 [ 斉藤由貴]】 

?> 

?> 

?> 
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ラ - イメ - ジボード 
徹底分析 (1) 


t-umi Hidenon 

文秀則 


これさえあれば，すべての XI でビデオデジタイズができてしまうというカラーイメージ 


ボード。いよいよ AV パソコンとしての XI が本領発揮というところです。というわけで，こ 


ういう話には欠かせない人，文秀則さんにご登場いただくことになつたのでした。 


皆さん，お久しぶりです。突然ではあり 
ますが 昨年に 引き続き， パソコン/ビデオ 
ユーザーの映像処理入門を，ほとんど一方 
的に再開させていただきます。 

今度のネタは，発売以来いまだに品不足 
が続いてい-るといわれるカラーイメー ジボ 
ード CZ -8 BV 1 について，これ1本です。 
39,800円という低価格で登場したこの画期 
的な映像デジタイズ装置は，付属のツールが 
しっかりしている，中間色が出せて，ハー 
ドコピーもとれるなど，とにかく使って楽 
しい周辺機器なのです。ここでは，話題の 
カラーイメージボードに沈着，冷静に迫っ 
てみました。連載再開といっても気まぐれ 
なのですぐに終わるかもしれません。しか 
し，パソコン&ビデオ マニアを 自他ともに 
認める私がどうしても言いたかったのは， 
このカラーイメージボードを锻初に兄たと 
きの一種の衝擊です。それは「 XI で，パ 
ソコンで，ここまでできるようになったの 
かあ」という驚きと期待に満ちた気持ちで 
す。ミニコンを使った大がかりなプロ咐機 
材一映像特殊効果装置 （ DVE ) など 
の税状の実力を知っている者にとって，今 
の パソコン などは，「まだまだ進化の途上に 
ある」程度の幼児扱いでしかありません。 
もちろん，これはグラフィック処现などの 
映像機器サィドからとらえた一面でのお話 
ですが……。 

そこで，カラーイメー ジボードの分析に 
入る前に，まず，プロの分野では，今，い 
ったいどのような状況にあって，どんなこ 
とができるのかという話から始めてみたい 
と思います。 
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ブロの現場では 

CF (コマーシャルフイルム）制作や，そ 
れ 用の CG (コンピュータグラフイ ック） 

を映像化する制作現場（ポストプロダクシ 
ョンと呼ばれるところや放送局）で使われ 
ている機材はデジタル化によって，いかに 
リチルタイムで特殊効果が作り出せるかが 
キーポイントとなっているの力 ? 現状です。 
早い話が，ニュース番組などの TV の生放 
送です。ここではいろいろな素材が登場し 
ます0オープニングタイトルのアニメーシ 
ョンなど，リアルタイムで動きを表現する 
必要のある部分は今のバソコンでは無理で 
す。しかし，1カットの解説図もあるでし 
ょうし，見出しとなるテロップもあります。 
膨大なデータの中から，あらかじめ決めら 
れた順序で，決められた位置:に従って，即 
座に表示する必要があります。なんたって 
生:本番ですから信賴性が第•番です。場合 
によっては，先ほどのアニメーションを出 
す機器のミニコン側とも LINK しておく必 
要が生じます。もちろん制作プロセス上で 
も新鮮なネタを提供するためには，すばや 
く素材作りができなければなりません。そ 
んなこんなが:格然と突行されなければ，ハ。 
ソコンは“现場”では取り扱われないので 
す。しかし，パソコンは確実に放送現場な 
どで使われ始めています。ようやく相手に 
され始めているのです。 

特殊効果 ( SFX ) 技術が制作现場で日常 
不可欠に使われ始めたのは，ここ数年の出 
米事です。使用される機材も用途によって 
単なる女字発4:装置(これは，最近バソコ 


ンに置き換わりつつある）から映像 ソース 
を自在にリアルタイムで加工処理するデジ 
タルビデオ機器ます、あり，当然テロップ文 
字を スーパー することだって（これは XI 
そのもの），それだけでもりっぱな SFX なの 
です。大きく分けると次の3種類が上げら 
れます。 

SFX の種類 

1) ペイントステーション 
之）リアルタイムアニメーション 
3 )DVE (デイジタルビデオエフェクト） 

まず， 1) のペイントステーション。これ 
は T •たくいえばデラックスなお絵描きツー 
ル（作画ツール）機能を持つ専用マシーン 
といえます。簡易システムとしてビクター 
のアニピュータ（136万円）から，アニメ的 
機能も持つ報映産業 ㈱ のオーロラシステム 
(5,000万円）などがありますが，制作素材に 
よっては パソコ ンの使用が台頭してきてい 
ます。 パソコン でも，というよりは パソコ 
ンでなければ効果を発 Hi しない側面もある 
わけで，機動性が良く，なんといっても独 
占使用できるという パーソナル 性が買われ, 
褓組中のお知らせや CG イラストなど，ち 
ょっとした素材作りに使われています。本 
格的なシステムをゆっくり，ひとり山*めし 
て使うほど视場はスローではないのです0 
さて，以前か らあっすこバソコ ンの問題点 
として， 

•パソコンは，スキヤンレート（デイスプレ 

イするときの M 期信号の周波数のこと） 
が，放送规格 （ HTSC 信号）に合わない。 
•外部俗 v に GENLOCK (外部 | ii ] 期）でき 










ない。 

♦テロ ッパー 機器等周辺機器が不 I •分。 
•機種によりソフトウェアが異なるし，信 
賴性面で不安。 

參メンテナンス闹で業務用としては扱えな 

い0 

などがありましたが， XI のように始めか 
ら映像機器との相性が考えられたパソコン 
ぉよび，周辺機器が出始めた4年程前から， 
パソコンで作った“素材”がオンエアーさ 
れ始めています。もちろん， XI/XI turbo 
もキー局を始め CATV 局などでりっぱに使 
われているの力 ? 現状です。 

次に⑵のリアルタイムアニメーションシ 
ステムは，ペイントステーションの機能に 
加え，毎秒30 フレームの リアルタイムな|由| 
像屯成機能を持つもので，3次元を扱える 
ものもあります。それは専用の品速像発 
生装置と人容量メモリを伴うミニコンシス 
テムであり，ダゴナ社の CBG ‘2システム 
(販必元 ㈱ フジミック，3,0007 iPJ ) などが 
挙げられます。 

3) の DVE は，今まで述べたものとは違い， 
映像を新たに作るのではなく，入カソース 
をいったんデジタル化することによって， 
さまざまなネネ殊効果を生み出すものです。 
そのベースには，いわゆる“ビデオスイツ 
チャー”と呼ばれるものがあります。これ 
は2つ以上の映像ソースを同一_面卜.に出 
したり，引っ込めたり（ワイプ効果)，また， 
徐々に スーパーインポーズ させたり（デイ 
ゾルブ効果）する装置ですが，いずれも2 
次元的な処理であり，かつハード的にはア 


ナログ回路に依存するものでした。 DVE は， 
これをさらに機能アップし，リアルタイム 
で，拡大，縮小，3次元変形などの処理を 
施す装置のことをいいます。具体的には， 
*而像の上下左右移動 
書* te 大，縮小 
•回転（ X ， Y , Z 軸） 

參モザ イク 

•ポスタリ ゼーシヨン，ソ ラリ ゼーシヨ 
ン 

♦ぼかし 
籲透明 

籲レイトレーシング 

籲折り曲げ 
•爆発 

籲マッピング 

などなど，これらシェイプと呼ばれる変換 
パターンを何十種類も持ち合わせてぉり， 
それらが組み合わされて，なぉかつリアル 
タイムで処理できるようになっています0 
主なものに，アンペックス社の ADO , クオ 
ンテル社のミラージュ（約1億円）があり， 
中でもミラージュシステムは始めからコン 
ピュータとのインタフェイスを考えて作ら 

れたもので， コント ロールパネルより マニ 
ュアル操作するほかに，プログラミング 
( Pascal 言語）も可能である。ミラージュ 
はその筋では名前を知らない人はまず存在 
しない！ 私はこれを1昨年 （1984 年)，国 
際放送機器展とかいうショウでデモってい 
るのを見ました力、このとき後頭部をいき 
なりひっはたかれたような衝擊に見まわれ 
ました。確か，そのデモ内容は何枚かの映 


像が，ひん曲がって円筒形になったり，球 
になったり，4角柱になったり，めくれて 
裏の映像が見えたり，そのまままるく小さ 
くなってどこかへ飛んでいったり……。ま 
た，コンパニオンの女性をカメラで取り込 
み，口唇の部分を修正して，即座にパクパ 
クロ唇を動かしてみせたりするものでした。 

「オレはこういうことがしたかったんだよ 
ナー」と思って，さっそくプライスを聞い 
たのですが，その後の私の返答が「なかな 
か，いい値段ですネ」でした。だって1億 
じゃあほかに言いようがないでしょう。 

あのミラージュショックから約2年たっ 
た今日，ちまたにもポツポツと，その赤ン 
坊のようなものが出始めています。先のビ 
デオスイッチャーとして，ワイプ，ディゾ 
ルブ，ができるものがあります。また，新 
しいジャンルとしてはビデオシンセサイザ 
があります。これは，音楽のシンセのよう 
に，映像を即興的に加工し BGV として見せ 
るもので，その代表的なものに フェア ライ 
卜社の CVI (198 万円）があります。詳細は 
略しますが，共通していることは，それら 
は専用 マシンで あり熱狂的なホビー マニア 
以外，手の届く範ちゅうにはまだないとい 
うことなのです。 

ところで，カラーイメージボードですが 

こうしたなかにあって， XI ユーザー約 
I •数万人に朗報の周辺機器が出视しました。 

プロの SFX 機器の話をした後となって 
は，カラーイメージボードなど，その優れ 
た機能をくどくど説明してもまったくつま 
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640 X 400 ドットによるキメ細かいデジタイズ画面 


らないように思われるでしよう（じつは，そ 
れが私の徂い H でもあるのです)。しかし， 

よ一〈今えてください。 ii ね•クラスのプロ 
機器はウン千万から1億です。一方，カラ 
ーイメージボードはサンキュッパです。価 
格が)^ 500 になったら，その後いったいどんな 
機能が残るというのでしようか。ほとんど 
期待できないと思いきや，これが立派にル: 
き残っているのです。ちまたでは， MSX 2 
や FM との比較をしていますが，私が兄る 
限り XI のカラーイメージボードには，そ 
んなもんをはるかに通り越した5つのポイ 
ントがあると考えています。 

1 ) Xl/Xl turbo 才ールユーザー対応であ 


◄ DVM 8000 MIRAGE ー ミラ 
ージユは高水準の特殊効果装 
置で，さまざまな不定形にラ 
イブのまま自由自在に変える 
ことができる。 

えば，単階調の_像などは，別に 320 X 200 
でも良いわけで，その分，デイスケットに 
より多く （11 枚分）の画像がセーブでき， 
また逆に，右上の写真のようなカワイコち 
やんだときっちり取り込みたいから 640 X 4 

00モードを使うという R 合 . 。一兒，当 

たり前のようなことができるシステムにな 
っている点です。なお，使った印象では， 
粗さ自体はこの4モードに応じて変わりま 
すが，肌色など中問色の表现は，目立って 
変化するほどではありませんでした。スク 
ランブル方式が，ソフトに依存せずハード 
で行っていることに起因しているものと思 
われます。 


3) 異なる映像どうしが動画でクロスオー 

バーする。 

“H 央像”をいったんメモってから G-RAM 
へ転送する，そのあとはデータとして扱う 
わけですから，デイスプレイテレビのチュ 
一 十 —で受けている映像にスーパーインポ 
ーズして，別圃像が動画で見られるわけで 
す0付属のツールでは，これをわかりやす 
< 「テレビインテレビモード」として子画 
面表示でうまくまとめ上げていますが，ベ 
つに通常のモードでもこれが可能で，たと 
えば NHK のニュースに“笑っていいとも” 
のシーンがダブリ，ここでコントラストつ 
まみを絞れば，これはもうりっぱなデイゾ 
ルブ効果が得られます。要は XI をスーパ 
ーインポーズモードにして， カ ラーイメー 
ジボードを動作させれば良いわけですネ。 
さらに，同ーソースならバックの映像とそ 
れをデジタイズした画像とが, 0 . 2秒という 
わずかの時間差（これは“表示スピード” 


る。 

いうまでもなく，カラーイメー ジボード 
は初代の XI にも，ピカピカの turbo II にも 
利用できます。そして X 1 は汎用マシンな 
のです。新製品を出すたびに旧ユーザーにす行 
をくわえさせる丁-だてしか持ち介わせない 
メーカーが多い屮にあって，これはまさに 
侦丁•金ではないでしょう力*。今後のメーカ 
一へ * のけんせいも含めて第1番目に挙げさ 
せてもらいました。 

2) 解像度がチヨイスできる。 

デジタイズした画像は，1ドットにつき 
計3ビットの分解能であるが，縱，横の解 
像度はパソコンに従う。つまり 320 X 200 モ 
ードよりも640 X 200，それよりも320 X 400, 
640 X 400 とそれぞれ選べるわけです。たと 


疑惑のカラーイメージボード 


◊商品名，カラーイメージポ_ドなのに，ボー 
ドだけではないじゃないか。 

柴田繁雄 （20) 東京都 
〇「使用上の注意事項」について，入力した画 
像を著作者に無断で使ってはいけないとか，公 
衆の面前でテレビインテレビにするなとか書か 
れていますが，そんな恐ろしい機械が世の中に 
出回ってもよいのでしようか。 

佐野良介 （15) 長崎県 
◊外部ユニツトのつまみについて，色あい,色の 
濃さ，階調つまみをむやみに回してほしくなけ 
れば穴をあけておくな。 

草川真 （19) 広島県 
◊テレビインテレビ，「 XI の場合，ビデオカツ 
卜の機能がありませんので透けて見えます」こ 
んな大事なことはもっと早く言ってほしいんだ 
よネー。 「 turbo にしなさい」ということなの？ 


にのみこめない。おかげで，さゆりちゃんがサ 
ンプルデータのオウ厶と仲良くなっている。ホ 
ントは，この私と並んで合成されるはずなのに。 

匿名希望 （35) 福島県 
◊向かいのおネエさんをビデオカメラで取り込 
んで輪郭抽出して見せたらブタれた。 

堀士明彦 （13) 滋賀県 
隣に屈る良 1 f ちゃんをョコに拡大して見 
せてもブタれました （文） 

〇 turbo モデル10を使っていますが， 640 X 400 
の画像をカセットにセーブしたら6分40秒もか 
かり.ました。カセットバージョンを愛用する僕 
が悪いのでしようか。何とかしてくれ一。 

五十嵐幸男 （12) 埼玉県 
◊カラーイメージツールの MZ - IPI 7 プリンタの 
サポートについてですが ，XI turbo でブリント 
するのに，どうして MZ モードで動かしているの 


山口洸二 （14) 大阪府 
◊画面合成モードのクロマキーの使い方が未だ 


ですか。私には理解できない。 

片桐義慶 （23) 静岡県 
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モードで 変えられる） で 重なるという奇妙 
な現象となります。しばらく見ていても飽 
きません0なお，専用ディスプレイで見る 
と，画像内容によってディスプレイの輝度 
が自動的に落ちる （ ABL という）ので，テ 
ロッパーを 使ってビデオ出力を モニターし 
たほうがより一目瞭然の SFX となります。 


4) 取り込むだけでなく DVE 装置といえる。 

映像デジタイズ機能を持つ バソコ ンが， 
続々と生まれ始めていますが， XI 以外は 
すべて「静止画面になります。加工してみ 
ましょう」だけの機能に終わっています。 
中にはセーブすることすら容易ではない機 
種もあります。先ほどから述べていてぉわ 
かりのように，リアルタイムで画像処理で 
きるモードがあれば，これはもう世界初のハ。 
ソコンによ る DVE (デイジタル ビデオ エフ 


ェタト）装置です。カラーイメージボード 
には，表示モードとして 

固 16面マルチスクリーンモード 
田 4 面マルチスクリーンモード 

C 3 H テレビインテレビモ-ド 


400 


高解像度 (400 ライン）モード 


シャッターモード 

逐次モ-ド 
の6種の表示モードと， 

リーフトーン 


m ネガ/ポジ 


表示スピ-ド 

の3つの特殊モードを持っており，この® 
⑧©の3つの組み合わせで計24種類の表示 
モードを⑬の表示スピードで9段階に設定 
できる，しかもリアルタイムで，という機 
能を持っていることになります。 

もちろん，この程度の特殊効果では私は 
驚きません。なにせミラージュショックが 
ある私ですから。それよりも驚きなのは， 
この価格でもはや「デジタイズ」という機 
能の次にくる次元のものをカラーイメージ 
ボードは，サジヱスチョンしている点なん 
です。これはビデオマニア（だけじゃない 
かも）にとっては大変な事実です。と同時 
に，いったい次にどんなものが出るのかと 


いう期待感が，このカラーイメージボード 
1発で噴出したというところではないでし 
ようか0 

5) カラーハードコピー できる。 

いちばん言いたかったことを書いてしま 
ったので， カラー イメージボードの特筆す 
べきこの特長も色あせてきそうですが ，XI 
ユーザーには 「なぁんだ当たり前じゃない 
力。 というのがこの カラーハードコピー機 
能なのです。し力*し，言わせてもらえば79, 
800円の熱転写プリンタの価格をもう少し， 
下げていただければありがたいのですが。 
ちなみに私は，アナログ信号を カラーで プ 
リントアウトする，ビデオプリンタなる装 
置が200万円前後はしていることも知って 
います。念のため。 


図1 テレビインテレビ表示を行う場合の接続例（マニュアルより） 


•テレビインテレビ表示とは，ディスプレイテレビに映っている画面とは別チャンネルのテレビ 
番組等を子画面にして表示できる機能をいいます。 

•ディスプレイテレビ上に映っている画面とは異なる映像を，本機のビデオ入力端子に入れるこ 
とでテレビインテレビ表示となります。 



パーソナルコンピュータ 

( C 2-852 C ) 


•上記の接統を行い，同梱のカラーイメージツールソフトのテレビインテレビモード iJI 
を選びますと，子画面はビデオの再生画面か，またはビデオのチューナで選んだテレビ番組の 
画面となります。 
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400 ラインモードで，まばたきの瞬間をデジタイズ！ 



オモテ画面 


S ラージュがシミュレートされていた！ 

今回は，しめくくりとしてカラーイメー 
ジボードを実際に使った，奇抜な楽しみ方 
をご紹介しましよう（この文秀則が普通の 
使い方を紹介するはずがない！）。それは， 

“あのミラージュ”システムを模倣する， 


という大それた夢のような使い方です。デ 
ジタイズした女性の口唇の部分が， パクパ 
クと動いてしまう，あのミラージュ”を見 
そこねた方は，さっそくカラーイメージボ 
ードを買って， LIST 1 のたった3行のサン 
プルプログラムを動かして見てください。 
なお，この一大実験は，1億円ちょっとは 


するという“あのミラージュ”をシミュレ 
—卜するものです。 

•おしまいに 

XI というマシンはじつに不思議なマシ 
ンだと思います。振り返ってみると「どう 
してこんなもん付けたんかな」と思うよう 
なものが後のちわかってくるという，推理 


私が，カラーイメージボードと MZ -1 P 17 
を買ってしまったそのわけは 清水和人 

第1章時代が呼んだ奴ら 

今，若者の部屋は電子機器なくしては成り 


立たない0オーディオ，ビデオ，テレビ，パ 
ソコンなどのさまざまな機器。しかし，そん 
な大きな部屋はなかなかないので，できるだ 
けスペースを節約しなければならない。その 
いい例がパソコンテレビである。これは，な 
にもブラウン管を2つも持つことはないとい 
うシャープのやさしさだ。でもって2つのも 
のをくっつけたら，そこに機能が必要になる。 
スーパーインポーズがそれで，コンピュータ 
で創作した絵をビデオに落としたりして遊べ 
るわけである。しかし！ 根っからのパソコ 
ニストはここでちょっと抵抗を感じてしまう 
のだ。なぜなら，それはビデオが主役の遊び 
だからである。俺達の欲しいのはスーパーイ 
ンポーズじやない。テレビの画像をコンピュ 
—夕に落としたいだけだい。で，ハイハイわ 
かりました。技術的には難しいけどやってあ 
げましょう。と，こんないきさつでカラーイ 
メー ジボードが誕生したわけであった。 

このカラーイメージボードを買えばものす 
ごくいろんなことができちやうのだ。特に力 
ラー熱転写プリンタ MZ -1 P 17 とのコンビは， 


北斗と南斗の^!導が出会うときのように最強と 
なる。しかも，この.機能としてはもっとも安 
価であり，楽しく遊べることが約束されてい 
るわけだから「ラッキー j ということになる。 
時代も変わったものだ。 

第2章 イメージツールの必 
殺技 

1. アニメの技 

まずはこれ。ず一っとテレビの映像とコン 
ピュータの画面（すなわち RGB の画像）に 
変換し，次々に表示するというもっとも基本 
的な技である〇 Xlturbo なら1枚の絵につき 
0.2 秋 XI の場合は 0.8 秒を最大速度として調 
節ができる。スピード調節はほかの機能にも 
同様にきく （4 分割，16分割では小さい画面 
ほど速くなる)。また，スペースキーを押すと， 
その画面でピタリと止まることもその他の機 
能に共通している。 

2. 分解写真の技 

アニメの技を，画面4分割，16分割にして 
分解写真のように見せててくれる感動の技で 
ある。歌謡番組やナイターのような効果が楽 
しめる。ただし，アニメの技と同様，音声は 
出ないので B GM にレコードなどをかけてシ 


ョウ感覚を盛り上げる努力が大切だ。 

3. テレビ画面瞬間取り込みの技 

このモードでは，なにもしなければテレビ 
のままである。だから音声も出る。なにくわ 
ぬそぶりでテレビを観ながら，秘かに決定的 
シャッターチャンスを狙うというの力 ？ この技 
の秘けつだ。 スペース キーを押すのが 0.2 秒以 
上遅れると ゲーマー いやデジタイザーとして 
失格といえる。 

4. テレビインテレビの技 

これはすごい。画面の4分の1(実際には 
もうひと回り小さい）を使って R.GB に変換 
された画像を出すというとてつもない技で， 
北斗神拳2000年の歴史のなかでもこの奥義を 
会得した者はいない。しかも，あとのスペー 
スはテレビでちゃんと音も出る0ビデオと組 
み合わせれば，なんと衷番組だって映ってし 
まうのだ。これで映画を観ながら野球のクラ 
イ マックス も見逃さない 0 

5. 3色変化の技 

パソコンの 画像は青，赤，緑の光の3原色 
で合成されている。この技は，その色別に描 
かせることができるというものだ。色が重な 
っていくにつれ，原画の色になっていく。そ 
の様子は芸術か，技術か？ 

6. データ処理の技 

取り込んだ画像は，拡大したり，切り貼り 
し.たり，自由自在に合成できる。また，白黒 
画像にしてプリンタに打ち出したり，輪郭を 
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ら •ラ画面 


LIST 1 ミラージュシミュレーション 


XI turbo 用 10 * Pseudo-Mirage for XI turbo 

20 INIT ： KLIST0：WIDTH 80,25,0,0：CLS 
30 IF RND>.3 THEN SCREEN 2 ELSE SCREEN 0 
40 FOR 1=1 TO 50:NEXT：GOTO 30 

XI 用 10 * Pseudo-Mirage for XI 

20 INIT：WIDTH 40：CLS 

30 IF RND>.3 THEN SCREEN 1 ELSE SCREEN 0 
40 FOR 1=1 TO 50 ： NEXT：GOTO 30 

使い方 

1) カラーイメージツールで画像入力します;： 

XI turbo は 400 ラインモードで， 

XI は 320 モードの普通モードにしておいてくだ • さい。 

2) カラーイメージ ツールを お終わりにして BASIC の コマン ド待ちにします。 

3) LIST1 を起動してください。 

( 注意） XI の場合，画像入力するタイミングによっては • うまく動作しません（ウラ 
画面表示で止めるとそうなる ) 。確率は％です。もう丨度チャレンジしてみ 
ましよ *^ 


小説の伏線のようなところがあります。た 
とえば，パソコンにスーパーインポーズ機 
能を設けること，これなどはテロッパーや 
カラーイメージボードが存在して初めて「あ 
あ，そうだったのか」とわかる典型的な例 
だと思います。このほかに PCG 定義や DM 
A 転送（これなんかは，かの有名な祝一平 


氏をして「宝の持ちぐされ」だと言わせた） 
など，よほど基本コンセプトがしっかりし 
ていない限り，またそうでなければ，第六 
感というか「こうしておくべきだ」という 
感性がしっかりしていない限り，これら伏 
線は生きてこないものだと私は思います。 
果たしてカラーイメージボードには，どれ 


ほどの伏線が隠されているのでしようか？ 
はっきりいえることは，この カ ラーイ メー 
ジボードの各機能が，これから出現するで 
あろうデジタイズパソコンのぉ手本となる 
ことはまず間違いありません。次回は，い 
よいよ カラー イ メー ジ ボー ドの ハー ドに迫 
ってみたいと思います。沈着，冷静…… 


抽出したり，ハードコピーも当然できる。ま 
た例の嬉楽画でいろいろと描き加えることだ 
って簡単にできるのだ。 

第3章あなたはどうして 

あなたはどうして，こんな安いお金を出し 
て（これだけの機能で39,800円）こんなカラ 
ーイメージボードとカラープリンタを買わな 
きやいけないのだろうか？ 

それはあなたが芸術家だからだ。 

今や最先端の仕事のひとつとして CG (コ 
ンピュータグラフイクス）がある。書店にも 
CG 関連の本がいっぱい置いてあり，そこに 
は 芸術的なグラフイツクが数々掲載されてい 
る。これがアメリカに行くとさらに重要な仕 
事となり，映画や CM やポスターなど，ビジ 
ュアルな文化としてすでに確立されている。 
あなたも来たるべき視覚の文化に備えて C G 
のスペシヤリストとしての腕を磨こう。将来 
は TV も高画質のものとなり，あの モナ リザ 
でさえ本物と見分けがつかないほど精巧なも 
のができるといわれている。その文化を XI 
で先取りして，アニメや風景画を取り込み， 
嬉楽画で君の個性を発揮しよう。出来上がっ 
た1枚の ハー ド コピーは 夜明けの コーヒーを 
いっそうおいしくしてくれるだろう。 

それはあなたが M 本 N 子の大ファンだから 
である。 

今や1億総アイドルという言葉も古くなり， 


M 本 N 子や N 村 T 子などの生アイドルから， 

A 倉南などのアニメアイドルまで様々なアイ 
ドルがいて，アイドルのフアンになることが 
ひとつの個性とされるほどになった。また， 
アイドルと別の人種でヒーローと呼ばれる， 

K ンシロウ，0空翼などもわんさかいるのだ。 
そんなヒーロー，アイドルをビデオの動く絵 
ではなく，1枚の静止画としてコレクション 
する。これもなかなかのブロマイド的ジャン 
ルである0あなたの気に入ったショットをさ 
っと取り込んでハードコピー，これはもうゲ 
ーム感觉だ。さあ 「 K 人の星名場面集」，「0二 
ャン子大全」，「ウルトラ怪獣大図鑑」などなど 
自分の個性を生かした企画をどんどんやって 
くれ0 

それはあなたがファミコンの鬼だからであ 
る。 

ゲーマー，その孤独な戦いは高度な集中力 
と正確な分析能力からなる。その道はたゆま 
ぬ理知的な努力によって開ける。そう，誰も 
が染まっているファミコンの強力な助けとな 
り，場面のハードコピーがじやんじやんでき 
てしまう0隠れキャラやボーナスを探したり， 
戦術を研究したり，「俺のハイスコア記録」を 
作るのもいいだろう。マップを作るのにも最 
適だから， BEEP への投稿もイメージボード 
でグレードアップするだろう。自分の残した 
ハイスコアの動かぬ証拠にもなる。ハードコ 
ピーを取って友達に見せることもできる。 


まだまだ無限の可能性。 

•アウトかセーフかきわどい判定だ！そん 
なときストップモーシヨンで証拠のハードコ 
ピーを！ 

籲最近の江川のフォームの欠点は？話題の 
清原のバッティングフォームは？ プロ野球 
選手を始めスポーツ選手のフォーム集を作る。 
4分割，16分割で徹底解析！ 

•浩宮様の結婚，明菜の引退，キャンディー 
ズのカムバックなど，歴史的瞬間をアルバム 
にしよう！ 

•いまや CM の時代，気に入った CM をハー 
ドコピーして生きた昭和史の完成。アニメの 
タイトルやドラマのイントロもよい。根つか 
らのテレビッ子になれ！ 

•あのドラマ，この映画，テレビインテレビ 
や分割モードでカメラアングルを研究せよ。 
あしたの名ディレクターとなるために。 

♦カラーイメー ジボードで取り込んだ絵に， 
嬉楽画や楽々 POP で楽しいメッセージを入れ 
よう。年賀状，バースデーカード，クリスマ 
スカード，ラブレター，暑中見舞，パーティ 
の招恃状……，マイコンを感じさせない温か 
い絵を！ 

•ち，ちきしよ一締め切りだ，あとは自分で 
考えよう！入はそれぞれに夢がある。この力 
ラーイメージボード + MZ -1 P 17 のコンビ，そ 
の夢の一部をかなえてくれる。創造的な作り 
方，アイデアを報告してくれ！ 
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パソコン千夜一夜 


中古バソコ>/)、ら愛をこめて 

-ジャンケンフログフム- 


FORESIGHT 


Minegishi Junji 

峰岸順二 


やっとの思いで購入した最新 マシン。 しかし進展し続ける技術の中では，新しい マシンに 取って 
変わられるのも時間の問題です。どこで満足するか見切りをつけるか，マニアとしては悩むところ 
ですね。峰岸氏のように，中古市場を利用してシステムの拡張を図るのも得策といえそうです。 


ショップには新しいマシンが並び，そして，精彩なアニメと F 
M サウンドのゲームデモに目を奪われます。しかし，あのパソコ 
ン誕生のころの MZ -80 B や PC - 8001からどのくらい進歩している 
のか，グラフィックなどを除外すればどうなのでしよう。 

メーカーの戦略に巻き込まれて下取りに出された中古パソコン 
の市場。今夜はパソコン誌の広告からこれを眺め，いつまでも活 
躍する才ールドパソコンに焦点をあてました 0 

ゲームでは，人間のクセを記憶して対戦する学習記能付きジャ 
ンケンプログラムを紹介いたします。強いですよ。 

^中古パソコンのすすめ 

年末から年始にかけて，新機種の発表が相次ぎました。 

春の マイコン ショウ，秋の エレ ショウの前後と大体の相場が決 
まっていたのが，激しいシェア争いからか季節との関係がなくな 
ったようです。 

MZ - 2500に対抗してか， PC -8801 も TR ， FR ， MR と強化 ， FM 
シリーズも負けてはいません。したがって，アキバで見つければ， 
数年前のマシンは新品でも4分の1以下の値段で買えます。先日 
も日立の1600字カラー CRT , Cl 41185がケーブル付きで14,800円 
でした（富士音響 RAM ， ラジオ会館7階)。 MZ -1500 や MSX には 
十分です。ただ，地方ではアキバへ行けません。そこで，バソコ 
ン誌の広告を利用した「中古パソコンのすすめ」となります。 

+ 中古市場は花盛リ 

新機能のマシンが発表されると，マニアはどうしても交換した 
くなります。その結果，巨大な中古パソコンの市場が出来あがり 
ました。 

「活況続く中古パソコン」と題した日経の記事ですが，「中古パソ 
コンの売れ行きが東京，大阪，名古屋などを中心に伸びている。 
新製品を買うときの下取りなので，安価な40〜90%引きであり， 
入門者には最適」とありました（注1)。 

目白 マイコン プラザ， クロス， IPL ， フレックス，キャット ジ 
ャパンなどの 業者の談話が あり， 60 年の年間需要は 40 万台と推定 
112 〇 h!MZ 1986.5. 


しています。 この 市場のもととなった下取り セールの草 わけは コ 
ンピュータイレブンあたりです。昭和56年初め， PC - 8001を定価 
168,000円で下取りし， IF 800 システムを供給する広告を出してい 
ます（注2)。 

+ 中古パソコンの価格は？ 

誰でも入手できる情報としてパソコン誌の広告を調べてみまし 
よう。ここでは，広告量の膨大な Oh ! PC と月刊マイコンに掲載 
された広告について分類しました（図1)。 

両誌の合計316件のうち，第1位はソフトで121件，40%です。 

第2位ハード店，63件，20%，そして第3位が中古店，29件，10 
%でした。 

MZ , PC , FM 系の代表的なマシンの価格を表1にまとめます。 
あの MZ -80 B が30,000円， MZ -721 が10,000円です。なんと FM -8 
は定価の10分の1です。 

システムではどうでしよう。 MZ -80 B にデイスタとプリンタを 
付けて120,000円足らず，そして800,000円以上もした PC - 8001フ 
ルシステムも，その6分の1で買えます（表2 )〇 
XI システムやその他の主なマシンについても，割引率75〜90% 
です。昔あこがれたあの Applell も30,000円で手に入ります。シ 
ヤー プのビジネス ワープロ， WD -1000 1，090,000円も148,000円 
ではちよつと使ってみたくなりませんか（表3)。 


図1マイコン誌の広告の分類 
















PC -8001, 8801, F 9450 

MBC - 2000 

PC -8801 

PC -8801 

PC -8801 mkll 


水島工場 


FM -8, PC -8801, F 9450 
PC -8001, 9801 
PC -8001 


渋川工場 


研究所 


データ処理 
磁気測定 
調査 


PC - 8001 
PC - 8001 mk II 
PC -9801 


本社 


生産管理 
営業 
経理 
技術販売 


FM -8 

FM -8, F 9450 
FM -8, F 9450 
PC -820 I 


事業所 


部門 


マシン名 


関東電化工業株式会社 


新品パソコンでちタイプが古ければ超安価 

MZ -1500， 素晴しい機能の バソコ ンで私も愛用しています。 
本誌2月号特別企画，「言わせてくれなくちゃだワ」を見ても，多 
数の ユーザーが いました。小学生の次男は， ファミコンに 負けな 
いゲームを作ろうと PCG エディタを使ってキャラクタ作りを続け- 
ています。 

しかしながら，新マシン開発競争のあおりからか，新聞広告に 
5段抜きで「お買い得」広告が大き〈載りました（注3)。39,800 
円，そしてディスプレイ， CU -14 F 1 (定価68,500円）付きで79,8 
00円です。中古価格でも約40,000円なので，ほとんど同じ値段に 
なってしまったようです。 

大学生の長男は専攻が化学で技術系，入学時に全員カシオのプ 
ログ ラム電卓を買わされました。しかし， パソコンの ほうが便利 
と私の PC - 8001を使っています。テープベースでしたが，最近デ 
ィスクが欲しいとねだられたのです。昔の片面倍密度 1 D でいい 
だろう，安いものをと，早速アキバで COM ， フレックスなど当た 
りましたがありません。そこで2月 号パソコン 誌を詳しく調べ， 
コンピュータバンク社の片面倍密2ドライブ PC - 8031 ( 定価198，0 
00円) 35,000円を選びました。 

電話したところ，若い人（学生アルバイト？）の声。少し調べ 
る時間をおいてから，片面倍密，ただし1ドライブの PC -8031-1 V 
25,000円ならば在庫しているという返事，その場で注文しました。 

早いもので翌日には荷物が到着，代金も着払いで手間もかかり 

表1 中古パソコンの価格 （単位千円） 




MZ -80 B MZ - 2000 MZ -721 MZ -1500 PC -800 I PC -8801 PC -980 I 

FM -8 

FM -7 

定価 

278 

218 

89.8 

99.8 

168 

228 

298 

218 
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56.4 

57.5 

57.12 

59.5 

54.5 

56.9 

57.10 

56.5 

57.11 

ソフマップ 

- 

一' 

：〜 1 

45 

25 

48 

110 

40 

— 

ワールドイン 青山 

一 

38 

18 

38 

25 

46 

95 

34 

42 

CROSS 

42 

45 

18 

46 

20 

45 

因 

33 

40 

0 A システムプラザ 

一 

42 

- 

| 25 || 

18 | 

43 

98 

28 

— 

九十九 電機 

— 

— 

一 

37.8 

20 

60 

95 

35 

36 

コンビュータバンク 

— 

46 

18 

38 

22 

42 

95 

— 

38 

コムイン 

38 

f 35~1 

- 

一 

20 

45 

95 

25 

30 

キャットジャパン 

— 

36 

12 

38 

20 

40 

80 

— 

一 

ヨコヤマ 

35 

40 


45 

15 

45 

85 

f 19] 「29] 

NOVA 

团 

39.8 

— 

36.8 

— 

[ 39.81 

95 

一 

32 

日本 マィコン 流通 C 

42 

46 

— 

— 

19.8 

49.8 

98 

29.8 

46 

1 1 ……最低価格 


表 2 MZ-80B, PC-800 1 システム 



システム 

名称 

番号 

価格（円） 

割引率 
(%) 

新品 

中古 

MZ -80 B 

本体 

MZ -80 B 

218,000 

30,000 

86 

(56 年 4 月） 

プリンタ 

MZ -80 BP 5 

168,000 

38,000 

77 


ミニフロ ッ ビーディスク 

MZ -80 BF 

298,000 

48,000 

84 


合計 


684,000 

116,000 

83 

PC - 8001 

本体 

PC - 8001 

168,000 

18,000 

89 

(54 年 5 月 ) 

高解像度 カラーディスプレイ 

PC -8049 

188,000 

32,000 

83 


80 字プリンタ 

MP -80 

154,000 

18,000 

88 


ミニフロッピーディスク 

PC -8031 

310,000 

58,000 

81 


I/O ポート 

PC -8033 

17,000 

7,000 

59 


フロッピーケーブル 

PC -8098 

7,500 

2,800 

63 


合計 


844,500 

135,800 

84 

() はマシン発表年月 


ません。ダンボールを開いて驚きました。まった〈の新品なので 
す0保証書，マニュアルなどもいっさい新品です。 

長男の使っているシステムを中古広告から集めてみると割引率 
84%，85,600円となりました。 


本体 

PC - 8001 

定価168,000円 

中古18,000円 

CRT 

PC - 805 0 K 

29,800 

12,000 

プリンタ 

MP -80 

154,000 

18,000 

同ケーブル 


7,500 

2,800 

デイスク 

PC - 8031 -IV 

168,000 

25,000 

同 I/F 

PC -8033 

17,000 

7,000 

同ケーブル 


7,500 

2,800 


合計 

551,800円 

85,600円 


+ オールトパソコンよ永遠に 

パソコンサンデー，読者はきっとよく見ていると思います。とき 
どき日本各地で活躍しているマシンの紹介があるのですが， MZ - 
80 K や 80 B など，意外に古いマシンが会計や在庫管理，そして伝票 
発行などのビジネス，さらには機械工場などのコントロールに働 
いているのがルポされます。 

これらの古いマシンと現在の最新鋭マシンとの差はどうでしよ 
う。よく考えてみてください。グラフィックとサウンド，これだ 
けです。これはゲームには必要ですが，パソコン自体の勉強，言 
語の勉強，センサーと組み合わせてホームオートメーシヨンやラ 
ボオートメーシヨンの研究などには不要です。ビジネスでの実用 
にもまったく問題はありません。 


表 3 主なマシン価格 



名 

称 

記号 

価格（円） 

割引率 
(%) 

発表年月 

新品 

中古 

シャープ 

XI 

本体 CZ -800 C 

155,0001 






CRT CZ -800 D 

113,000 \ 

78,000 

74 

57 年 10 月 



GRAM CZ -8 GR 

32,000 J 





XIC 

本体 CZ -80 IC 

119,800 

42,000 

75 

58 年 10 月 

東芝 


パソピア - 7 

119,000 

15,000 

87 

58 年 5 月 

ソード 


M 223 マーク III 

1,236,000 

98,000 

92 

54 年 10 月 

アツプル 


Apple II 

398,000 

30,000 

92 

52 年 1 月 

シャープワープロ 

WD - I 000 

1,090,000 

148,000 

86 




表 4 部門別ハードー覧 


理 定 
管 測 
理務産務気 
経業生ェ磁 


S 
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2 月号の重さ 


I 年間 （60 年）の厚さ 



私の会社で使っているマシンを表4に示しました。55年のころ 
からなので残念ながら MZ はありません。周辺機器の充実やソフ 
卜の数で選ばれたようです。 

60年3月から北関東は群馬県の渋川工場に勤務しているのです 
が，ここでは毎日，必ず FM -8 がその日の入出金の状況をプリン 
卜し，これが伝票として回ります。月1回，工場の全製品につい 
て行う原価計算もすベて FM -8， 56年からもう5年も続いていま 
す。 

研究所では PC が多く，ある開発チームでは毎月100点に及ぶ実 
験サンプルのデータを，6年間に渡って PC - 8001で処理していま 
す。毎日毎日，研究員がデータを入力し，ソートに検索に使って 
います。 

いずれもガッチリしたボディ，大人がその上に乗っても壊れな 
いでしよう0もっとも，パソコンは乗るものではありませんが0 
それに比べて，このごろのマシンは太陽にかざすと内部が透けて 
見えるのです。 

広苦の分離のノウハウ 

パソコン誌の情報は非常に貴重，そして見ていてもほんとに楽 
しいものです。しかし，あの厚さと重さには耐えられません。ち 
ょっとの外出でバッグの中にというわけにもいかず，限られた空 
間に保存するのにも悩んでいる人は多いでしょう。その点，本誌 
はスッキリしてスマート，持ち運びや保存に問題なく，広告情報 
は他誌にまかせる編集方針と推定，こよなく愛しているのです。 

月刊マイコン， I / O ，アスキー， Oh ! PC ， これらの4誌は特に 
広告が多いのです力 5 '，本文と広告の重さについてまとめました（図 
2)〇 

I / O は965グラムのうち65%，630グラムが広告，第2位は月刊マ 
イコンで55%，430グラムが広告です。厚みでは60年1年分で1/ 
0が28センチ，このうち本文だけでは10センチとなります。 

今夜は広告の除き方について私のノウハウを公開しましょう。 
長年に渡ってのトライアンドエラーの成果です。この技術によっ 
て，創刊号からのパソコン誌の厚さも I / O で113センチ，アスキー 
で105センチ，そしてあの厚い月刊マイコンさえも160センチです c 
広告を分けなかったら，この2倍は十分に必要です。 

図 2パソコン5 誌の本文と広告 



道具はアイロン，それに定規，カッターと目玉クリップです。 

イラストを見てください0 

( 1 ) 背中に十分に熱いアイロンを当てる 

食卓などを利用してしっかり押さえ，ゆっくり前後にアイロン 
を動かします。約1分でノリはすっかり溶けます。これは冷える 
と固まるので，以下の手順はすばやくするのがコツです。 

(2) 表紙を取る 

表紙と裏表紙はつながっています。ゆっくりはがします。表紙 
の近くに目次のある I / O などは，はじめの2，3枚の広告も表紙に 
つけたままはがします。裏表紙も2，3枚つけたほうがきれいに 
はがすことができます。 

(3) 広告を分離する 

あらかじめ，何ページまで取るか決めておき，ノリが軟らかい 
うちに前後の広告を取ります。簡単にできます。 

(4) 定規を当て，正しく裏表紙をカッターで切断する 

(5) 本文の厚みに合わせて背表紙を折る 

雑誌の背部となります。厚みを合わせて，シッカリと折ってく 
ださい。 

(6) 本を組み立ててクリップで止め，アイロンで接着する 

表紙と本文を合わせて背表紙をかぶせ，これに裏表紙を組み込 
んで幅3, 4センチのクリップ4個ほどでしっかり止めます。次 
にクリップをひとつ外し，アイロンを当ててノリを溶かし，張り 

図3ガクシュウジャンケン 



厚み(センチメ—トル) 



oh!MZ 
oh !pc 

アスキ| 
マィコン 

I/O 


O O O O p 
0 0 0 0 0 
. 〇 8 6 4 2 

重さ(グラム) 


114 0 h ! MZ 1986.5. 








































つけます。 

中央から端へと，背にアイロンを当ててノリづけをします。コ 
ッがいるところですが2，3回で簡単に飲み込めるでしよう。 

広告もまったくないと不便なので，1年に1冊，1月号は広告 
を除かずに保存するようにしています。 

広告だけを別冊にしてほしいとパソコン各誌に投稿しているの 
ですが，いつもボッになります。しかし，最近の日経バイトでは 

石井晃氏の意見，本文と広告を別に分離してほし L -が掲載さ 

れました。こうなると広告の分離と保存が楽になるのですが（注 

U 

ジャンケンゲーム 

今夜紹介するジャンケンゲームはパソコンが相手ですが，対戦 
者のクセを記憶し，これに対抗する手を出してくる，なかなか手 
強いものです。このような，学習機能のついたジャンケンゲーム 
は，パソコンの好適なテーマであり，いくつも発表されています 
月刊 RAM (休刊中）が昭和55年9月，ジャンケンプログラムを 
懸賞募集しました。ただし，コンピュータは対戦相手である人間 
のクセをいち早く見つけ出し，そのクセをもとにしてジャンケン 
を続ける学習機能を持つものとしています。 

今回は最優秀作，田代稚嗣さんの作品 PC _ 8001用を MZ に移植 
し紹介いたします（注5)。 

ひとつの手に続けてどんな手を出しやすいか，これを記録して 
ぉき，それを勝ち負けに分けて分類しています。500行がそれです。 
3次元の配列を使っています。 LW が前の勝負， A が人間の前の手， 
LA がもうひとつ前の手です。 


150行から210行が，何を出すか決める部分です。グー （1) がも 
っとも多いと，それを破るパー （3) を パソコンは 出すことになり 
ます。もし数が同じなら， RND 関数を使ってどの手を出すか決 
めています。 

すぐキーインできます。プログラムもぜひ解析してみてくださ 

い0 

パソコン通信,いまマニアは 

午後8時半，原稿を書き終え，風呂でも入ろうかとホッとして 
いると電話のベル。わが FORESIGHT の中村守利さんから。 

「 BBS 開局，第1日目です。忘れてはいませんか。カプラと接 
続したら CR してください。共通パスワードは T を8回 ， TTTTT 
TTT です。よろしく」 

アスキーネットや JMCC などいつも「通話中」に業をにやし，「開 
局する」と何力月もテストをしていた中村さん。まず3〜9月の 
各土曜 H ， 20:30〜21:30を開局する連絡がきていました。これか 
ら早速アクセスします。 

明日の夜は，最近の通信ブーム，いまマニアはどんなことを指 
向しているのかをお話しいたしましよう。 

注 1) 日経産業新聞60年12月4日活況続く中古パソコン 
注 2) 月刊マイコン56年3月号前付46ページ 
注3> 朝日新聞61年1月16日（夕刊）広告 
注 4) 日経バイト 1986.3 ( No .18) p - 64 
注 5) 月刊 RAM 55年12月号 p -44 ジャンケンゲーム特集廣済 
堂出版 



リスト学習ジャンケン （MZ-1500 用， MZ-1500 以外では CCOLOR 命令を COLOR 命令に変更） 


10 REM - 

15 REM 

20 REM カークシ : ！ウシ、ンケンい . ソコンセンヤイチヤ） 

25 REM 

30 REM MZ 700,1500,2000 ，ホカ 
35 REM 

40 REM ORIGINAL タシ tr 7 サフク， (N-BASIC) 

45 REM ケ ^ カン RAM 55, (12) ,46 

50 REM 

55 REM イシ 3 クミネキヘン (FORESIGHT) 

60 REM FORESIGHT, キマコンクラフ * 

65 REM W カフ？イコンクラデ 61/02/11 

70 REM オンカーク T0RU 

75 REM 


このプログラムの原作は，月刊 RAM 誌1980年12月号に 
揭敏きれた,田代雅嗣さんのです。今回,廣済堂出 
版のご好從により描舣させていただきましたが，田代さ 
んの連絡先が不明で1%お心あたりの方は， Oh ! MZ 編 
m 室までご•報ください。 


100 REM シ 3 キセフヲイ 

110 DIM 0 (10) , P (10) ,R (2, 3, 3) , G$ (12) , C$ (12) , P$ (12) : CCOLOR ,,,0 
120 G0SUB 990 ： J-1 ： O-0 ： W=0 ： LA=0 ： LW=0 
130 FOR い 1 TO 100 


140 REM ナニヲパスカ "" ⑩ "㈣ ⑩ 

150 IF (R (ff,LA,1)>R (W,LA, 2) ) * (R (W, LA,1)>R (W,LA, 3)) 

160 IF (R (W, LA, 2) >R (W, LA,1))* (R (W, LA, 2) >R (W,LA, 3)) 

170 IF (R (W, LA, 3) >R (W, LA,1))* (R (», LA, 3) >R (W, LA, 2)) 

180 IF (R (l?,L.A,1)-R (W,LA, 2) ) * (R (W,LA,1)>R (W,LA, 3)) 

220 

190 IF (R (W, LA,1)-R (ff, LA, 3) ) * (R (W, LA,1)>R (W, LA, 2)) 
20 

200 IF (R (W, LA, 2) -R (W, LA, 3) ) * (R (ff, LA, 2) >R (W,LA,1)) 
20 


THEN B=3：GOTO 220 
THEN B-1 ： G0T0 220 
THEN B-2 ： G0T0 220 
THEN B-INT (RND (1)*2) *2+1 ： G0T0 

THEN B-INT (RND (1)*2)+2 ： G0T0 2 

THEN B-INT(RND(1)*2)+1 ： G0T0 2 


210 B= INT (RND (1)*3) +1 
220 PRINT 0 

230 CURSOR 20,2:CCOLOR ,,7:PRINT " シ八ンケンケ〜ム " ； 1 ;"カイ 
24 0 CURSOR 14, 14 ： CC0L0R ,,7:PRINT " シ、ンケン ** 

250 CURSOR 0,0 
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260 REM •••••••••• アナタノ ヲ ••••••••••• 

270 GET A$：IF A$="" THEN 270 

280 IF (A$=T) + (A$〆1~) THEN A-l：GOTO 330 

2 9 0 IF ひ $ バ (：" ）+ (A$ パ 2~) THEN A = 2 ： G0T0 330 

30 0 IF (A$/P~) + (A$H THEN A = 3 ： G0T0 330 

310 GOTO 270 

320 REM __________ ヒ 3 ウシ ♦ 


330 

ON 

B GOSUB 800, 

820, 

840 






340 

ON 

A GOSUB 860, 

880, 

900 






350 

REM 








360 

IF 

(B=l)* (A=l)" 

THEN 

CCOLOR 

,,4 ： CURS0R 

0,0：GOSUB 

800：CURSOR 

0,12 ： G0SUB 

860：GO 

TO 

470 









370 

IF 

(B-1)* (A-2) 

THEN 

CCOLOR 

,,1 ： CURS0R 

0,12 ： G0SUB 

880：GOTO 

460 


380 

IF 

(B-1)* (A = 3) 

THEN 

CCOLOR 

,,1:CURS0R 

0,0：GOSUB 

800：GOTO 450 


390 

IF 

(B = 2)* (A=l) 

THEN 

CCOLOR 

” 1 ： CURS0R 

0,6 ： G0SUB 

820：GOTO 450 


400 

IF 

(B = 2) * (A = 2) 

THEN 

CCOLOR 

,,4:CURS0R 

0,0:GOSUB 

820：CURSOR 

0,12 ： G0SUB 

880：GO 

TO 

470 









410 

IF 

(B-2) ♦ (A-3) 

THEN 

CCOLOR 

,,1 ： CURS0R 

0,12 ： G0SUB 9 0 0 ：GOTO 

460 


420 

IF 

(B-3)* (A-l) 

THEN 

CCOLOR 

,,1 ： CURS0R 

0,12 ： G0SUB 

868 ： G0T0 

460 


430 

IF 

(B = 3) * (A = 2) 

THEN 

CCOLOR 

，， 1:CURS0R 

0,0:GOSUB 

840：GOTO 450 


440 

IF 

(B=3) * (A = 3) 

THEN 

CCOLOR 

,,4 ： CURS0R 

0,0：GOSUB 

840：GOSUB 

900：GOTO 470 


450 CCOLOR ,,7:CURS0R 10,23：PRINT " アナタノ：&チ ~ ：0 (J)-0 (J)+ 1 ： W-1：GOTO 480 
4 6 0 CCOLOR ,,7:CURS0R 10,23：PRINT W MZ ノカチ ~ : P (J)=P (J)+1:W-2:GOTO 480 
470 CCOLOR ,,7:CURS0R 10,23：PRINT " アイコ - ： W=0 
480 FOR T=1 TO 700：NEXT T 

4 9 0 REM キ tr ク •••••••••• 


500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

760 

780 

790 

800 

810 

820 

S30 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

940 

REM 

960 


R (LW,LA,A) =R (LW,L 入， A) +1 
LA=A ： Lff=W：IF W=0 THEN 150 
REM 10 カイコ♦トニ 

IF 卜 INT (1/10) 本 10<>0 THEN 780 
PRINT "E" 

PRINT TAB (19) J w アナタノ カ チ MZ ノカチ 、 PRINT 
FOR K=1 TO J 

PRINT TAB (7) ;K*10-9; W ン； K*10; 

PRINT TAB (21)；0 (K )； 

PRINT ** W ； P(K) 

NEXT K 

0 = 0 + 0 (J) ：P = P + P (J) 

IF J<>1 THEN 660 

IF 0 (1)>P (1)THEN GOSUB 949 ： G0T0 720 
IF P (1)>0 (1)THEN GOSUB 960 ：GOTO 720 
IF 0 (1)-P (1)THEN GOSUB 920 ：GOTO 720 

PRINT TAB (7) ； ~ - ” 

PRINT TAB (9) ド: z* ゥヶィ w ； 0 ； 

PRINT ** " ；P 

IF 0>P THEN GOSUB 940：GOTO 720 
IF P>0 THEN GOSUB 960：GOTO 720 
IF 0=P THEN GOSUB 920：GOTO 720 
J-J+l 

PRINT：PRINT • 

IF 1 = 100 THEN PRINT TAB (12) ；"00 100 ヵィォフリ : PR I NT 
FOR T=1 TO 2000：NEXT 
NEXT I：END 

REM " 參 _______ MZ ク•一 

FOR M=1 TO 12：PRINT TAB (8) ； G$ (M) : NEXT M：RETURN 

REM __________ MZ チヨキ 

FOR M=1 TO 12：PRINT TAB (8) ； C$ (M) : NEXT M：RETURN 

REM •—••••••• MZ a* - W— 

FOR M=1 TO 12：PRINT TAB (8) ； P$ (M) : NEXT M：RETURN 
REM OP r 一 

FOR M=12 TO1 STEP -1：PRINT TAB (23) ； G$ (M) : NEXT M：RETURN 
REM OP チヨキ 

FOR M-12 TO1 STEP -1：PRINT TAB (24) ； C$ (M) : NEXT M：RETURN 
REM OP a •- 

FOR M=12 TO1 STEP -1：PRINT TAB (20) ； P$ (M) : NEXT M：RETURN 

REM オンカ•ク •••••••••• 

MUSIC "C0R0E0R0G0R0B0R0G0R0E0R0C0R0~:RETURN:REM 7 イコ 

MUSIC "-C0R0-E0R0-D0R0-F0R0-E0R0-G0R0-F0R0-A0R0-G0R0-B0R0-A0R0 C0R3" : RETURN ： 

カフタトキ •. 

MUSIC ~C0R0-A0R0-B0R0-G0R0-A0R0-F0R0-G0R0-E0R0-F0R0-D0R0-E0R0-C0R3~ : RETURN:R 


EM マケ 


980 REM M 
9 9 0 G$〆 
1 0 0 0 G$ (7) 


： G$ (1 

)〆 anr 


A * ターン 


(1)-G$ ： G$ (2) -G$ ： G$ (3) -G$ ： G$ (4) -G$ ： G$ (5) -G$ ： G$ (6) 

: G$(8)-G$ ： G$(9)-G$ ： G$(10)=G$ ： G$(11)-G$ 

1010 G$ (12) - _ _ 

1 0 2 0 C$ (1)=G$ (1) ： C$ (2) =" ： C$ (3) ： C$ (4) - C$ (2) ： C$ (5) -C$ (2) 

1 0 30 C$(6 卜 u ■HT:C$(7)=" ■ : C $ (8) -C$ (7) : C $ (9) 〆 ■ ir:C$(10)〆■ 

1040 C$ (11)=C$ (10) ： C$ (12) = C $ (10) _ _ 

1 050 P$ (l)=" ： p$ (2) 

1 0 6 0 P$(4 ド ■■■■■■" : P $ (5) パ ■ HIBBT (6) 〆 ■ ■■■■" 

1070 P$(7 ド ■ ■■■ |~ ： P$(8)^ ■■■ r:P$(9)〆 I ■ ■ W 

1 080 P$(10 卜 " | | l w ： P$ (11)=P$ (10) ： P$ (12) - - ■ i~ : RETURN 


lib Oh ! MZ 1986.5. 




















































ファミコンとお月さま 

Takazawa Kyoko 

高沢恭子 

ファミコンの 人気はとどまるところを知りません。ご多分にもれず，高沢家でも今や日 
常の風景として見えてきています。そして，何かと研究熱心な高沢さん， BASIC の勉強に 
もそんな彼女の好奇心が満ち満ちているようですね。 


ケィゴ君 

芝桜の明るいピンクが花だんに広がり始 
め，午後の太陽がまぶしく降り注いでいる。 
緑のよみがえった芝生の上を，ホンニヤア 
が飛び去っていった。 

「おや，誰か来たのかしら……」と思って 
いると，やっぱり，ケイゴ君が息せき切っ 
て駆けてきた。 

玄関を開けて飛び込んでくると， 

「これ……」とひと言だけ言って，ファミ 
コンのカセットを差し出した。 

ケイゴ君はトオルの親友ヤシロ君の弟で 
3年生になったばかりだ。 

「あら，もう返してくれるの？ j と私が聞 
くと， 

「お母さんがダメだって……」 

ああ，これでさっきのことがわかった。 
ケイゴ君は，ほんの10分くらい前にわが家 
に同じように飛び込んできて，「スーパーマ 
リオ貸して……」と言って，キヨトンとし 
ている私の前でこのカセットを ファミコン 
から抜き取っていったのだ。 

少しややこしい話だけれど，このカセッ 
卜はケイゴ君のお兄ちゃん，つまりヤシロ 
君のものなのである。だから，ケイゴ君は 
お兄ちゃんのカセットをお友だちの家に取 
りにいって，それをまた，戻しにきたとい 
うことになる。 

カセットの交換が 良い か 悪い かなんて親 
が考えている間に，子供たちはどんどん取 
り換えっこを始めている。まあ，限られた 
お友だちの内だし，なんたって経済的だな 


んて黙認してしまってはいるけれど，交換 
の相手だけはこちらも知っておかなくては 
いけない。 

トオルの 持つ ている「ドルアーガの 塔」， 
ヤシロ君の持っている「スーパーマリオブ 
ラザース」，お互いに借り すこい と思うカセッ 
卜の値うちが多勺り合うと，だいたいの期日 
を決めて交換となる。 

ところ力す，ひとりっ子の家からは想像が 
難しいのが，弟の存在である。お兄ちゃんの 
の貸しちゃった 「スーパーマリオ」 はケイ 
ゴ君も大のお気に入りだったのだ。 

ヤシロ兄弟はそれぞれに自分のカセット 
を持っていて，お互いに頼めば自由に使え 
るはずなのに， 「スーパーマリオ」 は トオル 
君の家に行っちゃった。ケ.イゴ君は学年の 
小さいぶんだけ家に早く帰ってこられる。 
そうだ，お兄ちゃんたちの帰ってこないう 
ちに 「スーパーマリオ j を持ってきちゃお 
う。そこで，走って20秒のわが家にやって 
きて，すばやく持ち帰ったのである。それ 
が，ヤシロ兄弟のお母さんの目にとまった。 

「ヤシロブラザース」の母は，それがトオ 
ルとヤシロ君の間で交換されているはずの 
ものだということを，ちゃんと知っていた 

「お兄ちゃんはトオル君のカセットを借 
りているんだから，それはトオル君のとこ 
ろへ置いてらっしゃい！」 

きっとそんなふうに言われて，少し泣き 
そうになりながら，ケイゴ君は走ってきた 
のに違いない。兄弟って，いろいろ修業が 
できるなと思いながらも，とてもいじらし 
くて， 


「いいのに， トオルはほかので遊べば いい 
んだもの……」と私は言った。 

ケイゴ君は少し考えている。持って帰れ 
ばお母さんにまた叱られると思ったのかも 
しれない。トオルの 「ドルアー ガの 塔」 は 
交換したのじゃなくて，貸してあげたと思 
えばいいじゃないかとも思った。でも，こ 
れは私が思うのじゃなくて，トオルが思う 
のでなければいけない。それに，ヤシロ君 
のお母さんの考えだってある。私は思いき 
って， 

「じゃ，これ借りておくね，アリガトウ。 
また，遊ぼうね j と言った。ケイゴ君は， 
コックリうなずいて帰っていった。 



ファミコンは， 一時期の火の ついた よう 
な騒ぎからは少し落ち着いたようだけれど， 
相変わらず遊びの中心ではある。 

スイミングス クールの ある木曜日には， 

仲良しのメンバーがカセットと水泳のバッ 
グを持って我が家にやってくる。中にはプ 
ールに行かない子も混じっている0それま 
でにすでにヤシロ君の家でひと遊びしてく 
ることも多い。水泳の始まる5時ギリギリ 
まで ファミコンを やって，水泳の仲間はそ 
のままスクールへ，残った子は，また別の 
家に出かけることもあるらしい。 ファミコ 
ン ツアーに，スイ ミン グのオプションが付 
いているようなものだ。 

我が家のすぐそばに スイ ミング スクール 
ができてから，こんな習慣が始まったのだ 
けれど，困った習慣とも思えない。 
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初めは，1人ひとりフアミコンを持って 


遊んでいたけれど， 

大きい人の中にいることは，刺激と安心と 


“2*3”= 6と入力すると，ミスタツチであ 
ると表示されて，絶対に計算式にならない 


「きようはケイゴ 
にはやらせない！」 

と誰かに言われた。 
でも，大きい人た 
ちが コント ローラ 
一を 握っていて， 
ケイゴ君はいつだ 
つてやれたこと力 ？ 
ないのだから平気 
だ。私も小さいこ 
ろ，迷惑がられな 
がらいつも兄のお 
友だちに混じって 


いくつか別の式をつけて [ CR ] してみたら， 
まったくデタラメの数字が結果として表示 
された（リスト3 )〇 

PRINT のあとに“”（ダブルクオーテー 
シヨン）で WJ って，“ 2*3” として実行すると， 
結果 （ 6 ) が出ず2 * 3のままプリントされた。 

“ ”で[相った場合は，その中は単なる文 
字として出力されるのだそうだ。だから， 
“2*3 = ” として式を表示させて，そのあと 
に；（セミコロン，続けて表示する）と6を 
追加すると，はじめて 2*3 = 6 の式が出力 
される。 

この =( イコール） を“ ”の外に出して， 


いるのにと思ったこともあるけれど，ひと 
りで_面をにらんで，指だけ動かしている 
姿のほうがずっと不安を感じる。皆で歓声 
をあげたり，お互いに感心したりするほう 
がずっと楽しいし，第一，1人ひとりのフ。 
レイ時間がうんと少なくなる0 

自分のプレイを緊張して見続けているの 
と，お友だちのプレイをただ眺めているの 
とでは，眼の疲労も違うはずだ。 

グループで やる フ アミ コンの おもしろい 
特徴は，プレイをしている子のほかは，み 
んな観戦者になることだ。上手な子もへた 
な子も，できない子も，同じように画面を 
見ている。そして，見ているのはあくまで 
も画面で，お互いの顔ではないことである。 

上手な子ほど時間が長引くけれど，それ 
で不満や争いはないようで，上手なワザを 
見る楽しみというのも大きいらしい。なん 
だか夕涼みの縁台の将棋を観戦しているみ 
たいで，子供の遊びとしては消極的かなあ 
とも思ってしまうけれど。 

こんな仲間に，子供らしさを発揮して， 
ゲームを101 音楽し〈させてくれるのがケイ 
ゴ君である。 

小さいケイゴ君は，お兄ちゃんたちのゲ 
ームを兒ているうちに，突然笑い出してし 
まうクセがある。笑い出すと止まらなくな 
るので，誰かに必ず「ケイゴ，笑うな！」 

と叱られる。なぜおもしろいのに笑ったら 
いけないのか聞いてみたら，プレイしてい 
る子が大失敗をしたときに笑ってしまうの 
だそうで，いくら注意してもこのクセは直 
らないのだという。 

きようも何度目かのときに， 


両方あってとても楽しかった。 

ケイゴ君は，かわいそうに口を押さえて 
まだ笑い続け，とうとうタタミにころがっ 
た。ケイゴ君のかわいい笑いがあるうちは， 
ファ ミコンもいまわしい遊びという感じが 
薄らぐような気がする。 

「 PRINTj の絲 

BASIC の学習は 「 PRINT 」 命令の項目に 
入った。 「 PRINTj 命令は，テレビ画面に 
出力するという命令で，たいへん大切であ 
り，これのないプログラムはあり得ない。 
それは私、にもとてもよくわかる。使い方が 
いろいろあるそうなので実習してみた。 

まず「直接使う方法」。 

プログラムを実行すると，その右側の文 
字 （ PRINT 2) はそっくりプリントされる。 

この行番号がな 
くても， BASIC 命 
令を直接実行でき 
るやり方が商接法 
で， PRINT 2 の P 
の上に カーソルを 
移動し_する。 

2だけがプリント 
される（リスト1)〇 

この「 2 」に ，2 + 

3， 2*3 (かけ算) 

などとすると，そ 
れぞれ5，6など 
結果が出て電卓ふ 
うに使える（リス 
卜2>〇 

この直接法に， 


ことがわかった。ともかく命令にあること 
以外は絶対やらない（リスト4 )〇 

ほかに，プリント命令のあとの変数，変 
数への数値の代入や計算式。 「； j 「，」 の役 
別。文字変数 A $ のプリント。 TAB ( >を 
使った余白の空け方，行を変える PRINT 
など。 

ワープロにも似た実習で，入力と実行の 
因果関係は少なくともわかったけれど，果 
たして，これがどのように役に立っていく 
のか，よくわからない。また次1»丨のお楽し 
みてある。 

ハレーす I 暹とお月さま 

空も風も春がいっぱい満ち満ちて，そこ 
いらじゅうが緑色になってきた。 

ホン ニヤ アもウキウキと抜け毛をまき散 


’ 」 PRINT 命令 

電卓ふぅに使ぅ 

ブログラム 

PRINT 2+3 

5 

し 1ST 

READY 

10 PRINT "PRINT 2" 


20 END 


READY 

PRINT 2*3 


6 

上リストの実行 

READY 

RUN 

PRINT 2 

BHH “ ”の中と外 

READY 


直接法 



PRINT ,, 2*3" 

PRINT 2 

2*3 

2 

READY 

READY 



PRINT "2*3 ；6 

IfEIPw デタラメな式をつける 

2*3 = 6 


READY 

PRINT 2+3 4 本 51+1 

PRINT "2*3"=6 

1737 

TYPE MISMATCH ERROR 

READY 

READY 
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らしながら，庭といわず，家の中といわず 
歩き回っている。ペットというのは，たか 
がネコ1匹でも，衛生的な点ではありがた 
くないことも多い。 

抜け毛はバラバラに落ちるものと，古い 
皮膚と一緒に小さなタバになって落ちるも 
のとがある。 

「まるで ハレーす い星だね」とトオルが言う 
う。ほんとに白い小さなホウキみたいなの 
力 ? ，あっちにもこっちにも落ちている。こ 
ういうのが周期的に繰り返されるので，と 
っても迷惑だ。 

「ハレーすい星は， やっぱり見るの無理か 
なあ」。ファミコンの必勝法を読んでいた卜 
オルが言った。 

「そうね，思っていたより大変みたいね」 

2, 3日前の明け方に，市の誇る森林公園 
で 『ハレーすい 星を見る 会』 というのがあ 
った。お天気もあまり良くなかったので私 
たちは出かけなかったけれど，専門家の人 
たちでさえ， ハレーを 発見するまでにずい 
ぶんと時間がかかったのだそうだ。5000人 
も墘まった「観測希望者 j は，朝の4時半 
になってようやくスクリーンに写し出され 
た ハレーを 見ることができた。 

「ヤシロ君も，ケイゴ君も行ったんだよ。 
ハレーは シッポが 兄 えなかった し， とって 
も小さかったんだって。そばにいたおばさ 
んなんかね，もっとお巧さまくらい人きい 
のかと恐ったってがっかりしてたって j 

笑いながら聞いていた夫が， 

「ママ， このあいだお n さまの動きのシミ 
ユレーシヨンがあればいいって3ってたよ 
ね。なかなか良いのがあったから1500に移 
植してみたよ」（注)。 

「どう使えばいいの？」 


「 RUN すると観測日時を開いてくるので， 
西歴年，月，日，時，分，秒の順に，（力 
ンマ）で区切って入力すればいい。地球， 
太陽光線，月，天球，観測者の位置，月の 
形，月齢が出るよ（図1)。天体望遠鏡のメ 
一力一，（株)高橋製作所の三浦稚之先生の 
オリジナル ( PC -8801) なんだ。次の2行を 
加えれば，1力月間の満ち欠けが見られる 
というわけだよ」（図2)。 

155 FOR DD = 1 TO 28 STEP 3 
1205 NEXT DD 

太藤とお月さま 

4年生の2学期に，理科で「太陽や月の 
動き」の学習があった。4年生くらいから 
の理科は本当におもしろい内容ばかりで， 
私は教えるふりをしながら，こっそり勉強 
のやり直しをしている。 

「満月は午後6時に東の空に見えてくる。 
同じ時刻でも半 H は南の空，三日月はもっ 
と四に傾いている…… j なぜそんなことが 
決まるんだっけ。ちよっとほかのページを 
M ると，朝兒える JJ ， 午後兄える月なんて 
齊いてある。 

「マズイなあ，トオルに質問されたらどう 
しよう」と思って， 

「トオル君，こんなの全部わかるの？」と 
間いてみたら， 

「トーセ°ン，そんなのわからない子いない 
上」 

そうか，先ノ1•:はどうやって教えたのかな。 
ここでつ まずくと，トオルの勉強に ついて 
いけなくなる。教科斅，參考書，百科事典 
全部取り混ぜて自分で図を作り，仕事のあ 
いま ににらみ続けていた。 

そんなときに，こともあろうに新宿のお 


ばあちゃんがわが家にやってきた。悪いこ 
とに，小学校の先生時代，「理利*」と「算数」 
が専門であった彼女は，これを見るや否や， 

「なになに，あ一太陽と月ね……。マアあ 
なたにはムリでしようね」と言って，いち 
ばんのポイントと思われるところを，変に 
ハギレよく説明してしまった。 

せっかくわかりかけているところを，勝 
手に声明文みたいにサラサラ言われてはな 
んともおもしろくない。 

おばあちゃんを黙らせるために，トオル 
の手さげ袋を縫わせる策略をして，材科を 
押しつけた。これくらいのことでへこたれ 
るわけのないおばあちゃん，月の代わりに 
グレープフルーツを持ってゆっくり回って 
いる私をうわ目づかいに見て「ククツ」と 
笑ぃ， 

「ほんとに， キヨウコ さんの理科の勉強く 
らいおもしろいものはありませんねえ」 

それでも何 H かの努力の繰り返しで，月 
と太陽の関連はずいぶんとわかってきた。 

月は地球を回っているといっても，たい 
へんゆっくりなのだから，約30のパターン 
で地球の周|州に固定されていると考えても 
差しつかえない。それに，太陽の位置から 
考えて，朝兄える〗 j は左 t 分が光り，午後 
見える）】は YfT : 分が光るのは当然である。 

ひとたびわかったとなると嬉しくて仕方 
がない。新宿のおばあちゃんに電話して， 

「お U さまのことがわからない人がいたら 
紹介して。よくわからなかった人が，自分 
•のわかったことを教えるのがいちばんいい 
のよ」と•書ったら， 

「それはよかったわねえ。でも，もうほか 
にはわからない人はいないみたいよ」だつ 
て0 
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「ルート 16 j ガ当たった 

システムハウスの若きオーナー，アダチ 
さんの忙しさは相変わらずらしい。 

仕事で使った「用済み」のファミコンの 
プログラムを送ってくる話は，アダチさん 
の“心くばり”から取りやめになったが， 
予期しないことから，ファミコンのカセツ 
卜がひとつ増えることになった。 


トオルが パソコン 雑誌のクイズに応募し 
て当選したために，赏品として「ルート16」 
というカセツトが送られてくることになっ 
たのである。運命の女神は，ほほ笑んだの 
かニガ 笑いしたのか。 

送られてきた新しいゲームは，16のコー 
スをターボ車が出たり入ったりするたびに 
めまぐるしい画而転換が繰り返される。 

子供たちは誰でも，あっという間にテク 


ニックを マスター していくけれど，こんな 
ゲタか，イカダにコードをつないだような 
ファミコン という名のオモチヤに，子供た 
ちの心を奪われてよいものかしら。 

でも「ルート16」というゲームは，なん 
だかとてもおもしろそうなのである。 

注）三浦稚之：月の満ち欠けプログラム，マイコ 
ンによる天 _ 測シミュレーシヨン入門， 1985.4. 
11 ， 120P, ホルト • サウンダース発行，廣済堂 


XI では100行を WIDTH 40 に変更，そのほかグラフィック命令は BASIC DATA LIST を参考に変更してください。 


10 拿本拿本拿拿拿本本本拿本本本本本本本本本本本本本拿本本拿本*本本本本 
20 本 本 

30 '* フキノけカケ フ • セク*ラ k ( MZ - 1 500) * 

40 * * マイ； j ンニ3ルランタイカンソク 本 

50 ’本 シ U レーシ s ンニュウモン (85.4.11)* 

60 '* れ/ナル ミウラ7サ a キ H 0 LT-SAUNDERS 本 

70 本 本 

80 j 本 

90 '本*拿本*拿****本本本本本本拿*拿*傘拿本**拿本*本本本**本 

100 INIT " CRT ： G"：CLS 
116 P -3. 1415927 
120 • 

130 * - i ンソクヒ_シ*カンノ INPUT - 

140 . 

150 INPUT -ヵン ソク日 _ - (奪， 月，日 ，玲，分，#) "; DY , DM , DD , TH , TM,TS 

160 . 

170 * -月レイノケイサン- 

180 . 

190 G 0 SUB 1370 

200 G - JD +20.33-29.530589* IHT (( JD +20.33)/29.530589) 

210 CLS 
220 . 

230 . -チキュクヲエ JT ク- 

248 ■ 

259 S -270* P /180： E -90* P /180 

260 CIRCLE [5,0] 120，100,15 

270 LINE [5,0] 120, 85 f 120，115 

280 PAINT [5,0] 125, 100 

29 0 • 

Q Q Q # _ 内 


380 * - タイ 3 ク 3 ウセン - 

9 j a 

320 FOR 1-1 TO11 

325 CURSOR 31,1*2+1 ：PRIHT [2,0] "<** 

330 LINE [2 ， 0] 250, 1*16+11,319,1*16+11 


340 NEXT I 

350 CURSOR 31,12：PRINT [2,0] 3 ィ 3 ウコウセン . 
370 • 

a8 0 - シカン - 

396 . 

410 CURSOR 14, 9：PRINT [6, 0] "18** 

426 CURSOR 14, 15：PRINT [6, 0] ** 6 " 

430 CURSOR 10,12：PRINT [6,0] " 0" 

440 CURSOR 18,12：PRIHT [6,0]"12" 

450 * 

460 * - フキ j イチ - 

470 * 

480 M- (G/29. 530589 ) *360 
490 IM-M*P/180 


735 XE--75*C0S (KE) : XE-INT (XE)+120 

736 YE- 75*SIN (KE) : YE-INT (YE) +100 

737 LINE- [3,0] Xff,YW,XE,YE 
740 . 

750 * - トウ IT イノヒ s ウシ * - 

7B0 * 

770 Xff--ll*C0S (KW) : XW-IHT(XW) +15 
780 YW-11*SIN(KW) : YW-IKT (YW)+12 
790 XE--1UC0S (KE) : XE-I NT (XE) + 15 
800 YE-11*SIN (KE) : YE-INT (YE)+12 

829 CURSOR XW,YW：PRIHT [4,0] "W~ 

830 CURSOR XE,YE：PRINT [4,0] "E" 

840 . 

850 * - フキノカ 9 チ - 

860 . 

870 XM- 60 本 COS (IM) : XM-XM+120 
880 YM--60*SIH (IH) : YH-YM+100 

899 " +++++++++++ ケ * フレイ (9) ++++++++++++ 

900 IF INT (10*G)-0 THEN CIRCLE [6,0] XM ， YM,8:G0T0 1140 

910 *+++++++++ ケ • フレイ (0-15) ++++++++++ 

920 IF G>15 THEN 1040 

930 CIRCLE [6,0] XM,YM,7.5,,IM+3.14,IM 

940 FOR IJ-0 TO 180 STEP 3 

956 R-7.5 ： CC-C0S (IM) : GOSUB 1240 

960 SET [6,8] MX, MY 

970 NEXT IJ 

980 IF G<2 THEN 1130 

990 I J-90 ： R-6.5 ： CC-1 

ieee gosub 1240 

1020 GOTO 1130 

1030 •♦♦♦ 拿拿本拿本ケ * フレイ (15-38) ♦♦本本本本本拿 

1046 CIRCLE [8,0] XM,YM,7. 5,, IH, IH-3. 14 

1056 FOR IJ-180 TO 360 STEP 3 

1 060 R-7.5 ： CC-C0S (IU) : GOSUB 1246 

1070 SET [6,0] MX，MY 

1080 NEXT IJ 

1090 IF G>29 THEN 1130 

1100 I J-270 ： R-6.5 ： CC-1 

1110 GOSUB 1240 

1130 * 

1140 * END 

1150 ^ 

1160 CURSOR 25,0 
1170 PRIKT [5,0] USING 

1189 PRINT [H 0 USING 月 »#0- ； DH,DD 

1185 CURSOR 36,1 

1190 PRINT [5,0] USING ** “ 分 **; TH，TM 


500 XM- 90 拿 COS (IM) :XM-XM+12« 
510 YH--90*SIN (IM) : YH-YM+100 


1195 CURSOR 31,2 

1200 PRINT [5 ， 0] USING - 月レイ - 料 .ir;G 


520 CIRCLE [6,0] XM ， YM,8 
530 LINE [8,0] XM, YH-8, XII, YH + 8 
540 PAINT [6,0] XM+4,YH 
550 . 

560 --カンソク イ f - 

570 * 

580 H-TH+TH/60 

590 HH- (H/24) 本 360 

600 K-(HH+186)*P/180 

610 XK-17*C0S (K) : XK-XK+120 

620 YK--17*SIN(K) : YK-YK+100 

630 CIRCLE [4,0] XK,YK,2 

635 PAINT [4 ， 0] XK,YK 

640 * 

650 * - . - ランキユウ - 

660 • 

670 Kff- (HH-90)*P/180 

680 IF KW-<0 THEN KW-KW+P*2 

690 IF Kff>P*2 THEN KW-KW-P*2 

78 0 KE- (HH+90)*P/180 

710 IF KE-<0 THEN KE-KE+P*2 

729 IF KE>P*2 THEN KE-KE-P*2 

730 CIRCLE [3,0]120,1 00 ， 75,,KE,Kff 
732 XW--75*C0S (KW) : XW-IHT (XW) + 120 
734 Yff- 75*SIN (Kff) : YW-INT (YW)+108 


1210 CURSOR e,0:END 
1230 * 

1240 * カケキ ♦7 ノケイ f ン 

1250 * 

1260 JJ-I J*P/180 
1270 XJ-R*C0S(JJ) 

1280 YJ-R*CC*SIN(JJ) 

1290 HX-XJ*C0S (-IH)-YJ*SIN(-IM) : HX-MX + XM 
1300 MY-XJ*SIN (-IM)+YJ*C0S(-IM) : HY-MY + YM 
1310 RETURN 

1320 *++++++++++++++++++++++++++++ 

1 330 * 

1340 * a リウスビヲモトメル 

1350 ■ 

1360 *++++++++++++++++++++++++++++ 

1370 MM-DII ： YY-DY 

1380 IF MM<3 THEN MM-MM+ 12 ： YY-YY-1 
1 39 0 JF-INT (365. 25*YY) + (IHT(YY/400) ) -(INT(YY/100)) 
+ INT(30. 5 9*(HM-2))+DD+l 72108 8.5 
1400 JH-TH/24 ： JM-TII/ (24*60) : J S-TS/ (2 4* 6 0* 6 0) 

1410 JL-(135/15)/24 
1420 JD-JF+JH+JM+JS-JL 
1430 RETURN 
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ベース 3 題 


最終講 


Takahara Hideki 

高原ひでき 


読者の皆さまへ。 BASIC 塾は今回をもって最終回といたします。 
12回もの長期間にわたり，ご愛読ありがとうございました（しん 
みり）。 

この第2期シリーズではディスタ，テープ， QD などの外部記録 
装置を使って文字や数値などの情報を蓄積し再利用する，いわば 
デ ー タベースの発想から BASIC ， いわんやパソコンの利用環境を 
追求してきました。今回はその総集編として，いくつかのデータ 
ベースを考えながら蓄積したデータの活用方法を考えてみましょ 
1 〇 

データベースのおはなし 

データべ ー スはさまざまなデータを記録した特定のファイルの 
ことです。メディアはテーフ。でもフロッピーディスクでもかまい 
ません。このデータベースの記録してあるメディアから見たい部 
分を探して閲覧できるようにするには，それ用のソフトウエアが 
必要です。このソフトが今，ビジネスソフトで流行の「データべ 
ース管理システム （DBMS :以下データベースと略す）」です。ち 
なみに専門用語としては，ある事項についてのデータが書かれて 
いる部分を「レコード」と言います。 

データベースの 作業概要は次のと おり です。 

1) レコード中の項目を設定する（初期設定)〇 

2) レコード単位でデータを入力し，ファイルを作成する。 

3) 作成したファイルを開き，キーワードを与えるなどしてどの 
レコードが必要か検索する。 

4) レコード単位で検索/閲覧(表示)/削除/変更/追加などの作業 
をする。 

5) 作成したファイルを他のアプリケーシヨンシステムで活用する0 
ここでは，いかに速く検索できるかがポイントとなります。全 

レコードの 中から リスト などを使って探す方法と，ある キーワー 
ドが含まれている レコードを 検索する方法の2通りがありますが， 
実用上 レコードが 増えてくれ ば， どれか見たい レコー ドを リスト 
から探すのは至難の技になりますから キーワード 方式が一般的と 
なります。 

BASIC で特定の文字列を検索する方法は1986年2月号掲載の第 
3講で説明したとおり， 

1) MID $ を使って長い文字列から一部を抽出してキーワードと 


第2期 BASIC 塾ではこれまでにも，いくつかユニークなデータべ一 
スを作成してきました。參考としてお勧め品をここに挙げておき 
ます。 

第 I 講 「 YES - NO 」 バイナリーツリーを使って階層式にデータが 
検索できるプログラム。 

第3講「おしゃべりくん Jr .」 ごくごく簡単なパソコンとの対話 
ソフト。データをあたかもパソコンの「知識」として入力、検索 
できる。 

第4講「よていくん」スケジュール管理ソフト。日付を入力す 
ると，その日のデータ（予定）が閲覧できる。 

第5講「たてよこくん」縦横集計表方式のリレーショナル型デ 
一夕べース。文字列も記入できる。 


比較する。 

2) 命令語 INSTR を使って長い文字列のなかにキーワードが含 
まれるかどうかを調べる。 

の2通りがあります。2のほうが圧倒的に速くて簡単なのですが， 
Xl / turbo の HuBASIC など一部の BASIC にしか INSTR 命令が 
用意されていないのは残念です。では，いろいろなデータベース 
を自作してみましよう。 

カード型データファイル 


Pro . I か一どくん（日本語対応可） 

レコード情報全体をディスプレイ画面丨枚に表示して「力ード」 
に見立てて情報を検索できるようにしたデータベースです 。XI 
turbo で日本語版を作ったところ，感動のビジネスソフトとなりま 
した。 


100 REM 拿拿 * 方一 }** クン本本拿*本 
110 HAX-0 

120 REM - LOAD ： 

130 CLS：INPUT •* ファイルメイ？ニュウリ a ク（シンキ ” セイ • 0 0} : “ ； F$ 
140 IF F$-"00* THEN 266 

158 OPEN 下 ， #1 ， F$ 

160 IHPUT#1,KOSU 

170 DIM A$(2ee,K0SU+l) ,D$(KOSU-t-l) 

180 FOR X=1 TO K0SU ： LIKPUT#1,D$ (X) : NEXT 

190 FOR X-l TO KOSU 

2ee CURSOR 0, 2：PRINT •* ノ W ;SIZE;"byte. *•; 

210 IF EOF (1)THEN 250 

220 LINPUT#1,A$(MAX+1,X) 

230 NEXT X 

248 MAX-HAX+1 ： GOTO 190 

250 CLOSE：GOTO 400 
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M - シンキトウ D ク： 

CLS：PRINT "* フ r イルノ キメマシ a ウ 

PRINT：INPUT - 3 ウモクスウぐ ； KOSU 

DIM D$ (KOSU+1),A$ (200.KOSU+1) 

FOR X-l TO KOSU 

CURSOR 0,3 + X：PRINTUSIKG -#JT ； X ； 

PRINT TAB (3); - バン " 3 ウモノメイに ； TAB (19) ; D*{X) 
CURSOR 17,3+X：INPUT D$ (X) 

NEXT：PRIMT 

INPUT -* OK (Y/N) : - ； ANS$ 

IF ANS$<>~Y" THEN 300 


CLS：PRINT 

PRINT 


M 


PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

CURSOR 


: PRINT "1 - > DATA Write / 

: PRINT "2 - > DATA Search / 

: PRINT -3 - > DATA Delete' 

: PRINT "4 - > Save / End" 

0,20：IMPUT "* INPUT NUMBER ： 


Be wr 
Dia 


on j goto 500 , 760, ieee,85e 

GOTO 470 


Rewr 


270 
2S6 
290 
300 
310 
326 
330 
340 
350 
360 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
469 

479 

480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
688 
610 
620 
630 

649 

650 
660 
670 
686 

699 GOTO 550 

700 REM.SEARCH ： 

710 CLS：INPUT ■* KEY-WORD - " ； K$ ： K-LEK (K$) 

720 FOR Y-l TO IIAX 

730 FOR X-l TO KOSU 

74$ DS-AS (Y,X) : D-LEN(D$) 

750 FOR Z-l TO D+l-K 

760 IF MIDS (D$,Z,K}-K$ THEN GOSUB 8ie ： G0T0 788 

770 NEXT Z,X 

780 NEXT Y 

790 PRINT: INPUT ナン 〆 ンヲけスカ [«]) : "；Y 

800 IF Y-0 THEN 400 ELSE 550 

810 PRINT - CARD NO ••: - ； A$ (Y,1) 

820 RETURN 
850 REM 
866 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
958 


CLS:G0SUB 1150：REM --- LIST PRINT 
INPUT "* ナン 〆 ンテ * ス J (NEW-0) ' ；AHS 
IF ANS-e THEN MAX-HAX+1 ： Y-HAX 
IF AHS<>0 THEN Y-ANS 
CLS 

PRINT '* CARD HO." ； Y；TAB (20 )； 

PRINT り； n:” ； SIZE; ■ モシ *： T 〆 ：PIUNT 
FOR X-l TO KOSU 

PRINT D$ (X) ；TAB (12) : A$ (Y,X) 

NEXT X 
CURSOR 0,2 
FOR X-l TO KOSU 

PRINT D$ (X) ；TAB (10) ； ： INPUT A$ (Y,X) 
KEXT X 

CURSOR 24, 0：PRIKT SIZE; • モ 〆 フ */ 

CURSOR 21,22：PBINT ソ 

CURSOR 0,22：INPUT -* ヨケレ a*[0 ] ヲニ * ウリ羣ク： 
IP A$-"0* THEN 400 


SAVE ： 


CLS：PRIHT TAB (20) ； F$ 

CURSOR 0,0：INPUT INPUT FILE-HAHE ： * : F* 

OPEN U1 ， F$ 

PRIHT1U,K0SU 

FOR X-l TO K0SU ： P8IHT#1,D$ (X) : NEXT 
FOR Y-l TO HAX 

FOR X-l TO KOSU 
PRINT»1,A$ (Y,X) 

NEXT X,Y 
CL0SE：END 
000 REM ----- DELETE ： 

«10 CLS：PRINT * DELETE:f クシ *,•: PRINT 

026 COSUB 115e：REU - LIST PRINT 

030 INPUT ナン，ンヲサク 〆 a パスカ ";AKS 
046 PRIHT：PRINT "No.* ； ANS ； _ ： -；AS (ANS,1) 

050 PBINT：INPUT ** ホント:： > シヲイイヲ ♦ スネ (Y/N) : * ； AHS$ 
068 IF ANS $<> 丁 THEN 400 

078 REM - DELETING ： 

080 PRIKT：PRIHT - Now Deleting !* 

090 FOR Y-ANS+1 TO MAX 

00 FOR X-l TO KOSU 

10 A$ (Y-1,X) -A$ (Y,X) 

20 NEXT X,Y 

38 FOR X-l TO K0SU ： A$ (HAX,X) -"": NEXT 

40 MAX-MAX-1 ： G0T0 406 

50 REM - LIST PRINT ： 

60 PRINT - ***** MENU »****" 

70 FOR Y-l TO MAX 

80 PRINT Y ； *) * ； A$ (Y,1) 

90 KEXT Y：PRINT 
200 RETURN 


S-BASICO 500) 主な変更点 
全行対象 • LINPUT # I , — INPUT # I ， 

•0 PEN “0’’， # 1,— WOPEN # I , 

• OPENT , # 1,-^ ROPEN # I , 

※ LOAD 時と SAVE 時は違う QD を使うか，別のファイル名にして 
ください。 

か一どくん X 1/ tu 「 bo 機能強化のための変更点 
740 IF INSTR (A $ ( Y ， X)， K $ ) = 0 THEN 770 
750削除 

760 GOSUB 810 : GOTO 780 


770 NEXT X 

turbo の人はメッセージ文をすべて日本語にしてください。 


市販ソフトでも DATA BOX ， MyCARD などカード型データべ 
ースは売れ筋商品になっています。 

今回発表する「か一どくん j は，数値も文字列もすベて配列の 
A $ (レコード番号，レコード内項目数）に納めて处理するオン 
メモリ型のソフトです。カードの並べ替え，カード間演算などの 
付加機能は一切ない，情報検索型のソフトです。そのために非常 
にシンプルな構成で，わずか100行強しかありません。 

全体の概要は次のとおりです。 


1) 

レコード内項目の初期設定 

(260— 360行） 


または既存フアイルのロード 

(120—250行) 

2) 

作業メニュー 

(400 —490行) 

3) 

データの 入力/書き換え 

(500—690 行) 

4) 

キ _ ワードの検索/表示 

(700— 820行) 

5) 

セーブして終了 

(850 —950行) 

6) 

レコードの削除 

(1000—1140行) 

7) 

カードの見出し表示 

(1150 行一〉 


1) の初期設定では，ソフト側の質問に応じてレコード内の項目 
数，各項目名を順に記入していきます。項目数は KOSU ， 各項目 
は D $ (項目番号）にそれぞれ記入されます。項目数は最大10個 
ぐらいがいいでしよう。あとは作業メニューに応じて処理を進め 
ていきます。いずれの作業でも対象のカードを1枚指定して，内 
部処理します。カードの枚数は MAX 枚で， Y 番目のカードが対象 
です。常に情報は A $ (カード番号，項目番号）に収めます。終 
了時には自動セーブします。 

作成するファイルの形式は次のとおりです。 

〔項目数 KOSU ， 1番目の項目名，2番目の……， KOSU 番目の 
項目名，カード1の項目1，カード1の項目2，……、カード1 
の項目 KOSU ， 力ード2の項目1，……，カード MAX の項目 K 
OSU 〕 

統合化の試み 

先月作成した「たてよこくん」は，「か一どくん」の情報を横に 
項目，縦にレコードを並べたような表形式のデータベースです。 
したがって，双方のソフト間で情報のやり’とりが可能です。ただ 
し一部ファイル構成に違いがありますので，次の行を追加してか 
らデータを吸収してください。 

① 「か一どくん」に「たてよこくん」の表を移すとき 
160 INPUT 44 * コウ モクスウ ハ：”； KOSU 

② 「たてよこくん」の表に「か一どくん」のカードを割り付け 
るとき 

185 INPUT #1 ， A 

190 FOR Y =1 TO A : INPUT #1, E $ ( X ) : NEXT 
210 FOR Y =1 TO A 

BASIC 言語や OS など同じ基本ソフトを使って開発したソフト 
で作成するデータファイルは，必ず別のソフトでも使えます。こ 
れがビジネスソフトで流行している「統合ソフト」の発想です。 


122 Oh ! MZ 1986.5. 





























ソフトハウスでは セールス ポイントとして“統合化”を表示して 
いる傾向がありますが，確かに今の例で「か一どくん」の情報を 
「たてよこくん」に移せば，同時に複数個のレコードの内容が見られ 
るメリットがあり，効果的な考え方です。皆さんも自作ソフトの 
間で「統合化」をしてみたらいかがでしよう力、。 

DBt のか老<ん 

今回のシリーズ第3講「文字列を自由自在」 （1986 年2月号)で， 
英文ワードプロセッサ「ものかきくん」を発表しました。 

ところでワープロは文書を作成して，記録し，印刷するソフト 
ですが，文字列のデータベースである，と解釈することもできま 
す。そこで私は「ものかきくん」の エディ タ部分をそのまま活用 
したうえで，文書ファイルのなかの文字列を検索できるようなデ 
ータベース機能を付加した補助ソフトを実験的に作成してみまし 
た 。 

結果は，ちやっくんがスーパーちやっくんになったというか， 
経験ボイントがいっきよに5倍になったほどの機能強化ができた 
と思います。なかなかの自信作です。名づけて 「 DB (データべ一 
ス）ものかきくん」！ 

ただし，使用できるのは次の利用者に限られてしまうので要注 
意！それ以外の人は誠に申しわけないのですが，あきらめて才 
ブザー バーに 留まってく ださい。 

1) フロッピーデイスタを使っている人。 

2) 1の条件を満たしながら，マイクロソフト系 BASIC(HuBAS 
1 C や BASIC - M 25 など）を使っていない場合は自分で改造する能 
力のある人。 

なぜ，これ以外の人にはできないかというと，オンメモリでは 
処理できないことと，ファイルのアペンド（追加）がカセツトテー 
プやクイックデイスタでは不可能なためです。これはどうしよう 
もない制約です。 


Pro . 2 DB ものかきくん 

ワードプロセッサ「ものかきくん」をドキュメントプロセッサ 
「 DB ものかきくん」に機能強化し，データベース機能を付加した 
ソフトです。「ものかきくん」を入力した方は， 160 〜 270, 2000 〜 
2190 行を削除し， 100，150 〜 289, 705-707, 715, 3000 行以降を 
追加•変更すればいいようにしてあります。 

190 UP-30 ： DK-31 ： RT-28 ： LT-29 
110 X-1 : Y-l ： XM-88 ： YM-60 ： YR-1 
128 DIM (YM+ 1) 

130 PRINT CHR$ (24) 

140 KEY1, CHR$ (1) 

141 KEY2,CHR$(2) 

142 KEY3, CHR$ (3) 

143 KEY4, CHR$ (4) 

144 KEY5,CHR$ (5) 

145 KEY6, CHR$ (6) 

148 DIM PL (100) ， PG$ (100) 

149 GOTO 286 

150 REM ----- MAIN . 

isi goto 3eee 

280 INPUT '* INPUT FILE-NAME (NO-00) :*; FS 

281 IF F $ - ■ 0 0" THEN J-2 ： G0T0 300 

283 F0$-F$+" ind" 

284 OPEN • ，货 1,F0$ 

285 INPUT#1,PM 

286 FOR X-1 TO PM ： INPUT#!,PL (X),PG$ (X) 

287 Z-PL (X)-PL (X-1) : IF Z<YM THEN 289 

288 PRINT -!!! YM?';Z;"3 リモ ： U キクシテク？，サイ！！！ _ : CLOSE : STOP 

289 NEXT X:CL0SE:G0T0 3008 

380 REM. EDIT ----- 

310 WIDTH 80 ： X-1 ： Y-1 ： YR-1 

320 CLS ： CURS0R 9 ,20 


330 FOR Z-l TO XM/5 

340 PRINT ** - + " ； : NEXT 

350 C$-- ■: C-0 ： CURS0R 0，24 

360 PRINT -F 卜 Lins F2-Lde l F3-Lcpy F4-join F5-sep "； 

378 Z-YR-Y+1 

386 CURSOR 0,C：PRIHT W$ (Z) 

390 C-C+1 ： Z-Z+1：IF C<20 THEN 386 

400 BEU --- INKEY - 

410 CURSOR 0, 21：PRINT " ； X；YR 

420 CURSOR X-1,Y-l 
430 K$-INKEY$(1) 

440 IF K$-*" THEN 430 
458 K-ASC (K$) 

460 IF (K<28) OR (K>31) THEN 608 

470 IF K-LT THEN X-X-l 

480 IF K-RT THEN X-X+l 

490 IF K-UP THEN Y-Y-1 ： YR-YR-1 

508 IF K-DH THEN Y-Y+1 ： YB-YR+1 

510 IF YR-YM+1 THEN YR-YM ： Y-20：GOTO 409 

520 IF X<1 THEN X-XH ： Y-Y-1 ： YR-YR-1 

530 IF X>XM THEN X-1 ： Y-Y+1 ： YR-YB+1 

540 IF (Y-e)* (YR-0) THEN Y-1 ： YR-1：GOTO 460 

550 IF Y<1 THEN Y-1 ： X-1 ： G0T0 320 

560 IF YR>YH THEN YR-YM ： Y-20：GOTO 400 

570 IF Y<21 THEN 406 

580 Y-20：GOTO 320 

590 GOTO 406 

680 REM . 

610 IF K-8 THEN 818：REH --- DEL 
620 IF K-9 THEN 1180 ： R£M --- WORD 
630 IF K-18 THEN 860：BEM --- INS 
640 IF K-l1 THEN X-1 ： Y-1 ： YR-I：GOTO 320 
658 IF K-19 THEN 158：REM ---ESCAPE 
666 IF K-l THEN 910：REM --- LIKS 

670 IF K-2 THEN 970：REH --- LDEL 

680 IF K-3 THEN 1020:BEM --- LC0PY 

699 IF K-4 THEN 108 e：REM --- JOINT 

700 IF K-5 THEN 1130:REM --- SEPARATE 

705 IF K<>6 THEN 710 

706 Y-l : YR-YR+10 ： IF YR>YII-20 THEN YR-YM-19 

707 GOTO 320 

718 IF K-13 THEN X-1 ： Y-Y+1 ： YR-YR+1 
715 IF (K-21) OR (K-22) THEN PRINT K $； 

720 IF K<31 THEN GOTO 520 
730 W$-W$ (YR) 

740 IF LEH (ff$)<X THEN W$-LEFT$ ((W$+SPACES (X)),X) 

750 ff$ = LEFTS (W$,X-1)+K$ + MID$ (W$,X+1,XM) 

760 ff$ (YR) -W$ 

770 CURS08 0,Y-l 

780 PRINT LEFTS ((1?$ + SPACE$ (XM) ) ,XH )； 

790 X-X+l 
800 GOTO 470 

810 REM ***** DELETE ***** 

820 W$-W$ (YR) 

836 WS-LEFT* (ff$,X-l)+MID$ (W$,X+1,XM) 

840 X-X-l 
858 GOTO 760 

869 REM ***** INSERT ***** 

870 (YB) 

888 W$-LEFTS (W$,X-1)+" ** + HID$ (ff$,X,XH) 

890 X=X-1 
9ee GOTO 760 

918 REM - LIKS - 

920 FOR Z-YM TO YR STEP -1 
930 W$(Z+1) -W$(Z) 

940 NEXT Z 
956 ff$ (YR) 

968 X-1 ： G0T0 320 

978 REU - LDEL - 

980 FOR Z-YR TO YM 
9 9 0 IfS (Z) -»$ (Z+l) 

ieee next z 

1010 X-1 : GOTO 320 

1 0 2 0 REM - LINE COPY - 

1 030 CURSOR 0,Y-l：PRINT STRINGS (XM, *")； 

1 040 CURSOR 0 ， 22 UNPUT ■> INPUT COPY LINE No. (1-40) : ； Z$ 

1050 Z-VAL (Z$) ：IF (Z<1)OR (Z>YM) THEN 1948 
1960 W$ (YR) -W$ (Z) 

1070 GOTO 326 

1080 REM - JOINT - 

1 090 W$-ff$ (YR) +W$ (YR+ 1) 

1100 (YR) -LEFTS (W$ f XM) 
me W$(YR+1) -MID$(»f$,XM+ 1 . 255) 

1120 GOTO 326 

1136 REM - SEPERATE - 

1140 W$-W$ (YR) 

1150 ff$ (YR) -LEFTS (lf$, X-1) 

1160 W$ (YR+ 1)-LEFTS (HID$ (S$,X,XM) +W$ (YR+ 1),XM) 

1179 GOTO 326 

1180 REM - WORD - 

1196 X-X+l : XX-X+1 

1200 IF MID$(W$(YR),XX,1)■*" THEM X-1 ： YR-YR+1 ： Y-Y+1：GOTO 510 
1210 IF YR>YM THEN X = 0 ： YR-YM：GOTO 320 

1220 IF (H1D$ (W$ (YR) ,X,1) _ ) AND (HI DS (W$ (YR) , XX,1)<>'") 
THEN X-XX ： G0T0 516 
1230 X-X+1 ： XX-X+1 ： G0T0 1260 

2200 REM . PRINT ROUTINE . 

2210 YP-YM ： F0R Y-YM TO1 STEP -1 
2220 IF W$ (Y) o' * THEN YP-Y ： G0T0 2240 
2230 KEXT Y 

2249 FOR Y-l TO YP 

2250 LPRIKT IfS (Y) 

2260 NEXT Y 

2270 GOTO150 

3000 REU.aain () 

3016 IF J-2 THEN 3536 

3020 CLS 

3838 PR I NT " 拿拿拿本零本拿本本本本本拿本拿窣拿本拿本拿 * 拿本本本本 '* 

3040 PRINT - * デ -9 へ ♦- スモノカキク :/ *■ 

3050 PRINT ' ♦ 拿拿 _♦ 本拿 ♦♦♦♦ 本 ♦ 拿 ♦ 拿 ♦ 拿拿拿 * 拿本本本本 ♦ 拿 - 
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3068 

PRINT 


3070 

PRIHT：PRINT - [1] -> ケン，厂 


3080 

PRINT：PRINT -[2] -> WRITE / REWRITE - 


3885 

PRINT：PRIHT - [31 -> PRINT OUT* 


3090 

PRINT：PRINT - [4] -> APPEND froa Single file' 

3180 

PRINT：PRINT - [8] - > END* 


3110 

PRIHT：PRINT 


3128 

INPUT -* INPUT No. :"; JOBS ： J-VAL (JOB*) 


3130 

IF JOB$-"0' THEN END 


3140 

ON J GOTO 3280,3450,2290,4150 


3150 

GOTO 3120 


3200 

REM.SEARCH ： 


3218 

CLS：PRIHT -- ゲンサク -": PRINT 


3226 

INPUT ** KEY-WORD - ' ； K$ ： K-LEN (K$) 


3230 

PRINT 


3240 

OPEN * r,#1,FS 


3250 

FOR Z-l TO PM 


3260 

FOR ZZ-PL(Z-1)+1 TO PL(Z) 


3270 

LINPUTJfl,D$ 


3280 

D-LEN (D$) 


3290 

FOR X-l TO DM-K 


3360 

IF UID$ (D$,X,K)-K$ THEN 3320 

3318 

NEXT X：KEXT 2Z ： G0T0 3330 


3320 

PRINT - パンシ， No. • ； Z；PGS (Z) 


3325 

FOR ZX-ZZ+1 TO PL (Z) :LINPUT# し A$: 

NEXT ZX 

3330 

NEXT Z 


3340 

CL0SE：PRIKT 


3356 

INPUT 、ナンハ * ンラ • スカ（キ〇セ * 謂 [0]) :**;PG 


3360 

IF PG-0 THEN 3000 


3370 

REM - LOAD FILE ： 


3380 

G0SUB 4050 


3390 

open ■ r,»1,F$ 


3400 

FOR X-l TO PL (PG-1) : LINPUTJ{1,D$：NEXT 


3410 

FOR X-l TO PL (PG) -PL (PG-1) 


3426 

LINPUT»1,W$ (X) 


34 30 

NEXT X 


3446 

CL0SE ： G0T0 380 


3450 

REM . WRITE/REWRITE ： 


34 6 0 

PRINT 


3470 

FOR Z-l TO PH 


3480 

PRINT Z ； PG$ (Z) 


3490 

NEXT Z：PRINT 


3560 

INPUT -* ナンへ •- シ * ヲ * ス J ( シンキ • [0]) :-;PG 


3510 

IF PG>0 THEN 3370 


3529 

G0SUB 4050：GOTO 300 


3530 

REM - SAVE FILE 


3540 

J-0：CLS 


3550 

PRINT " ***** ラ * ィスク a ノ トウ ti ク *****' 


3560 

G0SUB 4100 


3570 

PRIHT：PRINT "1 - > シンキトウ〇ク 


3580 

PRINT：PRIHT "2 -> 7XJ パイル？サクシ**シラ 

トゥ〇ク - 

3590 

PRIHT ： P8IHT *0 -> キ t ン t〆 


3600 

PRINT ： PRINT：INPUT ** INPUT Ko. - ；ANS 


3610 

ON ANS GOTO 3656,3858 


3620 

GOTO 3000 


3650 

REM - APPEND DOCUMENT ： 


3660 

IF FS<>-00- THEN 3700 


3676 

INPUT "* FILE NAME -： *；FS 


3680 

F0$-P$+"ind - 


3690 

OPEN •0",#1,F$ ： G0T0 3710 


3700 

OPEN 


3710 

FOR Y-l TO PL 


3720 

P8IKT«1,II$(Y) 


3730 

NEXT Y 


3740 

CLOSE 


3750 

PH-PM+ 1：PL (PM) -PL (PM-I)+PL 


3760 

PRINT：INPUT '* フ * ンシ，ノ t7XA ：";PGS (PH) 


3770 

OPEN ~OMfl,F0$ 


3786 

PRIHT#1,PM 


3790 

FOR Y-l TO PH 


3800 

PRINT»1,PL(Y) 


3816 

PRIKT#1,PG$ (Y) 


3826 

NEXT Y 


3830 

CLOSE 


3840 

goto 3eee 


3850 

REII - REWRITE ： 


3860 

open -r,#i,F$ 


3876 

OPEN -0\#2, *KAB1" 


3880 

FOR Y-l TO PL (PG-1) 


3890 

LIHPUT«1,A$ 


39 0 0 

PRINT#2,AS 


3916 

NEXT 


3920 

FOR Y-l TO PL ： PRINT#2,ff*(Y) : NEXT 


3930 

FOR Y-PL(PG-1)+1 TO PL (PG) : LINPUTJfl, 

A$：NEXT 

3940 

FOR Y-PL (PG) +1 TO PL (PM) 


3950 

LINPUTJH, A$ 


3966 

PRINT#2,A$ 


3970 

NEXT Y 


3980 

CLOSE 


3990 

KILL F$：MAME _KARr AS 


4eee 

PL-PL+PL (PG-1) -PL (PG) 


4010 

FOR Z-PG TO PM 


4 62 0 

PL (Z) -PL (Z) +PL 


4 0 30 

NEXT Z 


4 64 0 

GOTO 3770 


4 9 5 0 

REM - NEW ： 


4066 

FOR Y-l TO YH 


4070 

W$ (Y) •“ 


4086 

NEXT：RETURN 


4190 

REM - DELETE BLANK LINE ： 


4110 

FOR Y-YH TO1 STEP -1 


4120 

IF W$ (Y) o'" THEN 4U0 


4139 

NEXT Y 


4140 

PL-Y：RETURN 


4150 

BEM . APPEND fro 鼸 Single file ： 


4160 

CLS ： G0SUB 4050 



4170 PRINT * 「モノ J キク 〉 j フ*ンシ，フ，ィ * ノコ ♦ ゥ * ィ * * 

4180 PRINT ' -•: PRINT 

4198 INPUT "* INPUT FILE-NAME ： * ； ANS$ 

4200 OPEN *r,Jfl,ANS$ 


4210 FOR Y-l TO YM 

4220 IF EOF (1)THEN 4250 

4230 LIMPUT»1,W$ (Y) 

4240 NEXT Y 

4250 CLOSE«l：GOSUB 4100 

4260 GOTO 3650 


DB ものかきくん Xl./tUrbO 機能強化のための変更点 


311 

3280 

3290 

3300 

3310 

3325 


CONSOLE 0,25 

削除 

IF INSTR ( D $， K $) く >0 THEN 3320 
NEXT ZZ : GOTO 3330 

FOR ZX = ZZ+I TO PL ⑵： LINPUT # I ， A $ : NEXT ZX 


「ものかきくん」は初めに自分で指•定した文字数 X 行数で固定さ 
れたサイズの文書を1ページ使用して，そのままひとつの文書フ 
ァイルとして セーブ/口ー ドしていました。 「 DB ものかきくん」で 
は複数文書をひとつのファイルとして扱っています。ファイル全 
体の中から特定のキーワードを検索するためです。 

データベースでは 検索を高速化したり，必要な部分の データを 
高速ロードできるように「インデックス（索引）ファイル」とい 
うものを使います。今回の DB ものかきくんではこのインデック 
スファイルを使ってみました。 

構成は次のとぉりです。 

〔文書数 IM ， 文書1の行数 PL (1), 文書1の名前 PG $(1)， 
文書1から文書2までの行数 PL (2)， 文書2の名前 PG $(2)， 
……，文書1から文書 IM までの行数 PL ( IM )， 文書 IM の名前 P 
G $ _〕 

この情報を各変数に読み取って，文書ファイル本体の中で検索 
する文書の位置を知ります。文書ファイルには文書1の1行目か 
ら文書 IM の最終行までが順に並べてありますから，たとえば文書 
N の行の位置は PL ( N -1)+ 1行目から PL ( N ) 行目までというの 
がすぐにわかるのです。 

本格的なデータベースではランダムファイル（記入場所から一 
発で情報を取り出せるファイル。ただしへたに使うと遅い）を使 
うことが多いので，インデックスファイルをほとんどのケースで 
は使っているようです。 

究極の簡単ブログラム 


Pro. 3 

文字列を一瞬のうちに検索でき、データの追加，削除，更新， 
セーブ/ロードも自由自在のすぐに使えるデータベース開発ツー 
ルです。なによりフリーエリアがほとんど使えるのが魅力です。 
機種により日本語対応です。 

〔プログラム〕なし 


プログラムなし，0行のプログラムがついに BASIC 塾に登場で 
す。以前，XI turbo 用5行ワープロソフトが掲載されま U こが， 
それをはるかに下回る究極の0行データベースです。説明の前に 
次のリストを見てください。雑誌住所録のデータです。 

10000 ’Oh! MZ ， パソコン 
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へ U 广， 



10010 ’ 東京都千代田区四番町 2-1 
10020 ’03(265)5808 
10100，少年ジャンプ，コミック 
10110 ’ 東京都千代田区ーッ橋 2-5-10 
10120 ’03(230)6171 
10200 ’ ASCII ， パソコン 
10210，: : 

(以下略） 

これはプログラムのように見えますが，ただのデータ群です。 
「じゃ，このデータを使って何か作業するためのプログラムは？」 
それははっきり言ってありません。自分であれこれと作るかわり 
に BASIC 言語そのものを使います。 LIST と力、 DELETE とかのダ 
イ レクトコマンド （プログラムでは使わない）です。 

さて，プログラムが0行なので，利用するためには工夫しなけ 
ればなりません。「最小限の手続き」を2つ決めます。 

1 ) 入力開始行は1000行か10000行にする。 

2) ひとつの情報ごとに100行ずつ，と範囲を決める。 

すなわち1番目のデータは10000行から10099行，2番目のデー 

夕は10100行から10199行まで……とするのです。こうしておくこ 
とで，以下の作業が整ったものになります。 

入力 

プログラム作成時と同様に REM ( ’ ） または DATA 文の形で自 
由にデータを記入していきます。連続入力時は 
AUTO (入力開始行番号)，（行間隔） 

を利用します。エディタ用命令語で，なんと最終回になっての初 
登場です。 

検索 SEARCH “（キーワード）” 

初登場の SEARCH 命令を使用します。これはキーワードが含 
まれる行をすべて表示してくれるデバッグ用の命令語です。例と 
してはさきほどのリストから 「パソコン」 を検索します。 
SEARCH “パソコン” 

10000 ’ Oh ! MZ ， パソコン 

10200 ’ ASCII , パソコン 

OK 

表示 LIST (行番号）一（行番号） 

例では 「 Oh ! MZ 」 は10000行と検索できました。100行くぎり 
で入力してありますから 
LIST 10000 -10099 


で 「 Oh ! MZ 」 について蓄積した情報がすべて閲覧できます。 

印刷 LLIS 丁 （行番号）-(行番号） （ Hu > 

LIST/T (行番号）-(行番号） （ S 系） 

行番号は付きますが，指定の範囲の情報をすべてプリンタで印 
刷します。 

削除 DELETE (行番号）一（行番号） 

たとえば少年ジャンプの情報が不要となったら， 

DELETE 10100 — 10199 
とします。 

変更 EDIT (行番号） 

データを書き直したい行を SEARCH や LIST で発見したら，こ 
れを使います。 

SAVE/ し OAD 

そのものずばりセーブ，ロードです。説明は不要でしよう。 

また，機種によってはさらに親切な命令語も用意されています。 
XI turbo , MZ - 2500では， 

AUTO * 自動的に’ （ REM ) 付きの行を発生してくれます。 
LIST * 逆に行番号と’ （ REM ) なしで，表示します。 

LLIST * 上の印刷命令です。 

の3種の「 * 」付き命令があります。 

BASIC 塾をスタートしたとき，ハ。ソ コンをプログラムな しで使 
う方法に ついて 提唱しました。この BASIC 自体をデータベース開 
発 ツールに する考えはいわばその決定版と言えるでしよう。 

もちろん，数百ステップ以上の「巨大」なプログラムを膨大な 
労力をかけて作成する姿は感動的なのですが，ちよっと頭を使え 
ば初めからタダで付 L 、ている BASIC をここまで活用できるのです。 
こういうことが可能だということを覚えて いてく ださい。 

それにしてもビジネス用市販ソフトの代表選手であるデータべ 
ース開発ツールが無料，0行で代行できるなんて爽快な話ですね。 

最後のこあいさつ 

将来は世界の全人口がソフトウェアを開発しなければならない， 
という「ソフトウェア•クライシス論」があります。これを回避 
するためには服と同じようにレディーメイド，イージーオーダー 
のソフトを活用していかなければならないそうです。 

パソコンを 購入した エン ド ユーザーに とっても，市販ソフトを 
上手に利用していくことが必要不可欠となってきました（もちろ 
ん買いたくても買えない機種が多い)。では自作ソフトの位置づけ 
は？ 私はいつも思うのですが，上手なパソコンの利用者になる 
には「領域」の見極めが必要です。それは，この作業は市販ソフ 
卜，この作業はこのパソコンでは無理，この作業は自作しなくて 
は……といった判断です。これがわからない人は「パソコンって 
使いみちがない」とか，「あんなの ゲーム 機か ワープロ だよ」とい 
うことになってしまいます。 

無料で付いていて，比較的わかりやすい BASIC 言語でソフトを 
自作するためには何に使うのかを理解しなければならないわけで 
す。この作業がパソコンを使ううえで最も難しいところです力 ? ， 

12回の連載があなたのパソコン活用法の参考になったとしたら幸 
いです。では，しばらく休息に入ります……。 

ますますツメタ_イ巳八51(：塾 12〇 








マシン語体操卜 2*3 Exercise 6 

特訓テニスでシェイプアップ 

Izumi Daisuke 

泉大介 



前回の最後で少し触れておいたとおり，今回は我々の相棒 Z80 
の動作について，もっと詳しくみていくことにします。 Z80 はい 
ったいどのようにして私たちが書いたプログラムを実行していく 
のでしよう。では探検の旅へ出発です。 

マシン語とアセンブリ言語 

皆さんに，そろそろマシン語というものの正体を明かそうかと 
思います。前回までの講座の中で扱ってきたのはマシン語と1対 
1に対応しているアセンブリ言語でした。1対1に対応している 
という言葉からもおわかりのように，たとえば 「LD A ，7」 とい 
う命令にはこれに対応するマシン語があるのです。簡単な例をい 
くつかあげてみましよう。 


例 ） CALL . CDh 

CALL NZ ,. C 4 h 

JP . C 3 h 

JP C ，. DAh 


これまでに作ってきたサンプルをもう一度確認してみてくださ 
い 。 「CALL 1 FF 4 h 」 のようなプログラムの左側のマシン語部分 
に，上にあげたような16進数を発見できるでしよう。さらに詳し 
く話すと，たとえば 「CALL NZ , IFFDh 」 は次のようなマシン 
語になります。 

CALL NZ , IFFDii . C 4 n FDh IFh 

Z 80 の前身 i 8080から受け継いだのだと思うのですが， Z 80 では 
命令中にアドレスが入っているとき，おもしろい現象が起きるの 
です。 IFFDh と FDh IFh をよ〜く見比べてみてください。お気付 
きですか？ IFh と FDh が逆になっているでしよう。具体的な例 
をいくつか例1にあげてみました。 

!アドレスの入った命令 


0000 




1 ； 

SAMPLE - 1 


0000 




2 ； 



.0000 




3 



8000 




4 

ORG 

8000H 

8000 




5 



8000 

C3 

F4 

IF 

6 

1FF4H 

8003 

CD 

34 

12 

7 

CALL 

1234H 

8006 

DA 

55 

44 

8 

JP 

C.4455H 

8009 




9 

; 


8009 

3A 

45 

23 

10 

LD 

A,(2345H) 

800C 

22 

AB 

89 

11 

LD 

(89ABH),HL 


この例はプログラムではなく，単に命令を並べたてただけなの 
で実行しないでください。暴走しますよ。 

これはまだ私がマシン語初心者だったころの話なのですが，ア 
ドレスの上位と下位がひっくり返ることに気付かず，さんざん暴 
走させた思い出があります。特にハンドアセンブルをしている皆 
さんは気を付けてくださいね。 

ここでちよっと見方を変えてみるとおもしろいことに気付きま 
す。例2を見てください。 • 



これは， GETL ルーチンで1行入力したあと，英小文字をすべ 
て英大文字に変換するプロダラムです。 

SBRTN というラベルがありますね。この程度の短いプログラ 
ムなら SBRTN がどこにあるのかはすぐにわかりますが， S - OS の 
ソース リストくらい大きくなると， CALL 命令が出てきた途端に 
サブルーチンを探すのがいやになってしまいます。ところが，サ 
ブルーチンの開始アドレスは ソースの 左のオブジェクトの中に ち 
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やんと書いてあるのです。16行を見てください 。 「CALL SBRT 
N 」 はマシン語で 「 CD 14 80」となっていて，14 80の上位と下位 
をひっくり返すと……ほら SBRTN の開始アドレスになったで 
しよう。32行の UPPER というサブルーチンでも試してみてくだ 
さい。 

このように，マシン語部分とソースを見比べながらプログラム 
を追っていけば解析が簡単にできるのです。もうラベルも怖くな 
いですね。 

プログラムカウンタのお話 

Z 80 はどうやってプログラムを読みこんでいるのか，どうやっ 
てプログラムを実行しているの力％皆さんにとってこれは大いに 
興味のあるところだと思います。実はこれは次のような方法で行 
われています。 

Z 80 のレジスタの中にプログラムカウンタ （ PC ) というレジス 
夕があり，このレジスタを使って Z 80 はメモリの内容を読み出し 
ます。具体的には， 

1) PC が指すアドレスの内容を読み出す 0 

2) その結果，さらに情報を必要とするときは読み出しを続け 
る（たとえば， B 7 h は 「OR A 」 でそれ以上の読み出しは必 
要ないが， CDh はあと2バイト読み出さなければ CALL を 
実行できない)。 

3) 必要な情報が全部揃ったら，その命令の実行を開始する。 

特に注意してほしいのは， 3) の時点で PC は次の命令のある 

アドレスを指している点です。先月 JR 命令をやったときに「相対 
位置の計算は JR 命令の次の命令があるアドレスを基準にする」と 
言いましたが，これで理解していただけると思います。 JR 命令は 
PC の値に対する相対ジャンプを行い，実行時に PC は次に読みこ 
むべき命令の入ったアドレスを指しているのです。 

さて，ジャンプとはいったいどういう処理なのでしよう。これも 
実に簡単で， PC にジャンプ先のアドレスを与えることなのです。 
たとえば 「JP 8000 h 」 という命令を実行すれば， PC に800 Oh が入 
ります。これは，「次は800 Oh 番地に入っているデータを解釈実行 
するんだよ」と命令することにほかなりません。そしてこれがジャ 
ンプの正体です。 

では CALL はどうでしようか。 CALL はまず現在の PC の値をス 
タックに PUSH します（都合よく RET で帰ってくるアドレスにな 
っていますね)。そして CALL 先のアドレスを PC へ入れます。つま 
りジャンプするわけです。サブルーチン中の RET で先ほどスタッ 
クに積んでおいたリターンアドレスを PC に入れると，リターン完 
了という具合です。 

このように， Z 80 はメモリに蓄えられた情報を PC というレジス 
夕の指すアドレスに従って読みこみ，実行することによって動い 
ているのです。意外に単純なものだと思いませんか？ 

これであなたも瘦せられる 

第4回のマシン語体操で， EX 命令を解説しましたね。 EX を使 
わなければ 「EX DE , HLj の場合， 

PUSH HL 


LD L , E 
LD H , D 
POP DE 

と長い処理を書いてやらなければなりません。 

EX のほかにもシェイプアップのための命令がいくつかあり，今 
回はそれらの中でも比較的ひんぱんに利用されているものについ 
てお話ししようと思います。 


く文法1> 

デクリメントジャンブノンゼ a 

DJNZ e e は I バイトの相対値 


DJNZ はループを作るときに，よく使われている命令で，次の 
ような動作をします。 

1 ) DEC B 

2) B が0でなければ ， JR e 

もし B =1 のときに DJNZ を実行したとすると， 1) で B =0 と 
なりますから 2) は素通りして次の命令の実行に取りかかります。 
このとき注意してほしいのは， 1) で B = 0となってもゼロフラ 
ダが変わらないということです。 DJNZ 以前の状態がそのまま保 
存されます。 

DJNZ を使わないループと使ったループを例3に示します 0 


例3 


DJNZ を使わないループ，使ったループ 


0000 




1 

0000 




2 

0000 




3 

8000 




4 

8000 




5 

8000 




6 

8000 




7 

8000 




8 

8000 

06 

0A 


9 

8002 

3E 

2A 


10 

8004 

CD 

F4 

IF 

11 

8007 

05 



12 

8008 

20 

FA 


13 

800A 

CD 

EE 

IF 

14 

800D 




15 

800D 

06 

0A 


16 

800F 

3E 

2A 


17 

8011 

CD 

F4 

IF 

18 

8014 

10 

FB 


19 

8016 

CD 

EE 

IF 

20 

8019 

C9 



21 


SAMPLE - 3 



ORG 

8000H 

PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

LETNL ： 

EQU 

1FEEH 


LD 

B,10 


LD 

A ,，*， 

LOOP ： 

CALL 

PRINT 


DEC 

B 


JR 

NZ,LOOP 


CALL 

LETNL 


LD 

B,10 


LD 

A ，，*， 

LOOP1 ： 

CALL 

PRINT 


DJNZ 

LOOP1 


CALL 

RET 

LETNL 


12行と13行を書き換えたのが19行です。 DJNZ を使うと1バイ 
卜少なくなりますね0それにアルゴリズムも把握しやす〈なりま 
す。このあたりが DJNZ が多用されている理由なのです。 B に入 
れる値を変えてやれば，好きな数だけ星を書くことができます。 


く 文法 2 > 


ロードインクリメント 

LDI 

転送命令1 

a —ドデクリメント 

し DD 

転送命令2 

ロードインクリメントリピート 

LDIR 

ブロック転送1 

a - ドデクリメントリビート 

し DDR 

ブロック転送2 


今度はちょっと大がかりな命令で，メモリ上のデータを別の場 
所へ転送する場合によく利用される命令です。 LDI と LDD の動作 
を概念的に表すと，次のようになります。 
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LDI : LD 
INC 
INC 
DEC 

LDD : LD 
DEC 
DEC 
DEC 


( DE )，( HL ) 

; こんな命令はない 

HL 

; 注目 

DE 

;注目 

BC 


( DE ), ( HL ) 


HL 

;注目 

HL 

;注目 

BC 



そして LDIR と LDDR は， LDI と LDD の動作を BC レジスタが 0 
になるまで繰り返すのです。具体的な使用例を例4に示します。 


例4 


データ転送プログラム 


0000 





1；SAMPLE - 4 


0000 





2 ； 



8000 





3 

ORG 

8000H 

8000 





4 

; 


8000 





5 MSG ： 

EQU 

1FE8H 

8000 





6 



8000 

ED 

4B 

12 

80 

7 

LD 

BC,(WORK )； 

8004 

21 

14 

80 


8 

LD 

HL.WORK+2 

8007 

11 

00 

90 


9 

LD 

DE,9 刪 H 

80OA 

D5 




10 

PUSH 

DE 

800B 

F.D 

B0 



11 

LDIR 


800D 

D1 




12 

POP 

DE 

800E 

8011 

CD 

C9 

E8 

IF 


13 

14 

CALL 

RET 

MSG 

8012 





15 



8012 

26 

00 



16 WORK ： 

DKFW 

DEFM 

38 

8014 

42 

41 

4E 

47 

17 

"BANG BANG 

8018 

20 

42 

41 

4E 




801C 

47 

20 

4D 

41 




8020 

58 

57 

45 

4C 




8024 

4C 

27 

53 

20 




8028 

53 

59 

4C 

42 

18 

DEFM 

"SYLBER HAM 

802C 

45 

52 

20 

48 




8030 

41 

4D 

4D 

45 




8034 

52 

20 

2E 

2E 




8038 

2E 







8039 

0D 




19 

DEFB 

0DH 


MAXWELL'S 


このプログラムは， WORK の内容を900 Oh 番地以降へコピーす 
るプログラムです。9行で DE レジスタに900 Oh を入れ， MSG ルー 
チンを使って実際に表示してします。 

メモリ上のある領域をクリアしたい，またはある数値で埋め尽 
くしたい，そんなことがよくあると思います。このときにも LDI 
R や LDDR が役立ってくれます。例として900 Oh 番地から 90 FFh 番 
地の内容をクリアするプログラムを作ってみました。例5です。 

クリアするエリアの先頭 （ HL ) に0を書き込み，それを順に次 
に送ってやることでクリアをしています。わかりにくいかもしれ 
ないので，この様子を図1に示します。 BC レジスタにセツトする 
値は，実際に埋め尽くしたい数より1つ小さな数をセツトします。 
この例では256バイトクリアしたいので，255ですね。 


もとのデータと転送後のデータの一部が重なるような場合には 












■alii 

指定領域をクリァするプログラム 


0000 





1；SAMPLE - 5 



0000 





2 ； 




8000 





3 

ORG 

8000H 


8000 

8 eee 





4 

5 MSG ： 

EQU 

1FB8H 


8000 





6 PRTHL ： 

EQU 

1FBEH. 


8000 





7 LETNL : 

EQU 

1FEEH 


8000 





8 




8000 

21 

00 

90 


9 

LD 

HL,9000H 


8003 

36 

00 



10 

LD 

(HL),0 


8005 

11 

01 

90 


11 

LD 

DE.9001H 


8008 

01 

FF 

00 


12 

LD 

BC,255 


8O0B 

ED 

B0 



13 

LDIR 



8O0D 





14 

； 



80OD 

C5 




15 

PUSH 

BC 


8O0E 

D5 




16 

PUSH 

DE 


seeF 

11 

33 

80 


17 

LD 

DE.MES1 


8012 

CD 

E8 

IF 


18 

CALL 

MSG 


8015 

CD 

BE 

IF 


19 

CALL 

PRTHL 

: HL 

8018 

CD 

EE 

IF 


20 

CALL 

LETNL 


801B 

11 

39 

80 


21 

LD 

DB,MES2 


801E 

CD 

E8 

IF 


22 

CALL 

MSG 


8021 

El 




23 

POP 

HL 


8022 

CD 

BE 

IF 


24 

CALL 

PRTHL 

;DE 

8025 

CD 

EE 

IF 


25 

CALL 

LETNL 


8028 

11 

3F 

80 


26 

LD 

DE,MES3 


802B 

CD 

E8 

IF 


27 

CALL 

POP 

MSG 


802E 

B1 




28 

HL 


802F 

CD 

BE 

IF 


29 

CALL 

PRTHL 

;BC 

8032 

C9 




30 

RET 



8033 





31 




8033 

48 

4C 

20 

3D 

32 MES1 ： 

DEFM 

"HL = " 


8037 

20 








8038 

0D 




33 

DEFB 

0DH 


8039 

44 

45 

20 

3D 

34 MBS2 ： 

DEFM 

，.DE =" 


803D 

20 








803E 

0D 




35 

DEFB 

0DH 


803F 

42 

43 

20 

3D 

36 MBS3 ： 

DBFM 

"BC =" 


8043 

20 








8044 

0D 




37 

DEFB 

0DH 



クリアの様子 


1 ) BC =255 2) BC = 254 3) BC =253 


9000 

HL — 

00 

9000 

00 

9000 

00 

DE — 

00 

ノ HL — 

00 


00 



DE — 

00 

ノ HL — 

00 





DE — 

00 


ちょっと注意を要します。前に転送するか，それとも後ろに転送 
するかで， LDIR と LDDR を使い分けなければいけません。そうで 
ないともとのデータを壊してしまうのです。どんなときにどうす 
ればいいのか，皆さんで研究してみてください。 


く文法 3 > 


コンペアインクリメント 

CPI 

サーチ命令 1 

コンペアデクリメント 

CPD 

サーチ命令 2 

コンペアインクリメントアンドリピート 

CPIR 

ブロック • サーチ命令 1 

コンペアデクリメントアンドリビート 

CPDR 

ブロック • サーチ命令 2 


これはサーチを行う命令です。 A レジスタに捜したい文字のア 


スキーコード， HL レジスタに検索を始めるアドレスを入れて実 
行します。動作は次のとおりです。 

CPI : A と （ HL ) の内容を比較し ， INC HL と DECBC を行う。 

A =< HL ) のときのみゼログラフが立つ。 

CPD : INC HL の代わりに DEC HL を行うことを除いて CP 
I と同じ。 


128 Oh ! MZ 1986.5. 

































；SAMPLE - 6 
ORG 

PRTHX : EQU 



PUSH 

LOOP ： LD 
CP 
JR 
INC 
INC 
JR 

L100 ： POP 
CALL 
CALL 
RET 

INSTR ： 

LD 

INC 

DEC 

PUSH 

EX 

CPIR 

JR 

POP 

XOR 

JR 

INSTR1 ： POP 
OR 
SBC 
LD 

INSTR2 ： RET 

STR: DEFB 

DEFM 

DEFB 


LENGTH 
START ADR 


8000H 

1FC1H 

DE,STR 

BC,0 

DE 

A,(DE) 

0DH 

Z,L100 

DE 

BC ； BC = 

LOOP 

DE ； DE = 

INSTR 

PRTHX 


A,(DE) 

DE 

BC 

BC 

DE,HL 

Z.INSTRl 

BC 

A 

INSTR2 

HL 

HL.BC 

A,L 


， C, 

"ABCDEFG" 

0DH 


0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 112B 80 
8003 01 00 00 
8006 D5 
8007 1A 
8008 FE 0D 
800A 28 04 
800C 13 
800D 03 
800E 18 F7 

8010 D1 

8011 CD 18 80 
8014 CD Cl IF 

8017 C9 

8018 
8018 
80181A 
801913 
801A 0B 
801B C5 
8010 EB 
801D ED B1 
801F 28 04 

8021 Cl 

8022 AF 
802318 05 

8025 El 

8026 B7 

8027 ED 42 

8029 7D 
802A C9 
802B 
802B 43 

8020 4142 43 44 

8030 45 46 47 
8033 0D 


CPIR を使った INSTR 命令 


CPIR , CPDR はこの動作を BC レジスタが 0 になるまで繰り返 
します。このときも BC = 0 ではゼロフラグは立ちませんから ， CP 
IR や CPDR の次に 「JR Z , SAME 」 という命令がある場合 ， SAME 
へジャンプするのは同じものを見つけたときだけとなります。 

CPIR を利用して BASIC の INSTR 命令もどき I を作つてみました。 
例6です。 


38行の DEFB のところに書いてあるのが捜したい文字，39行の 
DEFM 以降が比較したい文字列です。 INSTR を コールする 場合 
の条件は DE レジスタが文字列の先頭を指していることと， BC レ 
ジスタに文字列の長さが入っていることです 。 SHARP BASIC 
には INSTR 命令がないので， BASIC から呼んで使えることを念 
頭に作ってみました。 BASIC からは， 

A $ =“2” + “2468” ： USR ($ xxxx , A $) 

応/用/プ/ 口/ グ/ラ/ム /⑥ 

スピー H •テニス 

最後にお届けする応用プログラムは，以前の BASIC 特集の折に 
発表した「ひとりテニス」をマシン語にしたものです 。 SHARP 
BASIC の速さに助けられてあれほどのスピードを実現できたわけ 
ですが，それに輪をかけて速くなっています。 

最初のスピードは BASIC 版とそれほど変わりません。しかし10 
球を超えるとどんどん速くなっていきます。 WAIT というラベル 
のところでスピードを調節しているのですが，ウェイトが0に近 
くなると画面すら表示速度に追いついていけず，パニックを起こ 
してしまいます。私自身まさかこれほど速いとは思わなかったの 


のようにして使います。最初の“ 2”が捜したい文字，“2468”が比 
較したい文字列です。これは HuBASIC などの 
ITSTR (“2468”，“2”） 

に相当します 0 xxxx は INSTR があるアドレスです 0 INSTR サ 
ブルーチンはリロケータブルに作ってあるので，適当に LIMIT を 
切って配置してください。なおこのサブルーチンは，パラメータ 
が SHARP BASIC 用になっているので HuBASIC からは使えま 
せん。 

INSTR の結果は A レジスタに入って返ってきます。見つからな 
ければ A = 0, 見つかったときには何番目にあるのかが A に入って 
います。このままでは BASIC から使えないので，36行の RET を 「L 
D (0 F 000 H)，A : RET 」 に変更します。マシン語では 8 0 2 Ah 番埤 
の 「 C 9 j を「32 00 FO C 9」 とします。 FOh と 00 h が逆になっています 
ね。今回やったことを思い出してください。 BASIC で USR を実 
行したあと A = PEEK ($ F 000) とでもすれば， A レジスタの値を 
知ることができます。 F 000 h 番地というのは説明のために便宜上 
決めただけなので， INSTR を置いたアドレスに合わせて適当に決 
めてください。 

卒業証書授与 

6回にわたって Z 80 のマシン語についてお話ししてきました。 
基本的なことから Z 80 の動作原理にいたるまで，これだけ理解し 
ておいてもらえれば，という必要最少限のことはすべてやったつ 
もりです。 

扱った命令数は27語です。たいていのプログラムはこの範囲の 
命令語で書かれており，解読にあたってもそう困ることはないと 
思います。基本的なことはすべて，もう皆さんの頭の中に入って 
いるのですから。 

というわけで，ここに卒.業証書を授与したいと思います。今回ま 
でに習得した基本知識を，どのように応用しプログラムを作って 
いくか， S - OS の ソース リス トや アプリケー シヨン プログラムの ソ 
ースリストカ ? ，皆さんの格好の研究材料となることでしよう。わ 
からないことがありましたら，講座を読み返してみてください。 
きっとどこかに書かれていることの応用で，かたがつくことと思 
います。 

ご愛読ありがとうございました。またお会いしましよう。 


で，ウェイトを入れずに作ったバージョンではア然としてしまい， 
ゲームどころの騒ぎではなくなってしまいました。 

それではプログラムの説明に入ります。読者の皆さんには大変 
申しわけないのですが，あまり見やすいプログラムではなくなっ 
てしまいました。ごめんなさい。その分一生懸命説明しますから 
許してください。 

14〜17行では初期設定を行っています。コートを表示 （22 〜29 
行）し，ラケットの位置を決めたあと，ボールを発射する位置を 
設定します。先月同様キー入力に要した時間を乱数とみなして使 
いました。45〜50行で〇〜37の乱数が発生するので，それに1を 
加え1〜38としました （53 〜57行)。さらに先ほど発生させた乱数 
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例6 


“34567 


89012345678901234567890123456789 0 
111111111122222222223333333333 4 






(RBP),A 


HL f 250eH 
(WAIT+1) f HL 


A.0CH 

PRINT 


A. 1 #* 


B v 39 

PRINT 

LOOP 

HL,0 ; 

0,0 

LINE 

HL f 0026H ； 

38，0 

LINE 

HL 9 1810H ； 

(LCTXY) t HL 
LOC 

DE,LCKT 

MSQ 

16,19 

HL.0A0AH 

LOC 

DB.MB31 



MSQ 

QBTKY 

A 

NZ f LOOPl 

B f 37 

QBTKY 

20H 

Z,8TRT 

LOOP3 

LOOP2 


B 

L 9 B 

H，23 

(BALXY) f HL 
(BALBK),HL 



e 刪 1；SPEED TENNIS 


0000 




2 



8000 




3 


ORO 

8000 

8090 




4 

5 

PRINT ： 

EQU 

8000 




6 

MSG ： 

EQU 

seee 




7 

GBTKY ： 

EQU 

8 刪 




8 

BELL ： 

EQU 

8000 




9 

PRTHX : 

EQU 

8000 




10 

LOC ： 

EQU 

8000 




11 



8000 




12 

； シ糠今 

セッティ 

8000 

8000 




13 

14 

fENNIS ： 


8000 

AF 



15 


XOR 

8001 

32 

e2 

82 

16 


LD 

8004 

21 

00 

25 

17 


LD 

8007 

22 

8D 

80 

18 


LD 

800A 




19 


； 

800A 

3B 

0C 


20 


LD 

800C 

CD 

P4 

IF 

21 


CALL 

800F 

3K 

23 


22 


LD 

8011 

06 

27 


23 


LD 

8013 

CD 

F4 

IF 

24 

LOOP ： 

CALL 

8016 

ie 

FB 


25 


DJNZ 

8018 

21 

00 

00 

26 


LD 

801B 

CD 

99 

81 

27 


CALL 

801E 

21 

26 

00 

28 


LD 

8021 

CD 

99 

81 

29 


CALL 

8024 

21 

10 

18 

30 


LD 

8027 

22 

FA 

81 

31 


LD 

802A 

CD 

IE 

20 

32 


CALL 

802D 

11 

F2 

81 

33 


LD 

8030 

CD 

E8 

IF 

34 


CALL 

8033 




35 


； 

8033 

21 

0A 

0A 

36 


LD 

8036 

CD 

IB 

20 

37 


CALL 

8039 

11 

A5 

81 

38 


LD 

803C 

CD 

E8 

IF 

39 


CALL 

803F 




40 


； 

803F 

CD 

D0 

IP 

41 

LOOP1 ： 

CALL 

8042 

B7 



42 


OR 

8043 

20 

FA 


43 


JR 

8045 




44 


; 

8045 

06 

25 


45 

LOOP2 ： 

LD 

8047 

CD 

D0 

IF 

46 

LOOP3 ： 

CALL 

804A 

804C 

FE 

28 

20 

04 


47 

48 


CP 

JR 

804E 

10 

F7 


49 


DJNZ 

8050 

18 

F3 


50 


JR 

8952 




51 



8052 




52 

STRT ： 


8052 

04 



53 


INC 

8053 

68 



54 


LD 

8054 

26 

17 


55 


LD 

8056 

22 

FB 

81 

56 


LD 


8059 22 FC 81 57 LD 


8050 

805F 

8062 

8065 

8068 

806A 

806B 

806D 

806F 

8071 

8073 

8076 

8078 

807B 

807B 

867B 

807B 

807B 

807D 

8080 

8083 

8683 

8086 

8089 

sesc 

808C 

808F 

8090 
8092 
8094 
M94 
8096 
8096 
8096 
8099 
8099 
8090 
8090 
809B 
80A0 
80A2 
80A4 
80A5 
80A5 
80A8 
80AA 
80AB 
80AC 
80AF 
80B1 
80B4 
80B5 
80B6 
80B7 
80BA 
80BA 
80BD 


21 0A 0A 
CD IS 20 
11 B181 
CD E8IF 
3B 01 
A0 

20 04 
3B FF 
18 02 
3E 01 
32 ee 82 
3B FF 
32 0182 


3E 4F 
21 FC 81 
CD C7 80 

CD 96 80 
CD B2 80 
CD 13 81 

01 ee 25 
0D 

20 FD 
10 FB 


18 B5 


PE 4E 
28 0F 
FB 4D 


3A FA 81 
PB 20 
C8 
3C 

32 PA 81 

18 09 

3A FA 81 

B7 

C8 

3D 

32 FA 81 


2A FA 81 
CD IB 20 


61 

62 

63 

64 


LD 

CALL 


AND 

JR 


DE 9 MSS 2 
MSO 


A,1 


67 STRT1 ： 

68 8TBT2 : 

69 

70 

71 

72 


；VECTOR CHOICE 

NZ,STRT1 

AtOFFH 

STBT2 

A,1 

(BXV>,A ； SET VECTOR 

A # 0FFH 

(BYV),A 


MAIN ROUTINE 


77 

78 

79 


83 WAIT ： 

84 WAIT1 ： 


LD 

LD 

CALL 


CALL 

CALL 

CALL 

L 


i R 


92 

93 KBYIN1 ： 


96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 
165 
106 

107 KBYIN2 ： 

108 

109 

110 
111 
112 

113 LCTPRT: 

114 


Id 

CP 

RBT 

INC 

LD 

JR 


RBT 

DEC 

LD 


A f *O f 
HL,BALBK 
MOVB 

KBYIH 

CHECK 

SBT 


HZ,WAIT1 
WAIT1 


KBYIN1 

GBTKY 


A t (LCTXY) 

32 


(LCTXY).A 
LCTPRT 
A,(LCTXY) 


HL f (LCTXY) 
LOC 


が奇数か偶数かで，ボールが右向きに打ち出される 力％ 左向きに 
打ち出されるかを決定しています。 

X 方向， Y 方向のべクトルが入れてあるのが BXV ， BYV の2つ 
のワークエリアです。正方向に飛ぶときには1，負方向に飛ぶと 
きには FFh が入っています。 FFh というのはちょっと奇妙な数字 
ですね0ボールが左斜め上に飛んでいるとしましよう。今ボール 
が（10，10)にあるとすると，次の瞬間（9,9)に移動しますね。さ 
て， 

LD A , 10 
ADD A , FFh 

の結果， A はいくつになりますか？ キャリフラグが立って ， A 
は9です。つまりキャリフラグを無視してやれば FFh を一1と考 
えてもよさそうです0負の方向のベタトルとして手ムが FFh を選ん 
だのは，こういう理由からです。 

泥沼になったメインルーチンで,すが，75〜77行ではボールをま 
ず動かします。 MOVE というサブルーチン （119 行〜）でやってい 
るのは，前にボールがあった座標 （ BALBK ) にスペースを書き， 
新しい座標 ( BALXY ) に0を書くという作業です。 

ついでキー入力，ボールの次の座標のチェック，ボールの新し 
い座標のセットを経て，ウェイトをかけるルーチンへとプログラ 
ムは続きます。ウェイトのための空ループが終わるとふたたび M 
AIN へジャンプしてボールを動かすという繰り返しです。 

KEYIN は，ボールが1回移動する間にラケットを2回動かせる 
よう，こんな奇妙な形をしています。 

CHECK は，ボールがコートから飛び出さないよう監視するル 


ーチンです。右，左，上端にボールがきたときにはベクトルを書 
き換え，跳ね返るようになっています。ボールが下端にきたとき 
には， MEET ? へジャンプします。 

MEET ? はボール位置にラケットがあるかどうかを調べます。 

B に7をロードしていますね。 LCTXY はラケットの左端のスぺ 
ースの アドレスなので，ここから7つ分，つまりラケット右端の 
スペースまでの間にボールがあるかどうかをチェックしているの 
です。ズルをして，184行を 「LD B ， 40」にしてラケットを左端に持 
っていけば無敵になります。マシン語の速さを堪能してください。 

ラケットに当たったときの処理は213行以降で。問題はラケット 
に当たらなかった場合に起こります。現在，スタックには80行の 
「CALL CHECK 」 で積まれたリターンアドレスが残っているので， 
これを捨ててやらなければなりません （190 行）。でないと，ゲー 
ムを終える （210 行）つもりが8089卜 I 番地へと帰るはめになり，暴 
走してしまいます。本当はこういう処理はメインルーチン内です 
べきことで，これこそ泥沼の泥沼たるゆえんなのです。本当にご 
めんなさい。 

さて遊び方です。 S - OS や ZEDA から J 8000で始まります 。 「HI 
T SPC BARj と表示されますので，スペースバーを押してくだ 
さい。ラケットの移動は N と M の2つのキーで行います。 N で左， 
M で右に動きます。 

「え〜ん速いよ一」という方は17行で HL に入れている数値を変 
えてみてください。標準は， XI で2500 h ， MZ -80 B / 2000/2200で 
2000 h ， MZ -80 K / C /1200/700/1500 で150 Oh です。 

さあ，あなたはマシン語に勝てるか！ 


0H4H8H0H4H1HEH 


1FF F 


FCFCS 


130 Oh ! MZ 1986.5. 










8100 

8108 

8110 

8118 

8120 

8128 

8130 

8138 

8140 

8148 

8150 

8158 

8160 

8168 

8170 


SUM ： 94 6A 8F 73 3D CA 7D 73 : 


8178 02 82 3C 32 02 82 FE 0B ： 7F 


SUM ： 56 50 3A 4B 2A B3 B0 5F : 17 


8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 

80A8 

80B0 

80B8 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


SUM：19 7D 10 DD A2 A4 717C : B6 
8200 00 00 00 ：00 
SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 30 B2 7A D3 D0 80 ED 55 : Cl 


DB,LCKT 

813D 

CD 

F4 

IF 





192 

CALL 

PRINT 

MSG 

8140 

21 

08 

ec 





193 

LD 

HL f 0C08H 

LOC 


8143 

CD 

IE 

20 





194 

CALL 


8146 

11 

BD 

81 





195 

LD 

DE f HES3 


8149 

CD 

£8 

IF 





196 

CALL 

MSG 

AF 

814C 

3A 

02 

82 





197 

LD 

A,(RBP) 

E,(HL) 

814F 

CD 

Cl 

IF 





198 

CALL 

PRTHX 

HL 

8152 

11 

CF 

81 





199 

LD 

DE,NSS4 

D f (HL) 

HL 

8155 

CD 

E8 

IF 





200 

CALL 

MSG 

8158 

21 

08 

0B 





201 

L0 

HL 9 0EC8H 

LOC 

DE,HL 

LOC 

815B 

CD 

IB 

20 





202 

CALL 

815B 

11 

D6 

81 





203 

LD 

DB t MBS5 

A f 20H 

8161 

CD 

E8 

IF 





204 

CALL 

MSG 

PRINT 

8164 

CD 

C4 

IF 





206 

CALL 

BELL 

DE,HL 

8167 

CD 

Dd 

IF 





206 EHD1 ： 

CALL 

QBTKY 

E,(HL) 

816A 

FE 

20 






207 

CP 

f 1 

HL 

8160 

CA 

00 

80 





208 

JP 

Z,TENNIS 

D,(HL) 

816F 

PE 

45 






209 

CP 


DE,HL 

8171 

C8 







210 

RBT 

Z 

LOC 

8172 

18 

F3 






211 

JR 

BHD1 

AF 

8174 








212 



PRINT 

8174 








213 MBBT ： 




8174 

CD 

01 

81 





214 

CALL 

CHGYV 


8177 

3A 

02 

82 





216 

LD 

A f (RBP) 


817A 

3C 







216 

INC 

A 

A,(BALXY) 

HL f BXV 

817B 

817E 

32 

02 

B2 





217 

LD 

CP 

(RBP),A 

FE 

0B 






218 

10+1 

A f (HL) 

8180 

D8 







219 

RBT 

C 

A 

8181 

2A 

8D 

80 





220 

LD 

LD 

HL # (WAIT+1) 

Z.CHGXV 

38 

8184 

11 

80 

ei 





221 

DE,180H 

8187 

B7 







222 

OR 

A 

Z,CHGXV 

8188 

ED 

52 






223 

SBC 

HL f DE 


818A 

C8 







224 

RBT 

Z 

A,(BALXY^l) 

818B 








225 

[d 


HL 

818B 

2A 

8D 

80 





226 

HL t (WAITED 

A,(HL) 

818E 

7D 







227 

LD 

A,L 

A 

818F 

D6 

80 






228 

SUB 

80H 

Z,CHGYV 

8191 

6F 







229 

LD 

JR 

L,A 

8192 

30 

01 






230 

NC f MKBTl 

Z.MBBT? 

8194 

25 







231 

DBC 

H 

8195 

8198 

22 

8D 

8e 





232 MKBT1 ： 

LD 

(WAIT-fl),HL 

C9 







233 

RBT 



8199 








234 



A,(BYV) 8199 
0FBH 8199 
(BYV),A 819B 








235 LINB: 



66 

17 






236 

LD 

B f 23 

LOC 

CD 

IE 

20 





237 LOOP4: 

CALL 


819B 

CD 

F4 

IF 





238 

CALL 

PRINT 


81A1 

24 







239 

INC 

H ； Wfc ■ゥ 

A 9 (BXV) 81A2 

0FBH 81A4 

10 

F7 






240 

DJNZ 

LOOP4 

C9 







241 

RBT 


(BXV) f A 

81A5 








242 




81A5 

48 

49 

54 

20 

53 

50 

43 

243 MBS1 ： 

DBFH 

"HIT SPC BAR” 


81 AC 

20 

42 

41 

52 








81B0 

0D 







244 

DBFB 

DBFM 

0DH 

HL,(BALXY) 

81B1 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

245 M6S2 ： 

•• »， 

(BALBK),HL 

81BB 

20 

20 

20 

20 







HL t BXV 

81BC 

OD 







246 

DBFB 

DBFM 

0DH 

A,(BALXY) 

81BD 

54 

41 

44 

41 

49 

4D 

41 

247 MBS3 ： 

"TADAJMA NO KAISU " 

A,(HL) 

8104 

20 

4E 

4F 

20 

4B 

41 

49 




(BALXY) t A 

81CB 

53 

55 

20 








HL 

8ICE 

0D 







248 

DBFB 

0DH 

A,(BALXY+1) 

81CF 

48 

20 

4B 

41 

49 

2B 


249 MES4 ： 

DBFM 

"H KAI. M 

A,(HL) 

81D5 

0D 







250 

DBFB 

0DH 

(BALXY^1) # A 

81D6 

43 

48 

41 

4C 

4C 

45 

4B 

251 MBS5 ： 

DBFM 

M CHALLENGE AGAIN ? 


81DD 

47 

45 

20 

41 

47 

41 

49 





81B4 

4E 

20 

3F 

20 

28 

53 

50 





81BB 

43 

2F 

45 

4B 

44 

29 





HL,BALXY 

81F1 

CD 







252 

DBFB 

0DH 

A t (LCTXY) 

81F2 

29 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

20 

253 LCKT ： 

DBFH 

M === w 

B,7 

81F9 

0D 







254 

DBFB 

0DH 

(HL) 

81FA 

00 

00 






255 LCTXY ： 

DBFS 

2 

Z.MBBT 

81FC 

00 

00 






256 BALBK ： 

DBFS 

2 

A 

81FE 

00 

ee 






257 BALXY ： 

DBFS 

2 

MEET?1 

8200 

00 







258 BXV ： 

DBFS 

1 


8201 

ee 







259 BYV ： 

DBFS 

1 

HL ； RETURN ADDRESS 

A,0CH 

8202 

00 







260 REP: 

DBFS 

1 


8000 11 F2 81 
80C3 CD E8IF 

8006 C9 

8007 

8007 
80C7 F5 

8008 5E 

8009 23 
80CA 56 
80CB 23 
80CC EB 

80CD CD IE 20 
B0D0 3E 20 
80D2 CD F4IF 
80D5 BB 
8006 5E 
80D7 23 
80D8 56 
80D9 EB 
80DA CD IE 20 
80DD FI 
80DE CD F4IF 
80E1 C9 
80E2 
80E2 

80E2 3A FK 81 
80E5 21 00 82 
80E8 86 
80E9 B7 
80EA CC 0A 81 
80ED FE 26 
80BF CC 0A 81 
80F2 

80F2 3A FF 81 
80P5 23 
80F6 86 
80F7 B7 
80F8 CC 0181 
80FB PE 18 
80FD CA 2C 81 
8100 

8100 C9 

8101 

8101 3A 0182 
8104 EE FE 
8106 32 0182 
8109 C9 
B10A 

810A 3A 00 82 
810D EE FE 
810F 32 00 82 

8112 C9 

8113 
8113 

8113 2A FE 81 
8116 22 FC 81 

8119 21 00 82 
811C 3A FE 81 
811F 86 

8120 32 PE 81 

8123 23 

8124 3A FF 81 

8127 86 

8128 32 FF 81 
812B C9 

812C 

812C 

8120 21 FE 81 
812F 3A FA 81 
8132 06 07 

8134 BE 

8135 28 3D 
8137 3C 
813810 FA 
813A 

813A £1 
813B 3E 0C 


广•テニスダンプリスト 


スピー 


12C66ACFDDF6DEA 
03F 88331 BC1DCF3 

2E2111D 4128 1F01 
3F 28883 F18E11 88 

EE1EFE8D02D0401 

FE8FFF2C20C2C00 

E2EAA1ECEA1EDAD 
E8F332B 01381 CCC 

20A2397EDFFDF03 
80282 C03C1CC12F 

1A 90116 1C81E8E8 
03C0880E0E10EF1 

A 921 EF1A8DF8DF8 
3C82FF8F0C10C1C 

920122 A 01111105 
C 80833 F128C28D4 


81428 BD652B8F47D 
597BFFE6FFB1DX82 


76044204088004 D0 
BD8F 552424422430 

1DDD9101FD35FED0 
078C 442440443430 

00208204 E0D705D0 
8822442542042430 

1D5E900D05EEEFD0 
•1821C 22025244230 

0A1D 7300139593 D0 
820CF 42245444430 

D 8070000 D91C1000 
8C 31152244444520 

A2F 643009 1BC73DD 
2560252244444500 

8D09F0D01B 011890 
DE8C1 20244244222 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

1111111111111111 

8888888888888888 


55234575 E 059251 
A 21615 E10E12D5A 


64b 777 CB 
A180FEA2 


2D9E1820 
E 0948132 

D5DEA1DE 
C2CFF 831 

0058AA8D 

80EC3FCC 

61870271 
901 BC3B8 

D1BFDC1A 

C8F1438F 

0300E8AA 
811 DFCF2 

7DDDF0A1 
CCFC 02300 

D0008E9A 

C8282F0F 


D5BF2A 4880425820 
c 73450 FFB4D2553E 


2EB621EDD7EDF8F1 
23F 2281 CCFFC11F8 

5F0182DF502A8FEC 
21121 Fcl 2120 EF3F 

04F101A8647ADE21 
0 F 1 8110 E 0010 c 382 

ID 4910 ADA 861140 F 
2CF9220CF 2228004 

2CDD1E11 0081102 E 
80CC 81282268 B233 

2E709DF57E4C1 012 
03209 C1ABF0F1A08 

2060D181FF3201E1 
3800C8E111F 22030 

FD310AD00081EE22 
A8220FC2DD1 81303 


60AE445B 
1FA.F48AD 


50342 c 71 
F22F8CB8 

9EED066C 

C15C0282 

FDB11E3A 

1CEF2F2C 

8BF 01118 
EE1 28881 

D34EEAFE 

C2F1F0FF 

16DDACA1 

85CC3C38 

230 B 9711 
F22ECB80 

1EE6F6AC 

1535180c 

08080808 
CCDDEEFF 
0 0 0 0 0 0 0 0 
88888888 
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’试酿に出る 




SIO は通僵ばか D ではないのである 

Iwai Ippei 


私が1000メートルの海底からわき出た講 
師の祝一平である。 

今月は予告どおりに SIO をやるのである。 
しつこく書くが， CZ -8 BM 2 なる RS -232 C 
マウスインタフェイスが出たので心得てい 
ただきたい。では始めるのである。 

その前に脱線である 

あにはからんや，今月は通信が特集であ 
るそ一な。そこで先月号でやった CTC をち 
よいと応用して「300ボーごっこ」をやって 
みるわけである。先月号のリスト3の200 
行以降をリスト1のように書き換えると， 
画面をクリアしたあとに自分自身のリスト 
を表示する。なにがおもしろいのかという 
と， CTC がバシバシと割り込みをかけてい 
るので BASIC の動作速度がガクンと落ちて 
いるのだ。その結果，300ボーの雰囲気が 
味わえるというわけである。ただし，これ 
でもまだ速すぎるようなので，さらに割り 
引いていただきたい。さて，あなたはこれ 
でも300ボーで通信ができるかっ！ 

では今月の基本方針である 

最近世の中では「ニューメディア」とか 
「バソコン通信」などという言葉が氾濫して 
いる。そのよ一な時代であるから， 「 SIO を 
やるんだったら， RS -232 C を使って通信す 
るとこま,でやるんだろ一な」などと思って 
いる人もいるだろうが，私はそんなことに 
はぜ一んぜん関心がないのだ。どういうこ 
とかというと，私が興味をもつのは「どん 
な情報，.データがそれによって手に入るの 
か」であって「通信そのもの」には興味が 
ないのだ。だいたい今のパソコン用ネット 
ワークに，電話料金を出すだけの価値があ 
るのだろうか？ 転送速度は300ボーで， 


祝一平 

回線数も少ない。とどめが情報の質である。 
よって私は通信関係はやらないのである。 
ただし本当に価値のある情報，データが手 
に入るようなネットワークができたならば， 
誰よりも先に加入するつもりである。私は 
「通信ごっこ」で遊んでいるヒマも金もない 
のである！ 

いきなり逆上してしまったが，とりあえ 
ずはそういうわけである。では何をやるか 
というと，結局マウスなわけである。今月 
は出血大サービスで 1 K バイト強の機械語版 
マウスドライバをソース付きで大放出であ 
る。ま，はっきり言って今月は一点ご一か主 
義なのだ。 

SIO の概略である 

sio という石であるが，これはやたらと 
複雑で強力なのである。これはとりもなお 
さず，シリアル通信というものが複雑怪奇 
であることに由来する。実際にパソコンで 
通信をする場合には， BASIC の OPEN 文 
の通信パラメータで指定するだけの機能が 
あれば良いのだが， SIO にはそれ以上の機 
能が盛り込まれているのである。そういう 
わけで，今月は不本意ながら SIO の使い方 
を細かく説明するわけにはいかない。はっ 
きり言って通信というものは，相手がいな 
ければちゃんと動いているのか判定できな 


いわけだ。よって，私にはど一することも 
できないのである。このように情けない状態 
であるから， SIO についてみっちり知りた 
い人は，例によって参考文献を読んでいた 
だきたい。 

さて，実は Z 80 SIO といっても3つのバ 
ージョン（ボンディングオプションと言う 
らしい）があるのだ'。すなわち， 

SIO / O , SIO /1, SIO /2 
である。 XI に載っているのはそのうちの 
SIO /0 である。これら3つのものの違いは， 
チャンネル B に対する制限で，早い話がピ 
ン数（足の数）に限りがあるのでそうなっ 
ているのである（ XI ではチヤンネル B は 
マウスに接続するわけだから，まったく問 
題はない）。 

SIO にはチャンネルが A , B の2つあり， 
XI ではチャンネル A が通信用で，チャン 
ネル B がさっきも書いたようにマウス用に 
なっている。そして，チヤンネル A のこと 
はほったらかして，さっさとチャンネル B 
=マウスに話を持っていくわけである。 

マウスである 

XI 用のマウスは RS -232 C のシリアルマ 
ウスで， データの 方向はマウス— X 1の 一 
方通行である。マウスから送ってくるデー 
夕は， 



190 * 100 -190 A 4 力 • ツコ*ウ ノ LIST 3 テ * アル 
200 CLS 4： SCREEN 
210 » 

220 OUT &HlFA0,tBlll ：OUT 4H1FA0,1 

230 OUT &H1FA0.&H58 

240 OUT &H1FA3.&B11000111：OUT &H1FA3,1 
250 LIST 

260 OUT &H1FA0,3 
270 OUT &H1FA3.3 


〃チ，ンネル 0 SET 
» ワソコミへ • クトル SET 
〃チヤン卓ル 3 SET 

チヤンネル 0 RESET 
:* チ，ン車ル 3 RESET 































































































1) ボーレートは4800ボー。 

2) コントロール信号を立ち下げる （ H — L ) 
とデータを送ってくる。 

3) データは 10ビッ ト 構成で， 

スタートビット=1ビット 
データビット= 8ビット 
ストップビット=1ビット 
の10ビットが3組。 

となっている。 3) でいきなりスタートビッ 
卜とかストップビットとかが出てきたが， 

これがシリアル通信のうっと一しいところ 
である。具体的にどういうシロモノかとい 
うと，「はい，今からデータが行きますよ一」， 
「はい，これでデータは終わり」とかいう区 
切りなのだ。一般の通信では，データが7 
ビットだったり，ストップビットが1.5,2ビ 
ットのこともある。さて，結局マウスから 
1組3バイトのデータを送ってくるわけで 
ある。その内訳は図1である。 

まずステータスについて説明する。 Do ， 
Di のスイッチは自明だからよいだろう。2 
ビット空いて， D 4 〜 D ? がオーバー/アンダ 
ーフロー ビットである。これはマウス内の 
カウンタがあふれたということで，たとえ 
ば D 4 = l だったなら，マウスが「おいらよ 
くは知らないけど， X 方向に128以上動いち 
やった。だから2番目の“ X 方向の移動量” 
は当てにならないよ」と言っているわけで 
ある。以下同様。 

次に X / Y 方向の移動量であるが，いちば 
ん大事なことは，これが前回データを送っ 
たときからの相対距離だということである。 
turbo BASIC の 「MOUSE (7 )， MOUSE 
i (8)」に相当するものだから， BASIC のマニ 
|ュアルを見ておくれ。 

ではリスト2によって，具体的にマウス 
を使う方法を示す。恐ろしいことにオール 
BASIC である。心ある人ならば「4800ボー 
で30ビットを送ってくるんだから，30/4800 
= 0.00625 秒じやね一か。 BASIC で間に合 
うの？」と思うであろう。しかしめでたい 
ことに Z 80 SIO はバッファを3つ（この場 
合だと3バイト）分持っているのだ。だか 
らどんなにゆっくりやってもマウスからの 
データなら取りこぼしがないのである。楽 
ちん楽ちん。 

さて，リスト2はしょっぱなから240行 
へ GOSUB している。これは CTC と SIO の 
設定である。まずは250〜260行で SIO のチ 


ヤンネル B 用のクロックを作っている CTC 
のチヤンネル2を，「カウンタモードでタイ 
ムコンスタントは26」 にす る。 これによっ 
てチヤンネル 2 は 2MHz のクロックを数え 
るわけだから， 

1/2 X1# (Hz) x 26 = 13X10- 6 (秒） 

ごとにパルスを出す。 SIO は，このパルス 
を 16 もしくは 64 分周してボーレートにする 
のである。この場合は， 16 分周すると 
13X10- 6 X 16 = 208Xl(r 6 (秒） 

となり，結局これは 
1/208 X 1 0— 6 = 4807.6 = 4800( bps) 

という次第。きっちり 4800 である必要はな 
いのである。次は 280 行からであるが，こ 
こで SIO を設定している。やっていることは， 



•クロックは CTC からのパルスを16分周 
籲ストップビットは1 


♦割り込みなし 
などである。 

さて RETURN ののちにいよいよメイン 
ルーチンである。120〜140行ではコントロ 
ール信号を立ち下げているのだが，マウス 
への コントロール信号はチヤンネル B の R 

TS なのである 0 RTS とは 「Request To 
Send 」 で，要するに「送ってきてちょ一だ 
い」である。これが H — L になると，マウ 
スは律義に3バイトのデータを送ってくる0 
130行に PAUSE 文があるが，これは気分の 
問題である。 BASIC ならばどうでもよいの 


図 1 マウスからのデータの 内容 


Iバイト目 


ステータス 


Do 

スイッチ 1 の状態 

1 で ON, 0で OFF 

Di 

スイッチ 2 の状態 

D 2 


D3 


D4 

Xのオーバーフロービット（128以上のとき） 

Ds 

Xのアンダーフロービット（一129以下のとき） 

De 

Y のオーバーフロービット（128以上のとき） 

D7 

Y のアンダーフロービット（一129以下のとき） 


2バイト目 


X方向の移動置 


-128- + 127 


3バイト目 Y 方向の移動量 


—128〜+ 127 


D7 が符号ビットである 

読み出した丨バイトのデータがXならば， 

D 7 =0 —移動量= X2 0 

D7 = l-> 移動量=X -256< 0 


卜2 マウスの使い方もしくはバッファは3拍子 


100 GOSUB”SETCTC&SIO" 

110 ， 

120 OUT &H1F93,5 ： 0UT &H1F93,0 
130 PAUSE 0 

140 OUT &H1F93,5 ： 0UT &H1F93,2 
150 FOR 1=1 TO 3 

160 OUT &H1F93,0 ： BBB=INP(&H1F93) AND 1 
170 IF BBB=0 THEN 160 
180 DDD=INP(&H1F92) 

190 PRINT DDD 
200 NEXT 

210 PRINT STRING$(10 ,"= つ 
220 GOTO120 
230 * 

240 LABEL H SETCTC«tSIO" 

250 OUT &H1FA2,&B1 00011 1:*CTC チヤンネル 3 SET 
260 OUT &H1FA2.26 : , TIME CONSTANT 

270 ’ 

280 RESTORE ..SIODATA" 

290 F0RI=1T015 

300 READ D ： 0UT4H1F93,D 

310 NEXT 

320 RETURN 

330 * 

340 LABEL"SIODATA" 

350 DATA &B 00011000 
360 DATA 1,0 
370 DATA 2,00H 
380 DATA 4 f &B01 000100 
390 DATA 5,00H 
400 DATA 6,00H 
410 DATA 7.00H 
420 DATA 3,&B110 00001 


コントロールシンコ • ウヲ H ニスル 
チ 3 ットタ * ケマツ《キフ * ン > 

REQUEST ( コントロールシン : T*!»=RTS ノタチ，ケ 

: * BUFF - テ *_ 夕アルカ ? 


RESET 

WR0=00H 

WR2 = 00H=INT. VECTOR (turbo ノ ハ • アイ > 

WR4 = 44H= ，ク D ， ク A 拿 16 ， k ，スト，フ • ヒ * ，卜 =1 ヒ*，卜 

WR5=00H 

WR6=00H 

WR7=00H 

WR3=C1H= ， DATA=8 ヒ * ヮト * &. » イネーフ • ルレシーハ ** 


試験に出る XI 1^3 







































































































































































だが，機械語でやる場合はそうはいかない。 
ある程度の間“ H ” にしておいてから “ L”C 
しなければいけないのだ。実にやっかいな 
ものだ。 

150〜200行の FOR 〜 NEXT 文で3バイト 
のデータを SIO のバッファから読み出して 
表示している。160，170行は「バッファに 
データが入っているか」の判定ルーチン， 
180行がデータの読み出しである。プログラ 
ムを RUN すると3バイトずつのデータを表 
示していく。マウスを動かしたり，ボタン 
を押したりすると数字が変わるであろう。 

マウスの実技である 

悲しいことであるが，世の中には「マウ 
スよりもトラ ックボールが 良いのだ」，「う 
んにや，ライトペンこそが一等賞！」など 
と言う人達がいる。あなた達に神のお許し 
がありますよ一に，というわけで私はマウ 
ス党なのである。細かいことは言わないか 
ら，リスト 4， 5 をさっさと打ち込むのだ。 

リスト 4 の ソース リストはリスト 3 だが， 
そんなことはど一でもいい！リスト 4 は 
試験に出る X 1史上初のチェックサム付き 
ダンプリストだっ。 

SAVEM “ MOUSE . OBJ ，，，& HEA 00, 
& HEE 9 D 

でセーブしていただきたい（テープでも可 
だけど，はっきり言ってマウスより先にデ 
ィスタを買ったほうが良い)。次にリスト5 
を RUN する（おっと ， turbo BASIC の場合 
は KMODE 0にしておくこと）。そうすれば 
“ MOUSE . OBJ ” をロード後，なにやらパタ 
ーンエディタもどきの画面になるであろう。 
セコイことにモノクロで，気分の良いこと 
にセーブ機能などいっさい付いていない。 
なぜならばこのプログラムは，私が苦心し 
てデザインしたマウスカーソル（本当はた 
だの左上向き矢印だけど）が，画面上を華 
麗に舞う姿を楽しむためのものだからであ 
る。左側のボタンを押すと白丸が，右側の 
ボタンを押すと中抜き丸が表示されるであ 
ろう。終わりたいときは両方のボタンを同 
時に押すのであるが，人間の指はどうして 
も左右のボタンを押すのに時間差を生じて 
しまうらしく，なかなかに難しいはずであ 
る。いざとなったら， 「 SHIFT | + 「 BREAK | 
をちよんと押したあと，どちらか片方のボ 
タンで BREAK する。 


まずはリスト5の説明すなわち，リスト 
4の機械語ルーチンの使い方である。140〜 
220行はパラメータの指定である。中身は 

1) マウスカーソルの位置（ X ， Y の順） 

2バイトの値で指定する。 MKI $ の使い 
方に注意。合計4バイトである。 

2) どのボタンが押されたらリターンする 
か 4 通り指定できる 

00 =ボタンが押されてなかったら RET 。 
01=左側のボタンだけが押されたら RET 。 
02 =右側のボタンだけが押されたら RET 。 
03 =両方のボタンとも押されたら RET 。 
04 =無効である。 

リスト5では，とにかく何かボタンが押 
されたら RET するように，01，02，03の 
3通りを指定している。04は「つめもの」 
のよ一なものである。合計4バイト。 

3) マウスデータ 

最初の3バイトには，最後にマウスから 
読み出された生のデータが入っている。 

4バイト目はエラーコードである。 

00— •正常。 

01— マウスがつながっていないなど。 

02— マウスカーソルの 位置が，最初から 
ウインドウ の 外側にある。合計4バ 
ィト。 

4) マウスカーソルの 形状，色の指定 

最初の2バイトは カーソル 用のグラフ イ 
ック 用のデータが格納されているアドレ 
スである。 000 Oh を指定すると，デフオル 
卜の左上向き矢印になる。 

3バイト目は色のネ旨定。リスト5では緑 
になっている。合計3バイト。 

5) ウインドウ（移動範囲）の指定 

X 方向の下限値， X 方向の上限値， Y 方 
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向の下限値， Y 方向の上限値の順に指定 
する。それぞれ2バイトの値である。リ 
スト5では， マウ スカー ソルの 左上端の 
位置が，（40，24)-(240—1， 160 —1) の 
囲いの中から出ないようにしている。合 
計8バィト。 

6) モードの指定 

第0ビットは WIDTH の指定。0なら40 
字モード，1なら80字モードとなる。 

第1ビットはマウス動作をするか，ただ 
のグラフ ィ ック描画をするかのフラグで 
ある0 0ならマウス動作，1なら 4) で指 
定されたマウス カーソルを X 0 R モードで， 
表示するだけですぐに RET する。合計1 

バィト0 

ま，大体以上のようなわけである。よっ 
て，正しいリスト4の使い方は，：〇〜 6) の 
パラメータを指定して， 330行のようにそ 
のパラメータの先頭番地を持って USR 命令 
である。そのあと，ボタンの状態を知りた； 
いなら 3) の先頭1バイト（リスト5では E 
008 h 番地）を PEEK して AND 3, マウスカ 
—ソルの位置を知りたいなら，420，430行 
のようにすればよい。そのあと8で割って 
いるのはキャラクタの位置に変換している 
のだから感違いはしないように。 

それではたちまちリスト3の説明に入る。 
最初の EAOFh まではパラメータの転送など 
である。扱いやすいように EB 31 h からの24 
バイトに転送して使うのである （ RET する 
ときには，もとに転送し直す)。 

次から EA 41 H までの部分は，40字モード丨 
80字モードの切り替えで，プログラムを直 1 
接書き換えるという最低のテクニックを使 
ってい る。ハ 0 ラ メータの 6) の第1ビットカ ？ ； 

1ならば， EA 45 h 番地にきてたちまち RET ， ： 
さもなくば EA 49 h 番地からのマウスドライ 
バに入る。 

あとは詳しい説明はしないで，サブルー 
チンの説明にとどめておく 。 CIN = EADCh : 
は， （ X 0， Y 0) がウインドウの中に入って 
いるかどうかの判定ルーチン。入っていな丨 
ければ A レジスタのビットが1になる（ビ： 
ット1は Y ， ビット0は X)。 XSIGN = EB 
OAh は8ビット符号付きの E レジスタを16 
ビット値にするもの。 MSIN = EB 49 h はマ I 
ウスからの入力 ， SETMS = EBA 6 h はマウ 
スのイニシャライズ， PA 丁 = EBF 8 h はマウ 
スカーソルの描画 ， XYADDR = EC 6 Eh は， 


































































































































EAB9 

EABC 

EABE 


CD BAD 
FE 03 
28 AE 


••CHRCK 


CIN 

Z 9 BEGIN0 ；X AND Y OUT 


• Z80 

.PHASE 0EA00H 


1F90 


ZSIO 

EQU 

1F90H 


1FA0 


ZCTC 

EQU 

1FA0H 


0018 


PSIZE 

EQU 

14+8+2 

；PARAMETER SIZE 

EA00 

EB 

MOUSE : 

EX 

LD 

DE f HL 


EA01 

5E 


E,(HL) 


EA02 

23 


INC 

HL 


EA03 

56 


LD 

EX 

D,(HL) 


EA04 

EB 


DE f HL 


EA05 

22 EB29 

* 

LD 

RETURN 

(RETVA),HL 




• SAVE 

VALUE AREA 


EA08 

11 EB31 


LD 

LD 

DE,X1 


EA0B 

01 0018 


BC,PSIZE 


EA0E 

ED B0 


LDIR 


；COPY 

EA10 

3E 50 

* 

LD 

A,50H 


EA12 

32 EC61 


LD 

(PATCH1+1) f A 


EA15 

3E 29 


LD 

A f 29H 

；ADD HL,HL 

EA17 

32 EC7A 


LD 

(PATCH2) f A 

；SET WIDTH 80 

EA1A 

3E 28 


LD 

A,28H 

;28H=JR Z, 

EA1C 

32 EAAC 


LD 

(PATCH3),A 


EA1F 

21 ECA6 


LD 

HL,ARW8 

；W 80 CURSOR 
；DEFAULT CURSOR 

EA22 

22 EB2F 


LD 

(DFMC) f HL 

EA25 

3A EB48 


LD 

A f (MODE) 


EA28 

0F 


RRCA 


；CHECK BIT0 

EA29 

3817 


JR 

C,WI80 


EA2B 

47 

* 

LD 

B f A 


EA2C 

3E 28 


LD 

A,28H 

；DATA 

EA2E 

32 EC61 


LD 

(PATCH1+1>,A 


EA31 

3E 00 


LD 

A y 000H 

: NOP 

EA33 

32 EC7A 


LD 

(PATCH2),A 


EA36 

3E 18 


LD 

A,18H 

； 18H=JR 

EA38 

32 EAAC 


LD 

(PATCH3) f A 


EA3B 

21 EDD4 


LD 

HL,ARW4 


EA3E 

22 EB2F 


LD 

(DFMC) t HL 


EA41 

78 


LD 

A,B 


EA42 

0F 

WI80 ： 

RRCA 



EA43 

30 04 


JR 

NC f MSGO 


EA45 

CD EBD9 


CALL 

PSKT 

；JUST GRAPHIC 

EA48 

C9 


RBT 



EA49 

2A EB31 

MSGO ： 

LD 

HL,(XI) 

(X0) y HL 

••COPY POSITION 

EA4C 

22 EB2B 


LD 


EA4F 

2A EB33 


LD 

HL f (Yl) 

(Y0),HL 


BA52 

22 EB2D 


LD 


EA55 

CD EADC 


CALL 

CIN 

；CHECK IN 

EA58 

E6 03 


AND 

3 


EA5A 

28 05 


JR 

Z 9 BEGIN 


EA5C 

3E 02 

奮 

LD 

JP 

A,2 


EA5E 

C3 EB16 


ERR0 


EA61 

CD EBA5 

BEGIN ： 

CALL 

SKTMS 

；MOUSE INIT 

EA64 

CD EBD9 


CALL 

PSET 

: SHOW CURSOR 


〈参考文献〉 

『 Z 80 ファミリ • ハンドブック』 

額田忠之著， CQ 出版社 


EAC0 F5 

EAC1 CD EBD9 

BAC4 F1 

EAC5 0F 

KAC6 38 06 

EAC8 2A EB2B 

EACB 22 EB31 


PUSH AF 

CALL PSBT 

POP AF 

RRCA 

JR C,YCHBCK 

LD HL f (X0) 

LD (XI) t HL 


；ERASE CURSOR 

； X=OB THEN CHECK Y 
；COPY POSITION 


BA67 

FD 

21 EB39 


LD 

IY,MSDATA 


EA6B 

CD 

EB49 


CALL 

MSIN 


EA6E 

3A 

EB39 

BEGINO ： 

LD 

A t (MSDATA) 


EA71 

F5 



PUSH 

AF 


EA72 

EA76 

FD 

21 EB39 


LD 

IY,MSDATA 

； IY=POINTER 
；READ MOUSE 

CD 

EB49 


CALL 

MSIN 

EA79 

FI 



POP 

AF 


EA7A 

B7 



OR 

JR 

A 


EA7B 

20 

11 


NZ,BUT2 


EA7D 

21 

EB35 


LD 

LD 

HL,BMASK 

;CONDITION 

EA80 

3A 

EB39 


A,(MSDATA) 

；GET STAT 

EA83 

E6 

03 


AND 

3 


EA85 

06 

04 


LD 

B,4 


EA87 

BE 


BUT0: 

CP 

(HL) 

；CHECK BUTTON 

EA88 

23 



INC 

HL 


EA89 

CA 

EB11 


JP 

Z f BUTTON 

；BUTTON HIT 

EA8C 

10 

F9 

BUT1 ： 

DJNZ 

BUT0 


EA8E 

21 

EB3A 

BUT2 ： 

LD 

LD 

HL,MSDATA+1 


EA91 

7E 



A,(HL) 


EA92 

23 



INC 

HL 


EA93 

B6 



OR 

JR 

(HL) 


EA94 

28 

D8 


Z 9 BEGIN0 

； X=Y=0 THEN NO-OP 

EA96 

3A 

EB3A 


LD 

A,(MSDATA+1) 


EA99 

CD 

EB0A 


CALL 

XSIGN 


EA9C 

2A 

EB31 


LD 

HL,(X1) 


EA9F 

EAA0 

19 

22 

EB2B 


ADD 

LD 

HL t DE 
(X0),HL 


EAA3 

3A 

EB3B 


LD 

A,(MSDATA+2) 


EAA6 

CD 

EB0A 


CALL 

XSIGN 


EAA9 

3E 

01 


LD 

A,1 


EAAB 

BB 



CP 


EAAC 

28 

04 

PATCH3 : 

JR 

Z,OKl ； 1-> 1 

(-1-> -1) 




；OR 

JR 

OKI (WIDTH 

40) 

EAAE 

CB 

2A 


SRA 

D 


EAB0 

CB 

IB 


RR 

LD 

E ;DE=DE/2 with sign 

EAB2 

2A 

EB33 

OKI ： 

HL,(Y1) 


EAB5 

19 



ADD 

HL,DE 


EAB6 

22 

EB2D 


LD 

(Y0),HL 




( X ， Y ) から GRAM のアドレスを計算する 
ルーチン， ECA 6 h 以降はグラフィックデ 
ータである。グラフィックデータは描画を 
スムーズに するため，あらかじめ1ビット 
ずつシフトしたデータを8通り用意してお 
く方式をとっている。メモリをけちって， 
実行時にいちいちシフトさせるとマウスの 
操作性がガクンと落ちるのである。40字モ 
ードと80字モードの2通りのデータで500 
バイト近くある0清く正しいプログラムで 
は，起動直前にシフトしたデータを作るベ 
きなのであるが，しっかり手抜きをしてい 
るわけである。 

では，「マウスを生かすも殺すもソフト次 
第」とつぶやきながら，今月はリストに埋 
もれつつこれまでである。私は手抜きもす 
るっ。すっぽん。 


■ 


100 

CLEAR &HE000 




110 

IF MEM$(&HEA00,4)<>HEXCHR$("EB 5E 23 56"> THEN LOADM "MOUSE.OBJ" 



120 

DEFUSR0=&HEA00 




130 

X=100 ： Y=100 




140 

MEM$(&HE000.4)=MKI$(X)+MKI$(Y) 

: , X Y 



150 

* MEM$ (&HE000,4 ) =HEXCHR$ ( ,f 64 00 64 00" > 




160 

MEM$(4HE004,4)=HEXCHR$("01 02 03 04") 

: , BUTTON CONDITION 


170 

MEM$ (&HE008,4 ) =HEXCHR$ ( 1, 00 00 00 00") 

: , MOUSE DATA 



180 

MEM$(&HE00C,3)=HEXCHR$("00 00 04"> 

: , MOUSE CURSOR 



190 

X0=40 ： X1=240 ： Y0=24 ： Y1=160 




200 

MEM$(&HE00F f 8)=MKI$(X0)+MKI$(X1-1)+MKI${Y0)+MKI$(Yl-l) 



210 

1 MEM$(&HE00F,8)=HEXCHR$("28 00 EF 00 18 00 9F 00")：»AREA 



220 

MEM$( &HE017,1) =HEXCHR$ ( ,, 00") 

: *MODE 



230 

WIDTH40 




240 

> 




250 

, MEM$(&HE00C,3) =HEXCHR$("80 E0 07 ">: ，トスルト 

CURSOR 力 * 1 •* ニナル 



260 

»MEM$ (&HE080,16 ) =HEXCHR$ ( f, 90 E0 93 E0 96 B0 

99 E0 9C E0 9F E0 A2 

E0 

A5 E0 M ) 

270 

»MEM$ (&HE090,16) =HEXCHR$ (•' 01 0180 01 0140 

01 0120 01 0110 01 

01 

08 01 ”） 

280 

»MEM$(&HE0A0,16)=HEXCHR$( n 01 04 01 01 02 01 

01 01" ) 



290 

CLS 4:INIT 




300 

LINE(X0-1,Y0-1)-(X1,Y1),PSET,7,B 




310 

LZNE((X0-l)/8,(Y0-l)/8)-((Xl-8)/8,(Yl-8)/8) 

,C 冊 $(225) ,BF 



320 

t 




330 

D$=USR0(CHR$(&H0,&HE0)) 




340 





350 

BT=PEEK(&HE008) AND 3 




360 

IF BT=3 THEN WIDTH80：END 




370 

IF BT=1 THEN C=224：GOSUB "PSET" 




380 

IF BT=2 THEN C=225：GOSUB "PSET" 




390 

GOTO 330 




400 

t 




410 

LABEL"PSET" 




420 

X=CVI(MEM$(&HE000 ,2)) : X=INT(X/8) 




430 

Y=CVI(MEM$(AHE002 ,2)) : Y=INT(Y/8) 




440 

PSET(X+239+l,Y+159+l,(225-C)*7) 




450 

LOCATEX,Y : PRINTCHR$(C)； : RETURN 





球験 


る X 


13 , 


夕もどき 


卜5 マウスが舞うすもしくはパターンエ 


L 

N7CACPJR 
I 















































































































EB95 

BB96 

EB98 

EB99 

EB9A 

EB9B 

EB9E 


EB9F 

EBA0 

EDA1 

EBA2 

EBA4 


EBA5 

EBA6 

EBA9 

EBAC 

EBAD 


EBAB 

EBB1 

BBB3 

EBB5 

EBB7 

EBB9 


EBBA 

EBBD 

BBC0 

EBC2 

EBC3 

BBC4 

EBC6 

BBC7 

EBC9 

EBCA 

EBCB 

EBCD 

EBCF 

EBD1 

EBD3 

BBD5 

EBD7 


EBD9 

EBDD 

EBE0 

EBE4 

EBE5 

EBE6 

EBE8 

EBEC 

EBBP 

BBF2 

EBF3 

EBF5 

EBF7 


EBF8 

EBFC 

KBFD 

EBFB 

EC01 

BC04 

EC07 

EC08 

EC0A 

ECOB 

EC0F 

EC10 

BC13 

BC16 


EC18 

EC1B 

EC1F 

EC20 

EC22 

BC23 

EC24 

BC27 

EC29 

EC2C 

EC2D 

EC30 

BC33 

BC36 

BC37 

EC38 

BC3B 


0B 



DEC 

BC ;BC=1F92H 

A f (C) ；GKT DATA 

ED 

78 


IN 

OR 

RET 

B7 

C9 



A ；RESET CARRY FLAG 

D5 


LATE ： 

PUSH 

DE 

CD 

EBA5 


CALL 

SETMS 

D1 



POP 

DE 



； HL=0000H 


2B 


LATE0 : 

DEC 

HL 

7C 

B5 



LD 

OR 

A f H 

20 

FB 


JR 

NZ t LATE0 

C9 


； 

RBT 


F3 


SBTMS : 

DI 


CD 

EBAE 


CALL 

SETCTC 

CD 

EBBA 


CALL 

SETSIO 

FB 



El 

;INITIALIZE 

C9 



RBT 


01 

1FA2 

SETCTC : 

LD 

BC f ZCTC+2 ； CTC2=CHANNBL B 

3E 

47 


LD 

A, 010001 11B ；MODE 

ED 

79 


OUT 

(C) # A 

3B 

1A 


LD 

A,26 ；TIME CONSTANT 

ED 

79 


OUT 

(C),A 

C9 



RET 


01 

1F93 

SETSIO ： 

LD 

BC,ZSIO+3 : CHANNEL B 

21 

EBCA 


LD 

HL,SIODAT 

16 

0F 


LD 

D，15 : COUNT 

7K 


SIOL ： 

LD 

A,(HL) 

23 



INC 

HL 

ED 

79 


OUT 

(C),A 

15 



DEC 

D 

20 

F9 


JB 

NZ,SIOL 

C9 



RET 


18 


SIODAT ： 

DB 

000110 00B 

01 

00 


DB 

l f 00H 

02 

70 


DB 

2 f 70H 

04 

44 


DB 

4 f 010001 O0B 

05 

00 


DB 

5 f 0OH 

06 

00 


DB 

6 t e0H 

07 

00 


DB 

7 ， 00 H 

03 

Cl 


DB 

3,1100000 IB 



； HL=Yl f 

BC=Xl,DE=addr 

ED 

4B EB31 

PSET ： 

LD 

BC,(X1) 

2A 

EB33 


LD 

HL,(Y1) 

ED 

5B EB3D 


LD 

DE,(MC) 

7A 

B3 



LD 

A,D 



OR 

B : DE=eO00 ? 

20 

04 


JR 

NZ,PSET1 

ED 

5B EB2F 


LD 

DE,(DFMC) ；DEFAULT CURSOR 

3A 

BB3F 

PSBT1: 

LD 

A,(MCCOL) 

CD 

BBF8 


CALL 

PAT 

C9 



RBT 




PATD: 

DS 

2 



PATB ： 

DS 

2 



COLOR ： 

DS 

1 



•: HL:Y1, 

BC=Xl f 

DE=PATTERN ADD. 

ED 

53 EBF3 

PAT ： 

LD 

(PATD),DB : SRORE PAT. ADD. 

0F 

0F 



RRCA 

RRCA 


32 

EBF7 


LD 

(COLOR),A : STORE COLOR 

CD 

BC6E 

象 

CALL 

XYADDR 

22 

EBF5 


LD 

(PATB),HL ；STORE BEGIN ADDR 



；discard MASK 

6A 



LD 

LD 

L,D 

26 

00 


H,0 

29 



ADD 

HL.HL 

ED 

5B EBF3 


LD 

DE,(PATD) 

19 



ADD 

HL,DE 

11 

EBF3 


LD 

LD 

DB,PATD 

01 

0002 


BC,2 

ED 

B0 


LDIR 


2A 

EBF3 

PATGO ： 

LD 

HL,(PATD) 

ED 

4B EBF5 


LD 

BC,(PATB) 

78 



LD 

A,B 

E6 

C0 


AND 

0C0H 

5F 



LD 

E,A ； B=40H,80H or C0H 

57 



LD 

D,A 

E2 

EC29 


JP 

PO,PATGOl ;D=C0H ? 

16 

01 


LD 

D ， 01H 

3A 

EBF7 

PATGOl : 

LD 

A,(COLOR) 

A2 



AND 

D ； D=40H,80H or 01H 

C4 

EC3D 


CALL 

NZ,PATW 

2A 

EBF5 

； 

LD 

LD 

HL,(PATB) 

01 

4000 


BC,4000H 

09 



ADD 

HL,BC 

D8 



RET 

C 

22 

EBF5 


LD 

JR 

(PATB),HL 

18 

DB 


PATGO 

7E 


PATW ： 

LD 

A,(HL> 

AF.AF* ； A F HOLDS XCOUNT 

08 



EX 

23 



INC 

HL 

7E 



LD 

A,(HL) 

23 



INC 

HL ； HL=PAT-ADDR 

D9 

57 

D9 



EXX 

LD 

BXX 

D,A ； D»=YCOUNT 


C5 YLOPWB : PUSH BC ；SAVB GPR-ADDR 


BACE 

OF 


YCHBCK ： 

RRCA 

EACF 

38 

06 


JR 

EAD1 

2A 

EB2D 


LD 

EAD4 

22 

EB33 


LD 

BAD7 

CD 

EBD9 

SHOWC : 

CALL 

EADA 

18 

92 


JR 

EADC 

AF 


CIN ： 

XOR 

EADD 

ED 

5B EB44 


LD 

BAK1 

2A 

EB2D 


LD 

EAE4 

B7 



OR 

EAES 

ED 

52 


SBC 

EAE7 

38 

09 


JR 

EAE9 

ED 

5B EB2D 

9 

LD 

LD 

EAED 

2A 

EB46 


KAF0 

ED 

52 


SBC 

BAF2 

17 


XIN ： 

RLA 

BAF3 

ED 

SB EB40 


LD 

BAF7 

2A 

EB2B 


LD 

BAFA 

B7 



OR 

BAFB 

ED 

52 


SBC 

EAFD 

38 

09 


JR 

EAFF 

ED 

5B EB2B 

* 

LD 

LD 

EB03 

2A 

EB42 


EB06 

ED 

52 


SBC 

EB08 

17 


XIN0 ： 

RLA 

EB09 

C9 



RBT 

EB0A 

5F 


士 SIGN: 

LD 

LD 

EB0B 

16 

00 


EB0D 

07 



RLCA 

EB0E 

D0 



RET 

EB0F 

15 

C9 



DEC 

EB10 



RET 

EB11 

AF 


BUTTON ： 

XOR 

EB12 

18 

02 


JR 

EB14 

3E 

01 

ERR ： 

LD 

LD 

EB16 

32 

EB3C 

BRR0 ： 

EB19 

CD 

EBD9 


CALL 

EB1C 

ED 

5B EB29 


LD 

EB20 

21 

EB31 


LD 

EB23 

01 

0018 


LD 

EB26 

ED 

B0 


LDIR 

BB28 

C9 



RET 

EB29 



RETVA ： 

DS 

EB2B 



X0 ： 

DS 

EB2D 



Y0 ： 

DS 

BB2F 



DFMC ： 

DS 

EB31 



XI ： 

DS 

EB33 



Yl ： 

DS 

EB35 



BMASK ： 

DS 

EB39 



MSDATA ： 

DS 

EB3C 



ECODE : 

DS 

BB3D 



MC ： 

DS 

KB3F 



MCCOL ： 

DS 

EB40 



XL ： 

DS 

EB4 2 



XR ： 

DS 

EB44 



YU ： 

DS 

EB46 

EB48 



YD ： 

MODE: 

DS 

DS 

EB49 

01 

1F93 

“SIN: 

LD 

LD 

BB4C 

3B 

05 


EB4E 

ED 

79 


OUT 

EB50 

AF 



XOR 

BB51 

ED 

79 


OUT 

EB53 

16 

80 

9 # 

LD 

KB55 

15 


MSIKW ： 

DEC 

EB56 

20 

FD 


JR 

BBS8 

3B 

05 

； 

LD 

EB5A 

ED 

79 


OUT 

LD 

OUT 

EB5C 

EB5E 

3E 

ED 

02 

79 


EB60 

IE 

05 

* 

LD 

EB62 

FD 

22 EB80 


LD 

BB66 

16 

03 

MSRTRY ： 

LD 

EB68 

CD 

EB82 

MSINL ： 

CALL 

BB6B 

38 

09 


JR 

LD 

EB6D 

FD 

77 00 


EB70 

FD 

23 


INC 

KB72 

15 



DEC 

EB73 

20 

F3 


JR 

EB75 

C9 



RBT 

EB76 

FD 

2A EB80 

FAIL ： 

LD 

EB7A 

ID 



DBC 

EB7B 

20 

E9 


JR 

EB7D 

C3 

EB14 


JP 

EB80 



IYBUFF ： 

DS 

EB82 

01 

1F93 

MSGET : 

LD 

LD 

EB85 

21 

0000 


EB88 

2B 


MSGET0 : 

DEC 

BB89 

7C 



LD 

EB8A 

B5 



OR 

EB8B 

28 

0D 


JR 

BB8D 

AF 


• 

XOR 

EB8E 

ED 

79 


OUT 

EB90 

ED 

78 


IN 

EB92 

IF 



RRA 

EB93 

30 

F3 


JR 


C.SHOWC 
HL,(Y0) 

(Yl) f HL 

PSET ；SHOW NEW CURSOR 

DEGINO : AGAIN 

A 

DB f (YU) 

HL,(Y0) 

A 

HL,DE 

C f XIN 

DB t (Y0) 

HL,(YD) 

HL f DE 


DE f (XL 
HL t (XO 
A 

hl 9 de 

C,XIN0 

DB t (X0 
HL,(XR 
HL.DB 


B,A 

D,0 


； D=FFH or 00H 


ERR0 

A，1 

(ECODE) f A 

PSET ;ERASE CURSOR 

DE,(RETVA) 

HL ， X1 

BC f PSIZE 


2 ；RETURN VALUE ADD. 

2 ； BUFF. 

2 ； BUFF. 

2 ；DEFAULT CURSOR 

2 ;X POSITION 

2 ；Y POSITION 

4 ；BUTTON CONDITION 

3 ；MOUSE DATA 

1 ；ERROR CODE 

2 ；MOUSE CURSOR PAT ADD 

1 ；MOUSE CURSOR COLOR 

2 ;X UNDER LIMIT 

2 ；X UPPER LIMIT 

2 ；Y UNDER LIMIT 

2 ；Y UPPER LIMIT 

1 ；WIDTH AND WRITE PAT 

BC,ZSIO+3 

A,5 ； ->WR5 

(C) f A ； WR5 SELECT 

A 

(C) t A ；RTS High 

D,80H 

D ；WAIT 

NZ 9 MSINW 


(C) f A 

A,2 

;WB5 SELECT 

(C>,A 

；RTS Low 

B f 5 

；RETRY COUNT 

(IYBUFF) 

,IY 

D t 3 

MSGET 

C f FAIL 

(IY+0KA 

IY 

NZ,MSINL 

；COUNT 

IY,(IYBUFF) 

E 


HZ,MSRTRY 

ERR 


2 


BC f ZSIO+3 

HL 9 O000H 

HL 

A，H 

Z f LATB 


(C),A : RR0 SELECT 
A,(C) 

: Bit0 ON? 
NC.MSGETO 






136 Qh ! MZ 198 


3.5{ 


DEF 01234 5 
33344444 4 
cccccccc c 

EEEEEBEE E 



































































































；DEFAULT MOUSE CURSOR 


ARW80 ： 


ARW80 f ARW81 ；BIT SHIFTED PATTERNS 


DW 

ARW82 9 ARW 83 

DW 

ARW84 t ARW85 

DW 

ARW86,ARW87 

DB 

3,10 

DB 

0FFH 9 ePCH i e00H 

DB 

eFFH t 0FeH 9 000H 

DB 

0FFH # 0C0H f 000H 

DB 

0FFH,0F0H,000H 

DB 

0FFH t 0FCH 9 eeeH 

DB 

0F3H 9 0FFH 9 0O0H 

DB 

0C0H t 0FFH f 0C0H 

DB 

000H f 03FH t 0F0H 


EX 

LD 

EX 


XLOPWB : IN 
XOR 


AF f AF , 

D,A 

AV t AF 9 


A,(C) 
(HL) 
OUT (C) t A 

INC HL 

INC BC 


jDrA^XCOUNT 
；QET XCOUNT 


DBC 

JP 

••DOWN 1 LINE 


NZ,XLOPWB 


: SAME LINE GO ON 


PpP 

PUSH 


CP 

JP 

PATCH1 : LD 
；OR LD 

ADD 


LD 

LD 


DONEWB ： POP 
BXX 
DEC 
BXX 
JP 


BC : BACK ADDR 

HL ；SAVB P-ADDR 

A f 08H ；VBCTOR DOWN 

A, B ； BC=ADDR, ADD HIGH BYTB 

B, A 

eC0H ；MASK 11000000 

B ;CHECK IN? 

Z 9 DONEWB ;OK MASK 

HL.eceseH 

HL f 0C028H (WIDTH 40) 

HL f BC 

B 9 H 

C f L 

HL 

D 

NZ,YLOPWB 


RET 

!ADDR=4000H+(Xl>>3>+<<Y1 k 7)<<11) +<Y1>>3> 拿 80 
； ADDR=4000H+(BC/8) +(<L AND 7> <<11 >+<HL/8> 拿 80 
； HL=Y1,BC=X1,BREAKS HL,A,BC,DE 
;return HL=addr 9 A^mask,D-count 


XYADDR ： LD 

CALL 


LD 

LD 


ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

PATCH2 : ADD 
；OR NOP 


A,L 

DIV8 

D f H 

e 9 l 

HL f HL 

HL f HL 

HL,DE 

HL,HL 

HL 9 HL 

HL t HL 

HL f HL 


: SAVB L 
； HL=HL/8 


80=16 窣 5 

HL=5 

10 

20 

40 

80 ； HL=(HL/8)*80 

(WIDTH 40) 


AND 07H 
ADD A 9 A 
ADD A t A 
ADD A V A 

ADD 


； A=(L AND 7) 


； A=((L AND 7)<<3) 


A f 040H : ADD 4000H 
D，A 
E t 00H 

;DE=4000H+<<L AND 7><<<3+8>> 


LD 

LD 


ADD 

HL,DE 

；LAST 2 AND 1ST WERE 

EX 

DE,HL 

;HDE=HL (SAVE) 

LD 

LD 

H 9 B 

L f C 

: HL=BC 

LD 

A，L 

；FOR bit7-0(BC=Xl) 

CALL 

DIV8 

； HL=HL/8 

ADD 

HL 9 DE 

: BADDR DONE 

；NOW HL= BEGIN 

ADDR 


AND 

07H 

；CALC bit7-0 

LD 

B，A 


LD 

D,A 


LD 

A.080H 


RBT 

Z 

； bit7 《く - AND 07H) 


!FLP: RRCA 

DJNZ SFLP 
RET 

Now Acc has mask of 1 dot, 
HL has result (address), 

D has mask count (0-7)• 


ECD0 

00 

0F 

C0 


BCD3 

00 

03 

00 


ECD6 

03 

0A 



ECD8 

7F 

FE 

00 


ECDB 

7P 

F8 

00 


BCDE 

7F 

E0 

00 


ECE1 

7F 

F8 

00 


ECK4 

7F 

FB 

00 


ECE7 

79 

FF 

80 


ECEA 

60 

7F 

E0 


BCED 

00 

IF 

F8 


ECF0 

00 

07 

E0 


ECF3 

00 

01 

80 


BCP6 

03 

0A 



BCF8 

3F 

FF 

00 


ECFB 

3F 

FC 

00 


BCFB 

3F 

F0 

00 


ED01 

3F 

FC 

00 


ED04 

3P 

FF 

00 


ED07 

3C 

FF 

C0 


EDOA 

30 

3F 

F0 


ED0D 

00 

0F 

FC 


ED10 

00 

03 

F0 


ED13 

00 

00 

C0 


BD16 

03 

0A 



ED18 

IF 

FF 

80 


ED1B 

IF 

FE 

00 


ED1E 

IF 

F8 

00 


ED21 

IF 

FE 

00 


ED24 

IF 

FF 

80 


BD27 

IE 

7F 

E0 


E02A 

18 

IF 

F8 


ED2D 

00 

07 

FE 


ED30 

00 

01 

F8 


ED33 

00 

00 

60 


ED36 

03 

0A 



ED38 

0F 

FF 

C0 


ED3B 

0F 

FF 

00 


ED3E 

0F 

FC 

00 


KD41 

0F 

FF 

00 


ED4 4 

0F 

FF 

C0 


ED47 

0F 

3F 

F0 


ED4A 

0C 

OF 

FC 


ED4D 

00 

03 

FF 


BD50 

00 

00 

FC 


ED53 

00 

00 

30 


ED56 

04 

0A 



ED58 

07 

FF 

E0 

00 

ED5C 

07 

FF 

80 

00 

ED60 

07 

FE 

00 

00 

ED64 

07 

FF 

80 

00 

ED68 

07 

FF 

E0 

00 

BD6C 

07 

9F 

F8 

00 

ED70 

06 

07 

FE 

00 

BD74 

00 

01 

FF 

80 

ED78 

00 

00 

7E 

ee 

ED7C 

00 

00 

18 

00 

ED80 

04 

0A 



ED82 

03 

FF 

F0 

00 

ED86 

03 

FF 

C0 

00 

ED8A 

03 

FF 

00 

00 

ED8E 

03 

FF 

C0 

00 

BD92 

03 

FF 

F0 

00 

ED96 

03 

CF 

FC 

00 

ED9A 

03 

03 

FF 

00 

ED9E 

00 

00 

FF 

C0 

BDA2 

00 

00 

3F 

00 

BDA6 

00 

00 

0C 

00 

EDAA 

04 

0A 



BDAC 

01 

FF 

F8 

00 

EDB0 

01 

FF 

E0 

00 

BDB4 

01 

FF 

80 

00 

EDB8 

01 

FF 

EO 

ee 

BDBC 

01 

FF 

F8 

00 

BDC0 

ei 

B7 

FE 

00 

EDC4 

01 

81 

FF 

80 

BDC8 

00 

00 

7F 

E0 

EDCC 

00 

00 

IF 

80 

EDD0 

00 

00 

06 

00 

EDD4 

EDE4 EDFA 

EDD8 

EE10 EE26 

BDDC 

BB3C EE52 

EDE0 

EE68 BB7B 

EDE4 

02 

OA 



BDE6 

FK 

00 



EDE8 

FC 

ee 



BDEA 

F8 

00 



BDEC 

FC 

00 



BDEE 

FB 

00 



BDF0 

DF 

00 



EDF2 

8F 

80 



EDP4 

07 

C0 



EDP6 

03 .80 



BDF8 

01 

00 



BDFA 

02 

0A 



BDFC 

7F 

00 



BDPE 

7K 

00 



EE00 

7C 

00 



BE02 

7B 

00 



EE04 

7F 

00 



EE06 

6F 

80 



EB08 

47 

C0 



EE0A 

03 

E0 



EB0C 

01 

C0 



EE0E 

00 

80 




ARW4 ： 




BC46 

08 


BC47 

57 


EC48 

08 


EC49 

ED 

78 

EC4B 

AE 


EC4C 

ED 

79 

EC4E 

BC4F 

23 

03 


EC50 

15 


EC51 

C2 

EC49 

BC54 

BC55 

Cl 

E5 


EC56 

3B 

08 

EC58 

80 


BC59 

47 


EC5A 

E6 

C0 

BC5C 

BB 


EC5D 

CA 

BC66 

EC60 

21 

0050 

EC63 

09 


EC64 

44 


BC65 

4D 


BC66 

El 


EC67 

D9 


BC68 

15 


BC69 

D9 


HC6A 

C2 

BC45 

EC6D 

C9 



EC6E 

BC6F 

BC72 

BC73 

EC74 

BC75 

EC76 

BC77 

BC78 

BC79 

EC7A 


EC7B 

BC7D 

EC7E 

BC7F 

EC80 

EC82 

BC83 

EC85 

EC86 

EC87 

BC88 

EC89 

EC8A 

EC8D 


BC8E 

EC90 

BC91 

EC92 

BC94 

BC95 

EC96 

EC98 


EC99 

EC9B 

BC9D 

EC9F 

ECA1 

ECA3 

BCA5 


ECA6 

BCAA 

BCAB 

BCB2 

ECB6 

ECB8 

ECBB 

BCBE 

BCC1 

ECC4 

ECC7 

ECCA 

BCCD 


7D 

CD EC99 

54 

5D 

29 

29 

19 

29 

29 

29 

29 


E6 07 
87 
87 
87 

C6 40 
57 

IE 00 

19 

EB 

60 

69 

7D 

CD EC99 
19 


E6 07 

47 

57 

3E 80 


0F 

10 FD 
C9 


CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 
C9 


ECB6 ECD6 
BCF6 ED16 
ED36 ED56 
ED80 EDAA 

03 0A 
FF FC 00 
FF F0 00 
FF C0 00 
FF F0 00 
FF FC 00 
F3 FF 00 
C0 FF C0 
00 3F F0 


000H,0eFH,0C0H 

00eH,ee3H,0oeH 

3,10 

07FH,0FBH,000H 
07PH,0F8H,000H 
07FH.0B0H , 刪 H 
07FH,0F8H,000H 
07FH,0FEH,000H 
079H,0FFH,e80H 
06OH,07FH,0E0H 
000H,01FH,0F8H 
00eH,007H,0E0H 
000H,001H ， 080H 

3,10 

03FH,0FFH,e00H 

03FH,0FCH,000H 

03FH.0F0H.O00H 

03FH,0FCH,000H 

e3FH,0FFH,O00H 

03CH.0FFH.0C0H 

030H,03FH,0F0H 

000H,00FH,eFCH 

000H,003H,0F0H 

0eeH,000H,eceH 

3,10 

01FH,0FFH,080H 
01FH,0FEH,000H 
01FH,0F8H,000H 
01FH,0FEH,O00H 
01FH,0FFH,080H 
01EH,07FH,0E0H 
018H,01FH,0F8H 
000H,007H,0FEH 
000H,001H,0F8H 
000H,000H , 刪 H 

3.10 

00FH,0FFH,0C0H 
00FH,0FFH,000H 
00FH,0FCH,000H 
00FH,0FFH,000H 
00FH,0FFH,0C0H 
00FH t 03FH,0F0H 
00CH,00FH,0FCH 
000H,0e3H,0FFH 
0C0H,000H,0FCH 
000H,0 ⑽ H,030H 

4.10 

007H,eFFH,0EeH,000H 
007H,0FFH,080H,000H 
007H,0FEH,000H,000H 
007H,0FFH,08eH,000H 
007H,0FFH,0E0H,0e0H 
007H,09FH,0F8H,000H 
006H,007H,0FEH, 刪 H 
000H,001H t 0FFH,e80H 
000H,000H,e7EH,000H 
00eH,000H,018H,000H 

4,10 

003H,0FFH,0F0H,000H 
003H,0FFH,0COH,000H 
003H,0FFH,0 ⑽ H,000H 
003H,0FFH,0C0H,000H 
003H.0FFH, ㈣ H,000H 
003H,0CFH,0FCH,000H 
e03H,003H,0FFH t 0e0H 
000H,000H,0FFH,0C0H 
刪 H,000H,03FH,000H 
eeeH,eeeH,eecH,eeeH 

4.10 

001H,0FFH,0F8H,000H 
⑽ lH,0FFH,eE0H,000H 
001H,0FFH,080H,000H 
001H,0FFH,0E0H,000H 
001H,0FFH,0F8H,000H 
001H,0E7H,eFEH,000H 
eeiH.esiH.eFFH.dsoH 
eeeH,0eeH,07FH,eEeH 
0 抑 H,000H,01FH,080H 
000H,000H,006H,000H 

ARW40,ARW41 ；BIT SHIFTED PATTERNS 

ARW42.ARW43 

ARW44,ARW45 

ARW46.ARW47 

2.10 

0FEH,OOeH 

eFCH.eeeH 

eF8H,000H 

0FCH.000H 

0FEH,O0eH 

0DFH,000H 

08FH.08OH 

007H.0C0H 

003H,08eH 

0eiH,000H 

2，10 

07FH.000H 

07EH,000H 

07CH.000H 

07EH.000H 

e7FH,eoeH 

06FH,080H 

047H.0C0H 

003H,0E0H 

001H.0C0H 

000H.080H 



tm 


二辻 


る) ^ 


13 


7 


SRLRRSRLRRSRLRRRET 


^ 























































































SUM ： E2 

EE00 7C 
EE08 47 
EE10 02 
EE18 3F 
EE20 01 
EE28 IF 
EE30 IF 
EE38 00 
EE40 0F 
EE48 0D 
EE50 00 
EE58 07 
EE60 04 
EE68 02 
EE70 03 
EE78 00 


SUM ： 6F BF 5F DE 4B 62 24 62 ： 9B 

EE80 01 FC 00 01 F8 00 01 F0 ：^7 
EE88 00 01 F8 00 01 FC 00 01 : F7 
EE90 BE 00 01IF 00 00 0F 80 :6D 
EE98 00 07 00 00 02 00 ：09 


SUM ： BF 04 F9 20 FB FC 10 71:54 


ED20 00 IF FE 00 IF FF 80 IE ： D9 
ED28 7F E0 18IF F8 00 07 FE :93 
ED30 00 01 F8 00 00 60 03 0A ：66 
ED38 OF FF C0 0F FF 00 0F FC : E7 
ED40 00 0F FF 00 0F FF C0 0F : EB 
ED48 3F F0 0C 0F FC 00 03 FF :48 
ED50 00 00 FC 00 00 30 04 0A ： 3A 
ED58 07 FF E0 00 07 FF 80 00 ： 6C 
ED60 07 FE 00 00 07 FF 80 00 :8B 
ED68 07 FF E0 00 07 9F F8 00 :84 
ED70 06 07 FE 00 00 01 FF 80 :8B 
ED78 00 00 7E 00 00 00 18 00 :96 


SUM ： 06 02 AD 9B 63 EB A0 F4 : 32 

ED80 04 0A 03 FF F0 00 03 FF :02 
ED88 C0 00 03 FF 00 00 03 FF :C4 
ED90 C0 00 03 FF F0 00 03 CF :84 
ED98 FC 00 03 03 FF 00 00 00 ：01 
EDA0 FF C0 00 00 3F 00 00 00 : FE 
EDA8 0C 00 04 0A 01 FF F8 00 : 12 
EDB0 01 FF E0 00 01 FF 80 00 :60 
EDB8 01 FF E0 00 01 FF F8 00 :D8 
EDC0 01 E7 FE 00 0181 FF 80 ： E7 
EDC8 00 00 7F E0 00 00 IF 80 : FE 
EDD0 00 00 06 00 E4 ED FA ED : BE 
EDD810 EE 26 EE 3C EE 52 EE ： 7C 
EDE0 68 EE 7E EE 02 0A FE 00 : CC 
EDE8 FC 00 F8 00 FC 00 FE 00 : EE 
EDF0 DF 00 8F 80 07 C0 03 80 :38 
EDF8 01 00 02 0A 7F 00 7E 00 :0A 



E3 

E3 

A6 

B5 

3B 

9E 

18 

FB 

37 
71 
EB 
2F 
D6 
B9 

38 
05 


EB90 ED 78IF 30 F3 0B ED 78 : 17 
EB98 B7 C9 D5 CD A5 EB D12B : AE 
EBA0 7C B5 20 FB C9 F3 CD AE ：83 
EBA8 EB CD BA EB FB C9 01 A2 ： C4 
EBB0 IF 3E 47 ED 79 3E 1A ED ： 4F 
EBB8 79 C9 0193IF 21 CA EB : CB 
EBC0 16 0F 7E 23 ED 7915 20 ：61 
EBC8 F9 C918 01 00 02 70 04 ：51 
EBD0 44 05 00 06 00 07 00 03 ：59 
EBD8 Cl ED 4B 31 EB 2A 33 EB ： 5D 
EBE0 ED 5B 3D EB 7A B3 20 04 : Cl 
EBE8 ED 5B 2F EB 3A 3F EB CD ：93 
EBF0 F8 EB C9 3D FE 58 C2 00 :01 
EBF8 ED 53 F3 EB 0F 0F 32 F7 ：65 


SUM ： 

BD 

E9 

D5 

77 

B9 

E6 

14 

IE : 

： C3 

EC00 

EB 

CD 

6E 

EC 

22 

r-5 

EB 

6A 

7E 

EC08 

26 

00 

29 

ED 

5B 

F3 

EB 

19 

8E 

EC10 

11 

F3 

EB 

01 

02 

00 

ED 

B0 

8F 

EC18 

2A 

F3 

EB 

ED 

4B 

F5 

EB 

78 

98 

EC20 

E6 

C0 

5F 

57 

E2 

29 

EC 

16 

69 

EC28 

01 

3A 

F7 

EB 

A2 

C4 

3D 

EC 

AC 

EC30 

2A 

F5 

EB 

0). 

00 

40 

09 

D8 

2C 

EC38 

22 

F5 

EB 

18 

DB 

7E 

08 

23 

9E 

EC40 

7E 

23 

D9 

57 

D9 

C5 

08 

57 

CE 

EC48 

08 

ED 

78 

AE 

ED 

79 

23 

03 

A7 

EC50 

15 

C2 

49 

EC 

Cl 

E5 

3E 

08 

F8 

EC58 

80 

47 

E6 

C0 

BB 

CA 

66 

EC 

44 

EC60 

21 

50 

C0 

09 

44 

4D 

El 

D9 

85 

EC68 

15 

D9 

C2 

45 

BC 

C9 

7D 

CD 

F4 

EC70 

99 

EC 

54 

5D 

29 

29 

19 

29 

CA 

EC78 

29 

29 

29 

E6 

07 

87 

87 

87 

FD 

SUM ： 

92 

EE 

18 

64 

CB 

3B 

B5 

4C : 

:03 

EC80 

C6 

40 

57 

IE 

00 

19 

EB 

60 

DF 

EC88 

69 

7D 

CD 

99 

EC 

19 

E6 

07 

3E 

EC90 

47 

57 

3E 

80 

C8 

OF 

10 

FD 

40 

EC98 

C9 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 

8A 

ECA0 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

C9 

B6 

EC 

77 

ECA8 

D6 

EC 

F6 

EC 

16 

ED 

36 

ED 

CA 

ECB0 

56 

ED 

80 

ED 

AA 

ED 

03 

0A 

54 

ECB8 

FF 

FC 

00 

FF 

F0 

00 

FF 

C0 

A9 

ECC0 

00 

FF 

F0 

00 

FF 

FC 

00 

F3 

DD 

ECC8 

FF 

00 

C0 

FF 

C0 

00 

3F 

F0 

AD 

ECD0 

00 

0F 

C0 

00 

03 

00 

03 

0A 

DF 

ECD8 

7F 

FE 

00 

7F 

F8 

00 

7F 

B0 

53 

ECE0 

00 

7F 

F8 

00 

7F 

FE 

00 

79 

6D 

ECE8 

FF 

80 

60 

7F 

E0 

00 

IF 

F8 

55 

ECF0 

00 

07 

E0 

00 

01 

80 

03 

0A 

75 

ECF8 

3F 

FF 

00 

3F 

FC 

00 

3F 

F0 

A8 

SUM ： 

43 

90 

F8 

El 

B4 

29 

2D 

0A 

： C0 

ED00 

00 

3F 

FC 

00 

3F 

FF 

00 

3C 

B5 

ED08 

FF 

C0 

30 

3F 

F0 

00 

0F 

FC 

29 

ED10 

00 

03 

F0 

00 

00 

CO 

03 

0A 

C0 

ED18 

IF 

FF 

80 

IF 

FE 

00 

IF 

F8 

D2 


SUM ： 36 55 6F EF 47 DE 8D 00 :9B 

EA80 3A 39 EB E6 03 06 04 BE ： 0F 
EA88 23 CA 11 EB 10 F9 213A ： 4D 
EA90 EB 7E 23 B6 28 D8 3A 3A : B6 
EA98 EB CD 0A EB 2A 31 EB 19 ： 0C 
EAA0 22 2B EB 3A 3B EB CD 0A ： 6F 
EAA8 EB 3E 01 BB 28 04 CB 2A ：06 
EAB0 CB IB 2A 33 EB 19 22 2D ：96 
EAB8 EB CD DC EA FE 03 28 AE ：55 
EAC0 F5 CD D9 EB FI 0F 38 06 : C4 
EAC8 2A 2B EB 22 31 EB 0F 38 ： C5 
EAD0 06 2A 2D EB 22 33 EB CD ：55 
EAD8 D9 EB 18 92 AF ED 5B 44 : A9 
EAE0 EB 2A 2D EB B7 ED 52 38 ： 5B 
EAE8 09 ED 5B 2D EB 2A 46 EB ： C4 
EAF0 ED 5217 ED 5B 40 EB 2A : F3 
EAF8 2B EB B7 ED 52 38 09 ED ： 3A 


SUM ： 00 00 7A 00 F3 BC 45 E3 ：51 

EB00 5B 2B EB 2A 42 EB ED 52 ：07 
EB0817 C9 5F 16 00 07 D0 15 ：41 
EB10 C9 AF 18 02 3E 0132 3C ： 3F 
EB18 EB CD D9 EB ED 5B 29 EB ：08 
EB20 2131 EB 0118 00 ED B0 : F3 
EB28 C9IF 37 CD FC 0C E6 A3 : 7D 
EB30 47 E6 80 78 CA 32IF 32 ：72 
EB38 BE 3E 06 80 22 BF 3E E6 ：87 
EB40 10 C4 A9 04 3A EA 3C 87 ：68 
EB48 3E 0193IF 3E 05 ED 79 ： 9A 
EB50 AF ED 7916 80 15 20 FD : DD 
EB58 3E 05 ED 79 3E 02 ED 79 : 4F 
EB60 IE 05 FD 22 80 EB 16 03 : C6 
EB68 CD 82 EB 38 09 FD 77 00 : EF 
EB70 FD 2315 20 F3 C9 FD 2A : 38 
EB78 80 EB ID 20 E9 C314 EB ：53 


SUM ： B8 30 9F 3F 08 C51C 87 :36 

EB80 1C E5 0193IF 21 00 00 :D5 

EB88 2B 7C B5 28 0D AF ED 79 : A6 


38 


Oh ! 


VIZ 




6.5 




EEie 

02 0A 

ARW42 ： 

DB 

2,10 

EE12 

3F 80 


DB 

03FH.080H 

EE14 

3F 00 


DB 

03FH,000H 

EE16 

3E 00 


DB 

e3EH,000H 

EE18 

3F 00 


DB 

03FH,000H 

EE1A 

3F 80 


DB 

03FH,080H 

EE1C 

37 C0 


DB 

037H.0C0H 

EEIE 

23 E0 


DB 

023H.0E0H 

EE20 

01 F0 


DB 

001H,eF0H 

BE22 

00 E0 


DB 

eeeH,0E0H 

EE24 

00 40 


DB 

000H.040H 

EE26 

02 0A 

ARW43 ： 

OB 

2,10 

EE28 

IF C0 


DB 

01FH.0C0H 

EE2A 

IF 80 


DB 

01FH,080H 

EK2C 

IF 00 


DB 

01FH,0e0H 

BE2E 

IF 80 


DB 

01FH.080H 

EE30 

IF C0 


DB 

01FH,0C0H 

EE32 

IB E0 


DB 

01BH.0E0H 

EE34 

11 F0 


DB 

011H.0F0H 

BE36 

00 F8 


DB 

000H.0F8H 

EE38 

00 70 


DB 

000H.070H 

EE3A 

00 20 


DB 

000H,020H 

EE3C 

02 0A 

ARW44: 

DB 

2,10 

EE3B 

0F E0 


DB 

00FH.0E0H 

EE40 

0F C0 


DB 

00PH.0C0H 

EE42 

0F 80 


DB 

eepH.eseH 

EE44 

0F C0 


DB 

00FH.0C0H 

EE46 

OF EO 


DB 

00PH,0E0H 

EE48 

0D F0 


DB 

00DH.0F0H 

BE4A 

08 F8 


DB 

008H.0F8H 

EE4C 

00 7C 


DB 

0eOH,07CH 

EE4E 

00 38 


DB 

000H.038H 

EE50 

00 10 


DB ^ 

000H.010H 

EE52 

02 0A 

ARW45 ： 

DB 

2,10 


EB54 

07 

F0 


DB 

007H,eFOH 

EE56 

07 

E0 


DB 

0e7H,0BeH 

EE58 

07 

C0 


DB 

007H.0C0H 

EE5A 

07 

E0 


DB 

007H, 抑 0H 

EE5C 

07 

F0 


DB 

007H.0F0H 

EB5E 

06 

F8 


DB 

006H.0F8H 

EB60 

04 

7C 


DB 

004H,e7CH 

EE62 

00 

3E 


DB 

000H.03BH 

HB64 

00 

1C 


DB 

000H,01CH 

EE66 

00 

08 


DB 

eeeH,o08H 

EB68 

02 

0A 

ARW46 : 

DB 

2,10 

EE6A 

03 

F8 


DB 

0e3H ( 0F8H 

EE6C 

03 

F0 


DB 

003H,0F0H 

EE6E 

03 

E0 


DB 

003H.0E0H 

EE70 

03 

F0 


DB 

003H.0F0H 

EB72 

03 

F8 


DB 

0e3H,eF8H 

BE74 

03 

7C 


DB 

ee3H,e7CH 

EE76 

02 

3B 


DB 

002H.83EH 

EE78 

00 

IF 


DB 

000H,01PH 

EE7A 

eo 

OE 


DB 

000H.00KH 

000H,004H 

BE7C 

00 

04 


DB 

EE7E 

03 

0A 

ARW47 ： 

DB 

3,10 

EE80 

01 

FC 00 


DB 

001H.0FCH,000H 

BB83 

01 

F8 00 


DB 

eeiH.epsH.eedH 

EE86 

01 

F0 00 


DB 

001H,0FeH,e00H 

EE89 

01 

F8 00 


DB 

001H,0F8H,000H 

EB8C 

01 

FC 00 


DB 

001H,0FCH,000H 

EE8F 

01 

BE 00 


DB 

001H,0BEH,0 ⑽ H 

EE92 

01 

IF 00 


DB 

001H,01FH,000H 

EE95 

00 

OF 80 


DB 

刪 H,00FH,080H 

EE98 

00 

07 00 


DB 

eeeH,007H t 0e0H 

EE9B 

00 

02 00 


DB 

ee0H,e02H,000H 


END 


卜'もしくは“ MOUSE . OBJ の名で出ています 


E 8B88DC3BC1A32DDE 
A 624F13D81BFAEDA3 

8 0000A 080080880 EA 

2 880E08FEE3EF0E30 

F0E32F0FF 0760323 
6032010000000000 

3 0000000 A0C00C0C4 
2 0C0C40F0C7FF1F70 


7033011 ^*000^ 

0 0000000008 A0E88E 
5 0E88E8E28F0B3FF0 

0 
8 


E3FFOFBOF 8270330 
7 0 3 3 0 11 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


no 0 0A0 0 0 0 0 0 0 0 0 c \ 0 MKk 

8 0C00FCC7CF1C70F1 


B021B18FBAA6D99B 

EB32E612E2E1F34E 

9D9A82E29BC3BAD5 

2E2E4332DEDCE3C3 

20ECA8CDDBD29BB1 

203A32EEC2C0DEK2 


6118F7210BD5BD10 
506224323 E20EC22 

3B2E270AF1285BD7 
2E 33210 E0322AEFB 

E10CC8EC8AB3D951 

535EE33A72E0C3FF 

B1EA6FC2B936B1BB 

E137A0E3EC3EE2EE 

0808080808080808 

0011223344556677 

AAAAAAAAAAAAAAAA 

fJ&T?13 3 3 「<1171171 3 2 3 s 3 ST71 









































































































































その筋質問箱 


私が便利でお得な解答者の祝一平である。 
たちまちにして最初の方ど一ぞ〇 

^ 質問。2月号の本誌の 「 S-OS “SW 
ORD ”」 の説明の文中 P .43 の表3の 
中にあるデバ、イス名で， E 〜 L のリザーブ 
というのは一体なんですか？祝さん教え 
てください。 

P . S . この「その筋質問辛首」になぜわざわ 
ざ投稿したかというと，普通の質問箱では， 
わからない人にわからないことを，わかり 
やすく説明するコーナーで，非常に簡単に 
説明します。僕は簡単でなくても理解でき 
るので，こっちのコーナーに出しました。 

広島県安部広朗 
A 期待に反して解答は簡単である。要 

^するに「リザーブ」とは「予約」と 
いう意味なのだ。将来，8インチ，5インチ 
の 2 HD や 2 DD ， RS -232 C ， ハードデイス 
クなどをサポート（「使えるようにする」と 
いう意味）する可能性があるので，その分 
のデ'パ M ス名をあらかじめ予約してあるわ 
けなのだ'。 

一!如勺に言って，カタカナで書かれた知 
らない言葉が出てきたら，まずは英単語で 
ある。そこで「リザーブ」という単語を辞 
書で調べると，けっこう見当力 ? 付くもので 
ある。つづり（この場合は reserve ) を見つ 
けるのはめんどうなことがあるし，コンビ 
ュータ用語としては特^朱な意味で使われて 
いることもあるのでいつでも OK というわ 
けにはいかない力 5 '，ま，そんなものである。 
次の方ど一ぞ。 

前略，祝一平様0ハガキが' Hg 和57年 
の年賀ハガキだったり，日本語が0 
RG のつけ忘れプログラムをアセンブルし 
たあとの EDASM のようになっているかも 
しれないけれどレじ、して答えてほしい。 

Q 1. ある人がマシン語を駆使し，システ 
ムに依存してない面白い（かどうかは知ら 
ない）ゲームと，遺言級（なのかもしれな 
い）ゲームの2本を開発しました。この2 
つのゲームは，並べてみるとテグザーと野 
球狂力 ? ウリ2つに見えてくるほど，ゲーム 
デザインにおいては別物でした。しかし入 
出カサブルーチン群（もちろん彼の自作） 


は同じものを使っていました。さて彼がこ 
の2つのゲームを別々に2つの出版社に送 
りました。何か著作権がらみがど一たら， 
二重投稿がど一たらといった問題は起こり 
得るのでしようか？ 

Q 2. なぜインタフ°リタ型アセンブラ（ア 
センブラの ソース レベルで シミュレートす 
るデ'パ、ッカ0力 5 '#在しないのでしようか。 
確かにアセンブルして動くすべてのプ ログ 
ラムを シミュレー トできるインタフ。リタは， 
同時に逆アセンブラを内蔵しない限り不可 
能だと思う（アセンブラも要るかな？)。しか 
しそこまで I なりでなくても，インタ 
プリタで シミュレート できたプログラムが 
アセンブルしてそのとおり動けば十分であ 
り，それた 1ナなら TTL よりも シン フ。ルな 
姓理系になると思う0さらにダイレクトで 
アセンブル言語を実行し，レジスタやフラ 
ダの変化をいつでもチヱックできれば，学 
習用にはもってこいだろうと思う。これは， 
BASIC コンパイラ慣れした私めの浅知恵 
だろうか？教えてください。 

兵庫県森山昇一 
ふむふむ。なかなかその筋な質問で 
よろしい。まず Q 1 である力す，原則 
的には過去の慣例などから考えても，問題 
はないだろう。しかし二重投稿の点につい 
てだが，これは糸财孕に「モラル」の問題で 
あって，非常に流動的である。言ってみれ 
ば投稿者自身が自分で自分の身の振り方を 
決めるしかないとも言えるのである。私は 
セーフだと思うのだが，出版社間で問題に 
なる可能性がないわけではないので，気に 
かかるのならば，「これこれのサブルーチン 
は，〇〇社に投稿したあ一たらこ一たらな 
ゲームでも使いました。ただしゲームの内 
容はぜんぜん違います」と明記すれば良い 
だろう。次に Q 2 であるが，ど一も森山氏 
は「トレーサ」なるものを知らないよ一な 
気がする（知ってたらごめんである)。トレ 
ーサ自身は Z 80 で書かれたプログラムであ 
る。そのプログラムがすることは 「 Z 80 の 
吾をソフト的に解釈，実行する」であ 
る。早い話が， ソース レベルではな〈，才 
ブジェクトレベルでのインタプリタである。 


A 


こいつがあれば（デバッグには再アセンブ 
ルが必要だが)，森山氏が言うよ一なことは 
何でもできるのである。で，念のために森 
山氏が「トレーサ」を知っていた場合の解 
答もする私である。 

問題点1:世の中にはラベルを使わずに， 
ダイレクトに番地を指定するわがままなプ 
ログラムが存在する。その番地が自分の内 
部を指していたらど一なるか？すなわち， 
ei 力前にそのソースをアセンブルして，ア 
ドレスとの対応をつけておく必要がある。 
問題点2:世の中には自分自身の一部を転 
送するプログラムが存在する。すなわち， 
起動前にオブジェタトに変換しておく必要 
がある。 

問題点3:ソースレベルでのインタプリタ 
は卄-分遅いこと力 ? 予想できるだろう。とこ 
ろがそれに対して機械語はバカ速いわけで 
ある。そこであるプログラムを動かしてみ 
ると，_吾では終わるワークエリ 
アのイニシャライズなどが'数分間も かかっ 
てしまい，プログラマはイライラしながら 
待つことになるのである0オブジェクトレ 
ベルのトレーサなら，ブレークポイントま 
ではリアルタイムで実行させて，そのあと 
バグに近づいたらトレースを開始するとい 
うことができて，タバコの本数が少なくて 
すむのである0つまり，ソースレベルのイ 
ンタプリタは，起動時間や実行時間がその 
筋してしまうのである。 

なお，この世には究極のデバッギングツ 
ールとして ， ICE ( In-Circuit Emulator ) 
というものがある。これはハ。ソコンから C 
PU を引っこ抜いて，ぼっかり空いたその 
ソケットにケーブルを差し込み，そのケー 
ブルの先は別のコンピュータにつながって 
いるというしろものである。すなわち，絶 
対暴走しないトレーサである0すでにこの 
よ一なものが業界に存在する以」1，ソース 
レベルのインタプリタなどは誰も必要とし 
ないのであった。とりあえず力強く生きて 
くださぃ。 

というわけで今月はあっという間にこれ 
までである。アイ.シヤール.カムパ、ツク 
でんがな0 
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7 500 / 700 USERS 9 BULLETIN 


m 園 


デジタル電圧計の製作 


MZ - 1500の周辺アプリを考える会 
Miyuki Hideki 

宰秀樹 


匿 MZ -1500 のひと0言 

わが輩は， MZ -1500 である。世の中にわ 
が輩の仲間がたくさんいると聞くが，その 
大半がほこりをかぶっている状態らしいの 
には閉口してしまう。わが輩の場合は，主 
人が精いっぱい相手になってくれるので今 
のところはほこりをかぶらずに済んでいる。 

わが輩の主人は，時々わが輩には理解で 
きない考え方をする。わが輩が主人の作っ 
た プログラム どおりに動いて いる と，「こん 
なはずじやない」と言って不満を言う。わ 
が輩は，1と0の白黒はっきりした考え方 
であるが，どうも主人はその中間的な考え 
方ができるらしい。そこにギャップがあっ 
て，主人にしてみればわが輩が自分の考え 
どおりに動いていないように見えるらしい。 
世間ではわが輩のような思考をデジタル， 
主人のようなのをアナログと言っているら 
しいが，わが輩も主人に仕える身であるか 
ら，少しでも主人の意に添うようにしたい 
と考えている。しかし，これは生まれつき 
のものであるからどうしようもない。 

そこで，わが輩はデジタル思考のままア 
ナログ思考を理解する方法はないかと考え 
たのである。つまり，英語を日本語に通訳 
するようにアナログをデジタルに通訳する 
方法はないものだろうかと考えたのである。 



今の世の中便利なものでそういうものがち 
やんとあるのである0 A / D コンパ、ータがそ 
れである。ひと昔前までは， AC 電源と DC 
電源の変換のことを言ったようであるが， 
最近ではアナログ • デジタル変換のことを 
言うのである。この A / D コンバータ （ ADC ) 
を使うといろいろと夢が広がるのである。 
電圧計，電流計，温度計などの測定器や， 
一歩踏み込んで D / A コンバータも使うとデ 
ジタル録音機も夢ではないのである0わが 
輩の計算によれば方式によって違いはある 
が， 64 K バイトメモリで約8秒の録再がで 
きるはずである。 

わが輩は，最終目標をこのデジタル録音 
機においた。これの完成を目指すのである。 
し力*し，海のものとも山のものともわから 
ない A / D の世界であるから，まずは簡単な 
ものから試してみようということで，今回 
はデジタル電圧計に挑戦することにした。 

I 電圧計の基本設計の話 

まずは電圧計の基本を知らなければなら 
ないのである。図1に普通の電圧計の構成 
図を示した。表示部と倍率器から成ってい 
るのがおわかりになると思う。表示部は， 

-般的に可動コイル型と呼ばれるメータカ ？ 
使用されている。 

倍率器とはその名のとおり，測定できる 
電圧の大きさを大きくすることができるよ 
うにするものである。たとえば使用されて 
いる メータの最大入力電圧が1 V のものが 
あったとすると，このままでは IV までし 
か測定できないので2 V の電圧は測れない 
ことになる。しかし倍率器を用いて入力電圧 
を％に分圧してやれば， IV 用のメータで 
2 V も測れるようになるのである。つまり 


倍率器は メータの 測定範囲を広げる働きを 
するものなのである。これが電圧計の基本 
構成である。 

ところで，単に電圧計と言ってもこの構 
成を満足するだけではダメなのである。測 
定方法を考えてみると，電圧計は必ず測定 
回路に対して並列に入るのである。ある回 
路の中の抵抗の両端にかかっている電圧を 
測るとき，電圧計とその抵抗は並列に接続 
されることになるのである。もし電圧計の 
内部抵抗が0 Q だったらどうなるであろう 
か？ 言わずと知れたことである力 5 '，抵抗 
の両端をショートしたのと同じであるから 
電圧は出てこないし，ひどい場合は，そ 
の回路を破壊してしまうこともある。つま 
り電圧計の内部抵抗値は，高くなければな 
らないのである。この条件を満たさないと 
思わぬ事故を招くことになってしまうので 
ある。 

ところでこれは余談であるが，電圧計を 
使用するとき，メータの針が フルスケール 
に近い位置を示すようにレンジを選ぶほう 
が，誤差の少ない測定ができるのである。 
なぜならば，可動 コイル 型と呼ばれるメー 
夕は，磁石の中に置かれた コイルに 電流を 
流すことによって生じた力（フレミングの 
法則）とバネの戻ろうとする力とのつり合 
電圧計構成図 
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いによってメータがある点を示すようにな 
っているが，バ、ネの力が常に一定ではない 
ことと，メータ針の軸受けの部分の摩擦力も 
一定ではないなどの原因から，最小スケー 
ル付近では誤差が大きくなるのである。つ 
まり1%の誤差を持った電圧計は，フルス 
ケール付近の誤差が1%であってそれより 
下のスケールの,ところでは，もっと誤差が 
大きくなるので御注意を！ 

さて，これをデジタル電圧計に仕立てる 
わけである。 


デジタル電圧計構成図 



入力方法とレンジ 


(バイポーラ入力） 


W それでは本題に入ろ5 


まず，図2を見ていただきたい。これが 
今回のデジタル電压計の構成図である。図 
1と見比べていただくとよくわかると思う 
が，表示部のところがデジタル化され ， A 
/ D 変換部， I / F 部，そしてわが輩の3つの 
部分から構成されている。 A / D 変換部と倍 
率器の間にレンジ切り ( 換えというのがある0 
これは今回 2.55 V レンジと 25.5 V レンジを 
持ったので，このレンジ切り換えをするた 
めのもので，わが輩が自動的にやってのけ 
るためのものである。 

さて， A / D 変換部であるが，ここでは倍率 
器を通ってきた電圧が ADC に加えられデジ 
タル値に変換される。今回使用した ADC は， 
アナログデバイス社の AD 670 である。使用 
理由は5 V 単一電源であること，8ビット 
のデジタル出力で I / F が簡単であること， 
価格が安い （2, 120円）ことである。ここで 
AD 670 について少々説明しておく。 

まず，入力方法として次のような2つの 
方法があり，そしてそれぞれに2 つのレン 
ジがある。 

1) ュニポーラ 入力 

① 2.55 V レンジ② 255 mV レンジ 

2) バイポーラ入力 

① ±1.28 V レンジ②土 128 mV レンジ 
個々について 簡単な図を図 3( a ) 〜 ⑹に示す。 
デジタル出力方法としては，バイナリと2 
つの補数との2つの方法がある。バイナリ 
と言うのは，よく使われている単なる2進 
数の表現である。2つの補数と言うのは， 
簡単に言って加えるとゼロになる数のこと 
である。作り方としては，全ビットの1と 
0を反転して最後に1を加えれば良いので 
ある。たとえば， 5 Ah の2の補数は， 

( 5 Ah ) 


(ユニポーラ 入力） 




Vm+O- 




V| N - O— 




I 


V.N- 〇- 




- lk 

9 — VW—| 

= 9K 卜 

3 -AAA4 — 

=lk 

7 — — ， • 

= 补 レ 

6 

AD670 

?> 

土 1.28V レンジ 

- lk 

、 —AAA/~I 
: 9k 卜 

1 — + 

- lk 

： 9K 1 ^ 

—Wv~ 1 

AD670 


(d) 土 128mV レンジ 



10 LIMIT $BFFF ： G0SUB 1 040: PR I NT’S" 

20 CURSOR 4,5 ： PRINT W DENATSUKEI NO KOUSEI WO SHIMASU." 

30 CURSOR 1,7:PRINT"DENCHI (1.0V-2.0V) tfO Y0UI SHITEKUDASA I." 
40 CURSOR 1,9 ： PRIHT"DENCHI SOKUTEI NO SET GA DEKIMASHITAKA?" 
50 CURSOR 4,11:PRINTT SET GA DEKITARA … PUSH ANY KEY" 

60 GET AN $： IF AN$ パ " THEN 60 

70 K = 2:F0R 卜 1 TO 150：GOSUB 240 ：NEXT 

80 CURSOR 3,15:PRINT"DENCHI NO DENATSU ";A$;"V(L0W RANGE)" 
90 K=1 

100 FOR J-l TO 500 
110 GOSUB 240 

120 CURSOR 3,18 ： PRINT"DENCHI NO DENATSU ";A$;"V(HIGH RANGE) 
130 NEXT 

140 PRINT^fia" ： CURS0R 6,1 0 ： PR I NT" DEN ATSUKE I NO KOUSEI END'* 

150 FOR J-l TO 8000：NEXT 
160 PRINTS* ：K = 2 ： G0SUB 740 
170 GOSUB 240 
180 GOSUB 380 
190 GOTO170 
200 END 
210 . 

220 , *** DATA READ & A$ DATA 本*本 
230 ， 

240 POKE $C010,K 
250 USR ($C100) 

260 X-PEEK ($C008) 

270 X-X-l：IF X<0 THEN X=8 
280 V- 2. 55/255 本 X:A$ = ~ 

290 IF K-1 THEN V=V*10 
300 A$-STR$ (V) 
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01011010 

10100101全ビット 1 と 0 を反転 
1 

10100110最後に1を加える 
( A 6 h ) 

となって A 6 h である。ためしに両者を加え 
てみると， 

01011010 

i 加える 
10100110 
00000000 
となり 00 H となる。 

もう賢明な読者の皆さんにはおわかりだと 
思うが，この2の補数を用いれば加算をす 
ることによって減算ができるのである。 

たとえば FOh — 3 Ah をするとき，まず 3 Ah 
の2の補数を取り FOh に加えれば良いので 
ある 。 

00111010 — 11000110 
11110000 

i 加える 
11000110 
10110110 — B 6 h 
FOh — 3 Ah = B 6 h である。 

今叫は，ユニポーラ入力 2.55 V レンジ，バ 
イナ、 J 出力を用いることとした。この AD 
670の仕様については，図4に示す。 

さて，次に I / F 部である力 ? ，ポートアド 
レスは 40 h と 41 h にした。別に理由はない 
ので，都合の良いところにされたい。この 
AD 670 は，わが輩がライト命令を出すとア 
ナログを読み込み A / D 変換を行う。わが輩 
がリード命令を出せば，デジタル値を出力 
してくれるのでそれを読み込めば良いので 
ある。さて最後にわが輩は何をするかと言 
うと，当然読み込んだデータを CRT に表示 
するのである。単に数字を表示するだけで 
は芸がないので，ちょっとおもしろおかし 
<表示することにした。最近自動車のスピ 
ードメータに使われているデジタルインパ 
ネをヒントに表示してみることにした。わ 
が輩としては，見ていて楽しいものではな 
いかなと自負しているのである力 f ， いかが 
なものであろうか。 

さて，これらのハードを動かすのがリス 
ド1に示したものである。一応 MZ -700/15 
00どちらでも動くようにしてあるはずであ 
る。た AT し SET , RESET 文は異なってい 
るようである。またあとで説明する力す，こ 
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310 IF (V>0) * (V<1) THEN A$’0 、 A$ 

320 IF LEN (A$)-1 THEM A$-A$+~. 09** 

330 IF LEN (A$) -2 THEN A$-A$+'0” 

348 RETURN 
350 . 

360 *** RANGE CHANGE 本拿本 

376 . 

380 IF (K-l)* (X<20) THEN K-2：RETURN 
390 IF (K-2)* (X-254) THEN K-l：RETURN 
400 • 

418 *** DATA HY0UJI *** 

420 ^ 

430 IF K-l THEN CURSOR 5,5:PRINT " 參 
440 IF K-2 THEN CURSOR 5,5 ： PRINT" 

450 CURSOR 25,13：PRINT A$ 

460 S»INT (X/3. 75 + . 5)+9 

479 IF V-VD THEN 610 

480 IF V<VD THEN 550 
490 Y-40 

500 FOR A-10 TO S 
510 CSET A,Y 
520 IF Y-10 THEN 540 
530 Y-Y-l 

540 NEXT A ： VD-V ： G0T0 610 
550 Y-10 

560 FOR A-77 TO S STEP -1 
570 CRESET A,Y 
580 IF A->41 THEN 600 
590 Y=Y+1 

609 NEXT A ： VD-V 

610 IF K-l THEN 670 
30,lrPRIKT^ 

31,2:PRIHT 丫 
11, 7 ： PRINT"1 V 
1,20 ： PRIHT-0 V" 


620 CURSOR 
630 CURSOR 
640 CURSOR 
650 CURSOR 
660 RETURN 
670 CURSOR 
680 CURSOR 
CURSOR 
RETURN 


30,1 ： PRIKT~20V'" 
31, 2:PRINTT 
11, 7:PRIN*T 10V 


690 
>0 0 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 

820 CURSOR 9,11：PRINTTAB (21)r , —— 
830 PRINTTAB (21)；** | ド 

840 PRINTTAB (21)；** | | VOLT** 

850 PRINTTAB (21 );* •丨 | - 

860 PRINTTAB (21 ) に 1 - 1 " 

870 UP-41 

886 FOR A-10 TO 77 

890 CSET A,UP 

900 IF UP=11 THEN 920 

910 UP-UP-1 

920 NEXT A 


，本本本 SAKU HY0U 本*本 

CSET 9,40:CSET 9,41：CSET 78,10 
CURSOR 0, 

PRINT" 

PRINT** 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT** 


9 i 

1 RANGE 

i ■ _ i 

iHIGH i LOff 

1 i 

1 

1 1 

| | 

1 

i i 



930 CURSOR 
940 CURSOR 
950 CURSOR 
960 CURSOR 
970 CURSOR 
980 CURSOR 
990 CURSOR 
1000 RETURN 
1010 * 

1020 
1036 
1048 
1050 
1060 
1070 

iese 

1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 


21,8 ： PRINT*MZ 1500/700" 

24, 9 ： PRINT**DENATSUKEr 

16,17:PRINT”HIGH ••• MAX 25.5V~ 

16,18:PRIN*TLO 胃 ••• MAX 2.55V" 

10,20 ： PRINT"NOTICE : DO NOT SUPPLY" 

22,21:PRIN*T OVER 30 VOLT!• 

8,23 ： PRINT W 0H!MZ MARK CO.LTD 1986.4.18~ 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
1150 DATA 
1160 EKD ： 


t** OBJ. CODE 本 ** 

FOR A-$C100 TO $C12E 

READ DT 

POKE A,DT 

NEXT A 

RETURN 

DATA $F5,$C5,$CD,$18,$C1,$CD,$1E 
$C1,$D3,$40,$CD,$25,$C1,$CD 
$1E,$C1,$DB,$40,$32,$00,$C0 
$C1,$F1,$C9,$3A,$10,$C0,$D3 
$41,$C9,$DB,$41,$E6,$01,$C8 
$18,$F9,$06,$03,$DB,$41,$E6 
$01,$C0,$10,$F9,$C9 
END 


















廬 AD670 仕様 



20-PIN DIP 
AD670 ピン配置 



CE CS R/W FORMAT BPO/UPO 


-V|H 
HI 

-VlN 
し 0 

+ V IN 
HI 

+ V IN 
し 0 


3 





+ V CC 


ステータス 


H ； Pb) 

T]PB6 
T| DB5 
T]dB4 

3 [ 

TlDBO 

U(LSB) 


j DB3 
]DB2 

Idbi 



リードサイクルタイミング 


AD670 ブロック図 

+ 25 V 


シンボル 

パラメータ 

Min 

標準 

Max 

単位 

ライト/変換 スタートモード 





tw 

ライト/スタートパルス幅 

300 



ns 

t DS 

入カデータセットアップタイム 

200 



ns 

t DH 

入カデータホールド 

10 



ns 

t RWC 

コントロール前のリード/ライトセットアップ 

0 



ns 

t DC 

変換開始へのディレイ 



700 

ns 

t C 

変換 時間 （ J , K, A，B)/S グレード 



10 

AS 

リー•ドモード 






t R 

リードタイム 

250 



ns 

t SD 

ステータスローからデータリードへのディレイ 



250 

ns 

t TO 

バスアクセスタイム 


200 

250 

ns 

t DH 

データホールドタイム 

25 



ns 

t DT 

出カフロー トディレイ 



150 

ns 

t RT 

あるいは 5 百“ 口一”の前の R/W 

0 



ns 


定価2,120円 
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今回製作したデジタル電圧計 

のソフト1本でデジタル電圧計の校正もで 
きるようにしてある。 

I いよいよ測定に挑戦する 

こうして，ハード，ソフトの両方ができ 
上がったら，まずは校正を行なう。校正と 

デジタル電圧計回路図 


は，実際の電圧値と，指示値が等しくなる 
ように調整することである。では，当プロ 
グラムではどうしているのか説明する。ま 
ずはゼロ調整である。普通の針式のメータ 
の場合は，ゼロ調整用のネジが付いていて， 
それで調整すれば良いのだが， ADC の場合 
はそれに相当するものがない。なぜなら先 
にも言ったように ADC は完全に電気的に処 
理されているために，アナログ入力が0 V で 
あれば OOh を出力するように設計されてい 
るからである。ではゼロ調整はしなくて良 
いのかと言うと，そうでもない。図5の回 
路図を見てもらいたい0 ADC の前段にボル 
テージフォロア，リレーなどが入っているの 
がおわかりかと思うが，この部分に入力電 


圧が 0 V のときでも，ほんの少し電圧が残 
るのである。だから ADC のアナログ入力点 
では 0 V とならず，その大きさによっては， 
0 V とならない場合があるのである。 

本来ならば，これはハード的に解決すベ 
きことなのであるが，わが輩はその知識を 
持ち合わせていないので，今回はソフトで 
行うことにした。読者の皆さんの中で，何 
か解決策をぉ持ちの方があれば，ぉ教え願 

いたい0 

ところで，今ボルテージフォロアという 
ものが出てきたのである力 ? ，これは次のよ 
うな理由で用いた。ボルテージフォロアは， 
入カインピーダンスが非常に高く，出カイ 
ンピーダンスが非常に低いので，都合が良 


(ORO 一 
RESET- 


560 


1 


繩 
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いのである。入カインピーダンスが高いと 
いうことは，被測定物から見るとほとんど 
電流が流れ込まないのでそこに生じている 
抵抗値，電圧に影響を与えずに済むのであ 
る。また出カインピーダンスが低いという 
ことは，出力の先につながる負荷が変動し 
ても，電流をたくさん流せるので追従でき 
る。さて，話を校正のほうに戻そう。 

次は実際の電圧値の調整を行うのである。 
2 V のときは 2 V と表示するようにするので 
ある。この場合，倍率器の位置に設けてある 
50 kn の可変抵抗を用いて行う。一般的に 
倍率器は，高精度の金属被膜抵抗が用いら 
れるが，これだとお値段のほうが若干割高 
になってしまうので，今回はごく一般的な 
炭素被膜抵抗を用いた。よって表示値とは 
実際の抵抗値が大きく誤差を持っているの 
でこのままでは正しく分圧されず，正しい 
測定ができないのである。そこで 50 kQ の 
可変抵抗で，この誤差を吸収してしまおう 
というのが狙いである。では，その方法を 
見てみよう。 

ここでもう一度図5の回路図を見てもら 
いたい。今回は， 2.55 V と 25.5 V の2つの 
レンジを設けたのであるが，実際に倍率器 
が関係してくるのは 25.5 V のレンジの場合 
だけである。 2.55 V のときは直接入力され 
るようになっているために，倍率器がどう 
なっていようと関係ないことがおわかりに 
なると思う。まず電池をひとつ用意してい 
ただきたい。ただし起電力が， 2.5 V 以下の 
新しいものをお願いしたい。そして 2.55 V 
のレンジでこの電池の電圧を測定しその値 
をメモるのである。次に同じ電池を 25.5 V 
レンジで測定し， 2.55 V レンジのときと同 
じ値を示すように 50 ka の抵抗を調整すれ 
ば，これで万事 0 K である。これで準備はす 
ベて整ったのである。あとはご自由にお使 



デジタル電圧計仕様 


測定方式 

逐次近似方式 

レンジ切り換え 

自動 (2.55V.25.5V) 

測定範囲 

DC0-25.5V 

入力抵抗 

380 k Q 

最大入力電圧 

30V(DC) 

サンプルレート 

IO#S 以上（リフト含まず） 


い願いたい。しかし先ほどもお話ししたよ 
ように，倍率器の精度が非常に低い。だか 
ら測定するたびに校正されることをお願い 
する。温度変化，湿度変化などによって倍 
率器に誤差が生じることがあるからである。 
測定を始める前には，必ず一度校正される 
ことを重ねてお願いするとともに，今回の 
電圧計によって生じた損害その他について 
は一切，責任を持ちかねるので，その点ご 
了承願いたい。 

さて，もうお気付きの方もおられるかと思 
うが，この倍率器の部分から先をいろいろ 
と変えることによってさまざまな測定器が 
できるのである。たとえば，分流器を付け 
れば電流計，サーミスタを付ければ温度計 
と夢は広がるのである。わが輩は今，最初 
にも述べたようにデジタル録音機を目指し 
て主人と2人でガンバツている最中である。 
今回は，その前段階の実験的報告であった。 
目標が達成ししだい，この場をお借りして 
ご報告することをお約束するものである。 

最後に，図6に今回のデジタル電圧計の 
仕様を示しておく。注意されたいのは，あ 
くまでも直流25.5 V までの電圧計であるか 
ら間違っても家庭用の電源コンセントの電 
圧を測るようなことはしないようにお願い 
しておく。どうしてもそれ以上の電圧を測 
定したい方には，以下簡単にその変更点を 
紹介しよう。 

A / D 変換器の最大入力電圧は2 • 55 V であ 
り，これは変更できない。しかし， 25.5 V 
や 255 V なども測りたい場合は，図7のよ 
うに倍率器を設定すれば可能となる。一般 
的には抵抗を直列につないだ場合，それぞ 
れの抵抗の両端の電圧はその抵抗の値の大 
きさに比例する。例1を見てもらえばわ力* 
るように，2 Q と1 Q の抵抗を直列につな 
いで9 V の電圧をかけると，電圧は2 :1 
の割合に分圧されて2 Q の抵抗の両端には 
6 V ，1 Q の抵抗の両端には3 V の電圧が 
出てくる。この比は常に一定のものである。 


倍率器変更例 



•抵抗の比 - 

/ それぞれこの 9 :、 
1,99 ： I になるよ 
\ に抵抗値を®ぶノ 



(l)AB=IO*CD 


(2)AB=!00-CD 


例 I 


9V(I2V) 


2q|6V(8V) 
I Q|3V(4V) 


これを利用して図 7 ⑴のような倍率器を 2. 
55 V までしか測れない A / D 変換器に付ける 
と 25.5 V まで， (2) を付けると 255 V までの測 
定が可能となる。 

しかし，この A / D 変換器は〇〜 22.5 V を 
OOh 〜 FFh に直しているために， 00 h 〜 01 h の 
差の 10 mV の分解能 (2.55 V /255 値）となっ 
ているが， （1) を付けた場合は CD 間で 10 mV 
電圧が変わるので AB 間では lOOmV ，（2) の 
場合では1 V 電圧が変わるので分解能が大 
きくなってしまう。つまり AB の電圧が (1) 
では 100 mV ，（2) では1 V 変わらないと CD 
間では 10 mV 変わらないので，測定できる 
電圧は抵抗の比の分だけ大きくなるが，最 
小分解能も大きくなってしまう。 

これらのほかにも，読者の方々の発想と 
応用でおもしろい測定器の提案があれば， 
どしどしお教えいただきたい。それだけわ 
が輩の活躍の場が広がるのだから……。 

く A / D コンバータの問い合わせ先〉 

ェ ー. ディ•ェム株式会社 006(371)6801 


部品価格表（参考） 

LS244 

125〜160円 

LS04X2 

30〜40円 X2 

LSI 25 

65〜80円 

LS42 ■ 

55〜60円 

LS30 

30〜40円 

LS08 

30〜40円 

LSI 75 

55〜80円 

LM358 

120円 

2SCI675 

30円 

リ レー (DC-5V) 

100〜150円 

ダイオード1588 

10円 

AD670 

2,120円 

基板 （I/O スロット用）3,000〜4,000円 

計 

5,800〜7,000円 
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すでにこの世を去ってしまった長尾博士。その彼が死ぬ直前に記した丨冊の本の謎を探 
るため，妖怪の住むという屋敷に乗り込んで展開されるさまざまな出来事。とにかくユニ 
ークな謎解きが楽しめるアドベンチヤーゲームです。 


/ STORY 

服部半造君（つまり，あなた）は， K 製薬 
株式会社に勤めるサラリーマンです。彼は 
営業第3課に所属していますが，この平凡 
な名前は仮の姿，しかしその実体は産業 
スパイなのでした。製薬会社ですから，渫 
報活動の主な目的はバイオ•テクノロジー， 
特に遺伝子組み替え技術の入手です。 

ここ数力月は，服部君にとって穏やかな 
日々が続いていました。しかし ，彼のスバ 
イとしての勘は，それが単なる嵐の前の靜 
けさに過ぎないことを告げていたのです。 

その勘は的中しました。ある日，服部君 
は K 製薬社長の大潮平八朗に呼び出された 
のです（営業第3課には，彼の直接の上司 
は存在せず，指令は直接，社長から伝えら 
れます）。社長の話した内容は，およそ次の 


実現させる何かを発見したらしい。博士は 
その秘密を1冊の本にして，この世を去っ 
たということだ。 

この長寿の秘訣が隠された本が手に入れ 
ば，わが K 製薬はそれをヒントに，新薬を 
開発する。ひょっとすると，不老長寿の薬 
も夢ではないかもしれん。そこでわしは先 
日，君の同僚である花岡実太君に命じて， 
隠された本を見つけ出すために，長尾博士 
の自宅へ行かせたのだが，その花岡君から， 
昨日手紙が届いたのだ。 

手紙の様子では，どうも彼は苦戦してい 
るらしい。というのも，博士の自宅には何 
のたたりか知らぬが，さまざまな妖怪が住 
みついているとのことた^。それでも，家の 
見取り図（図1> を送ってきたところを見 
ると，彼もあと一歩というところまで来て 
いるらしい。 


ようなものでした。 

「生物学の権威である長尾修一博士が，胃 
ガンで亡くなってから1年たつ力 5 '，わしの 
耳に面白い情報が入ってきた。実は博士は 
日本で遗伝子組み替え実験が許可される以 
前から，秘かに自宅で実験を行っていたそ 
うだ。 

そして，亡くなる数力月前に，ついに彼 
は生命の寿命を延ばすという，人間，いや 
命あるすベてのものにとって，最大の夢を 

図1 花岡実太君が送ってきた家の見取り図 


そこで，君の出番だ。さっそくこれから 
長尾博士の自宅に行ってもらいたい。目的 
はいうまでもなく，花岡君と協力して，長 
寿の秘密の隠された本を見つけ出すことだ。 
妖怪どもには，十分注意してくれ。健闘を 
祈る . 」 

そういうわけで，服部半造君は，今，長尾 
博士の自宅の前に立っていた。急なことで 
もあり，彼は現金のほかには何ひとつ持つ 
ていなかった。 




目の前のこの屋敷の中には，どんなバケ 
モノどもが侍ち受けているのかわからない。 
変なからくりもあるた^ろう。 

同僚の花岡実太はどうしているのか，本 
当に長寿の秘密の隐された本は存在するの 
力*，あるとしたら，その本の中には，一体 

何が書かれているのか . 。 

すべての謎が，今から解き明かされよう 
としている。彼は今，両手をポケットに突 
っ込んで，無気味な屋敷の前に立っている。 

/ゲームの 説明 

NEW ON 2 0 
LIMIT $BFFF 0 
を 実行したあと ， BASIC プログラム とマシ 
ン語 プログラムを ロードします。マシン語 
プログラムも， LOAD コマンドでロードで 
きます。 

RUN すると，画面左側にグラフイックが 
描かれ，画面右上には図2のように，今向 
図2 方向の表示 
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いている方向と，行〈ことのできる方向と 
が表示されます。リバース表示の矢印が今 
向いている方向で，リバース表示の文字が 
行くことができる方向です。図2では，今， 
北を向いていて，北と東に行くことができ 
るというわけです。 

その下の INVENTORY の欄には，持ち物 
が表示され，さらに画面の最下段にはメッ 
セージな どが表示されます。 

ゲームは，「どうする？」「なにを？」の 
順で，単語を入力して進めていきます。> 
>>に続いて動詞を入力，一 M こ続いて名 
詞を入力します。移動は，>>> に続いて 
行きたい方向を入力します。ゲーム中に使 
える動詞 • 名詞は，表1，表2のとおりです。 

変わった使いかたをする動詞.名詞を次 
に説明しておきます。 

TURN RIGHT ( LEFT ): 

向いている方向を変えます。東西に進む 
ときは，たとえば北を向いていて，東に進 
みたいならば，まず TURN RIGHT によっ 
て東を向かなければなりません。その後， 
EAST と入力すると，東に進みます。南北 
に移動するときには，進みたい方向を向く必 
要はありません。また南を向くことはでき 
ません。なお，部屋から廊下に出るとぎは， 
そのまま EAST ， WEST と入力するた^けで 
結構です。 

USE QD : 

SAVE / LOAD を行います。イ可に SAVE / 
LOAD するか聞いてくるので， QD なら1， 
RAM ファイルなら2を押します。すると， 
デイレクトリが表示されて SAVE か LOAD 
かを聞いてくるので， SAVE なら固 ， LOA 
D なら [ E を押します。そしてファイルネー 


表1動詞 


動詞 

日本語の意味 

SOUTH 

南に進む。 

NORTH 

北に進む。 

WEST 

西に進む。（本文参照のこと） 

EAST 

東に進む。（本文参照のこと） 

TA し K 

( 目前の相手と）話す。 

FIGHT 

( 目前の相手と）闘う。 

OPEN 

開ける。 

SAY 

( 言葉を）話す。（本文参照のこと） 

GET 

取る。 

HIT 

たたく。 

LOOK 

見る。 

TURN 

( 右を，左を）向く。（本文参照のこと） 

DRINK 

飲む。 

MOVE 

動かす。 

USE 

使う。 


ムを入力すると， SAVE / LOAD 力す始まりま 
す。 

ある場面で セーブして おけば，その後ゲ 
ーム オーバーになっても， その データを口 
ードすれば，再びその場面から始めること 
ができます。こまめに セーブしてお 〈こと 
が，結果的には早い解決につながります。 
SAY : 

質問に答えたり呪文をいうのに使います。 
SAY YES , SAY NO といった要領で使いま 
す。その他は，表を参照してください。 

/入力方法 

NEW ON 2 0 
LIMIT $BFFF 0 
を実行してから， BYE 0 で BASIC のモニ 
夕に移り， M コマンド等でリスト1のマシン 
語プログラムを入力していきます。 C 000 H 
から FAFFH まで入力したら， S - BASIC 用 
のチェックサムプログラムで，チェックサ 
ムを確認し，セーブします。セーブの方法 
は，モニタで， 

* SC 0 0 0 FAFFE 8 04: QD :ファイ 


表2 名詞 


名詞 

日本語の意味 

BATH 

BEER 

BOMB 

BOOK 

CANDLE 

DESK 

DOOR 

HOLE 

KEY 

KNIFE 

MEDICINE 

MONEY 

MZ-80K 

ORANGE 

PAPER 

PICTURE 

ROCK 

SIGNBOAD 

TREE 

WALL 

WATER 

WINDOW 

ふろおけ 

ビール 

爆弾 

本 

ローソク 

机 

ドア 

穴 

カギ 

ナイフ 

薬 

お金 

説明するまでもなく，バソコンの 
真実， MZ-80K 

オレンジ 
はり紙 
絵 
岩 

看板 

木 

壁 

水 

窓 

NO 

“SAY” に続けて使い，目前の相手に 

YES 

返事をする。（本文参照のこと） 

し EFT 

“TURN” に続けて使い，方向を変える。 

RIGHT 

( 本文参照のこと） 

QD 

“USE” に It けてイ吏い， SAVE/ し OAD 
を行う。（本文参照のこと） 


※名詞には，表のほかにも，いくつかの呪文がありますが，そ 
れはゲーム中に探してください。 

呪文をいうには， “ SAY " に続けて呪文を入力してください。 


ルイ、ーム [Iji 

です。 

ホ R 0 で BASIC に戻り， NEW ON 2 0 
のあと，リスト2の BASIC プログラムを打 
ち込みます0このとき， USR 関数のアドレ 
スを示す変数 (40 〜 60 行の Ul , U 2 …… ) 
や， POKE • PEEK 文に注意して打ち込み 
ます。 PRINT は， CLS に置き換え 

ることはできません。入力が終わったら， 
間違いのないことを確認して，セーブして 
ください0 
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16 

OE 

06 

22 

4E 

14 

45 

53 

14 

48 

CO 

52 

00 


ID 

5F 

00 

18 

18 

18 

F5 

C9 

14 

57 

41 

U 

54 

FB 

4F 

54 


C4 

CB 

5D 

C9 

C9 

C9 

C9 

FI 

14 

11 

45 

14 

55 

5F 

4E 

53 


CB 4F 
25 C9 
70 32 
1172 
1178 
117D 
1183 
15 00 
4811 
1414 
1313 
1414 
53 4F 
1414 
80 00 
57 45 


C900 

C908 

C910 

C918 

C920 

C928 

C930 

C938 

C940 

C948 

C950 

C958 

C960 

C968 

C970 

C978 


CAOO 

CA08 

CA10 

CA18 

CA20 

CA28 

CA30 

CA38 

CA40 

CA48 

CA50 

CA58 

CA60 

CA68 

CA70 

CA78 


SUM ： 37 EC F8 45 2C F318IE 


SUM: 

DF 

5C 

20 

AO 

62 

61 

29 

E4 

: CB 

C880 

50 

05 

55 

53 

48 

20 

41 

4E 

F4 

C888 

59 

20 

4B 

45 

59 

20 

21 

21 

C4 

C890 

20 

06 

00 

E5 

F5 

21 

00 

20 

41 

C898 

2B 

7D 

B4 

20 

FB 

FI 

El 

C9 

12 

C8A0 

1A 

FS 

21 

IF 

01 

22 

54 

00 

C6 

ms 

3E 

10 

32 

5D 

00 

11 

3C 

eg 

F3 

C8B0 

CD 

15 

00 

21 

21 

02 

22 

54 

9C 

C8B8 

00 

3E 

•10 

32 

5D 

00 

11 

66 

84 

C8C0 

C9 

CD 

15 

00 

3E 

16 

32 

5D 

8E 

C8C8 

00 

FI 

F5 

E6 

70 

FE 

10 

28 

72 

C8D0 

OE 

FE 

20 

28 

OF 

FE 

30 

28 

B9 

C8D8 

15 

FE 

40 

28 

OC 

18 

IB 

21 

DB 

C8E0 

71 

D8 

18 

OD 

21 

98 

D8 

18 

17 

C8E8 

08 

21 

9 入 

D8 

18 

03 

21 

Cl 

98 

C8F0 

D8 

3E 

04 

F3 

D3 

E3 

77 

D3 

OD 

C8F8 

El 

FB 

FI 

CB 

4 7 

C4 

15 

C9 

81 


C600 09 OB F5 FO 05 F6 F5 OE 
C608 01 F5 FO 3D F6 F5 09 OD 
C610 F5 FO 05 F6 F5 OE 05 05 
C618 01 F5 FO 3E F2IF F6 FC 
C620 FI2A F9 OA 00 F9 FI2B 
C628 FO 43 F 入 FO 42 F7 F8 F9 
C630 FE 02 F9 FE 13 FA F5 08 
C638 OA OA 00 F5 FI2C FB Al 
C640 F6 F9 FE 04 OA 00IE 00 
C648 F9 FO 44 FO 45 F4IE 01 
C650 F6 FA F9 FE 04IE 00 F9 
C658 FO 44 F4IE 01 F6 FA F9 
C660 FE 04 F9 FO 46 F6 FA F9 
C668 FE 05 F9 FO 3A FE 00 FA 
C670 FC 00 00 00 00 00 00 00 
C678 FI27 FI28 FO 3F FO 40 


SUM ： 96IF 3F BF 7C C6 3C BA 


SUM ： 4D C9 04 56 72IE 04 D5 


B5 

AA 

10 

09 

BA 

BD 

BC 

95 

12 

D1 

8F 

75 

AO 

02 

7B 

OB 

3A 


SUU: EO FA OB FO 88 C9 F5 3F 

C8001A 67131A 6F 7E 23 FE 
C808 5C 28 2B FE 5E 28 2B FE 
C810 4A 28 2B FE 4B 28 65 FE 
C818 4F 28 5C D6 20 F5 3E E5 
C820 D3 F2 3E FO D3 F2 CD 93 
C828 C8 3E FF D3 F2 CD 93 C8 
C830 FI CD 12 0018 CF 3E 05 
C83818 F7 3E 0618 F3 E5 CD 
C840 09 00 211418 22 56 00 
C848 3A 55 00 FE 15 30 OA 3E 
C8S016 CD 12 00 3E 14 32 55 
C858 00 CD 09 001180 C8 21 
C860 5D 00 36 50 CD 15 00 36 
C868 70 CD 3E 00 3E 01 CD 58 
C870 00 CD 06 00 El18 8E CD 
C878 06 0018 89 CD 09 00 C9 


C70013 FA FC 00 00 00 00 00 
C708 F4 20 00 FI17 F7 F8 F9 
C710 FE 01 F9 FE IF FA F9 FE 
C718 00 F9 FE 13 FA F5 OB IE 
C720 F5 FE 1A F6 F9 FE 02 20 
C728 01 F9 FE 1C PA F9 FE 02 
C730 F9 FO 03 F6 FA F5 06 OB 
C738 F5 FO 04 F4 20 01 F6 FC 
C740 FI2F F9ID 00 F9 FI30 
C748 FO 48 FO 49 FA F7 F8 F5 
C750 08 08ID 01 F5 FB 81 FO 
C758 4A FE 20 F6 F5 OA 14 F5 
C760 FO 48 F6 F9 FE 03 F9 FE 
C7681A FA F5 OD 14 F5 FO 2C 
C770 FB F5 0914 F5 FO 05 F6 
C778 F5 0814 F5 FO 2C F6 F5 


SUM：16 25 09 B4IE D4 42 SD 


EB 

F7 

24 

ED 

27 

33 

47 

01 

C2 

19 

75 

02 

30 

1A 

IE 

FC 

90 


DD 

72 : 

： 50 

00 

F7 

42 

1A 

FA 

FB 

F6 

F9 

12 

03 

F6 

FE 

18 

FA 

FD 

F6 

F5 

13 

F5 

OE 

F7 

09 

OD 

24 

05 

05 

ED 

F6 

FC 

23 

00 

F7 

44 

1A 

FA 

FB 

F6 

F9 

13 

03 

F6 

01 

19 

FA 

FD 

F6 

F5 

13 


SUM ： 9A OA EC 63 C2 BE DF 06 : 58 


C280 F6 
C288 FO 
C290 F9 
C298 FO 
C2A0 FO 
C2A8 05 
C2B0 FI 
C2B8 FO 
C2C0 08 
C2C8 IB 
C2D0 FO 
C2D8 ID 
C2E0 F6 
C2E8 F9 
C2F0 FA 
C2F8 00 


F5 06 
04 F6 
FE OB 
03 F6 
OS F6 
F6 FC 
19 F9 
IB FA 
0101 
FB 11 
06 F6 
F6 F5 
F5 09 
FE 03 
F9 FE 
FA FC 


OB F5 
F9 FE 
FA F9 
FA FS 
F5 09 
00 00 
0100 
FO1A 
00 F5 
F6 F5 
F5 OE 
09 OC 
OD F5 
10 01 
03 F9 
00 00 


F412 
0312 
FE 03 
09 OB 
OD F5 
00 00 
F9 FI 
F7 F8 
FO 04 
OA OC 
01 F5 
F5 FO 
FO 05 
F9 FE 
FO 1C 
00 00 


： D9 

C9 

7F 

56 

50 

DE 

28 

2A 

C9 

G9 

82 

53 

61 

60 

76 

7B 

47 


89 

09 

04 

06 

22 

1C 

07 

E2 

FO 

50 

4F 

8F 

66 

IF 

3B 

E8 

OD 


SUM: A7 B5 D8 66 EC 69 F2 OF : FO 


C480 F5 FO 2C F6 F5 0811 F5 
C488 FO 2C F6 F5 OA 10 F5 FO 
C490 2D F6 F5 OA 11 F5 FO 2E 
C498 F6 F5 0910 F5 FO 05 F6 
C4A0 F5 09 OD F5 FO 05 F6 F9 
C4A8 FE 0419 00 F9 FI25 FE 
C4B014 FA F9 FE 04 F9 FO 30 
C4B8 F6 FA FC 00 00 00 00 00 
C4C0 F919 00 F9 FO 31 FA F9 
C4C819 01 F9 FO 32 FA F919 
C4D0 02 F9 FO 33 FA F919 03 
C4D8 F9 FO 34 FA F919 (M F9 
C4E0 FO 36 FE 15 FA F7 F8 F5 
C4E8 071919 00 F5 F219 FE 
C4F014 F6 F5 071A 19 00 F5 
C4F8 FO 35 FE 00 F6 F5 071A 


SUM ： ID 40 B5 57 50 80 F8 70 


SUM ： 

7k 

28 

D4 

34 

OA 

A6 

85 

F5 : 

： D4 

C980 

54 

48 

00 

45 

41 

53 

54 

00 

C9 

C988 

1A 

D3 

FI 

C9 

DD 

21 

01 

DO 

76 

C990 

21 

86 

D9 

CG 

0 入 

DD 

7E 

00 

EB 

C998 

FE 

00 

3E 

70 

20 

01 

AF 

E5 

61 

C9A0 

C5 

06 

08 

F3 

D3 

E3 

77 

23 

16 

C9A8 

10 

FC 

D3 

El 

FB 

Cl 

El 

11 

6E 

C9B0 

28 

00 

19 

1)1) 

23 

10 

DE 

C9 

F8 

C9B8 

21 

40 

EF 

01 

80 

00 

I '： 5 

C5 

7B 

C9C0 

3E 

01 

F3 

D3 

E5 

3E 

FF 

77 

9E 

C9C8 

23 

OB 

78 

B1 

20 

F7 

D3 

E6 

27 

C9D0 

Cl 

El 

E5 

C5 

3E 

02 

D3 

E5 

44 

C9D8 

AF 

77 

23 

OB 

78 

B1 

20 

F8 

95 

C9E0 

D3 

E6 

Cl 

El 

11 

80 

CF 

3E 

F9 

C9E8 

03 

D3 

E5 

EB 

ED 

BO 

D3 

E6 

FC 

C9F0 

FB 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C4 

C9F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM: 

11 

入 7 

40 

6A 

18 

DC 

5A 

5D : 

: OD 

C780 

OA 

08 

F5 

FO 

49 

F6 

FC 

00 

32 

C788 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C790 

F4 

21 

00 

FI 

18 

F7 

F8 

F9 

06 

C798 

FE 

01 

F9 

FE 

IF 

FA 

F9 

FE 

06 

C7A0 

00 

F9 

FE 

13 

FA 

F5 

OB 

ID 

21 

C7A8 

F5 

FE 

1A 

F6 

F9 

FE 

03 

21 

IE 

C7B0 

01 

F9 

FE 

IE 

FA 

F9 

FE 

03 

OA 

C7B8 

F9 

FO 

03 

F6 

FA 

F5 

06 

OB 

E2 


C500 

F5 

F2 

19 

FE 

14 

F6 

F5 

07 

04 

C508 

19 

FS 

FO 

35 

FE 

00 

F6 

FC 

23 

C510 

FI 

26 

F9 

07 

00 

F9 

FO 

3B 

3B 

CS18 

FE 

07 

FA 

F9 

1A 

01 

F9 

FO 

FC 

C520 

39 

FE 

07 

FA 

FO 

37 

F4 

1A 

6D 

C528 

01 

F7 

F8 

F5 

07 

19 

F5 

FB 

F5 

C530 

70 

FO 

38 

FO 

39 

FE 

07 

F6 

BC 

C538 

F5 

07 

1A 

F5 

FO 

39 

FE 

07 

39 

C540 

F6 

F9 

FE 

05 

F9 

FO 

3A 

FE 

13 

C548 

00 

FA 

F9 

FE 

00 

F9 

F4 

1A 

F8 

C550 

00 

FE 

07 

FA 

FC 

00 

00 

00 

FB 

C558 

FI 

14 

FI 

40 

FO 

3C 

F7 

F8 

51 

C560 

F5 

07 

18 

F5 

FE 

OE 

F6 

F9 

04 

C568 

FE 

01 

F9 

FE 

1A 

FA 

F5 

OB 

0 入 

C570 

ID 

F5 

FE 

17 

F6 

F5 

OB 

IE 

3B 

C578 

F5 

FE 

16 

F6 

FC 

00 

00 

00 

FB 


: Al 

OA 

06 

46 

E4 

E4 

28 

22 

EC 

IF 

41 

2D 

26 

17 

37 

2E 

2F 


SUU ： OD 85 62 2A 06 20 2E 40 ： B2 


SUU ： 

CE 

FB 

4D 

FE 

B9 

00 

38 

F4 : 

: F9 

C400 

F6 

F5 

09 

OB 

F5 

FO 

05 

F6 

DF 

C408 

FC 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FC 

C410 

FI 

21 

F9 

04 

00 

F9 

FI 

22 

IB 

C418 

FO 

26 

FA 

FO 

25 

F7 

F8 

F5 

09 

C420 

OA 

15 

F5 

FO 

27 

F6 

F5 

09 

IF 

C428 

15 

F5 

FO 

28 

FE 

00 

F6 

F5 

OB 

C430 

08 

04 

04 

00 

F5 

FI 

23 

FB 

14 

C438 

41 

F6 

F5 

07 

18 

F5 

FE 

13 

51 

C440 

F6 

F5 

OC 

16 

FS 

FO 

2A 

FE 

1A 

C448 

00 

F6 

F9 

FE 

07 

F<) 

FO 

29 

06 

C450 

FE 

00 

FA 

F9 

FE 

OS 

F9 

FE 

E9 

C458 

07 

FA 

F5 

OA 

16 

F5 

FO 

2F 

2A 

C460 

F6 

FC 

00 

00 

00 

00 

00 

F9 

EB 

C468 

FE 

02 

F9 

FO 

03 

F6 

FA 

PC 

D8 

C470 

FI 

24 

FO 

2B 

F7 

F8 

F9 

FE 

16 

C478 

02 

F9 

FE 

07 

FA 

F5 

08 

10 

07 


SUM ： BE 07 E5 F2 

C300 F414 00 FI 
C308 F9 FI ID FA 
C310 00 F9 FO IF 
C318 FE 02 F9 FE 
C320 04 02 00 F9 
C328 01 F6 FA F9 
C330 21 F6 FA F5 
C338 F5 FI IE FB 
C340 02 02 00 F5 
C348 FE 06 F6 F9 
C350 23 FE 00 FA 
C358 FO 05 F6 FC 
C360 F5 OB ID F5 
C368 OB IE F5 FE 
C370 FI17 FI IF 
C378 F7 F8 F9 FE 


SUM ： 0122 00 DE 

C380 FA F9 FE 00 
C388 F5 06 OB 15 
C390 F6 F5 06 OB 
C39816 01 F6 F5 
C3A0 FS FO ID F6 
C3A8 FO 05 F6 F5 
C3B0 24 F415 01 
C3B8 F5 FE 07 F6 
C3C0 01 F9 FE OE 
C3C8 FI18 FI20 
C3D0 F8 F9 FE 01 
C3D8 F9 FE 00 F9 
C3E0 FE 0317 01 
C3E8 F9 FE 03 F9 
C3F0 F5 OB ID F5 
C3F8 06 OB F5 FO 


F7 

C4 

24 

C2 

3D 

1C 

F9 

02 

00 

10 

FO 

IE 

F9 

02 

OA 

FA 

F7 

F8 

F9 

EA 

06 

FA 

FG 

FE 

EE 

FO 

20 

F4 

14 

17 

FE 

04 

F9 

FO 

D5 

07 

IB 

14 

01 

3D 

21 

F6 

F5 

08 

13 

FO 

22 

FO 

57 

52 

FE 

05 

F9 

FO 

DF 

F5 

09 

OD 

F5 

IB 

00 

00 

00 

FF 

E6 

FE 

OC 

Y6 

F5 

07 

OD 

F6 

FC 

00 

IB 

F7 

F4 

16 

00 

19 

01 

F9 

FE 

10 

EE 

08 

SC 

DE 

46 : 

：89 

F9 

FE 

06 

FA 

E8 

00 

FS 

FO 

19 

19 

F5 

FO 

04 

F4 

D9 

OE 

01 

01 

01 

13 

F5 

09 

OD 

F5 

F8 

09 

OB 

FS 

FO 

D9 

F6 

F5 

OB 

IE 

42 

F9 

FE 

02 

16 

FF 

FA 

FE 

12 

FF 

OF 

F4 

17 

00 

F7 

1C 

F9 

FE 

10 

FA 

FI 

FE 

06 

FA 

F9 

E7 

F9 

FE 

OF 

FA 

19 

FO 

03 

F6 

FA 

06 

FE 

07 

F6 

F5 

02 

04 

F4 

17 

01 

06 
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► やっと浪人 4: 活にもピリオドが打てました。 1 年間 X1 と別れてくらしていましたが， 
これからは違います。「これからはずっと 2 人いっしよだよ」と，思わずつぶやいてしま 
う今 [I このごろです。 渡辺昌彦⑽大阪府 
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66 

00 

01 

CC 

00 

15 

11 

13 

15 

ID 

CD 

IE 

CD 

13 
FD 

14 


C9 

00 

21 

11 

21 

CC 

54 

21 

CC 

00 

B1 

00 

BB 

13 

13 

14 


02 

00 

00 

12 

F8 

87 

22 

00 

A3 

SD 

11 

5D 

11 

13 

13 

14 


0 6 
00 
5D 
06 
10 
11 
06 
15 
11 
32 
00 
32 
00 
FD 

13 

14 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


06 

00 

50 

54 

15 

54 

21 

CC 

54 

3E 

22 

00 

22 

00 

13 

14 


11 

22 

3E 

22 

CD 

22 

00 

95 

22 

00 

07 

15 

09 

15 

13 


20 

CA 

23 

02 

01 

2A 

42 

0D 

DO 

2E 

ED 

OA 

02 

D5 

C8 

09 


07 02 20 
OA 0107 
00 OE 13 
05 OB 03 
05 OB 03 
05 0100 
18 8018 
05 05 67 
08 05 01 
0100 68 
D7 00 70 
CO 90 D4 
7150 D6 
80 5101 
010101 
38 80 05 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


ccoo 

CC08 

CC10 

CC18 

CC20 

CC28 

CC30 

CC38 

CC40 

CC48 

CC50 

CC58 

CC60 

CC68 

CC70 

CC78 


78 04 40 00 FF 
03 04 OD 0104 
OB 04 OB 03 01 
01OD OB 03 04 
04 OD OB 00 05 
00 68 40 68 50 
90 04 9F 05 05 
50 0150 05 05 
51010105 06 
40 70 50 05 01 
40 70 50 CO 80 
9F 05 05 05 05 
SO 05 OS 08 05 
0105 08 0410 
0105 016A 50 
05 05 016B 50 


00 00 03 01 
28 0108 20 
05 07 20 21 
05 010170 
08 02 30 01 
05 010101 
015C 34 84 
60 38 80 6C 
03 80 00 FF 
38 9F 05 05 
A8 9F 05 05 
010104 06 
28 9E 06 02 
90 07 02 20 
FF 05 0619 
05 08 06 20 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 36 58 3D D4 7B 75 ED 45 


06 

23 

IF 

C9 

ED 

OA 

FE 

28 

AF 

01 

2A 

42 

C9 

60 

D7 

28 


SUM ： 401133 OE C9 5F OB AC 


0104 05 07 
D6 20 05 05 
20 70 05 05 
D6 70 05 05 
0107 07 08 
04 07 06 01 
6F 06 02 04 
07 0166 52 
05 015C 71 
OS 0184 71 
08 05 50 9E 
02 0618 78 
06 08 80 38 
78 08 40 00 
78 27 78 05 
77 02 02 02 


0000 00 
0008 00 
0010 00 
0018 00 
D020 00 
0028 00 
0030 00 
0038 00 
0040 00 
0048 00 
0050 00 
0058 00 
0060 00 
0068 00 
0070 00 
0078 00 


141414 42 : 3D 
14141414 : 3D 
43 49 4E 45 : 3E 
3E E8 CD 46 ：01 
3E E8 CD 46 : 6F 


CF 

43 

7A 

: 5A 

14 

00 

DO 

48 

EO 

EO 

EO 

00 

CB 

EO 

EO 

F9 

EO 

EO 

EO 

00 

EO 

GO 

EO 

00 

EO 

EO 

DD 

FD 

4E 

54 

4F 

23 

59 

11 

14 

B9 

4E 

47 

45 

E4 

14 

14 

50 

D9 

14 

14 

14 

75 

44 

4C 

45 

CF 

14 

14 

4B 

D4 

14 

14 

14 

6F 

4E 

45 

59 

Cl 

14 

42 

4F 

06 


Cl 

F3 
22 
5 入 

D6 

26 

BC 

C9 

92 

DS 

6C 

D8 

92 

E4 

27 

82 

9D 


CBOO FD BE 02 
CB08 0211 CF 
CB10 FD 23 FD 
CB18 20 D3 06 
CB20 2A FE DO 
CB28 42 28 3D 
CB30 OB AF ED 
CB38 DO 01OA 
CB40 2D 2A FE 
CB48 ED 42 28 
CB50 OC OA AF 
CB58 FE DO 01 
CB60 28 4E 06 
CB68 06 0211 
CB70 E3 CD 05 
CB78 CA C9 3A 


SUM: 07 64 49 32 8D 52 29 A8 

D200 50 80 05 05 05 016C 50 
0208 6C 80 05 05 05 016D 50 
D210 88 80 05 05 05 016E 50 
D218 AO 80 05 05 06 010718 
D220 80 CO 90 05 0130 72 30 
0228 36 48 3C 48 62 05 05 05 
0230 0145 3F 34 3C 34 48 45 
0238 48 45 3F 05 05 05 0190 
0240 62 90 3C A8 36 A8 72 05 
0248 05 05 0193 3F A4 3C A4 
D250 48 93 48 93 3F 05 05 08 
D258 06 38 50 01010108 06 
0260 98 50 01010105 0158 
D268 59 58 40 60 42 60 54 05 
D270 05 05 0178 54 78 42 80 
0278 40 80 59 05 05 08 06 5C 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 03 OB 


SUM ： 4E 39 7E BC 39 64 5A DE 


SUM: C41A 4C A3 5A 4 入 2F 85 ：25 


SUII: FC EA F7 AF 48 8B AE 2B 


CA80 4E 4B 4E 49 42 4F 4D 4D 
CA88 4F 4E 42 4F 4F 42 45 45 
CA90 4D 45 44 44 4F 4F 57 49 
CA98 4E 57 414C 50 49 43 53 
CAAO 49 47 4D 5A 2D 44 45 53 
CAA8 48 4F 4C 54 52 45 52 4F 
CABO 43 42 4154 57 4154 49 
CAB8 44 45 4C 49 4E 59 45 53 
CACO 4£ 4F 20 4B 415A 5144 
CAC8 20 4C 45 46 52 49 47 4F 
CADO 4B 3F 314E 4F 5144 23 
CAD8 23 44 45 50 50 3F 32 00 
CAEO D5 DD El FD 2175 CA 06 
CAE8 0121 FF DO 77 DD 7E 00 
CAFO FD BE 00 2019 DD 7E 01 
CAF8 FD BE 012011 DD 7E 02 


SUM ： E8 CB 4F FC C9 CC BO DB 


SITU ： 00 00 00 00 00 00 00 00 


71 

E4 

2B 

3F 

33 

34 
66 
ED 
1C 
6C 
6F 
87 
D7 
FE 
F4 
C4 
83 


96 

9C 

B9 

D6 

50 

A8 

73 

B6 

BC 

2B 

61 

07 

9F 

49 

4C 

11 

8D 


OE 

15 

51 
E7 
C7 

52 
1A 
90 
44 
55 
DC 
4C 
A4 
94 
79 
3F 
BO 


96 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


38 

DB 

F6 

D9 

7C 

BF 

AA 

71 

EE 

EA 

7E 

84 

BA 

FI 

02 

6D 

CD 


5B 

49 
58 
61 
40 
6F 
4F 
5D 
38 
28 
10 
BD 
F6 
C3 

50 
4A 


: 00 

99 

DD 

7A 

68 

EF 

F8 

BA 

91 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM: CE IF CE 47 OA A9 66 02 :ID 

0280 50 01010108 06 7C 50 : 2D 
0288 01010106 01015A 43 : A8 


CFE8 FF 00 DF 01 DD DD 01 DD ： 77 
CFFO ED EC EF EF EF EF EE E9 :6C 
CFF8 DD 01 DF 5F BF 5F E7 F8 ：19 


SUM ： 

00 

ED 

BO 

C9 

00 

00 

00 

00 : 

： 66 

CEOO 

FI 

32 

F9 

05 

00 

F9 

FI 

34 

3F 

CE08 

FO 

4C 

FA 

F4 

22 

00 

F7 

F8 

3B 

CE10 

F2 

22 

F9 

22 

OB 

F9 

FO 

51 

74 

CE18 

FE 

00 

FA 

F9 

FE 

02 

F9 

FO 

DA 

CE20 

4D 

FO 

4F 

F6 

FA 

F5 

OE 

01 

80 

CE28 

F5 

FO 

ID 

F6 

F5 

OE 

05 

F5 

F5 

CE30 

FO 

4E 

F6 

F5 

06 

OB 

F5 

FO 

IF 

CE38 

4D 

F6 

F5 

09 

OB 

F5 

FO 

05 

36 

CE40 

F6 

F5 

09 

OD 

F5 

FO 

05 

F6 

El 

CE48 

F5 

08 

05 

05 

00 

F5 

FI 

35 

22 

CE50 

FB 

51 

F6 

F5 

07 

18 

F5 

FE 

49 

CE58 

13 

F6 

FC 

00 

00 

00 

00 

00 

05 

CE60 

FI 

26 

F9 

1A 

01 

F9 

FO 

52 

66 

CE68 

FE 

00 

FA 

FO 

53 

FE 

00 

FA 

33 

CE70 

FI 

36 

FO 

57 

FI 

3C 

FO 

57 

E2 

CE78 

FO 

4B 

FE 

80 

00 

00 

00 

00 

B9 


SUM ： 

CD80 
CD88 
CD90 
CD98 
CD 入 0 
CDA8 
CDBO 
CDB8 
CDCO 
CDC8 
CDDO 
CDD8 
CDEO 
CDE8 
CDFO 
CDF8 


SUM ： 1A 55 24 77 27 48 29 E8 ： 8A 

CF80 EF EF EF AA AB AB AB AB ：23 
CF88 DF DF DF 01 DD DD DD DD ：12 
CF90 AC EF EF EF EF EF EE E9 :2E 
CF98 00 DF DF AF AF 77 FB FC ： 8A 
CFAO FF 86 B6 B6 B6 86 B6 B6 : 99 
CFA8 FF 01 FD FD FD 01 EF EF ： D6 
CFBO B6 86 B6 B6 B6 86 B6 FC ：96 
CFB8 EF 00 OE EF F7 F7 9A 7C : FO 
CFCO FF FE FD FB ¥7 CF BO F7 ：62 
CFC8 7F BF DF EF 73 7D 02 FB : F9 
CFDO FO F7 FO F7 F6 F7 FI C7 ：73 
CFD8 03 FB 03 FF FB 37 CF FO : FI 
CFEO F7 F4 EF EC CD CD AC ED : F9 


►ヤツホー， 4 月から晴れて大学生どんす。 
を H うために日本描をうろつこうかな。 


1年問禁コンしたかいがありました。 MZ -2500 
門脇降成⑽兵晦県 
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90 BBBDOBD1C1C334 
D0161C01C2C2C111 


CO 2000 BD014F4934 
C03000 1C06545C11 


V 〇 〇 〇 
> 〇 〇 〇 


00000000 

00000000 


0 0 0 0 
0 0 0 0 


WOOOOOOOOOOOC 


90041 EE8F1A 23 1A60 
0101 OF2AO 2401 COD 


>08 

)AABBCCDDEEFF 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


7DEAF1A290EDA111 
7FFCAO 24 OD3EC 210 

828DC08DCE8FF92E 

717D1D3EOF2ACCOF 


0808080808080808 

0011223344556677 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


8000000000000000 
D071C 24700000000 


0235467 Eoooooooo 
ccccccccooo 00000 


0134557 Eoc 


4AB1 600 Eoooooc 


4 19 4 5 
114 D D 

12 4 3 3 
15 4 D 7 

B 5 511 
4 4 4 2 2 

F 5 D o D 
4 4 4 o c 

0 8 0 8 0 
0 0 112 
D D D D D 

c c c c c 


1 F 4 

1EOEEE 4441141141 

E 40E0D06B 242145 D4 
3 1ECECE 5451541441 


▲ EEEOE 40414 4, 

D 4000309944044944 
F 1EEEDE 4511511411 

7 400000024114 1E41 
9 1EEEEEO 511411411 

0808080808080808 
00899 AABBCCDDEEFF 

cccccccccccccccc 

cccccccccccccccc 


M 

u 


CCCCCCCCOOOA 


V5C 677900 OA 


ccccccccooo 

o 00 o 00 〇 〇〇 oooooooooodooo 
0011223344556677 
FFFFFFFFFFFFFFFF 

cccccccccccccccc 


21 9 B F 〇 o 


loo 

8 5 5 


9 c E c 6 9 


V33FD 20042 C1407 


EECE23FCE2E1F220 


t 〇 〇〇 3 〇囑 


Jo 220 ffc 

— 503135 


0 8 0 8 

: BBCCDDEEFF 
BBBBBBBBBBBBBBBB 

cccccccccccccccc 


>0000000000000 


> 00000000 ( 

> 00000000 ( 


> o o o c 
VOOOOOOA 


〇 〇 〇 o A 


o o o < 
o o o < 

0000000000000000 

0000000000000000 

08080808 oso 80808 

80099 AABBCCDDEEFF 
0000000000000000 
DDDDDDDDDDDDDDDD 


7 000000 OOOA 

1 0000000 ooc 


>00000000 


4 0000000000000000 
9 0000000000000000 

7 0000000000000000 
2 0000000000000000 


V o o o o o C 


E 0000000000000000 
1 0000000000000000 


F o A 
A o A 


000000000000 


>000000000 

vooooooooo 


0 0 0 0 
0 0 0 0 


80099 AABBCCDDEEFF 
E E E E E E E E E E E £ £ E E E 

cccccccccccccccc 


1 6 0 0 
E 6 0 0 


〇 〇 〇 o A 


>0000000 


A 

o 


>0000000000000 
> o o o < 


>00000 


0 0 0 0 
0 0 0 0 


0 0 0 0 


o 

o 


D 0000000000000000 
〇 0000000000000000 

A 9000000000000000 

A cooooooooooooooo 

c 0000000000000000 
5 Booooooooooooooo 

9 Do 00000000000000 
c Eo 00000000000000 

3 〇〇 00000000000000 
8 〇〇 00000000000000 


> 2 F 2 o F 


A/o B 
^ o E 


w E 3 F 21 D 

■■568319090 
1/DD0D027C0 


■534455c 

DDDDDDDDDDD 

ccccccccccc 






































0210 
05 06 
06 01 
0100 
58 58 
02 06 
02 08 
30 78 
D7 00 
05 05 
0108 
06 01 
0102 
05 4A 
6A 2K 
68 50 


48 78 88 80 
6C 78 74 06 
68 68 06 01 
5C 05 0148 
5C 68 60 68 
74 88 78 05 
53 010101 
01010108 
010108 07 
0105 0108 
28 38 86 05 
86 98 28 DO 
05 08 06 32 
08 06 AO 50 
0110 2810 
2C 10 28 OS 


EF 09 B5 04 OS 86 8C 
BC 8E FO 8B FO 85 8E 
FO 2E 2E 2E EF 09 95 
06 A3 95 9194 BC FO 
8B FO 9A 88 A5 B4 EF 
95 05 07 8E AE 95 8F 
BC FO 85 U 94 BC AB 
89 EF 09 95 OS 08 86 
BB 97 87 97 FO AA AA 
BO 91 BC 9B A4 EF 06 
00IF 20 AO 48 OB 00 
05 0100 00 64 40 64 
00 98 05 05 05 01 D7 
74 40 74 58 D7 98 05 
08 05 58 40 010101 
05 80 40 01010105 


SUM：17 93 F6 3E FB 67 CE C9 


0700 58 40 58 5E 05 05 05 01 
0708 80 5E 80 40 90 3A 90 6A 
D710 05 05 08 06 SO 50 0101 
0718 01OS 06 88 50 010101 
D720 05 014C 41 AC 4B 55 4B 
D728 55 43 4C 4105 05 05 01 
0730 d3 43 83 4B 8C 4B 8C 41 
D738 83 43 05 05 08 0150 48 
D740 01010108 0188 48 01 
0748 0101OA 0100 00 08 OA 
0750 0102 06 OB 13 OB 00 04 
0758 05 0100 00 48 20 48 SO 
D760 00 9F 05 05 05 01 D7 00 
0768 88 20 88 80 D7 9F 05 05 
0770 08 05 40 40 01010108 
0778 05 AF 7F 01010103 01 


SUM: DB ED 63 D8 54 8145 DF 


SUM ： 9F F7 El OB OA 82 5C 44 


0580 58 0105 05 04 08 05 04 
D588181018 201C 18IF 1C 
0590 2016 2810IS 10 05 05 
0598 08 00 201104 04 04 09 
D5A0 07 03 02 2E EF 05 0418 
D5A8 4818 58 24 58 20 55 24 
D5B0 SO 1C SO18 4$ 05 05 08 
D5B8 0019 54 04 04 04 09 07 
D5C0 03 0 入 2E EF 05 04 AO 10 
D5C8 9010 9814 94 20 9C 18 
D5D0 AO 20 AO10 05 05 08 00 
D5D8 991104 04 04 09 0713 
D5E0 02 2E EF 05 04 AO 58 入 0 
D5ES 48 9C 50 98 48 98 54 8C 
05F0 58 AO 58 05 05 OS 00 9F 
D5F8 56 04 04 04 09 0713 OA 


SUM ： FB 30 68 71 CB DB 9E 89 


SUM ： 2D 89 55 DO 5B 58 B2 El 


SUM ： 8A A2 

DA80 07 04 
D)U8 OB 06 
D 入 90 OB 05 
DA98 05 05 
DA 入 0 70 D7 
DAA8 70 CO 
DABO 60 05 


D7 

C2 

3F 

86 

50 
AO 
B6 
42 
F6 
77 

51 
38 
57 
71 
9E 
7E 
22 


FC 

E2 

B1 

84 

A2 

EO 

3D 

B4 

C9 

D4 

D6 

E2 

B9 

D1 

33 

51 

61 


56 

5E 

62 

BA 

EA 

CA 

35 
38 
71 
DD 
IF 

36 
36 
86 
30 
98 
3A 


AE 

96 

28 

DF 

B8 

FE 

5A 

D1 

02 

6F 

16 

1C 

B9 

EB 

58 

FD 

3C 


D1 

F6 

5C 

8D 

15 

68 

OA 

53 

50 

39 

D6 

37 

12 

D7 

F4 

AD 

D5 


21 

78 

CF 

AO 

4E 

4A 

CD 

2E 

89 

E3 

B4 

82 

D9 

CO 

8C 

01 

8F 


suu ： 

3C 

36 

7A 

D5 

8B 

D3 

BB 

F8 : 

： D2 

D500 

OE 

01 

07 

00 

OF 

13 

OB 

00 

43 

D508 

07 

06 

01 

01 

00 

00 

D7 

9,F 

85 

0510 

06 

04 

00 

18 

10 

AO 

58 

09 

33 

D518 

07 

03 

02 

2E 

EF 

09 

07 

03 

3C 

D520 

OA 

2¥. 

EF 

09 

07 

13 

02 

2E 

7A 

D528 

EF 

09 

07 

13 

OA 

2E 

EF 

09 

42 

0530 

17 

04 

03 

09 

06 

FO 

19 

OF 

45 

D538 

15 

FO 

OC 

OF 

OF 

OB 

FO 

14 

3E 

D540 

08 

05 

EF 

09 

17 

04 

05 

04 

29 

0548 

05 

13 

OB 

2F 

FO 

14 

08 

05 

63 


150 Oh ! MZ 1986.5. 


SUM ： 

7B 

IE 

8C 

CA 

ED 

71 

55 

C9 : 

: 6B 

D900 

05 

05 

06 

01 

01 

58 

90 

88 

82 

D908 

98 

07 

01 

58 

9S 

18 

FF 

00 

入 7 

0910 

80 

07 

01 

58 

9B 

IE 

FF 

14 

AC 

0918 

80 

05 

01 

58 

98 

•ID 

98 

OS 

60 

D920 

05 

05 

01 

88 

9B 

4A 

9B 

OS 

18 

0928 

05 

05 

01 

88 

8D 

65 

8D 

05 

17 

0930 

05 

07 

01 

88 

94 

04 

80 

CO 

6D 

D938 

40 

07 

01 

88 

94 

09 

60 

CO 

8D 

0940 

40 

08 

01 

89 

94 

01 

01 

01 

69 

0948 

07 

01 

58 

90 

17 

70 

40 

80 

37 

0950 

05 

01 

41 

90 

49 

9B 

OS 

05 

C5 

D958 

08 

01 

58 

88 

01 

01 

01 

OA 

F6 

0960 

01 

07 

06 

03 

OE 

OB 

06 

01 

31 

0968 

01 

A4 

8E 

BO 

92 

06 

01 

01 

7D 

0970 

A8 

92 

BO 

94 

06 

00 

00 

AC 

30 

D978 

92 

AE 

94 

07 

01 

AO 

90 

04 

10 

SUU ： 

7C 

26 

D7 

A8 

B8 

55 

OC 

6D : 

： A7 

0980 

80 

00 

FF 

08 

01 

AO 

90 

01 

B9 

0988 

01 

01 

07 

00 

AO 

90 

01 

80 

BA 

0990 

00 

FF 

OB 

06 

00 

00 

98 

88 

30 

0998 

B8 

98 

OB 

00 

06 

03 

04 

02 

6A 

D9A0 

05 

02 

01 

00 

30 

18 

30 

78 

F8 

D9A8 

01 

90 

05 

05 

05 

02 

D6 

00 

78 

D9B0 

A8 

18 

A8 

78 

D6 

90 

05 

OS 

50 

D9B8 

05 

06 

01 

78 

D6 

78 

05 

05 

DC 

D9C0 

08 

06 

10 

80 

01 

02 

06 

OS 

AF 

D9C8 

0 6 

C8 

80 

01 

02 

06 

06 

02 

5F 

D9D0 

05 

30 

18 

A8 

78 

07 

07 

8C 

07 

D9D8 

58 

14 

60 

00 

80 

07 

02 

8C 

El 

D9E0 

68 

14 

60 

AO 

FF 

05 

02 

AO 

22 

D9E8 

68 

AO 

58 

78 

58 

78 

68 

90 

AO 

D9F0 

ti8 

7D 

73 

05 

05 

08 

01 

90 

FB 

D9F8 

50 

07 

07 

02 

07 

07 

8C 

58 

52 

SUM ： 

DF 

92 

05 

4B 

E6 

F7 

49 

C7 : 

: AE 

DAOO 

10 

AO 

00 

80 

07 

07 

8C 

58 

22 

DA08 

10 

FF 

00 

go 

05 

07 

8C 

48 

6F 

DA10 

8C 

58 

05 

05 

05 

01 

86 

44 

BE 

DA18 

8C 

48 

8A 

U 

8C 

48 

8F 

44 

49 

DA20 

05 

05 

08 

06 

88 

60 

02 

02 

04 

DA28 

07 

07 

01 

84 

60 

01 

80 

00 

74 

DA30 

FF 

07 

01 

94 

60 

01 

80 

00 

7C 

DA38 

FF 

08 

01 

10 

01 

01 

01 

02 

ID 

D 人 40 

05 

01 

98 

88 

8C 

90 

94 

9A 

70 

DA48 

A8 

90 

A8 

80 

AO 

78 

78 

78 

68 

DA50 

70 

80 

70 

98 

78 

9F 

80 

9F 

2E 

DA58 

80 

88 

0 5 

05 

05 

01 

AO 

93 

4B 

DA60 

AO 

9F 

05 

05 

08 

03 

88 

80 

5C 

D 人 68 

01 

01 

01 

01 

01 

05 

OF 

13 

2C 

DA70 

OB 

07 

02 

40 

88 

08 

80 

00 

64 

D 入 78 

FF 

08 

06 

40 

88 

02 

02 

02 

DB 


SUM ： 6D OA 26 8E 86 53 8A CO ： 4E 


0550 FO 04 OF 07 EF 0917 04 ：ID 
0558 07 05 OE 14 051213 FO ：48 
0560 14 08 05 FO12 OF OF OD : 4E 
0568 EF 0917 04 09 01OE 04 : 2F 
0570 FO13 OD 09 OC 0513 2E : 6B 
0578 EF OB 06 05 051810 AO ： D2 


01 D8 9D 99 

88 70 02 02 
68 88 97 05 
6C A4 88 A8 
6C 05 05 08 
02 02 05 02 
05 05 05 02 
C4 98 C8 98 
08 06 C4 70 
02 C4 6D C4 
00 07 06 05 
77 05 01 A8 
68 A8 68 D7 
0100 78 入 8 
05 08 00 C8 
08 07 A9 70 
0106 02 OD 


94 7101010108 07 
75 01010109 00 OF 
00 00 00 00 EF 09 00 
OE 00 00 00 EF 08 00 
31010101OB 00 00 
04 02 05 01 A8 58 A8 
D7 00 05 05 05 01 入 8 
3018 00 00 05 05 05 
3018 30 88 入 8 88 D7 
05 05 05 04 40 90 38 
AS 9F 50 88 48 80 38 
28 78 U 8010 88 OD 
20 9F 20 90 20 9F 38 
05 05 08 03 30 79 04 
04 07 07 30 6818 80 
FF 08 07 30 68 07 07 


D290 5E 48 06 01017A 43 7E 
D298 48 09 00 OD 08 00 EF 09 
D2A0 00 OD 09 00 EF 08 0138 
D2A8 40 01010108 0198 42 
D2B0 010101OA 0102 06 OA 
D2B8 OF 0107 001213 OB OB 
D2C0 00 00 05 01 D7 78 28 78 
D2C8 28 6S 00 68 00 78 28 68 
D2D0 05 OS 05 0100 90 2S 78 
D2D8 05 05 08 0718 77 0101 
D2E0 0108 OS DO 69 010101 
D2E8 06 02 021810 68 50 06 
D2F0 01011C 14 64 4C 07 06 
D2F8 30 2810 CO 00 FF 07 03 


SUM: B108 5F 4D E8 4A 8A 12 

0300 40 3018 20 00 FF 07 04 
D308 50 3810 80 00 FF OA 01 
0310 06 02 OD OE 0107 00 OF 
0318 13 OB 03 04 02 02 00 07 
0320 02 00 0102 00 02 02 00 
0328 00 02 00 07 02 00 0102 
D330 00 06 02 00 02 OB OB OB 
D338 06 0105 78 30 BO 78 05 
D340 01 AO 31 AO 68 入 F 77 05 
D348 05 OS 01 AO 68 98 68 9C 
D350 77 05 05 08 01 A8 3101 
D358 010105 0198 68 98 70 
D360 9B 77 05 05 08 07 AO 70 
0368 01010105 0198 70 90 
D370 70 9178 05 05 05 0191 
D378 74 88 74 88 77 05 05 08 


SUU: AF BA 6E 13 25 C4 55 D8 


► 「般若心経はいい /j というわけで，お経を PRINT OUT したあと，翌日から僕の大学 
受驗のためにわが愛機は1年間の眠りについた。実に主人思いのよいマシンだ。 

益子克己08東京都 


00 

1E 
1C 
05 
14 
C7 
B7 
入 7 
6F 
08 
BA 
5E 
55 
05 
61 
46 
B4 


33 

B2 

22 

3A 

30 

09 

0E 

2B 

E1 

05 

AF 

64 

10 

3B 

A1 

1A 

81 


E9 

5E 

46 

26 

20 

52 

F5 

00 

40 

AA 

4A 

F0 

EF 

31 


SUM: 63 20 74 E0 90 05 CE 82 : BC 

0400 07 07 0130 60 08 80 00 ：27 
D408 FF 08 05 30 60 010101: 9F 
D410 07 00 30 60 04 80 00 FF : 1A 
0418 08 00 30 60 00 00 00 05 ： 9D 
D420 02 20 70 40 70 30 78 20 ： 0A 
D428 70 05 05 08 03 30 7102 ：28 
D430 02 02 05 02 90 68 90 6C ：FF 
D438 DO 6C DO 68 A8 58 78 58 ：44 
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SUM ： 99 618A D5 62 BF 75 4D 


SUM: BF 22 BE FA F8 D5 FE 84 


SUM ： 5A 27 93 6D D2 E7 ED 22 


SUM ： 2F 82 AB OA FB B4 62 77 


SUM: 8C 4A 86 AC 4A BE C211 
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DBE8 05 OS 01 D7 00 A818 A8 
DBFO 70 D7 88 05 05 06 0100 
DBF8 3018 A8 70 06 02 06 38 


SUM ： AB 2617 27 89 F4 B1 D9 
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DFC8 30 40 01010108 0130 
DFDO 30 01010108 06 CO 50 
DFD8 01010108 01 CO 30 01 
DFEO 010105 0152 60 20 9F 
DFE8 05 05 05 01 SD 60 48 9F 
DFFO 05 OS 05 0168 60 68 9F 
DFF8 05 05 05 0172 60 88 9F 


SUM: AF 52 9A BD FO BB 9F CB 


SUM: D3 入 198 B6 AD EC C8 9B 


SUM ： 入 3 C7 C6 86 6D 26 B5 
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SUM ： 2D EA FO A1 EA 5D BD 50 : FC 
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DC48 50 01010106 0107 58 ： B9 
DC50 40 70 50 06 01015B 43 : A6 
DC58 6D 4D 06 00 00 58 5170 ： D9 
DC60 57 05 0172 4E 72 52 79 ： 5A 
DC68 52 76 4E 72 4E 05 05 09 : E9 
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►うちのオヤジ （53 才）がパソコンをいじりたいというので， MZ -731 を新潟に送つてあ 
げた。そのうち，オヤジとパソコン通信をやりたいと考えています。 
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► 4 月号の立花さん，僕もビーバーに勝ちましたよ。あれはすごく元気がいるソフトです 
ね。あ 一， つかれた。 南浮孝夫⑽滋賀県 
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C3 

01 

EA70 

DE 

BD 

4E 

4A 

5C 

C4 

40 

B2 

45 

EA78 

B3 

DC 

B9 

C3 

DE 

4E 

4E 

4E 

D3 

SUM ： 

F2 

15 

D3 

E5 

2D 

D2 

9F 

91 : 

: EE 

EA80 

4B 

5C 

CC 

DB 

C9 

40 

DO 

BD 

E4 

EA88 

DK 

CA 

40 

DG 

BA 

DE 

DA 

C3 

F3 

EA90 

B2 

C3 

40 

CO 

DE 

B2 

Cl 

AE 

74 

EA98 

B3 

B7 

DD 

B6 

DE 

40 

B3 

D6 

A4 

EAAO 

B3 

D6 

4F 

SC 

BC 

C3 

B2 

D9 

3E 

EAA8 

D6 

B3 

C5 

40 

DO 

BD 

DE 

C3 

BC 

EABO 

UK 

BC 

CO 

4E 

4A 

5C 

BF 

DD 

EA 

EAB8 

C5 

40 

DO 

BD 

DE 

A6 

40 

eg 

IF 

EACO 

DD 

CO 

DE 

40 

B1 

C5 

CO 

CA 

BB 

EAC8 

40 

B6 

DD 

CD 

DF 

B7 

C5 

40 

3B 

E 人 DO 

5E 

BA 

DA 

D7 

5C 

C6 

40 

C5 

FO 

EAD8 

AF 

C3 

4F 

5C 

BC 

CF 

AF 

CO 

17 

EAEO 

C9 

C3 

DE 

BD 

4E 

40 

BF 

DD 

51 

EAE8 

C5 

DC 

B9 

C3 

DE 

BD 

B6 

D7 

45 

EAFO 

40 

BC 

DD 

C3 

DE 

B8 

CO 

DE 

DO 

EAF8 

BB 


4E 

4B 

5C 

C2 

B8 

B4 

90 


16 92 EB EB 3B 7816 ：14 

A2 BA C9 BB B7 40 B7 : EA 
DD 入 3 C4 40 B6 B2 C3 ：68 
D8 CF BD 4E 4B 5E 5C :68 
D4 入 F 入 4 40 B6 DD CA ：79 
DD C9 40 B3 BC DB C6 : D4 
5E CB DE BO D9 5C B6 : E2 
40 B1 D8 CF BD 4E 5E : DF 
5E C4 DE B15C B6 DE : EC 
BC CF AF C3 B2 CF BD ： 7B 
5E 4B 6F 6B 40 4141：93 
4B CB DE B8 5C C4 D3 : EO 
BC CF BE DD 5E 4E 4B :5D 
CS C6 D3 40 B1 D8 CF ：52 
DD 5E 4E 4B 79 5C 6F : D6 
40 63 616E 47 74 40 : E2 
6F 40 69 74 40 415E : CF 


E848 DE 40 B2 CF BD 4E 4fi B5 : AA 
E850 DA DD BC DE 5C B6 DE 40 ：81 
E858 B1 D8 CF BD 4E 4B 5C A2 : AC 
E860 B3 D6 DE B9 B140 A6 DD : 94 
E868 B6 DO 40 D7 CO AF B2 40 : FE 
E870 C4 5E 7A 616B 5C A3 C4 : 2B 
E878 40 B2 AF C3 B2 CF BD 4E : FO 


SUM ： F6 39 32 43 55 44IB 11：69 

E880 4B 5C 入 2 B2 C5 B4 B2 40 ：66 
E888 D3 C6 C5 40 B3 D3 A3 C4 ： 8B 
E890 40 B2 AF C3 B2 CF BD 4E : FO 
E898 4B 5C A2 CB C4 C9 40 D3 ： B4 
E8A0 C9 A6 40 CO DE CF AF C3 :8E 
E8 入 8 40 C4 D9 C5 40 414141 : A5 
E8B0 A3 C4 40 A2 5E B1 BO CA :D2 
E8B8 DF BO 40 D9 BO CA DF BO : B1 
E8C0 A3 5C CA 40 B5 BA AF C3 : EA 
E8C8 BC CF B2 A4 40 B1 C5 CO ： 57 
E8D0 CA 40 B5 B2 B6 B4 BB DA : 7C 
E8D8 C3 40 BC CF B2 CF BC CO :8B 
E8E0 4E 4B A2 B1 BO CA DF BO : F5 
E8E8 40 D9 BO CA DF BO A3 5C :21 
E8F0 CA 40 CA DE B6 C6 40 DO : 3E 
E8F8 B4 C3 D3 40 D6 B3 B6 B2 : 7B 


SUM ： 

C4 

76 

5F 

67 

9C 

79 

73 

50 

： D8 

E380 

4B 

5F 

5F 

5F 

5F 

5F 

4B 

5C 

CD 

E388 

B1 

C5 

CO 

CA 

40 

5E 

CB 

DE 

47 

E390 

BO 

D9 

5C 

A6 

40 

C9 

DO 

CF 

33 

E398 

BC 

CO 

4E 

4 入 

5C 

B3 

入 F 

A4 

76 

E3A0 

40 

C5 

DD 

CO 

DE 

40 

BA 

C9 

43 

E3A8 

5E 

CB 

DE 

BO 

D9 

5C 

CA 

4E 

04 

E3B0 

4E 

4E 

4F 

5C 

D4 

D4 

入 F 

A4 

42 

E3B8 

40 

B5 

C5 

B6 

B6 

DE 

40 

B2 

F6 

E3C0 

CO 

B8 

C5 

AF 

C3 

•10 

B7 

CO 

66 

E3C8 

BF 

DE 

4E 

4E 

4E 

5E 

4A 

5C 

8B 

E3D0 

BF 

B3 

C3 

DE 

BD 

4E 

40 

BA 

18 

E3D8 

C9 

40 

5E 

CB 

DE 

BO 

D9 

5C 

F5 

E3E0 

CA 

40 

B8 

BB 

AF 

C3 

B2 

CO 

61 

E3E8 

C9 

C3 

DE 

BD 

4E 

40 

B1 

CF 

35 

E3F0 

08 

4F 

5C 

B5 

Cl 

C3 

B2 

D9 

47 

E3F8 

D3 

C9 

CA 

40 

C9 

CF 

C5 

B2 

B5 

SUM ： 

D9 

F4 

88 

AE 

AF 

B8 

FC 

66 

: CC 

E400 

40 

CE 

B3 

B6 

DE 

40 

B2 

B2 

F9 

E408 

C3 

DE 

BD 

D6 

4E 

5E 

4A 

5C 

86 

E410 

B1 

C5 

CO 

CA 

40 

B5 

C5 

B6 

70 

E418 

A8 

40 

BA 

DC 

BC 

C3 

BC 

CF 

86 

E420 

B2 

40 

D3 

B3 

40 

B2 

AF 

CE 

E7 

E428 

DF 

D3 

40 

B1 

D9 

B9 

C5 

B8 

B2 

E430 

4F 

5C 

C5 

AF 

C3 

BC 

CF 

B2 

IF 

E438 

CF 

BC 

CO 

4E 

4B 

5C 

B9 

DE 

D7 

E440 

DD 

B6 

DD 

C6 

40 

B7 

CF 

BC 

B8 

E448 

CO 

4E 

5E 

4B 

5C 

5C 

D6 

B3 

F8 

E450 

B6 

B2 

40 

A2 

CB 

C4 

C2 

D2 

6D 

E458 

A3 

B6 

DE 

40 

B2 

CF 

BD 

4E 

03 

E460 

40 

C2 

B8 

B4 

B6 

D£ 

40 

B1 

F3 

E468 

D8 

CF 

BD 

4E 

5E 

4B 

5C 

A2 

59 

E470 

D4 

B1 

A4 

40 

B1 

DD 

CO 

CA 

81 

E478 

•10 

C6 

DD 

B9 

DE 

DD 

CO 

DE 

F5 

SUU ： 

2B 

50 

D1 

81 

OB 

22 

89 

33 : 

: E6 

E480 

C8 

4K 

4 0 

C5 

DD 

C9 

CO 

02 

53 

E488 

C6 

40 

BA 

C9 

40 

D4 

BC 

B7 

10 

E490 

C (； 

40 

B7 

CO 

C9 

B6 

4F 

5C 

A7 

E498 

BC 

D7 

C5 

B2 

B9 

DA 

C4 

DE 

3F 

E4A0 

4 0 

BA 

C9 

40 

D4 

BC 

B7 

C9 

13 

E4A8 

40 

C5 

B6 

C3 

DE 

40 

B3 

DB 

2A 

E4B0 

B3 

DB 

BD 

D9 

C4 

40 

BD 

B8 

9D 

E4B8 

DE 

C6 

40 

BC 

DD 

C3 

DE 

4F 

6D 

E4C0 

5C 

BC 

CF 

B3 

D6 

4E 

A3 

C4 

25 

E4C8 

4 0 

B2 

AF 

C3 

B2 

CF 

8D 

4E 

FO 

E4D0 

5E 

4B 

5C 

A2 

D4 

B1 

A4 

40 

10 

E4D8 

CF 

CO 

40 

B7 

CO 

C8 

4E 

40 

9C 

E4E0 

C 入 

D4 

B8 

40 

BA 

C9 

40 

B2 

OB 

E4G8 

B4 

A6 

40 

C3 

DE 

CO 

CE 

B3 

7C 

E4F0 

BG 

DE 

40 

B2 

B2 

DD 

BC 

DE 

AF 

E4F8 

AC 

4F 

5C 

C5 

82 

B6 

C5 

A7 

FO 

SUM ： 

CA 

E5 

AO 

El 

OA 

DE 

75 

EA : 

■ 77 

E500 

4E 

4E 

4E 

A3 

5E 

4B 

5C 

A2 

34 

E508 

B 1 

DD 

CO 

D3 

40 

BC 

C2 

BA 

99 

E510 

B2 

C8 

AA 

‘IE 

40 

D3 

B3 

40 

78 

E518 

B1 

DD 

CO 

C9 

40 

B6 

B5 

CA 

8C 

E520 

40 

DO 

CO 

B8 

C5 

B2 

C5 

入 7 

6B 

E528 

4E 

4E 

4E 

入 3 

5E 

4B 

5C 

A2 

34 

E530 

CF 

CO 

40 

B7 

CO 

C9 

B6 

B2 

77 

ES38 

4E 

40 

D3 

B3 

40 

BC 

AE 

B3 

71 

E540 

B6 

DE 

C5 

B2 

C5 

A7 

4E 

4E 

13 

E548 

4E 

4A 

5C 

BF 

DA 

BC 

DE 

AC 

D3 

E5S0 

B 1 

40 

5E 

B5 

DA 

DD 

BC 

DE 

55 

E5S8 

5C 

A6 

40 

B8 

DA 

D9 

C5 

D7 

49 

E560 

40 

B2 

B2 

BA 

C4 

A6 

40 

B5 

BD 

ES68 

BC 

B4 

C3 

40 

B1 

B9 

DE 

D6 

91 

E570 

B3 

4F 

B5 

DA 

DD 

BC 

DE 

5C 

64 

E578 

A6 

40 

B8 

DA 

D9 

C5 

D7 

40 

2D 

SUM: 

73 

FI 

3A 

DE 

BF 

OB 

8B 

EA : 

BB 

E580 

A2 

5E 

79 

65 

73 

入 3 

A4 

40 ： D8 


152 Ohl MZ 1986.5. 


E588 5C B2 D4 C5 D7 40 入 2 5E 
E590 6E 6F A3 5C C4 40 B2 AF 
E598 C3 B8 DA 4E A3 4B 5C A2 
E5A0 BF D 入 C3 DE CA 40 D4 B8 
E5A8 BF B8 C4 DE B5 D8 C6 40 
E5B0 4E 4E 4E 4A 5C CC DB CA 
E5B8 DE C6 40 CA B2 AF CO D7 
E5C0 40 A2 5E 6C 69 6E 64 61 
E5C8 5C A3 C4 40 B2 AF C3 BA 
ESDO DE 07 DD 4E 4F 5C BF B3 
E5D8 BD DA CA DE 40 52 B6 B2 
E5E0 C6 40 B2 B9 D9 CA BD DE 
ESE8 BB 4E A3 5E 4B 5C A2 BF 
E5F0 B3 B6 B2 A4 40 B2 D4 CO 
E5P8 DE C4 40 B2 B3 DC B9 CO 


SUM ： 22 DB EF E9 FF 801125 

E600 DE C5 A3 5E 4B 5C D6 B3 
E608 B6 B2 40 A2 CB C4 C2 D2 
E610 A3 CA 40 B5 BA 入 F C3 4F 
E618 5C B6 DA C9 40 CB AF BB 
E620 C2 DC BB DE A2 5E CB C4 
E628 C2 D2 40 CC D7 AF BC AD 
E630 5C A3 A6 40 B1 C5 CO C6 
E638 40 B1 CB DE BE CF BC CO 
E640 4E 4A 5C BF DD C5 40 DC 
E648 B9 C3 DE 4E 4E 4E 5E 4B 
E650 5C B6 CD DE C6 40 CA D8 
E658 B6 DE DO 40 B6 DE 40 CA 
E660 AF C3 B1 D8 CF BD 4E 4B 
E668 5C B2 CF 40 DO C3 B2 D9 
E670 40 C3 DE BC AE B3 C6 4E 
E678 4E 4E 4B 5C DB B3 B6 C9 


SUM: 65 20 E9 A1 C7 S2 31 8 入 

E680 40 C5 B6 CE C4 DE C6 40 
E688 B7 CF BC CO 4E 4B 5C DB 
E690 B3 B6 C9 40 C2 B7 B1 CO 
E698 D8 C6 40 B7 CF BC CO 4E 
E6A0 40 BC 入 E B3 D2 DD CA 40 
E6A8 B6 B2 CO DE DD C3 DE BA 
E6B0 4E 4B 5C A2 C5 DD BC DE 
E6B8 AC B2 A3 C4 40 B6 B2 CO 
E6C0 DE DD C9 40 CE B3 B6 D7 
E6C8 40 BA B4 B6 DE 40 BC CF 
E6D0 BD 4E 4A 5C 入 2 B7 BB CF 
E6D8 CA 40 C6 DD B9 DE DD BC 
E6E0 DE 入 C C5 4E 40 CO DE D 入 
E6E8 C3 DE 40 B1 DB B3 C4 40 
E6F0 B6 B2 CO DE DD A6 4F 5C 
E6F8 C9 CE DE D9 BA C4 CA 40 


SUM ： 37 AA 18 6110 34 6E AB 

E700 C3 DE B7 C7 BF DE 41 A3 
E708 5E 4B 5C A2 C5 DD BC DE 
E710 AC B2 4140 B6 C8 C9 40 
E718 C5 B2 40 D4 C2 CA 40 C4 
E720 B5 BB C7 BF DE A3 C4 40 
E728 A2 5E BD CD DE D7 BO BD 
E730 DE 5C A3 CA 40 B2 AF C3 
E738 B2 CF BD 4E 4B C4 DE B1 
E740 5C C6 40 B6 B7 DE B6 DE 
E748 40 B6 B6 AF C3 B2 CF BD 
E750 4E 4B C4 B2 DA 5C C6 40 
E758 B7 CF BC CO 4E 4B 5C B6 
E760 B7 DE B6 DE 40 B5 Cl C3 
E768 B2 CF BD 4E 4B C4 B2 DA 
E770 5C C6 40 CA B2 D9 C4 B7 
E778 CA 40 B6 B7 DE B6 DE 40 


SUM: A91 入 57 A5 00 7C C3IB 

E780 B6 B6 AF C3 B2 C5 B6 入 F 
E788 CO C9 C6 A4 C5 BE DE B6 
E790 40 B2 CF CA 40 40 5E C4 
E798 DE B15C C6 40 B6 B7 DE 
E7A0 B6 DE 40 B6 B9 D7 DA C3 
E7 人 8 B2 CF BD 4E 4A 5C B1 C5 
E7B0 CO CA 5E 40 C4 DE B15C 
E7B8 A6 40 CO CO B2 CO D8 40 
E7C0 B9 AF CO D8 40 CA CO CF 
E7C8 CO 40 CO B2 B1 CO DS A6 
E7D0 40 BC C3 DO CO D8 C4 4F 
E7D8 5C B2 DB B2 DB 40 CO D2 
E7E0 BC C3 DO CF BC CO B6 DE 
E7E8 40 B9 AF B7 AE B8 SE 40 
E7F0 C4 B2 DA 5C B6 D7 40 C3 
E7F8 DE D7 DA BD DE 4A 5C B2 


SUM:15 FB OC A6 FA 85 89 54 

E800 AF BC AE B3 40 BA C9 40 
E808 5E C4 B2 DA 5C C9 40 C5 
E810 B6 C3 DE 40 B8 07 BD C9 
E818 C3 DE BC CO 4E 4B 5C B6 
E820 B7 DE B6 DE 40 Cl B6 DE 
E828 B2 CF BD 4E 4B 5C D6 B3 
E830 B6 B2 C6 DD B9 DE DD 40 
E838 A2 5E B1 BO CA DF BO 40 
E840 D9 BO CA DF BO 5C 入 3 B6 


DD445AB4B44CJ 


--A44CC4CBBBCD \ 

一 

0808080808080808 i 

0011223344556677 
EEEEEEEEEEEEEEEE _ 


A8D060C 23 OD6EF 60 
DBBBAB5BCCBDDABC 

FEFFOF3FC 51636 EC 
BACDCDACBCDBCBDB 


080808080808 0808 
8899AABBCCDD EEFF 
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 
E E E E E E E E E E E E E E E E 


E D 21 
0 0 0 0 

6 8 3 3 
0 8 0 0 

5 8 B 8 
0 9 0 0 

5 o o D 
'0210 


0 8 0 8 
EEFF 
2 2 2 2 
E E E E 


5BBBD4DJ 


-T4 5 B 7 C 


000080000800008 000000 
0011223344556677 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
EEEEEEEEEEEEEEEE 


16 7 4 
3 9 3 3 
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i 4 9 


UD2C8EA7E 642315 
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SUM ： AF CC 06 44 94 70 AF C5 : 3D 


EB80 

Ck 

40 

C5 

B2 

A3 

C4 

iO 

B2 

DA 

EB88 

AF 

C3 

B2 

CF 

BD 

4E 

4B 

5C 

A5 

EB90 

A2 

CE 

CE 

B3 

入 4 

40 

5E 

C 入 

FD 

EB98 

DF 

BF 

BA 

DD 

5C 

C6 

40 

CA 

61 

EBAO 

C5 

BC 

B6 

B9 

D9 

C4 

CA 

40 

97 

EB 入 8 

B5 

D3 

BC 

DB 

B2 

40 

D4 

C2 

A7 

EBBO 

CO 

DE 

入 3 

4F 

SC 

C5 

DD 

C4 

52 

EBBS 

40 

C4 

C2 

BE 

DE 

DD 

40 

5E 

DD 

EBCO 

6D 

7 入 

4D 

58 

50 

6B 

5C 

B6 

59 

EBC8 

DE 

40 

BC 

AC 

CD 

DE 

D8 

CO 

C9 

EBDO 

DK 

BC 

CF 

BC 

CO 

4E 

4A 

5C 

D9 

EBD8 

A2 

DC 

BC 

CA 

40 

D1 

B6 

BC 

87 

EBEO 

CA 

40 

5E 

CA 

DF 

BF 

BA 

DD 

67 

EBE8 

5C 

C9 

40 

BE 

DD 

B8 

BC 

AC 

20 

EBFO 

C4 

BC 

C3 

40 

CB 

C4 

CB 

DE 

BB 

EBF8 

C4 

C6 

4F 

5C 

D3 

C3 

CA 

D4 

69 

SUI1: 

ED 

9E 

1A 

60 

9C 

24 

23 

8F : 

77 

ECOO 

BB 

DA 

CO 

40 

D3 

C9 

CO 

DE 

CF 

EC08 

B6 

DE 

k4 

40 

58 

50 

5E 

62 

EO 

EC10 

5C 

C9 

40 

BC 

AD 

C2 

B9 

DE 

27 

EC18 

DD 

40 

B2 

D7 

B2 

40 

52 

50 

3 入 

EC20 

50 

50 

D4 

4F 

57 

50 

50 

5C 

16 

EC28 

C6 

40 

C6 

DD 

B7 

A6 

40 

B3 

F9 

EC30 

CA 

DE 

DC 

DA 

C3 

B7 

CO 

4A 

E2 

EC38 

5C 

B2 

D4 

A4 

40 

52 

50 

50 

B8 

EC40 

50 

D4 

40 

57 

50 

50 

CA 

40 

65 

EC48 

DC 

BC 

C9 

40 

BE 

B6 

DE 

DA 

CD 

EC50 

C9 

40 

D6 

B3 

C5 

40 

D3 

C9 

33 

EC58 

CO 

DE 

B6 

D7 

A4 

4F 

5C 

BF 

39 

EC60 

C9 

40 

BA 

C4 

A6 

40 

CB 

B6 

EE 

EC68 

DE 

DD 

C3 

DE 

B2 

D9 

C9 

C3 

73 

EC70 

DE 

CA 

40 

C5 

B2 

4E 

40 

DC 

C9 

EC78 

BC 

D3 

40 

C4 

BC 

C3 

DE 

40 

30 

SUM: 

DC 

49 

32 

09 

D8 

D9 

52 

4E ： B1 

EC80 

B1 

[)9 

B6 

D7 

40 

40 

40 

Ck 

A1 

EC88 

D4 

B8 

40 

B2 

DD 

CO 

B2 

A6 

73 

EC90 

40 

BC 

CO 

B2 

C9 

C3 

DE 

B1 

89 

EC98 

D9 

4E 

4A 

5C 

B6 

DK 

A4 

BC 

Cl 

ECAO 

B6 

BC 

A4 

40 

DC 

BC 

CA 

40 

F8 

ECA8 

B1 

C9 

5E 

40 

70 

63 

5C 

C4 

OB 

ECBO 

40 

B2 

B3 

D.t 

C2 

B6 

DE 

40 

OF 

ECB8 

B7 

C6 

40 

B2 

D7 

C5 

B2 

4E 

OB 

ECCO 

4F 

SC 

D4 

C2 

D7 

C6 

40 

5E 

7C 

ECC8 

CE 

DF 

D8 

BC 

BO 

5C 

CA 

40 

57 

ECDO 

C5 

112 

4E 

40 

BC 

B6 

BC 

40 

73 

ECD8 

BE 

B2 

1)2 

B2 

D8 

入 E 

B8 

CA 

FC 

ECEO 

40 

D4 

CO 

D7 

C4 

40 

C2 

D6 

47 

ECE8 

B2 

4E 

4 入 

5C 

CF 

D9 

C3 

DE 

EF 

ECFO 

40 

5E 

BA 

DE 

B7 

CC 

DE 

D8 

6F 

ECF8 

5C 

C9 

40 

D6 

B3 

C3 

DE 

B1 

40 

SUM ： 

2A 

80 

C5 

F4 

99 

69 

E9 

54 

: A2 

EDOO 

D9 

4E 

40 

CO 

CO 

B2 

C3 

D3 

2F 

ED08 

40 

CO 

CO 

B2 

C3 

D3 

40 

4F 

97 

ED10 

5C 

B2 

C2 

C9 

CF 

C6 

D4 

D7 

D9 

ED18 

40 

BA 

BF 

BA 

BF 

C4 

0 

CA 

00 

ED20 

B2 

CF 

DC 

D9 

5E 

40 

BA 

DE 

6C 

ED28 

B7 

CC 

DE 

D8 

5C 

40 

BF 

C9 

SD 

ED30 

D3 

C9 

C3 

DE 

B1 

D9 

4E 

4A 

5F 

ED38 

5C 

DC 

BC 

CA 

40 

5E 

70 

63 

2F 

ED40 

SC 

40 

BE 

DD 

D2 

C2 

C9 

40 

04 

ED48 

CO 

D2 

C6 

40 

CO 

CF 

BC 

B2 

95 

ED50 

A6 

40 

B1 

B8 

CF 

C6 

40 

B3 

D7 

ED58 

D8 

A4 

40 

BF 

BC 

C3 

4F 

5C 

A5 

ED60 

D6 

B3 

B6 

B2 

40 

A2 

5E 

B7 

E8 

ED68 

AC 

D7 

BS 

DE 

D7 

5C 

A3 

C4 

B3 

ED70 

40 

C5 

AF 

C3 

40 

B4 

B2 

B4 

D1 

ED78 

DD 

C9 

40 

B2 

C9 

Cl 

A6 

40 

08 

SUM ： 

86 

C8 

8C 

E7 

F9 

53 

BB 

87 

： 4F 

ED80 

B4 

CO 

C9 

C3 

DE 

B1 

D9 

4A 

B2 

ED88 

5C 

BB 

C3 

40 

B7 

DO 

C6 

40 

A7 

ED90 

B2 

B8 

C2 

B6 

40 

B7 

B7 

CO 

50 

ED98 

B2 

BA 

C4 

B6 

DE 

40 

B1 

D9 

8E 

EDAO 

4E 

4F 

5C 

BC 

C2 

D3 

DD 

C6 

ED 

ED 人 8 

CA 

40 

A2 

5E 

79 

65 

73 

A3 

FE 


► 3 月号の ARESTED FAIRIES を MZ -700 に移植•しま 
はいいですね。 


SUM： 13 38 22 AF F2 98 DF A3 

EF80 5C C3 DE CA 40 B2 B2 B 入 
EF88 C4 A6 40 B5 BC B4 C3 40 
EF90 D4 DB B3 4E 4A 5C BA C9 
EF98 40 B2 B4 C9 40 B9 DE DD 
EFAO B6 DD C9 40 CB CO DE D8 
EFA8 C9 40 B6 CD DE C6 40 CA 
EFBO D8 B6 DE DO B6 DE 40 CA 
EFB8 入 F C3 B1 D9 B6 DE BF C9 
EFCO 40 CA D8 B6 DE DO C6 40 
EFC8 B6 B2 C3 B1 D9 40 CC DE 
EFDO DD BC AE B3 C6 CA 40 B2 
EFD8 DO CA 40 C5 B2 4E 4A 5C 
EFEO B7 DE AE B3 C9 40 B2 Cl 
EFE8 CA DE DD 40 CB CO DE D8 
EFFO B6 DE DC C9 40 D3 BC DE 
EFF8 入 6 40 CO C3 C6 40 D6 DD 


58 5C 69 53 CB D7 A1 : CO 

CO CA 40 B2 C4 03 40 : 18 
DD CO DD C6 40 B3 Cl : AA 
D2 40 BB DA C3 40 BC ： 2F 
B2 CF BC CO 4E 4B 5C : Cl 
B8 C8 入 6 40 D 方 AF C3 : 4B 
C5 B2 40 D4 C2 CA 40 :09 
B5 BB C5 B2 BF OE 4E : 96 
B6 B4 DA 40 4141 入 3 : £9 
5C B1 C5 CO CA 40 B5 : AO 
B6 B4 40 BB DA C3 40 : F4 
CF B2 CF BC CO 4E 4 入 ：20 
SC 52 B6 B2 C9 40 DB ：45 
B6 C9 40 B2 Cl C 入 DE : 8D 
40 DO C5 DO B6 DE DC : F2 
40 B7 CF BC CO 4E 4B : A1 
CS BE DE B6 40 B1 B7 : IB 


SUU ： 6D 25 73 9C 011A OE 

EBOO C9 40 B3 B4 C6 40 5E 
EB08 7A 4D 58 50 6B 5C B6 
EB10 40 B1 D8 CF BD 4E 4B 
EB18 B5 D3 B8 C3 40 D3 Cl 
EB20 B6 DE D8 CF BE DD 4E 
EB28 BE DO 40 B7 入 F C4 5C 
EB30 DE 40 CA C2 CA DE 62 
EB38 BB DA CO 40 5E 6D 7 入 
EB40 58 50 6B 5C C3 DE BD 
EB48 4B 6D 7A 4D 58 50 6B 
EBSO C9 40 CE B6 C6 CA 40 
EB58 C6 D3 40 B1 D8 CF BE 
EB60 4E 4B SC DO BD DE CA 
EB68 D6 BA DE DA C3 B2 CF 
EB70 4E 4B 5C A2 D3 B3 40 
EB78 C6 D3 40 CA C5 BD BA 


SUM ： 

25 

3F 

F9 

55 

F5 

4E 

El 

E3 : B9 

F280 

CF 

BE 

DD 

4E 

4B 

6F 

6B 

41 

IE 

F288 

40 

40 

CM 

DE 

B1 

5C 

B6 

DE 

C3 

F290 

40 

B 1 

B7 

CF 

BC 

CO 

4E 

4B 

8C 

F298 

94 

4 0 

5C 

B6 

DE 

40 

B1 

D8 

8D 

F2A0 

CF 

BD 

4E 

4B 

5C 

CA 

DE 

B8 

El 

F2A8 

CO 

DE 

DD 

B6 

DE 

40 

B1 

D8 

D8 

F2B0 

CF 

BD 

4K 

4B 

94 

5C 

40 

C6 

16 

F2B8 

40 

BB 

DC 

AF 

CO 

40 

C4 

CO 

0 人 

F2C0 

DD 

40 

B1 

C5 

CO 

CA 

40 

B6 

13 

F2C8 

DD 

C3 

DE 

DD 

BC 

CO 

D6 

B3 

60 

F2D0 

C6 

4 0 

B6 

D7 

CO 

DE 

B6 

DE 

C5 

F2D8 

4F 

SC 

BC 

CB 

DE 

DA 

C3 

40 

ED 

F2E0 

BC 

CF 

B2 

40 

15 F 

BC 

C3 

40 

FB 

F2E8 

BC 

DD 

C3 

DE 

40 

BC 

CF 

B2 

B7 

F2F0 

CF 

BC 

CO 

4K 

4 A 

5C 

C4 

DE 

El 

F2F8 

B3 

D4 

D7 

40 

BA 

C9 

40 

94 

F5 

SUM ： 

4A 

DD 

16 

9C 

41 

50 

D8 

43 

:85 


F300 

40 

CA 

40 

CC 

C2 

B3 

C9 

40 

: 94 

F308 

94 

40 

C3 

DE 

C 入 

40 

C5 

B6 

: FA 

F310 

AF 

CO 

40 

D6 

B3 

C3 

DE 

BD 

: 96 


長尾博士の遺産 153 


98 B4 D9 D3 DA 4D El : CF 

CC DD BD DE B9 C3 40 ：40 
B2 C3 40 CO DE CF AF ：86 
40 C4 B5 D8 BD B7 DE : A6 
40 C2 D3 D8 B6 CF B1 : BC 
B2 B2 4E CO DE DA C3 : 2D 
D3 40 CF Cl B6 DE B2 : C7 
40 B1 D9 D3 C9 CO DE : CE 
5C B5 DA A6 40 CC DD : C4 
DE B9 CO 40 BA C4 CA : 9C 
D5 D9 BC C3 D4 D9 4E : 68 
B5 CF B4 CA 40 52 B6 ： 8A 
C6 40 4F 5C B2 B7 CO ： 8C 
DD CO DE DB B3 4E 40 :49 
DA C5 D7 40 B6 C8 A6 : 99 
B5 B2 C3 B2 B9 4A 5C ： 7B 
C8 A6 40 B5 B2 C3 B2 : AO 


SUM: BA 68 43 AA 64 F8 68 55 : 28 


FOOO 

C3 

DE 

40 

BA 

DE 

D7 

DO 

4E 

7B 

F008 

A2 

B6 

DD 

B6 

DE 

B4 

A3 

C4 

E4 

F010 

40 

B2 

B3 

40 

B2 

DO 

C9 

40 

70 

F018 

B4 

B2 

BA 

DE 

C6 

40 

C5 

D9 

A2 

F020 

CA 

BD 

DE 

CO 

OE 

4E 

4 A 

5C 

F7 

F028 

BF 

C9 

40 

BA 

C4 

CA 

DE 

A6 

94 

F030 

40 

SE 

C4 

B2 

DA 

5C 

C6 

40 

50 

F038 

CA 

B2 

D9 

CF 

B4 

C6 

40 

B2 

90 

F040 

AF 

C3 

BA 

DE 

D7 

DD 

4E 

4F 

5B 

F048 

5C 

BE 

AF 

Cl 

I)L) 

40 

BD 

DE 

42 

F050 

D2 

40 

C6 

4 0 

C5 

D7 

C5 

B8 

31 

F058 

C3 

40 

BD 

D1 

4E 

4F 

SC 

B5 

3F 

F060 

CF 

B4 

C6 

40 

CA 

C5 

BE 

D9 

AF 

F068 

C9 

CA 

40 

BA 

DA 

CO 

DE 

B9 

BE 


した。いやあ 一， やっり RPG 
磯部政男⑽福岡 m 


EDBO 5C B6 40 A2 5E 6E 6F 5C 


EDB8 

A3 

C4 

40 

B2 

AF 

C3 

B8 

DA 

5D 

EDCO 

DA 

CA 

DE 

40 

D6 

B2 

4E 

4 入 

E2 

EDC8 

5C 

CF 

BD 

DE 

40 

B7 

DO 

C9 

56 

EDDO 

40 

5E 

BA 

DD 

CB 

DF 

AD 

BO 

3C 

EDD8 

CO 

BO 

5C 

CA 

40 

5E 

B8 

D8 

C4 

EDEO 

BO 

DD 

40 

BA 

DD 

CB 

DF 

D5 

E3 

EDE8 

BO 

CO 

BO 

5C 

B6 

C8 

40 

5F 

99 

EDFO 

A3 

4B 

5C 

A2 

B3 

D1 

A4 

40 

54 

EDFS 

C3 

DE 

CA 

40 

B7 

DO 

C9 

40 

3B 

SUU ： 

87 

63 

57 

9A 

19 

BB 

8D 

11 

:4D 

EEOO 

5E 

BA 

DD 

CB 

DF 

AD 

BO 

CO 

BC 

EE08 

80 

5C 

CA 

40 

DC 

B5 

DD 

40 

C4 

EE10 

B6 

DE 

40 

CO 

DE 

BE 

D9 

B6 

BF 

EE18 

C8 

40 

5F 

A3 

4B 

5C 

A2 

C5 

18 

EE20 

D9 

CE 

C4 

DE 

4G 

40 

C3 

DE 

78 

EE28 

CA 

40 

5E 

B6 

D7 

BO 

5C 

CA 

CB 

EE30 

40 

C2 

B6 

B4 

D9 

B6 

C8 

40 

03 

EE38 

5F 

A3 

4B 

5C 

A2 

BB 

B2 

BA 

72 

EE40 

DE 

C6 

40 

D3 

B3 

40 

CB 

C4 

39 

EE48 

C2 

4E 

40 

B7 

DO 

C9 

40 

5E 

3E 

EE50 

BA 

DD 

CB 

DF 

AD 

BO 

CO 

BO 

OE 

EE58 

5C 

C6 

CA 

40 

5E 

70 

(3 3 

67 

C4 

EG60 

5C 

CA 

4F 

5C 

C2 

B2 

C3 

40 

48 

EE68 

B2 

D9 

B6 

B2 

40 

5F 

A3 

4B 

80 

EE70 

5C 

A2 

B7 

BB 

CF 

40 

41 

41 

01 

EE78 

40 

40 

DC 

BC 

C9 

BA 

C4 

A6 

05 

SUM ： 

2E 

E3 

16 

40 

AC 

11 

3A 

C8 

:26 

EE80 

40 

DC 

B5 

DD 

40 

C9 

40 

CO 

B7 

EE88 

DE 

BE 

C5 

B2 

A4 

5E 

4 0 

D3 

28 

EE90 

C9 

B8 

DB 

5C 

C9 

A4 

40 

4F 

B4 

EE98 

B8 

DE 

D7 

CC 

A8 

AF 

B8 

40 

88 

EEAO 

5C 

C9 

40 

C3 

DE 

B7 

C5 

B2 

34 

EEA8 

40 

B5 

DD 

CE 

DE 

DB 

40 

CO 

59 

EEBO 

DE 

C4 

40 

B5 

D3 

入 F 

C3 

B2 

8E 

EEB8 

D9 

(；5 

40 

40 

41 

入 3 

4A 

5C 

入 8 

EECO 

D6 

B3 

B6 

B2 

40 

入 2 

5E 

B7 

E8 

EEC8 

AC 

D7 

B8 

DE 

D7 

SC 

A3 

CA 

B9 

EEDO 

40 

B 7 

B 9 

DK 

DD 

A6 

40 

DC 

2D 

EEDS 

D9 

B8 

40 

BC 

C3 

BC 

CF 

B2 

8D 

EEEO 

CF 

BC 

CO 

4E 

40 

C4 

DE 

B3 

2E 

EEE8 

D4 

D7 

40 

B1 

C5 

CO 

C9 

40 

2A 

EEFO 

BA 

CO 

B4 

B6 

DE 

40 

B7 

C6 

7F 

EEF8 

B2 

D7 

C5 

B6 

AF 

CO 

40 

D6 

89 

SUM ： 

9C 

5A 

A9 

D2 

6E 

42 

38 

40 ： 99 

EFOO 

B3 

C3 

DE 

BD 

4E 

4A 

入 2 

B7 

02 

EF08 

kC 

D7 

B8 

DE 

D7 

A3 

5C 

CA 

B9 

EF10 

40 

B1 

C5 

CO 

A6 

40 

5E 

70 

2A 

EF18 

63 

5C 

B8 

DE 

DD 

CO 

DE 

DD 

AD 

EF20 

C9 

40 

5E 

BD 

CA 

DP 

B2 

SC 

DB 

EF28 

C3 

DE 

40 

B1 

D9 

C4 

4F 

5C 

DA 

EF30 

B6 

DD 

Cl 

B6 

DE 

B2 

40 

BC 

96 

EF38 

C3 

40 

B1 

C5 

CO 

入 6 

40 

D6 

F5 

EF40 

B3 

B6 

B2 

5E 

A2 

BE 

DO 

B8 

61 

EF48 

DE 

D7 

A3 

5C 

C6 

40 

B6 

B4 

24 

EF50 

C3 

BC 

CF 

B2 

CF 

BC 

CO 

4E 

99 

EF58 

4B 

SC 

A2 

B3 

D 1 

4E 

.10 

CO 

IB 

EF60 

B2 

CD 

DD 

40 

D6 

DB 

BC 

B2 

BB 

EF68 

4E 

40 

DC 

BC 

CA 

40 

B7 

DO 

B7 

EF70 

B6 

DK 

40 

CO 

B2 

CD 

DD 

40 

30 


EF78 B7 C6 40 B2 AF CO 4E 4F 


SUM: 

19 

81 

FC 

8C 

F3 

FB 

25 

30 : 

： 65 

F180 

B8 

C5 

D7 

40 

A2 

5E 

79 

65 

72 

F188 

73 

A3 

5C 


B2 

D4 

C5 

D7 

38 

F190 

40 

A2 

5E 

6E 

6F 

5C 

A3 

C4 

EO 

F198 

40 

B2 

AF 

C3 

DO 

DB 

A3 

4B 

FD 

FUO 

5C 

入 2 

BA 

DA 

CO 

DE 

B9 

40 

29 

F1A8 

BC 

DE 

AC 

B1 

40 

CO 

D8 

C5 

94 

F1B0 

B2 

4E 

40 

D3 

AF 

C4 

40 

D3 

99 

F1B8 

入 F 

C3 

B7 

CO 

D7 

40 

C4 

BS 

79 

F1C0 

BC 

C3 

D4 

D9 

4E 

A3 

4B 

5C 

C4 

F1C8 

B1 

C5 

CO 

CA 

40 

B5 

B2 

B6 

5D 

FIDO 

B4 

BB 

DA 

C3 

40 

BC 

CF 

B2 

89 

F1D8 

CF 

BC 

CO 

4E 

4A 

4B 

5C 

D6 

60 

F1E0 

B3 

B6 

B2 

A6 

40 

B1 

B2 

C3 

27 

F1E8 

C6 

40 

CO 

CO 

B6 

B3 

C5 

DD 

91 

FIFO 

C3 

40 

D1 

CE 

DE 

B3 

C3 

DE 

D4 

F1F8 

BD 

D6 

4E 

4E 

4E 

4A 

5C 

B1 

D4 


F070 

F078 

CO 

DE 

DE 

DD 

A3 

A6 

4B 

40 

5C 

C4 

B6 

Cl 

B2 

AD 

CO ：10 
B3 ：86 

SUM ： 

C2 

C8 

80 

BE 

EF 

14 

63 

BE : 

: EC 

F080 

CF 

C3 

DE 

40 

C9 

CE 

DE 

D9 

FE 

F088 

C4 

40 

B1 

RC 

C9 

40 

BC 

CO 

F6 

F090 

B6 

D" 

40 

BA 

B4 

B6 

OE 

40 

OF 

F098 

BC 

CF 

BD 

4E 

40 

A2 

B5 

CF 

FC 

FOAO 

B4 

40 

B5 

DA 

A6 

40 

CO 

DE 

07 

F0A8 

DA 

CO 

DE 

C4 

40 

B5 

D3 

AF 

B3 

FOBO 

C3 

B2 

D9 

DD 

CO 

DE 

4E 

A3 

BA 

F0B8 

4A 

5C 

BF 

B3 

C3 

DE 

BD 

A4 

1A 

FOCO 

40 

B1 

C5 

CO 

BK 

DE 

40 

B2 

FC 

F0C8 

CF 

40 

C9 

CE 

DE 

AF 

C3 

B2 

入 8 

FODO 

D9 

40 

B6 

B2 

CO 

DE 

DD 

CA 

C6 

F0D8 

40 

4F 

5C 

D6 

B3 

B6 

B2 

40 

1C 

FOEO 

A2 

5E 

BD 

CD 

DE 

D7 

BO 

BD 

AC 

F0E8 

DE 

5C 

A3 

CO 

DE 

AF 

CO 

C9 

B3 

FOFO 

C3 

OE 

BD 

4E 

4 入 

5C 

入 2 

CB 

BF 

F0F8 

C4 

C9 

40 

B6 

D7 

CO 

DE 

A6 

9E 


0808080808080808 
J 23344556677 


ffffffffffffffff 


2DD2D3D1 49747 < 


^4C4445CD4D 


UCD4DC4B44BBn 


u 1111111111111111 
s ffffffffffffffff 














































B4 DA CA DE 40 
DE 40 BC DD C3 
CF AF CO 40 BA 
4E 4E 4A 5C C5 
40 40 BC AF C3 
C4 A6 40 B5 BC 
B8 DA C5 B6 AF 
5E CB C4 C2 D2 
4E 4A B4 DA B8 
B8 BD 5C C9 40 
B9 DE B7 C5 40 
DF C9 40 C5 B6 
CB C4 Dd 40 BC 
DD C9 4F 5C CE 
40 CO DE B2 BC 
BC C3 B2 CO 40 


SUM ： 0188 5C E7 DF CE 46 56 


: 15 

DO 

EO 

12 

CF 

DF 

60 

73 

23 

ID 

3F 

6A 

CA 

44 

A7 

84 

15 


F5D8 入 D C9 40 CB DO C2 C9 40 :1C 
F5E 0 4 0 B6 B8 BB DA CO 40 CE : 11 
F5E8 DD A6 40 C3 C6 40 B2 DA : 18 
F5F0 D9 40 BA C4 B6 DE 40 C3 : 2E 
F5F8 DE B7 CF BC CO 4E 4A 5C : D4 


SUM: 9A 5C 71 F7 EO 

F400 AF C3 B2 D9 40 
F408 40 CA C5 BF B3 
F410 C9 40 D4 BC B7 
F418 DE B9 D3 C9 40 
F420 CA 40 C4 C5 D8 
F428 D4 C6 40 B2 D9 
F430 C9 40 D6 B3 BE 
F438 40 B1 D4 C2 AF 
F440 4E 4A 5C CO DE 
F448 BF B2 C2 入 6 40 
F450 C3 40 BA DB BC 
F458 CF B4 CA DE 40 
F460 BC DE AD C9 40 
F468 C9 40 40 B6 B8 
F470 40 CE DD CA 40 
F478 B8 40 C3 C6 40 


F880 

C5 

C6 

B6 

40 

BA 

C9 

40 

CD 

11 

F888 

D4 

B6 

D7 

40 

C3 

DE 

D7 

DA 

F3 

F890 

D9 

40 

CE 

B3 

CE 

B3 

B6 

DE 

AF 

F898 

40 

B1 

D9 

CA 

BD 

DE 

C3 

DE 

DO 

F8A0 

BD 

4E 

4A 

4B 

5C 

B1 

C5 

CO 

32 

F8A8 

CA 

40 

BA 

C9 

40 

B6 

B2 

CO 

F5 

F8B0 

DE 

DD 

B6 

DK 

40 

D6 

B3 

B6 

CE 

F8B8 

B2 

40 

A2 

5E 

BD 

CD 

DE 

D7 

31 

F8C0 

BO 

BD 

DE 

入 3 

5C 

C3 

OE 

40 

2B 

F8C8 

B1 

D9 

BA 

C4 

A6 

40 

40 

DC 

OA 

F8D0 

BD 

DA 

C3 

40 

BC 

CF 

入 F 

CO 

94 

F8D8 

C9 

C3 

DE 

1U) 

B6 

4E 

4A 

A2 

17 

F8E0 

BD 

CD 

DE 

D7 

BO 

BD 

DE 

入 3 

2D 

F8E8 

5C 

CA 

40 

52 

C4 

DE 

D3 

40 

6D 

F8F0 

B1 

C5 

CO 

C6 

40 

CC 

CF 

DA 

B1 

F8F8 

A4 

40 

BA 

DD 

C4 

DE 

CA 

40 

27 

SUM ： 

IE 

E7 

61 

7D 

8D 

A7 

F9 

EB : 

: FB 

F900 

BB 

BD 

B6 

DE 

C6 

4F 

5C 

D5 

52 

F908 

D9 

BC 

C3 

B8 

DA 

BD 

DE 

40 

C5 

F910 

B1 

C5 

CO 

Ck 

40 

B6 

DA 

C6 

96 

F918 

40 

BA 

DB 

BB 

DA 

C3 

BC 

CF 

B8 

F920 

B2 

CF 

BC 

CO 

4E 

4B 

5C 

B1 

A3 

F928 

C5 

CO 

CA 

40 

B6 

B2 

CO 

DE 

95 

F930 

DD 

A6 

40 

B5 

D8 

CF 

BC 

CO 

9B 

FS38 

4E 

40 

C4 

Cl 

AD 

B3 

CF 

C3 

05 

F940 

DE 

40 

B5 

D8 

CO 

C4 

B7 

40 

26 

F948 

B3 

BC 

DB 

B6 

D7 

40 

40 

BA 

11 

F950 

B 4 

B6 

Dr ； 

40 

BC 

CF 

3D 

4E 

IE 

F958 

4A 

5C 

CC 

D8 

B6 

B4 

AF 

C3 

26 

F960 

40 

00 

D9 

C4 

40 

C5 

DD 

C4 

53 

F968 

4 0 

B6 

B2 

CO 

DE 

DD 

B6 

DE 

B7 

F970 

40 

BC 

AC 

CD 

DE 

AF 

C3 

40 

05 

F978 

B2 

CF 

BD 

4E 

4F 

5C 

BC 

DE 

D1 

SUM ： 

28 

8C 

CC 

D6 

97 

38 

EC 

87 : 

: 98 

F980 

C2 

CA 

40 

BA 

C9 

40 

B6 

B2 

F7 

F988 

CO 

DE 

DD 

CA 

40 

D6 

B3 

B6 

C4 

F990 

B2 

A2 

5E 

BD 

CD 

DE 

D7 

BO 

A1 

F998 

BD 

DE 

A3 

5C 

CO 

DE 

AF 

CO 

A7 

F9A0 

C9 

C3 

DE 

BD 

4E 

4 入 

5C 

A2 

BD 

F9A8 

B5 

CF 

B4 

CA 

40 

B5 

DA 

C9 

9A 

F9B0 

40 

B1 

CO 

CF 

A6 

40 

CC 

DD 

OF 

F9B8 

C3 

DE 

B2 

AF 

CO 

4E 

40 

B5 

05 

F9C0 

DA 

CA 

40 

C4 

C3 

D3 

40 

B1 

2F 

F9C8 

CO 

CF 

C6 

B7 

CO 

4E 

入 3 

C4 

81 

F9D0 

40 

B2 

B3 

DC 

B9 

C3 

DE 

40 

IB 

F9D8 

B1 

C5 

CO 

CA 

40 

B6 

DA 

C6 

96 

F9E0 

40 

BA 

DB 

BB 

DA 

C3 

40 

BC 

29 

F9E8 

CF 

AF 

CO 

C9 

C3 

DE 

BD 

4E 

B3 

F9F0 

4B 

5C 

BA 

DE 

B8 

AF 

A4 

40 

8A 

F9F8 

BA 

DE 

B8 

AF 

入 4 

4E 

4E 

4E 

8D 

SUM: 

11 

FC 

A8 

D4 

FF 

97 

BB 

E8 

: C2 

FAOO 

4A 

5C 

BA 

DA 

CA 

40 

B3 

CF 

C6 

FA08 

B2 

4E 

40 

C5 

DD 

C4 

C5 

B8 

23 

FA10 

40 

Cl 

B6 

D7 

B6 

DE 

40 

C2 

24 

FA18 

B2 

CO 

40 

06 

B3 

C3 

DE 

BD 

99 

FA20 

4E 

4B 

5C 

Cl 

AE 

B3 

BC 

DE 

B1 

FA28 

AD 

C9 

4 0 

CB 

DO 

C2 

C9 

40 

1C 

F 人 30 

B6 

B8 

BB 

DA 

CO 

40 

CE 

DD 

入 E 

F 入 38 

CA 

40 

CF 

CO 

DE 

40 

DO 

C2 

49 

FA40 

B6 

AF 

C3 

40 

B2 

CF 

BE 

DD 

84 

FA48 

4E 

4F 

5C 

D5 

B3 

B7 

入 6 

40 

IE 

FA50 

CC 

D8 

BC 

CE 

DE 

AF 

C3 

40 

BE 

FA58 

D3 

B3 

40 

B2 

Cl 

C4 

DE 

40 

IB 

FA60 

5E 

Cl 

AC 

DA 

DD 

BC 

DE 

5C 

78 

FA68 

BC 

CF 

BD 

B6 

4E 

4B 

4B 

4A 

2C 

FA70 

4B 

5C 

C5 

DD 

C4 

40 

B6 

CD 

DO 


FA78 DE C6 40 B1 C5 B6 DE 40 


sun ： 

73 

45 

EE 

OA 

DB 

1C 

16 

F7 

： B4 

F780 

B8 

40 

CO 

C9 

BC 

DO 

CF 

BC 

98 

F788 

AE 

B3 

40 

4E 

4E 

4E 

4E 

4A 

23 

F790 

5C 

BA 

DA 

C3 

DE 

40 

BA 

C9 

54 

F798 

40 

5E 

B9 

DE 

BO 

D1 

5C 

CA 

DC 

F7A0 

40 

B5 

DC 

D8 

C3 

DE 

BD 

4E 

55 

F7A8 

40 

BA 

DE 

Bd 

DB 

B3 

HB 

CF 

A8 

F7B0 

40 

C3 

DE 

BC 

CO 

4E 

4 入 

74 

69 

F7B8 

5C 

68 

61 

6E 

6B 

40 

79 

6F 

26 

F7C0 

75 

40 

41 

41 

40 

40 

5E 

67 

7C 

F7C8 

5C 

6F 

6F 

64 

40 

62 

79 

65 

IE 

F7D0 

4E 

4B 

C5 

B2 

CC 

5C 

B6 

DE 

CC 

F7D8 

40 

B1 

D8 

CF 

BD 

4E 

4B 

5C 

4 入 

F7E0 

C5 

BE 

DE 

B6 

40 

SE 

C4 

DE 

57 

F7E8 

B1 

5C 

C6 

40 

B6 

B7 

DE 

B6 

14 

F7F0 

DE 

40 

B6 

B6 

AF 

C3 

40 

BC 

F8 

F7F8 

CF 

B2 

40 

DB 

B3 

B6 

C6 

40 

OB 

SUM: 

AO 

5C 

73 

IF 

C2 

28 

EE 

2F : 

： 95 

F800 

C3 

DE 

D7 

DA 

CF 

BE 

DD 

4E 

OA 

F808 

4B 

C4 

DE 

B1 

5C 

CA 

40 

B1 

B5 

mo 

B7 

CF 

BE 

DD 

4E 

4B 

5C 

DB 

FI 

F818 

B3 

B6 

4 0 

B6 

D7 

40 

B6 

B7 

E3 

F820 

DE 

A6 

40 

B6 

B9 

D7 

DA 

CO 

入 4 

F828 

40 

D6 

B3 

C3 

DE 

BD 

4E 

4B 

CO 

F830 

5C 

C5 

C6 

B6 

40 

B6 

B2 

C3 

08 

F838 

40 

B1 

D8 

CF 

BD 

4E 

4B 

5C 

4A 

F840 

B1 


CO 

CA 

.10 

CF 

C4 

DE 

B1 

F848 

D3 

40 

C5 

B2 

40 

BC 

D2 

B7 

OF 

F850 

A? 

CO 

40 

CD 

D-{ 

C3 

DE- 

40 

31 

F858 

B3 

BA 

Dr ： 

B7 

40 

CF 

DC 

AF 

9C 

F860 

CO 

C9 

C3 

DE 

4F 

5C 

BB 

DD 

6D 

F868 

B9 

C2 

C3 

DE 

40 

CO 

B5 

DA 

AB 

F870 

C3 

40 

BC 

CF 

B2 

40 

CF 

BC 

OB 

F878 

CO 

4E 

4A 

5C 

BC 

B6 

BC 

40 

22 

SUM ： 

14 

B1 

73 

03 

75 

DA 

9F 

F2 : 

IB 


SUM ： 22 47 6F OB 60 D3 6E F6 :7k 

F680 D6 B3 B6 B2 40 A2 5E B7 : E8 
F688 AC D7 B8 DE D7 A3 4E 4E : 2F 
F690 4E 4A 5C B1 C5 CO C4 40 : 2E 
F698 B5 C5 BC DE 40 BC D2 B2 ：94 
F6A0 A6 40 D3 Cl C5 B6 DE D7 : AA 
F6A8 A4 40 BA BA DB BB DE BC : 88 
F6B0 40 C5 B6 CA DE C6 BC C3 : A8 
F6B8 4F 5C CO B5 DA CO 40 入 2 : 9C 
F6C0 CA C5 B5 B6 40 BC DE AF ：83 
F6C8 CO A3 4E 4E 4E 4A 5C B2 : A5 
F6D0 DB B2 DB C5 40 CB C4 48 ：44 
F6D8 D6 B3 B6 B2 49 C6 40 B1 : FI 
F6E0 B2 A4 B2 DB B2 DB C5 40 ：75 
F6E8 B8 DB B3 入 6 40 BC CF BC ：73 
F6F0 CO 4E 4F 5C BC B6 BC A4 ： 8B 
F6F8 40 BF DA D3 40 B2 CF 40 : AD 


SUM ： 

OE 

DD 

8E 

13 

21 

94 

E6 

EF 

:16 

F500 

C4 

CA 

40 

B7 

C6 

40 

BD 

D9 

21 

F508 

C5 

4A 

5C 

BF 

DA 

D6 

D8 

40 

F2 

F510 

Cl 

AE 

B3 

BC 

DE 

AD 

C9 

40 

72 

F518 

CK 

DD 

C9 

40 

CB 

DO 

C2 

A6 

B7 

F520 

40 

BB 

B8 

DE 

AF 

C3 

40 

BA 

FD 

F528 

DA 

BB 

D7 

C9 

40 

CB 

C4 

C9 

C8 

F530 

40 

40 

40 

!)'! 

B8 

C6 

40 

CO 

12 

F538 

AF 

C3 

B8 

DA 

4E 

40 

CA 

D4 

30 

F540 

B8 

40 

B2 

B9 

4E 

A3 

4B 

5C 

FB 

F548 

BC 

AE 

B3 

D2 

DD 

CA 

40 

51 

27 

F550 

B6 

B2 

Cfi 

40 

B5 

D8 

D9 

40 

14 

F558 

B6 

Bl! 

CO 

DK 

DD 

40 

C3 

DE 

C4 

F560 

BD 

4E 

4B 

5C 

B2 

DC 

B6 

DE 

D4 

F568 

40 

B1 

D8 

CF 

BD 

4E 

40 

B2 

95 

F570 

DC 

C9 

40 

BC 

CO 

C6 

CA 

40 

31 

F578 

CE 

DD 

40 

B6 

DE 

40 

B1 

D8 

48 

SUM ： 

入 8 

OA 

2D 

OD 

08 

DC 

C6 

89 : 

: IF 

F580 

CF 

BD 

4E 

•IB 

5C 

C4 

DE 

B3 

D6 

F588 

D4 

D7 

40 

BA 

C9 

40 

CE 

DD 

59 

F590 

40 

C6 

40 

Cl 

AE 

B3 

BC 

DE 

02 

F598 

AD 

C9 

40 

CB 

DO 

C2 

B6 

DE 

A7 

F5A0 

40 

B6 

B8 

BB 

DA 

C3 

4F 

5C 

B1 

F5A8 

B2 

D9 

D6 

B3 

C3 

DE 

BD 

4E 

CO 

F5B0 

4B 

6F 

6B 

40 

41 

41 

41 

4A 

72 

F5B8 

5C 

B1 

C5 

CO 

CA 

40 

C2 

B2 

10 

F5C0 

C6 

.10 

B2 

B8 

CO 

C9 

40 

C5 

FE 

F5C8 

DD 

B6 

DD 

A6 

40 

C9 

D8 

BA 

B1 

F5D0 

B4 

A4 

40 

Cl 

AE 

B3 

BC 

DE 

54 


F318 4E 4B 5C C 入 AF BA C2 40 : 2A 


F320 

BC 

CO 

B2 

B6 

DE 

40 

B1 

D8 : 

： 8B 

F328 

CF 

BD 

4E 

4B 

5C 

B8 

BD 

D8 : 

: CE 

F330 

B6 

DE 

40 

B1 

D8 

CF 

BD 

4E ； 

: 37 

F338 

4B 

5C 

A2 

D4 

B1 

A4 

40 

B7 : 

: 69 

F340 

DO 

CA 

40 

CA 

AF 

C4 

D$ 

40 : 

: 2F 

F348 

B8 

DD 

40 

BC 

DE 

AC 

C5 

B2 : 

： 92 

F350 

B6 

4E 

40 

CE 

DE 

B8 

CA 

40 : 

: B2 

F358 

B7 

DO 

C9 

40 

CF 

B4 

C6 

40 : 

: 19 

F360 

BA 

C9 

D4 

BC 

B7 

C6 

40 

BE : 

•SE 

F368 

DD 

C6 

AD 

B3 

BC 

CO 

40 

CA : 

：89 

F370 

C5 

B5 

B6 

40 

BC 

DE 

AF 

C0 : 

： 79 

F378 

40 

CO 

DE 

4E 

4A 

5C 

CE 

DE : 

: 7E 

SUM ： 

EE 

95 

IF 

61 

64 

77 

C3 

40 : E1 

F380 

B8 

CA 

40 

C5 

DD 

C4 

B6 

40 

1E 

F388 

52 

B6 

B2 

C6 

40 

B7 

CO 

D3 

0A 

F390 

C9 

C9 

40 

B1 

C4 

40 

CB 

C4 

16 

F398 

B2 

B7 

40 

C4 

B2 

B3 

40 

C4 

D6 

F3A0 

BA 

DB 

C3 

DE 

4F 

5C 

D6 

B3 

6A 

F3A8 

B6 

B2 

C6 

40 

CO 

B5 

BB 

DA 

78 

F3B0 

A4 

40 

BA 

DD 

C5 

40 

BD 

B6 

F3 

F3B8 

DE 

CO 

C6 

40 

C5 

AF 

C3 

40 

1B 

F3C0 

BC 

CF 

KF 

CO 

4E 

4A 

5C 

CE 

BC 

F3C8 

DE 

B8 

C9 

40 

C8 

B6 

DE 

B2 

AD 

F3D0 

CA 

40 

C5 

DD 

C4 

BC 

C3 

D3 

C2 

F3D8 

40 

B7 

DO 

C6 

40 

Cl 

AE 

B3 

EF 

F3E0 

BC 

DE 

AD 

C9 

40 

CB 

DO 

C2 

AD 

F3E8 

A6 

40 

BB 

B8 

DE 

AF 

C3 

40 

E9 

F3F0 

D3 

D7 

B3 

BA 

C4 

CO 

DE 

4E 

C7 

F3F8 

4A 

5C 

CE 

DE 

B8 

C9 

40 

BC 

CF 


8 2 F 6 o 3 2 
2 B 8 F 215 


A391B927 

8CEC192C 


15 

IB 


A 

3 

3 

D 

A 

9 

7 

3 

B 

F 

9 

9 

9 

5 


^BB4BCAD4Dcn 


BBBDB44CA5C 


4 BB 9 AEDE 


UDCB44BDBCC4 


C5BC 4D44CB4Bn 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 

ffffffffffffffff 


A1 737380 t 


c 6 F o E o < 
5 B c 4 D 4 - 


V o o o 

V o o o 


14BCCCC4CBOOOC 
E 435202 AFE040A 


1 c c o o ハ 


B B c B o o o 

FE6BAEEO 260 Boooo 
CDB4CDD4CDOOOOOO 

7DOE 8629 coo 20000 
BC44BBCCB 4000000 


D o 8 

099 aabbccddeeff 
AAAAAAAAAAAAAAAA 
FFFFFFFFFFFFFFFF 


64CE6A02E63E0E60 

BCB4BB4A4CBC4DA4 

8DO 65930 EBDDEC86 
DD4BCDC44DADDCDC 

C5E 46240347 C3EAE 

ccdcbbbcacbbcdbd 

0808080808080808 
001122 3344556677 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 
FFFFFFFFFFFFFFFF 


A 1 
4 6 


82E 47985418 Aoi 


o 

3 


6AA3DOE 902 c 320 DC 
ABCDC 4 DD 4 BBBCCBn 


-49BBDC4ADDD0 


D7DC39C06-. 


* 6 A c B o 


D 4 4 D 4 D n 


B4CDDB5CCC 


^ B c c B A D 


V D E 6 
令 D D B 


J4CDD4BB4BCD45D 


330 AOAEA9AA 93 OC3 

c c J 

G9 & 6BBE01E07F2FE 
DCCCCB44B44BCB4D 


hBBA4BDB4BAC 


3 D5CCBCBAACDAP 


u 

u 

s 


0 112 2 0 

7777777777777777 

FFFFFFFFFFFFFFFF 


154 Oh ! MZ 1986.5. 


► やつと 4 月からの進路が決定し，ホッとひと息。でも大学ではなくて専門学校なのです。 
しかもアノ筋のそれです。そこで 3 年間みつちりとアノ筋のことを学んで，その筋の人間 
に対抗しようと思います。 佐藤浩二⑽山形県 









































卜 2 BASIC 部分 


10 し IMIT$BFFF:C し S3:INIT"CRT:G" : PRTY2 
20 USR($C9B8) : MUSICINIT ： TEMP06 : DIM P(7) 

30 DEFFNA(X)=PEEK@(X):F3=$D 00 0:FX=$CFFF 
40 U1=$CBC0 ： U2=$D0FE ： U3=$D0FF ： U4=$C98C 
50 U5=$CBE5 ： U6=$C988 ： U7=$C8A0 ： Ufl=$CPE0 
60 *U9=$CA00:UA=SCD19 ： UB=$CD74 ： UC=$CD7A 
70 FORI=0TO26 ： D$=D$+CHR$($C6)：NEXT 
60 M3$= u A5G6E3E5CD6C3D5EC6 - A3-A5 - GC7 •_ 

90 M4$= n C5C6C3C5-A-F7-F5-G-A6-F3-F7-E7 n 
100 M1$="S0M9 U ： N3$=M1$+M3$ ： M4$=M1$+M4$ 

110 1 ================================== 

120 FOR I=0TO$FF : P0KEQF3 + 1,0:NEXT 

130 P0KE@F3,1 ： P0KE9F3+7,1 ： GOSUB780 

140 »================================== 

150 P=FNA(F3) : IF(P=0) + (P=$S0)THEN200 

160 F4=$CF00+P>K2-2 

170 Fi=FNft (F4 ) >K256+FNA (F4+1) 

180 GOSUB1120 ： GOTO150 

190 » - 

200 IF P=0 THEN 220:ELSE MUSICM3$ ； M4$ 

210 MUSIC UJAIT:C し S3:PRINTCHR$(4) :END 
220 Ml$= tt S0N3DlFFDDEFG3DlFEDC3" 

230 M2$= M S0M3-B1DD-B-BCDE3-B1DC-B-G3 M 

240 MUSIC Ml$ ； M2$：MUSICWfiIT 

250 PRINT[<6 ]" 氺氺氺 G. PME . 0. UER 氺氺氺 •" 

260 USR(U1,CHRS(85)) ： P$=CHR$(4) 

270 PRINT[4] "P. USH . V).ES 0R . N). 0 ! ! • •• 

280 GET K$：IF K$="Y“ THEN PRINT A$； : RUN 
290 IF KSO-N 1 * THEN 280 
300 PRINTA$;:CLS3:END 

310 »============ : ====================== 

320 USR(U5,CHR$(ST),K$) 

330 AD=UA し（す +ASCCHR$(K$)) 

340 IF ST=63 THEN AD=$D510 

350 IF ST=64 THEN PlD=$E2FB 

360 IF ST=65 THEN AD=SFPD8 

370 IF ST=66 THEN AD=$FADC 

380 P=FNA(AD):AD=AD+1:IF P く >0 THEN420 

390 C0NSGl_E0,20,0,27:P=FNA(AD):AD=AD+l 

400 PRINT[,P]" 困 " ： C し S2:CGNSS し E 

410 BOX[1,0]0,0,$D7,$9F : GOTO3Q0 

420 ON P GOTQ430,460, 480 , 500 ,520,580,610, 660 ,690,380,740, 750 ,760 

430 FORI=0TO3 : P(I)=FNA(AD+I)：NEXT 

440 PD=AD+4 : FOR I=P(2)TOP(3)：CURSOR 0, I 

450 P^INT[P(0),P(1)]D$ ： NEXTI : GOTO380 

460 P=FNA(AD)*16+FNA(AD+1):AD 二 AD+2 

470 USR(U6 ， CHR$(P)):WAIT30:GOTQ380 

480 P=FNP(RD)*16+FNA(AD+1) : PD=AD+2 

490 USR(U7,CHR$(P)) ： GOTO380 

500 USR(U4):GOTO380 

510 » - 

520 P=FNA(AD):AD=AD+1 
530 FQRI=0TQ3 : P(I)=FNA(AD+I):NEXT 
540 IF P(2)<>5 THEN560:E し SE AD=PD+4 
550 GOTO380 

560 LINE[P,0]P(0),P(1),P(2),P(3) 

570 AD=AD+2 ： GOTQ530 

580 FORI=0TO5 : P(I)=FNP(AD+I):NEXT 

590 BOX[P(0)]P(2),P(3),P(4),P(5),P(1) 

600 AD=PD+6 ： GOTO380 
610 FORI=0TO6 ： P( I ) =FNA(P)D+1 ) ： NEXT 
620 P=P(0):X=P(1) ： V=P(2) : Q=P(4) / $80 
630 R1=J[ 木 P(5)/12S:R2= 兀木 P(<6)/12fl 
640 CIRCLE[P]X,Y,P(3),Q,R1,R2 
650 flD=PD+7:GOTO380 
660 FORI=0TO5 : P(I)=FNA(PD+I) : NEXT 
670 C=P(0) ： X=P(1) ： Y=P(2) ： R1=P(3) 

680 PAINT[C]X,V,R1,P(4),P(5) ： GOTO600 
690 FORI=0TO2 : P(I)=FNA(PD+I) : NEXT 
700 J=FX+P(1)+P(2)*40 ： Q=J+$800: PD=PD+3 
710 P=FNP(AD) : AD=PD+1 : J=J+1 : Q=Q+1 
720 IF P=$EF THEN 380 
730 POKE J,P：PQKE Q,P(0) ： GQTO710 
740 PA し： 03 NSG し E20,5:PR I NT.、：RETURN 
750 P=FNA(AD) : AD=PD+1 : UJAI TP*10 ： GOTO380 


►あんまり勉強しないで大学に受かってしまった。そこで W カセットのラジカセ買って， 長尾博士の遗産 155 

MZ-1500 のステレオ端子につないでサンダー フォース やったらスゲ エー 迫力でした。 
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760 USR(Uft,K$,K$) ： GOTO380 

770 9 ============== : ====================： 

780 C し S3lUSR($CC10)=CCO し OR,,7：RETURN 
790 * ================================：== 

800 CCOLOR,,4 ： INPUT->>> ° ； C$ 

810 C$= し EFT$(C$,3):USR(U9,C$,C$) 

820 IF C$= M ?1 M THEN BEEP： 6010800 

830 IF C$= tt NO" THEN 930 

840 CCO し OR,,6:INPUT- — > M ;C$ 

850 C$= し EFT$(C$+" M ,3) 

860 CCO し OR,,7:USR(U8,C$,C$) 

870 IF THEN 800 

830 IF C$="?2 M THEN BEEP： 6010840 

890 IF C$="DE" THEN RETURN940 

900 IF C$="PP" THEN ST=16 ： RETURN920 

910 IF C$="QD H THEN 950:ELSE RETURN 

920 GOSUB320 : USR(U1,CHR$(87)) 

930 CCG し GR,,7,0：RETURN 
940 POKE@F3,0：RETURN 

950 PR I NT 田"： CGNSG し E0,20,0,27: RETURN960 
960 PRINT"B":C1_S2:CURSGR6,0 
970 PRINT M S.ELECT .D.EUICE !. "：PRINT 
980 PRINTTAB(5) ； M 1...QDQ" 

990 PRINTTPB(5) ； "2 … RAM FILE- 
1000 GETK $： IF K$=" THEN1000 
1010 DEFAU し TQD:IF K$="2 U THEN DEFAU し TRAM 
1020 DIR ： PRINT[2]"QPUSH S)flUE OR し） GAD" 

1030 GETK $： IF K$= ,, S" THEN1080 

1040 IF K $<> で THEN1030 

1050 PRINT" し OADQ":INPUT"FI し E NAME? n ;K$ 

1060 ROPENttl,K$:INPUTttl,K$:C し GSEttl 

1070 USR(UC,K$) ： USR(U4)：RETURN 

1080 PRINT..SAUEQ" : INPUT"FI し E NAME? " ； K$ 

1090 UOPENtt1,K$ : USR(UB,K$,K$) 

1100 PR1NTttl,K$:C し GSEttl:RETURN 
1110 * ================================= 

1120 P=FNA(F1)-$EF ： F1=F1+1 

1130 ON P GOTO1150,1160,1180,1200,1220,1230,1290, 1300,1310, 1320,1120,1350,1420 

1140 IF P=15 THEN 1430: ELSE RETURN 

1150 GGSUB1450 : USR(U1,CHR$(P)) ： G 0101120 

1160 ST=FNA(F1):GOSUB320 

1170 F1=F1+1:GOTO1120 

1180 GOSUB1450 : Q=FNP(F3+P) 

1190 POKE® F3+P,Q+l:GOTQll20 
1200 GOSUB1450 : Q=F^f=l (F3+P) 

1210 POKE® F3+P,Q-1:GOT 01120 

1220 GOSUB1470 ： POKE@ F3+P,Q ： G0T01120 

1230 G0SUB1470 : PI=FNP(U2) ： Q1=FNA(U3) 

1240 IF(P=P1)*(Q=Q1)THEN 1260 
1250 6OSUB1450:IFP=$F6THEN1120:E し SE1250 
1260 IF FNA(F1)=$F5 THEN 1170 
1270 GOSUB1470 

1280 IF FNP(F3+P)=Q THEN 1260：ELSE 1250 

1290 F1=F2 ： GOTO1120 

1300 F2=F1 ： GOTO1120 

1310 GOSUBa00 ： GOTO1120 

1320 IF FNA(F1)=$F9 THEN 1170 

1330 GOSUB1470：IF FNA(F3+P)=Q THEN 1320 

1340 GOSUB1450 ： IFP=$FATHEN1120:E し SE1340 

1350 GOSUB1450:P1=INT(P/16) ： Q=P AND1 

1360 POKE® F3+P1,Q:IF Q=0 THEN1410 

1370 PRINT[3] H Y . OU GOT IT !'!. M 

1380 M1$="S0M3C1BAGFEDEC5" 

丄 390 M2$="S0M3Q1ABCDCDC-G5" 

1400 MUSIC M1$;M2$：MUSIC WAIT 
1410 USR(U4):GOTO1120 
1420 USR(U1,CHR$(7)) ： GOT012?0 
1430 POKE@ F3,FNA(F1):RETURN 

1440 ， - - - 

1450 P=FNA(F1):F1=F1+1：RETURN 

1460 1 - 

1470 P=FNA(F1):Q=FNP(F1+1) : Fl=Fl+2 
1480 RETURN 


15 b Oh ! MZ 1986.5. 











Kodama Tadashi 


児玉忠士 


パズルゲーム “ SWEEPER ” の登場です。美しい公園に投げ拾てられたゴミを，お掃除 
ロボット SWEEPER を操ってひとつ残らず拾い集めればいいのですが，このロボット，な 
かなか思いどおりに働いてくれません。さて，あなたはどの面からお掃除を始めますか？ 


/入力方法 

最初に，カラー BASIC ( MZ -1 Z 002/2 Z 
002) を起動します。 

次に，リスト1の BASIC プログラムを入 
力し， 

SAVE “ SWEEPER ” 

でセーブしてください。次に， 

LIMIT $ DFFF 

を実行後，モニタからリスト2のマシン語 
データを入力します。 

チェクサムを確認後， 

氺 S 

FILE NAME : SWEEPER DATA 
S-ADR $ E 000 
E-ADR $ E 4 B 0 
でセーブします。 

遊び方 

RUN すると自動的にマシン語データを 
LOAD してゲームが始まります。 

ストーリーを表示して，しばらくすると 
遊び方の説明画面になります。ここで0 
を入力するとゲームの開始です。 

最初に，どの面から始めたいか聞いてき 
ますので，最初は U ] を入力してください。 

SWEEPER を操作して，壁にぶつからな 
いようにゴミを拾うのですが ， SWEEPER 


の動きには次のような制限があります。 

1>一度動き出すと，ゴミを拾うまでまっ 
すぐに進みます。それまでは，止まっ 
たり方向を変えたりできません。 

2) ゴミを拾うとそこで方向を変えること 
ができます。しかし，右か左に90度だ 
けで後ろには進めません。もちろん， 
方向を変えないでまっすぐに進むこと 
もできます。 

以上のことを頭に入れてから，画面中で 
白く点滅しているマークをテンキーで動か 
し，最初にゴミを拾い集めたい位置を決定 
してスペースキーを押します。すると SW 
EEPER がクルクルと回転を始めるので， 
進みたい方向を向いたときに回キーを押し 
ます。 

ゴミを全部拾い集めたら [ E のワープポー 
卜に入って1面クリアです。全部拾い集め 
ないでワープポートに入ったり，壁にぶつ 
かったりすると爆発してしまいます。 

途中でギブアップしたいときには，少々 
荒っぽい方法ですが壁に激突してください。 
そのあと， E キーでもう一度挑戦， D キー 
で説明画面に戻ります。 

/エテイタ 

ゲームの説明画面で H ] のキーを押すとエ 
ディタに入れます。現在のゲーム画面は20 



面ですが，まだまだスペースに余裕がある 
ので新しい画面を増やすことができます。 

エディタに入ると，まず LOAD - NO . (ど 
の面を修正するか？）と， SAVE - NO •(何 
面にするのか？）を聞いてきます。 

エディタで使用するキーはテンキーとフ 
アンクシヨンキーです。どのキーが何に対 
応するかは画面の右側に出ています。 

fFlol で修正が終わると，今作ったデー 
夕で1回テストができて，さらにそれが終 
わるとまた遊び方説明画面に戻ります。 

修正した面はメモリ上で修正しただけな 
ので，保存したいときにはテーフ。に SAVE 
します。面データは1面で60バイト必要で 
す。 E 000 番地に総面数が入っていて ， E 
001番地以降に面データが入っていますの 
で，面を増やしたときなどは各自エンドア 
ドレスを計算してセーブしてください。フ 
アイル名は“ SWEEPER DATA ” です。 


リスト 1 SWEEPER 


100 REM 
110 REM 
120 REM 
130 REM 
140 REM 
150 し IMIT$DFFF 

160 DIM CH$(2,8),MP(14,11),CU$(2),MU$(5),MG$(1) 
170 CONSOLE C40.S0,24,GN：TEMPO 7 

180 PR I NT"Data Loading." 

190 し OAD"SWEEPER DATfi" 


Sweeper 

By T.KODAMA 11/25/85 


SWEEPER 157 











200 DEF KEV(7)=P0KE$?52,166IDEF KEY(7)=DEF KEV(1 
210 CONSOLE Cfi0:COLOR,O7:GOSUB 2950 
220 N=PEEK($E000) 

230 CONSOLE C80:CO し OR,07:GRAPH C7:PRINT CHR$(6):GOSUB 2280 

240 MG$(0) = M [1...Game 2. ..Edit 】 Key in 1or 2":MG$(1)=SPACE$ ( し EN(MG$(0))) 
250 MG=0:CC=0 

260 CURSOR 2,23:PRINT MG$(MG )； 

270 GET ft$ ： CC=CC+l：IF CC=15 THEN CC=0 ： MG=MG+1：IF MG>1 THEN MG=0 
280 IF A$= u l" THEN 530 
290 IF R$=°2" THEN 1640 
300 GOTO 260 

310 REMCHARACTER t a ウシ分 — - - ■ . — 

320 XX=X 木 16:YY=Y 水 16 

330 POSITION XX,YV ： PftTTERN[1,U0]-16,CHS(0,K) 

340 POSITION XX,YY ： PATTERN[2,U1]-16,CH$(1,K) 

350 POSITION XX,VY ： PATTERN[4,W1]-16,CH$(2,K):RETURN 

360 REM —- CHARACTER 77 .. - —— ： - 1 ，て二 

370 XX=X*16 ： VY=Y*16 

380 POSITION XX, YV ： PATTERN[7, U)0]-16, ER$ : RETURN 

390 REM CURSOR t •ウシゃ : . -. ■ - 

400 CURSOR X*2,Y*2：PRINT CU$(CU)； : RETURN 

410 REM - INPUT _ _ ， ■_.■■■■■ ■■■■ - 

420 K=0:AA$=" ■: XX=X:UC=31:CC=0 

430 CURSOR XX,Y:PRINT CHR$(UC)； : GET ft$ ： CC=CC+l：IF CC=15 THEN CC=0 ： UC=UC+1：IF UC 
>32 THEN UC=31 

440 IF ft$=CHR$(7) THEN CURSOR X,Y:PRINT SPACES ( し EN(AA$)+1);:GOTO 420 

450 IF A$= M - THEN 430 

460 IF PI$=CHR$(13) THEN 490 

470 IF (ASC()<48)+(ASC(A$)>57) THEN 430 

480 Aft$=Aft$+Pl $： CURSOR XX, Y: PRINT A$; : XX=XX+1:CC=0: UC=31:GOTO 430 
490 K=UA し （ AA$):CURSSR X,Y:PRINT SPACES ( し EN(AA$)+1);:RETURN 

500 REM - ノコりコ、、三 t ヨウシ、、 - - " 1 ■ . 

510 CURSOR 33,8: PRINT RIGHT$(" M +STR$(GM),3)； : RETURN 

520 REM = GAME ■ . ■ 丨 . - ■ 丨 _ ... 

530 CURSOR 2,23:PRINT MG$(1 )； 

540 CURSOR 2,23:PRINT"[Game] Start No. : X=21:V=23:GOSUB 420:MN=K:IF (MN=0)+( 
MN>N) THEN 540 

550 CONSOLE C40：GRAPH C7 ： COLOR,07 
560 GOSUB 570：ON SU GOTO 990,1270 
570 REM = シ * ュン匕、、 _ ■ 

580 PRINT CHR$(6):GRAPH C7 
590 し N=MN:GOSUB 2060 

600 B0X[6] 248,0,319,39,F:B0X[1] 253,5,314,34,FI:CURSOR 32,2:PRINT"Sweeper -; 

610 B0X[6] 248,53 ,319,79:B0X[6] 256,45.311,58,FI:CURSOR 33, <6 ：PR I NT - Dust M ; 

620 B0X[6] 248,93,319, 11? ： B0X[6] 256,85,311,98,FI:CURSOR 33,11:PRINT B Park "； 

630 B0X[6] 248,133,31 9,191:B0X[6] 256,125,311,138,FI:CURSOR 33,16:PR INT-Move"; 
640 CURSOR 33,18:PRINT MU$(5 )； 

650 CURSOR 33,13：PRINT RIGHT$(" "+STR$(MN),3 )； 

660 GOSUB 510 

<670 REM t— スタートシテイ .■ ■ - ■- 

680 X=7 ： Y=6 ： CU=1 ： CC=0 
690 GOSUB 400 

700 POKE$952,0：GET : P0KE$952,166 : CC=CC+1 : IF CC=10 THEN CC=0 ： CU=CU+1：IF CUM T 

HEN CU=0 

710 IF ft$= M M THEN 690 

720 IF (A$= - *' )*(MP(X,Y)=0) THEN CU=0 ： GOSUB 400: GOTO 760 

730 DX=(X<13)*((A$= M 3 M )+(ft$= M 6 M )+(A$=-9"))-(X>l)*((q$= M 1")+(A$= M 4 H )+(A$="7 M )) 
740 DY=(V<10)*(")+(A$=-2")+(A$= B 3"))-(Y>l)*((ft$="7 M )+(fl$="8 B )+(fl$=-? - )) 
750 CU=0：GOSUB 400 : CU=1 : CC=0 : X=X+DX : Y=Y+DY : GOTO 690 
760 CURSOR 33,lfl:PRINT MU$(0):H=1 ： CC=0 
770 IF CC=0 THEN K=H+4：GOSUB 320 

780 POKE$952,0：GET A$:P0KE$952,166 ： CC=CC+1：IF CC=25 THEN CC=0 ： H=H+1：IF H>4 THEN 
H=i 

790 IF A$<>"0 - THEN 770 

800 CURSOR 33,lfl:PRINT MU$(H )； 

810 K=H+4 

820 DX=(H=4)-(H=2) ： DY=(H=l)-(H=3) 

830 GOSUB 3i0 ： MUSIC"+«Dl+D n 
840 IF MP(X,V)=0 THEN 920 

850 IF MP(X,Y)<3 THEN 950 

860 IF MP(X,Y)=3 THEN 930 

870 MP(X,Y)=0 ： GM=GM-1 : CURSOR 33,17：GOSUB 500 
880 GET IF A$="" THEN 860 

890 I=-(fl$= ,, 8 M )-(ft$="6" )*2-(P$= tt 2 u ) 木 ; 3 一 ) 水 4 

900 IF (I=0)+(I=l)*(H=3)+(I=2)*(H=4)+(I=3)*(H=l)+(I=4)*(H=2) THEN 830 
910 H=I：GOTO S00 

920 GOSUB 370 : X=X+DX : Y=Y+DY : GOTO 830 

930 IF GM=0 THEN SW=1: PRINT CHR$ (<6 ) ： GRPPH C7 ： RETURN 

940 REM - ： " ， ■ ■ 丨 … jr クツ ... ■■■_.— 二 . .. .■■■■ . 1 ..… :: T；-;rinz 

950 FOR 1=1 TO 3：FOR J=1 TO 2 ： C=6：IF J=2 THEN C=2 

960 XB=X>k16+7 ： YB=V*16+7：FOR K=1 TO 8 : BOX[C]XB,YB,XB+K»2-1,YB+K*2 - 1 : MUSIC"+A0A" : 
XB=XB-1 : YB=YB-1 ： NEXT ： NEXT：NEXT 
970 SUI=2:PRINT CHR$(6) ： GRAPH C7 ： RETURN 

980 REM : - コウ - - ■一.. _■ I.. 1 : ■—— -- - 

990 CURSOR 10,0: PRINT” p 1 - h " 

1000 CURSOR 10,1:PRINT.. | ヶイリカ | - 

1010 CURSOR 10,2: PRINT.. 1 - ' - 

1020 CIRCLE[7] 160,44,24,0. 6 ： PftINT[7] 160,44 ,7 
1030 CIRC し E[l] 150,43 ,4 ： PAINT[1] 150,43 ,4 
1040 CIRCLE[1] 170,43 ,4 ： PAINT[1] 170,43 ,4 
1050 LINE[2] 150,51 ,17 0，51 

1060 LINE[4] 185,42 , 190 ， 42,190 ， 46 , 185, 46: し INE[4] 190,4 4,195,44 ： LINE[3] 193,4 8,1 
93,26 

1070 B0X[7] 154,5 4, 166,6 4,F 
1080 B0X[7] 132,64 ,188,97,F2 

1090 B0X[7] 120,6 8,132,96,F2 ： B0X[7] 188, 68,200,96,F2 
1100 B0X[7]15?,70,185,80,F0：CURSOR 20,9:PRINT"77= B 
1110 B0X[7] 124,8 5,140,96,F ： B0X[7] 180,85, 196,96 ,F 
1120 B0X[1] 86,97,234, 104, F5 
1130 B0X[1] 94, 104,22 6,144,F5 

1140 A$= M コ、、ク □ ウサホウシュウ 3 〇 U ■ ウシ i ウシ a ニ サイン シテ:?:〇 " 

1150 V=19:GOSUB 1200 

1160 A$=" つタシ 7 ケ三 * 7 ナタ n ンサ厶ネ！ 3 ント、、ワタシトテ、、 _ トシナ < ! " 


158 Oh ! MZ 1986.5. 


►ついに社会人になった。中古だけど turbo を買った。 turbo のローンのためにもがんばら 
ねば。 木村誠⑽宮城県 














































1170 Y=21:G0SUB 1200 

1180 MG$(0) = -^ > コウエンモヤッテ三ル？ (Y/N) M ： MG$ ( 1 )=SPACE$ (LEN (MG$ ( 0 )) ) ： GOTO 1540 

1190 REM ■ 77= ウィンク . ； .-—-z- . -：， , -- . 

1200 CURSOR 0,Y:NN= し EN(A$):J=1 

1210 FOR 1=1 TO NN：PRINT I,1) ；： MUSIG U +A2+»A" 

1220 ON J GOTO 1230,1240 

1230 J=2 ： CIRCLE[1] 170,43,4 ： PftINT[1]170,43,4：GOTO 1250 
1240 J=1 ： B0X[7] 166,39,174, 47,F ： LINE[0] 166,4 4, 174,44 
1250 NEXT：RETURN 

1260 REM == . 画 . — ，…■- - 

1270 CURSOR 16,0: PRINT-r- 1 ~l—i m 
1280 CURSOR 16,1:PRINT"| コウエンカ |" 

1290 CURSOR 16,2 ： PRINT" ' - 1 - 


1300 B0X[7] 140,32 ,180,56,F6 

1310 CIRCLE[2] 148,40 ,4 ： PAINT[2] 148,40 ,2 

1320 CIRCLE[2] 172,40 ,4 ： PflINT[2] 172,40 ,2 

1330 LINE[4] 140,40,135,40,135,48,140,48 

1340 LINE[4] 135,44 , 130, 44 ： LINE[3] 132,4 9, 132,26 

1350 B0X[7] 152,56 , 168, 64,F6 

1360 B0X[7] 132,64 ,188,97,FI 

1370 B0X[7] 120,68 ,132,96,Fl ： BOX[73 188, 68,200, 9.6, FI 
1380 B0X[7] 151,70,185,80,F0:CURSOR 19,?:PRINT " カチ ■ ゥ M 
1390 B0X[7] 124,8 5,140,96,F6 ： BOX[7] 180,8 5, 196,9 6,F6 
1400 B0X[1] 70,97,250,104,F5 ： BOX[1] 78, 104,24 2,144,F5 
1410 キ三〜！ Sweeper ヲ： □ つシテクしタンタ、、ッテ！ ？しタカ < ンタ 、、 3! M 

1420 Y=1? ： G0SUB 1470 

1430 A$= • へ * ンシ s ウシテモラ <77 力，ネ！ホントウニモウクト '" クト、、 _ " 

1440 Y=21 : GOSUB 1470 

1450 MG$(0) = " € ゥ < チト ' 、セ，テミルカネ？ (Y/N) ": MG$( 1 )=SPfiCE$(LEN(MG$(0))) : GOTO 1540 

1460 REM - - ： ■ 一 .- カチ》ウココ ' 1 • 卜 - :: . : -:—，"- . " 

1470 CURSOR 0, Y:NN= し EN(A$) : J=1 

1480 FOR 1=1 TO NN：PRINT I,1) ； : MUSIC"-A2-»P" 

1490 ON J GOTO 1500,1510 

1500 J=2 ： B0X[2] 143,47,172,53,F:GOTQ 1520 

1510 J=i:B0X[<6] 148,4 7,172,53,F ： LINE[0] 146,50, 172,50 

1520 NEXT:RETURN 

1530 REM :- ..... RETRY ? .. ■........ ., … ： ■ " 二； . , ■■ …― : 

1540 CC=0 ： MG=0 

1550 CURSOR 6,24： PRINT MG$(MG)； : GET ft$ ： CC=CC+l：IF CC=15 THEN CC=0 ： MG=MG+1：IF MG 
>1 THEN MG=0 

1560 IF A$="Y B THEN ON SU GOTO 1600,560 

1570 IF THEN PRINT CHR$(6)：GRAPH C7: し IMIT MAX：END 

1580 IF THEN 230 

1590 GOTO 1550 

1600 MN=MN+1 

1610 IF MN<=N THEN 560 

1620 GOTO 230 

1630 REM = EDIT 一 . . . . ......... . . . 

1640 CURSOR 2,23: PRINT MG$(1 )； 

1650 CURSOR 2,23:PRINT B [Edit] Load No. X=20:Y=23:GOSUB 420:LN=K:CURSOR X-l, 
Y:PR INT し N; 

1660 CURSOR 30,23:PR I NT"Save No.-;:X-39 : Y=23 : GOSUB 420:SN=K 

1670 IF N< し N THEN し N=N+1 

1660 CONSOLE C40:COLOR,O7:GRAPHC7 

1690 IF し N<=N GOSUB 2060:GOTO 1750 

1700 REM : ....... シンカ、、乂ン ニ .-... . ... ■ . . . 

1710 FOR Y=0 TO11:FOR X=0 TO14 

1720 f1P(X,V)=-SGN((X=0)+(X=14)+(Y=0)+(Y=ll)) 

1730 K=HP(X,Y)-1：IF K>=0 GOSUB 320 
1740 NEXT:NEXT 

1750 IF N<SN THEN N=N+1:SN=N 

1760 REM = EDIT n ンレイ ——：■■■ ■ .. - . . — 

1770 B0X[6] 244,0,315,187 

1780 K=0:X=16：FOR 1=1 TO13 STEP 3 ： V=I/2-.25：GOSUB 310 ： K=K+1：NEXT 
1790 CURSOR 34,1 ： PRINT B ..FI M ; 

1800 CURSOR 34, 4:PRINT"..F2 M ； 

1810 CURSOR 34, 7:PRINT"..F3"; 

1820 CURSOR 34,10 ： PRINT M .. F4 U ; 

1830 CURSOR 34,13 ： PRINT"..F5 "； 

1040 CURSOR 31,15 ： PRINT"DEL..F9"; 

1S50 CURSOR 31,16 ： PRINT M END..F10 u ； 

1660 CURSOR 32,IS:PRINT MU$(5 )； 

1870 CURSOR 32,24:PRINT_N0.";STR$(SN): 

1880 X=7 ： Y=6 

1890 REM = EDIT MAIN . . . . . ■ - 

1900 CU=2 ： CC=0 
1910 GOSUB 400 

1920 POKE$952,0:GET :P0KE$952,166:CC=CC+1:IF CC=10 THEN CC=0:CU=CU+2:IF CU>2 
THEN CU=0 


1930 IF A$="“ THEN 1910 


1940 IF P$=CHR$(25) GOSUB 2170 ： MN=SN：GOSUB 570:GOTO 230 
1950 IF A$=CHR$(24) THEN 2030 

1960 J=flSC(ft$)-15 ： 0N J GOTO 2000,2000,2000,2010,2010 


1970 DX=(X<14)*( (fl$=-3 ,, ) + (ft$="6-) + (fi$= ,, ?-))-(X>0)*(('A$="l*) + (ft$=-4-) + (fi$=-7" 
1980 DY=(V<U))K( ) + (A$=”2-) + (A$="3-) )-(Y>0)*((A$=”7 b ) + (A$= m 8 m ) + (fi$="9" 

1990 CU=0:GOSUB 400 : X=X+DX : Y=V+DY : GQTO 1900 


2000 K=J-1:GQSUB 310:MP(X,V)=J:GOTO 1910 
2010 IF (X=0)+(X=14)+(Y=0)+(Y=11)THEN 1910 
2020 GOTO 2000 


2030 IF (X=0)+(14)+(Y=0)+(Y=11)THEN 1910 
2040 GOSUB 370:MP(X,Y)=0:GOTO 1910 

2050 REM = 力、、 y ンテ、、ーク LOAD . ■ .... .■ … 

2060 X=0:Y=0 ： SS=57345+(LN-1)*60 ： EE=57344+LN*60:GM=0 
2070 F0R I=SS TO EE ： L=PEEK(I) 

2080 MP(X,Y)=INT(L/36) ： X=X+1:L=L_INT(L/36)*36 
2090 MP(X,Y)=INT(L/6) : X=X+1 : L=L-INT( L/6)*6 
2100 MP(X,Y)=L ： X=X+1 
2110 IF X<14 THEN 2160 

2120 FOR X=0 TO14：IF MP(X,Y)=0 THEN 2140 

2130 K=MP(X,Y)-1:60SUB 310：IF (MP(X,V)=4)+(MP(X,Y)=5) THEN GM=GM+1 
2140 NEXT 


!! 


2150 X=0 ： Y=Y+1 
2160 NEXT : RETURN 


►その日，合格発表の掲示板の前で彼は唇をかみしめ立ちつくしていた。かくして「私立 
+貧乏 j の図式が成立したのであった。 前野茂樹 （ 18 兵庫県 
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2170 REM — Jry ン テ 》_ク SPUE -… ■ ■' — 

2180 X=0 : y=0 : SS=57345 + ( SN-1) ^60: EE=57344+SN>K60 : POKE$E000 , N 

2190 FOR I=SS TO EE 

2200 し =MP(X,Y) 木 36:X=X+1 

2210 し = し +MP(X, Y) 木 6:X=X+1 

2220 し = し +MP(X,Y):X=X+1 

2230 POKE I , し 

2240 IF X く 14 THEN 2260 

2250 X=0 ： Y=Y+1 

2260 NEXT：RETURN 

2270 REM ...... 一 Explanation , Play ■ - 

2280 GOSUB 2680 ： B0X[6] 236,48 ,319, 1?? ： X=15.25 ： Y=3.5 ： K=6 ： G0SUB 310 
2290 FOR K=0 TO 4 ： V=Y+i .5：GOSUB 310：NEXT 
2300 CURSOR 66, S: PR I NT" —— Sweeper” 

2310 CURSOR 66,11: PR I NT"-T 
2320 CURSOR 66, 12 ： PRINT M | B 
2330 CURSOR 66, 13: PRINT " 卜 Wall" 

2340 CURSOR 66,14 ： PRINT"— 1 - 
2350 CURSOR 66, 17:PRINT M —— UarpPorf 
2360 CURSOR 66 , 20 ：PR INT"-, M 
2370 CURSOR 66,21 ：PR I NT H |" 

2380 CURSOR 66,2 2: PRINT 1 * 卜 Dust" 

2390 CURSOR 66.23:PRI NT" 

2400 B0X[6] 0,52,228,175:LINE[6] 120,52,120,175 

2410 B0X[6] 31,45,84, 58, FI: CURSOR 9,6:PRINT"Explanation" 

2420 B0X[6] 152,4 5,176, 58,FI ： CURSOR 39,6 ： PRINT"Play" 

2430 CURSOR 2, 8: PR I NT "Sweeper 9 7 ヤツテ Dust ヲ ス v 、 テ " 

2440 CURSOR 2, 9: PRINT"tCK7 ツメ , WarpPort へ卜、、 uyrr " 

2450 CURSOR 2,10: PRINT"IV ン Clear テ ' 1 ' ス〇テ、、 モ Sweeper H 
2460 CURSOR 2, 11:PRINT" 二 J) ツキ、、ノ 7 ッカン か、 7 リ マスノ 
2470 CURSOR 2, 13: PRINT_ 1 バチ K ウブキラ、、スト Dust 9 t □ ウ " 

2480 CURSOR 2, 14:PRINT" マテ令トマラナイ 0 トチ jl ウテ * ホ *7 つウラ " 

2490 CURSOR 2, 15 ： PRINT° カエルコト n テ ★ キナイ 。 • 

2500 CURSOR 2.16:PRINT-2.Ual 1 ニフ ♦ ツカ，夕り , Dust 力 *" 

2510 CURSOR 2, 17:PRINT" ノコテ<ルた WarpPort へ卜匕ゃコ " 

2520 CURSOR 2, 18 ： PRINT" ンタ、、リスルト八 ♦ ク•ソ " 

2530 CURSOR 2, 19:PRINT"3. Dust ヲ匕 C19 トホ 9U ウヲカエ ル :] 卜 _ 

2540 CURSOR 2,20: PRINT” 力へテ ◊ キルカ、、 79 シ□へ八 ユプ ナイ 0 " 

2550 CURSOR 32, 8 ： PRINT"1.Dust ) チ， JV 、 リク * 7< ヲ三テ " 

2560 CURSOR 32, 9: PRINT" 卜、、□カラ t □イ n シ♦メルカ ヲキ メル *" 

2570 CURSOR 32, 11 : PRINT "2 . ■■ヲ tCHn シ、、メル Dust パ 
2580 CURSOR 32,12: PRINT" ^ ノ 7 キチへイト * 9" 

2590 CURSOR 32,13:PRINT_ ， tz. Space 9 ォス 〆 
2600 CURSOR 32.15:PRINT"3. Sweeper 力 '- ソノ n 、、 テ ♦ 7 つり ” 

2610 CURSOR 32,16: PR I NT _ デスノテ *, tCKn シソ t Du St 厂 
2620 CURSOR 32,17:PRINT* ホウヲ 6 <タトキス m ク B Key=9" 

2630 CURSOR 32,18:PRINT" 才 7〆 

2640 CURSOR 32,19 : PR I NT M 7 卜 n Move ニシメ サレ t ホウ： ] ウ " 

2650 CURSOR 32, 20 ： PRINT" ノ三 ウ： 1 ， 77 ス 〆 
2660 B0X[6] 0,180,228, 195: RETURN 

2670 REM = TITLE ■ —— = 

2680 X=24 ： Y=0：FOR 1=1 TO 7: ON I GOTO 2690,2700, 2710, 2710, 2720 ， 2710, 2730 

2690 RESTORE 3110:GOTO 2740 

2700 RESTORE 3120 ： GOTO 2740 

2710 RESTORE 3130 ： GOTG^ 2740 

2720 RESTORE 3140:GOTO 2740 

2730 RESTORE 3150 

2740 READ A$:NN=LEN(A$)-2:SU)=0 

2750 FOR J=1 TO NN STEP 2 ： XX=ftSC(MID$((=1$, J, 1 ))-65 ： YY=ASC( MI, J+l,1))-65 ： IF 
XX>8 THEN SU=0：GOTO 2800 
2760 XX=X+XX 木 4 : YY=Y+YY*4 
2770 IF SU=0 THEN SU=l：GOTO 2790 
2780 し INE[6] XR,VR,XX, YY 
2790 XR=XX ： YR=YY 
2800 NEXT 

2810 AA$=RIGHT$ (A$,2) ： XX=X+ASC(LEFTS(fift$,l))-65 ： YY=V+ftSC(RI GHT$1))-65：PAIN 
T[2] XX,YV,6 
2820 X=X+40 ： NEXT：RETURN 

2830 REM ' Story ■ - ■ 二 

2840 B0X[6] 0,60,319,199:B0X[6] 40,53, 68, 66,FI : CURSOR 1 1,7 ： PRINT B Story' ： PRINT 
2850 PRINT- 才し〇ナンテ * モヤ，コ □シ < 力、、 < ナウナンテ '" モ 匕キウケ卜 77 9 ツ 7 テオレラ、、力*コンカ 

<n トン テ ♦ モネ I- : PRINT 

2860 PRINT" シコ * トヲウケオ チマ ラ * *?•» ラク 7 ノコウエンわノカチ ■ ウヤ □ ウ，オレカ ♦ 3 ク シ ♦ レ * ■ ウ 9 シ ，ナ<•ノヲ 

<< コトニシテォレ -: PRINT 

2870 PRINT- ヲ ク *7 シヤカ、、 ッタ * ソノシコ*トト < ウノ 0 コウエンノソウ シ、、 ト イウ 7 チナシコ '• 、トテ，：,ホウシ 

i ウモスクナイシ ": PRINT 

2880 PRINT* オレ n u 卜つ □ ウトオモック ノ 3* 卜 u □ 力'、 7 ノ n ， ク、、〇 カ チ ■ ウ カ '- rSweeper ( ソウ L» 、、 □ ホ * ， 卜）ヲ 
カシテヤ i 力 ，"： PRINT 

2890 PRINT" キ三ソンヲシナ •017'" ク * j ナンテオイシ <3 ト ヲ 7 カジヤカモンテ ♦ '')<'')< 才しモテ、、シ ■ ウ j 卜 <， 
チ 7, 夕 つ竹 。■: PRINT 

2900 PRINT- 才し n ナジカ、、ウ 7 スキ、、カナ？トオモッランラ * f 0 ソシラ，卜、、つラ * 3 ノ sweeper ji スウ :* ン 7 エ > 

キ ： ! ウシ キ テ 、、-: PRINT 

2910 PRINT" シカモ 7, カンカ '" 7 ルト < ウノテ '", <7 テ ♦ 八ソウ u テ * ホコリヲカフ * ，テソウシ *1• ナイカ！"： PRINT 
2920 PRINT" モウオクシ ■ ニ サ < ンシチ 7 ，タシ , 才し n コレカ，卜、、ウス 1/JV" << ンラ *!! 7 夕 7 力 、、<^<3 
タク " • 

2930 RETURN 

2940 REM 1(6 シン -* 10 シンヘン カンマシンコ、、 — ... ..... 一 

2950 POKE$FF01 , $CD ： POKE$FF02, $23 ： POKE$FF03,$06 ： POKE$FF04,$32 ： POKESFF05, $FF: POKE 
SFF06, $FF ： POKESFF07,$C9 

2960 REM :- CHARACTER fe ， テ < :.•ニ ニ . .. 

2970 GOSUB 2680：GOSUB 2840: RESTORE 3170 


2980 FOR K=0 TO 8：FOR 1=0 TO 2：READ A$：FOR J=1 TO 64 STEP 2 ： PIA$=MID$(A$,J,2)：US 
R($FF 0 1,PIA$) : A=PEEK($FFFF):CH$(I,K)=CH$(I,K)+CHRS(ft) : NEXT:NEXT：NEXT 
2990 ER$=STRING$(CHR$(0),32) 
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Move tz ， テ < 
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MU$(0)= 

MU$(1)="Q 000000 t 
MU$(2) = " S 0¢!¢¢¢)¢. t 
MU$(3) = - OCjOOOO 

MU$(4)=" Q 〇〇〇〇〇〇 t 
MU$<5 卜"圔 BJ H0<XjOO« \|/ 

REM : CURSOR MARK t ： ッテ < = 

cu$(0)=" 000 N ： cus(i)= a H 6 <xai 


0CjOO«Xi 
000 


0 ¢¢.¢)¢)¢. 

B 

■ 

0¢¢)¢¢.¢ ■ 


: CU$(2)= 


\ 00<X>0<II ! 
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► 4 月号 P .173 の奥脇さん， Xl / Xlturbo のキーボードはステレオのミニブラグとケーブル 
で延長できます。使えなかったその配線をステレオとヘッドホンの間につないで，左右の 
皆がそれぞれ対応しているかチェックしてみて F さい。 岡本重信（怕大阪府 































3090 RETURN 

3100 REM オオキイモシ 、、 DATA . . . . ，⑴ ■ ■ 

3110 REM S：DATA AHA ICKGK1116GEDECDDCFCGDIDICGflCflACflECGFSGHFIDICHAHEF 

3120 REM UrDfiTA AflCKDKEGFKGKIfiGAFFEBDFCfiftftEF 

3130 REM E：DATPI AflAK IK11CICGHGHECECCICI AAftBB 

3140 REM P : DATA RPAKCKCGGGIEICGAflfiZZCCCEFEGDFCCCBC 

3150 REM R:DATA AfifiKCKCGGKIKEGGGIEICGAAftZZCCCEFEGDFCCCBC 

3160 REM = CHARACTER DATA "..' 二：二 : ：二....， . 二 

3170 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
3180 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
3190 DATA 808080 FF 080808 FF 808080 FF 080808 FF80a080FF 080808 FF 808080 FF 080808 FF 
3200 DATA FFE3C1 808080 C1E3E3C1 808080 C1E3FFFFC 78301010183 C7C 78301010183 C7FF 
3210 DATA FF9CBEFFFFFFBE9C9CBEFFFFFFBE9CFFFF397DFFFFFF7D 39397 DFFFFFF7D39FF 
3220 DATA FF9CBEF7E3F7BE9C 80809488948080 FFFF 01012911290101397 DEFC7EF7D39FF 
3230 DATA 007F 6060676767 <576060676767677F0000FEiE0EC6E6E6C60ElEFEFEFEFEFE00 
3240 DATA FF80?F?F989a 98989 F9F 98989896 a0FFFF01ElFi 39191939 F1E1 010101010 IFF 
3250 DATA FFD5BFDFBADDBADDBFDFBADDBADDAAFFFF55EBF5BB5DBB7DFBF5AB55AB55ABFF 
3260 DATA 0000000102040 81 0204954624429 IE 003864 A 23159 RF4P10C 9810204080000000 
3270 DftTfi 0000000103070 F1F3F766B5D7B371E 003864 E2Dlft?57B6F46aF0E0C 080000000 
3280 DATA 000000010204081020404040402 1IE 003864 A211090702040810204080000000 
3290 DATA 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
3300 DATA 0000000109090909090 B0C081F 2040802526242 F 30207 Ea000F8 000000000000 
3310 DATA 000002070 F1F1F3F3F3F7F7F7F7F7F803F3F7FFFFEFEFEFCFCF 8800000800000 
3320 DATA 00020706103860 F0B0FB9FF793F190F 0000002020606060 F0DDFF9EFC98F090F 
3330 DATA 00000000103860 F0B2FB9FFF97F391F0380C3E0E3E 06060 F4DDFF9FFE9CF890F 
3340 DATA 020506090 E 00009082 E090F090F090F038aCBC0C 380000094107090 F090F090F 
3350 DATA FFAAflBFF060CiE3E3ElE0C0<6FFflBftAFF80C0E 080200 C0E 040000000080 F0FC80 
3360 DATA FFAAftBFF0ElC3F7E7E3FlC0EFFftBAAFF80C0E0B 020000000000015159 FFEFC80 
3370 DATA FFAPAflFC 0000010000010000 FCPlfiftPlFF 80000080 1C12110A 040015159 F0E0080 
3380 DATA F090F193F79FFBB0F 0606060404000000 F098FC9EFF9DF0D0F061C0860E 04000 
3390 DATA F091F397FF9FFBB2F 060607 C707C301C0F89CFE9FFF9DF4D0F061C 0600000000 
3400 DATA F090F090F090E082? 00000 1C303D301C0F090F090F 090741090000709010 A040 
3410 DATA 013F0F 0100000000207030040 D 070301 FF55D5FF 6030787 C7C783060FFD555FF 
3420 DATA 013F7FF9A8A 80000000000040 D 07030 1FF55D5FF7038FC7E7EFC3870FFD555FF 
3430 DATA 010070 F?R8fl8 0020508848380100000 IFF 55553 F 00008000008000003 F5555FF 
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7C 

42 

AD 

01 

EB 

D3 

B1 


： 7F 

E410 

01 

24 

23 

47 

D2 

01 

24 

D7 

： 5D 

EOFO 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

33 

56 

SB 











E418 

47 

D7 

□1 

24 

D7 

47 

D7 

B5 

: ED 

E0F8 

50 

56 

79 

34 

00 

06 

00 

?D 

F6 

E 280 

01 

32 

56 

42 

00 

□1 

32 

56 

54 

E420 

29 

D7 

47 

D7 

D3 

24 

00 

24 

：39 


— 

— -- 

— 

— 

— 

— 

— 

•••一 • 

一— 

E288 

42 

IE 

□1 

32 

56 

47 

D2 

01 

03 

E428 

00 

01 

40 

AC 

AC 

AC 

A9 

40 

： 2E 

SUM: 

AO 

83 

17 

2A 

60 

76 

D8 

BB : CD 

E 290 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

58 

E430 

AC 

AC 

AC 

91 

2B 

2B 

2B 

2B 

:41 











E298 

2B 

2B 

24 

00 

00 

GO 

G1 

28 

A3 

E438 

2B 

7F 

2B 

2B 

2B 

3? 

84 

00 

: E8 

E100 

34 

B4 

06 

05 

?D 

34 

CC 

06 

96 

E2A0 

AC 

P8 

00 

03 

28 

00 

00 

00 

7F 

E440 

90 

00 

03 

3C 

□Q 

90 

D7 

01 

：37 

E108 

ID 

9D 

34 

D1 

□6 

D1 

9D 

30 

63 

E2A8 

01 

28 

00 

OD 

00 

01 

2fl 

AC 

FE 

E448 

3C 

00 

95 

□□ 

B5 

3C 

00 

AE 

：70 

E110 

D1 

9A 

D1 

OD 

30 

ID 

9ft 

CC 

FC 

E2B0 

IE 

□Q 

B7 

28 

32 

47 

05 

B7 

32 

E450 

00 

IF 

40 

fiC 

90 

00 

IF 

3C 

: F6 

Elia 

OD 

30 

05 


B4 

□D 

3<6 

□□ 

D3 

E2B8 

28 

32 

42 

D2 

B5 

28 

00 

IE 

69 

E45fl 

00 

90 

00 

IF 

3C 

00 

90 

00 

： 7B 

E120 

94 

00 

13 

32 

56 

56 

56 

55 

30 

E2C0 

00 

B5 

24 

00 

IE 

00 

B7 

24 

D2 

E460 

B5 

3C 

□□ 

90 

D7 

01 

3C 

00 

：95 

E128 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

7A 

56 

D2 

E2C8 

00 

□0 

00 

01 

2B 

2B 

2B 

2B 

AD 

E468 

95 

00 

01 

6C 

00 

23 

D7 

D5 

: D1 

E130 

57 

2B 

24 

QO 

00 

00 

□1 

24 

CB 

E2D0 

2B 

2B 

2B 

37 

2B 

2B 

32 

4E 

8E 

E 470 

7F 

2B 

2B 

2B 

39 

37 

2B 

2B 

: C6 

E138 

B4 

00 

05 

01 

71 

AC 

AC 

AC 

2F 

E2D8 

IE 

08 

55 

32 

4E 

D1 

□a 

55 

29 

E478 

2B 

37 

24 

00 

00 

00 

01 

40 

: C7 

E140 

B7 

48 

90 

00 

04 

02 

48 

90 

6D 

E2E0 

2B 

2F 

ftC 

BB 

2B 

8F 

D7 

D7 

29 


— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

■——— 

— 

E14Q 

00 

04 

02 

48 

90 

00 

04 

02 

E4 

E2E8 

D7 

D5 

29 

AC 

PIC 

AC 

B5 

29 

B7 

SUM ： 

88 

ED 

CE 

DE 

51 

C6 

60 

IE 

： B6 

E150 

48 

90 

00 

04 

02 

71 

AC 

PC 

A7 

E2F0 

AC 

PC 

AC 

B5 

8F 

D7 

D7 

D7 

CD 











E15Q 

fiC 

B7 

24 

B4 

00 

05 

Qi 

24 

<65 

E2F8 

D5 

24 

05 

AC 

B4 

01 

3C 

00 

9B 

E480 

AC 

ftC 

AC 

A9 

41 

2B 

43 

2B 

：87 

E160 

□0 

00 

00 

01 

2B 

7ft 

56 

57 

53 


— 

— 

— 

— 

-- 

— 

• •一 — 


一 

E488 

CD 

41 

D7 

43 

D2 

CD 

41 

D7 

: DF 

E168 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

24 

DO 

26 

SUM ： 

58 

64 

C9 

CE 

6C 

ID 

IS 

F4 

E8 

E490 

43 

D3 

CD 

41 

2B 

43 

D3 

CD 

：32 

E170 

00 

00 

01 

28 

AC 

00 

D7 

Ql 

AD 











E49Q 

41 

47 

D3 

D3 

CD 

41 

8F 

D2 

:9D 

E178 

28 

00 

95 

GO 

B5 

28 

00 

95 

2F 

E 300 

D1 

00 

□1 

3C 

00 

IE 

00 

01 

2D 

E4fi0 

D3 

CD 

41 

2B 

43 

2B 

CD 

40 

：87 

— 

— 

— 

— 

•—— 

— 

— 

— 

— 

— 

E308 

2B 

2B 

37 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

64 

E4A8 

AC 

AC 

AC 

P>9 

37 

2B 

2B 

2B 

：65 

SUM ： 

F7 

2F 

EE 

2F 

C6 

ftl 

□0 

CC : 

76 

E310 

2B 

2B 

42 

05 

00 

OD 

01 

47 

E5 

E4B0 

37 

□□ 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

：37 











E318 

23 

1C 

00 

IF 

42 

B? 

90 

90 ：79 


— 

•—— 

— 

— 

―— 

— 

— 

— 

— 

E18Q 

00 

B5 

28 

AC 

05 

00 

01 

2 & ： B7 

E320 

01 

42 

05 

90 

00 

01 

42 

05 

20 

SUM ： 

B3 

ao 

10 

D4 

85 

D2 

DE 

OC 

：58 

EiSfi 

B4 

□5 

00 

□1 

28 

07 

29 

00 : 12 

E328 

1C 

IE 

IF 

42 

05 

00 

AE 

IF 

6D 











E190 

B5 

28 

□8 

29 

□0 

B5 

28 

08 : F3 

E330 

24 

□0 

90 

95 

B5 

24 

04 

1C 

42 











E198 

24 

D7 

01 

24 

□8 

24 

00 

01 : 

4D 

E338 

05 

B5 

24 

00 

00 

IE 

IF 

mmmm 

24 

m 

3F 












► 4 月号 P .182 の稲野辺さん，あなたも“さだまさし”が好きなんです力，。あ一よかった。 SWEEPER 161 

同じような人が他にもいて。ちなみに中島みゆきと谷山浩子とオフ.コースも好きな僕は 
サッカー部です。 行方一也⑽三重県 




































CITY 


FuJii Koutoshi 

藤井功年 


美しいゲーム画面に登場するコンクリート道路を，白いワンちゃんがレンガ舗装に変えてい 
く楽しいパズルゲームです。調子よくレンガ舗装に変えてるうちに途中で「アレ，動きがとれ 
なくなつちゃった」なんてことにならないように，よ一く考えて全 20 面に挑戦してください。 


/入力方法 

まず，最初にリスト1を入力し， 

SAVE “DIVIDE CITY ” 

とセーブし， NEW します。次にリスト2を 
入力して， 

SAVE “DIVIDE MAIN ” 

と再びセーブしたあと，モニタからリスト 
3を入力してください。そしてチェックサ 
ムを確認したあと 0 ， 

SAVEM “DIVIDE DATA 0”， 
& HE 000 ，&HEEFF 
と セーブして 作業は終了です。 

/遊び方 

ルールは 簡単です。キャラクタの「白い 
宇宙犬」をテンキーで操作して，画面上の 
道路をすべてレンガ舖装に変えていけばい 
いのですが，一度レンガに変えてしまった 
部分は通ることはできません。ただし道路 
上に落ちている e パネルや Hi パネルを持っ 
ていると， [S キー か スペースキーを 押せば 


レンガを破壊したり，反対側の道路にジャ 
ンプして脱出することができます。このと 
き E と！！]の2種類を持っている場合は，レン 
ガを破壊する E パネルが優先的に使用され， 
ジャンプはしないので注意してください。 

画面内には，白いセンターラインを引い 
た道路と，緑色の芝生，茶色の荒れ地，ブロ 
ックに囲まれた住宅地がありますが，住宅 
地以外は自由に移動することができます。 

そして道路と荒れ地では，一度通ってしまう 
とすべてレンガ舖装になってしまい，引き 
返すことができなくなります。 

■ コマンド入力 

ゲーム 中に リターンキーを 押すと， コマ 
ン ド入カ モー ドになります。 

C : ゲーム 画面に戻ります。 N や B の コマ 
ンドを選んだあともこのコマンドを使い 
ます。 

P : 好きな面からスタートできます〇1〜 
9までの面を選ぶ場合は最初に0を入力 
してください。 


N :面をひとつ進めます。 

B :ひとつ前の面に戻ります。 

E : エディツトモー ドに移ります。 

M : コンストラク ショ ンモードに移ります。 

■ コンストラクジョン 

コマンド入力時に關キーを選択すると， 
コンストラクションモードになります。 

E : エディツトモー ドに移ります。 

C :自分の選んだキャラクタで画面を塗り 
つぶすことができます。0キーを押した 
あと 

OK (NO = CR ) 

と表示されるので，塗りつぶしたいキャ 
ラクタのキーを押してください。リター 
ンキーでキャンセルできます。 

L :画面 データをロードし ます。 

S :画面 データをセーブします。 

W :今表示されている LEVEL の画面を表 
示します。 

T :面と面のデータをそっくり入れ換える 
場合に使います。 


DIVIDE CITY 
PURE *S ORIGINAL N0.1 
PROHRAMED BY K.FUJII 
COPYRIGHT(C)1985 NOV 
CLEAR 4HE000 

DEFUSR=&HF000 ： DEFUSR1=&HF040 

WIDTH 40 ： INIT：CLS 4 

SCREEN "0:REPEAT OFF：CLICK OFF 

SOUND 6,19：SOUND 7,63：SOUND 8,16 

SOUND 9,16:SOUND 10,1 6:SOUND 11, 5 

SOUND 12,3 0:SOUND 13,0 

GOSUB 100：GOSUB 270：GOSUB 430 


162 Oh! MZ 1986.5. 






90 RUN "DIVIDE MAIN" 

100 CLS : LOCATE 13,12 

110 PRINT "WAIT A MOMENT : " 

120 FOR I=&H20 TO &H5A 

130 A$=LEFT$(CGPAT$(I),8) : B$="" 

140 FOR J=1 TO 8 

150 A=ASC(MID$(A$,J,1)) 

160 B=A OR A*2:B$=B$+CHR $ ⑻ 

170 NEXT 

180 SP$=CHR$(0) 

190 A1$=LEFT$(B$,3) 

200 A2$=MID$(B$,4,2) 

210 A3$=RIGHT$(B$,3) 

220 B1$=A1$+STRING$(5,SP$) 

230 B2$=A1$+A2$+SP$+SP$+SP$ 

240 DEFCHR$(I)=B$+B1$+B2$ 

250 NEXT 
260 RETURN 

270 AD=&HF000：RESTORE 
280 READ A$：IF A$="**" THEN RETURN 
290 POKE AD,VAL("&H"+A$) ： AD=AD+1 
300 GOTO 280 

310 DATA E5,D5,C5,11,28,00,21,D8 
320 DATA 2F ， ED,4B ， 0E, 00,0 4,19,10 
330 DATA FD,09,3A, 50,0 0,CB,27,CB 
340 DATA 27,C6,C0,44,4D,ED,79,3C 
350 DATA 3C,03,ED,79,3D,19,44,4D 
360 DATA ED,79,3C,3C,03,ED,79,Cl 
370 DATA D1,E1,C9,FF,FF,FF,FF,FF 
380 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
390 DATA 01,00,20,21,E8,03,1E,27 
400 DATA ED, 59,03 ,2B,7C,B5,20,F8 
410 DATA 本拿 

420 RETURN 



430 DEFCHR$(191)=HEXCHR$("0060400040000000FEFEFEFEFEFEFEOOOO 604000400000 00") 
440 DEFCHR$(192)=HEXCHR$("AA55AA55AA55AA 550000000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFF") 
450 DEFCHR$(193)=HEXCHR${"AA55AA55AA55AA 550000000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFF") 
460 DEFCHR$(194)=HEXCHR$("AA55AA55AA55AA 550000000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFF") 
470 DEFCHR$(195)=HEXCHR$( ” AA55AA55AA55AA 550000000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFF ，，） 
480 DEFCHR$(196)=HEXCHR$("55AA55AA55AA55EF00000000000000E 70000000000 0000E7") 
490 DEFCHR$(197)=HEXCHR$( M F7AA55AA55AA55AAE 70000000000 0000E 700000000000000" ) 
500 DEFCHR$(198)=HEXCHR$("55AA55AA55AA55EF00000000000000E 7000000000000 00E7 ，， > 
510 DEFCHR$(199)=HEXCHR$("F7AA55AA55AA55AAE 7000000000000 00E 70000000000000 0"> 
520 DEFCHR$(200)=HEXCHR$r ， 55AB55AA55AB55AB0101010000010101010101000001010r , ) 
530 DEFCHR$(201>=HEXCHR$ に ’55AB55AA55AB55AB01010100000101010101010000010101"> 
540 DEFCHR$(202)=HEXCHR$( M D5AAD5AA55AAD5AA 80808000008080808080800000808080" ) 
550 DEFCHR$(203)=HEXCHR$("D5AAD5AA55AAD5AA 8080800000808080808080000080808 0") 
560 DEFCHR$(204)=HEXCHR$("FF 8 OBFBFBFBFBFBFOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO"> 
570 DEFCHR$(205)=HEXCHR$("BFBFBFBFBFBFFFOOOOOOOOOOO 300000000000000030000 00") 
580 DEFCHR$(206)=HEXCHR$("FE02FEFEFEFEFEFE00000000000000000000000000000000") 
590 DEFCHR$(207)=HEXCHR$("FEFEFEFEFEFEFEOOO 80808187800000008080 8 1878000000" ) 
600 DEFCHR$(208)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOOFF 8 OBFBFBFBFBFBFOOOOOOOOOOOOOOOO") 
610 DEFCHR$(209)=HEXCHR$( • ，〇 000000003000000 BFBFBFBFBFBFFFOOOOOOOOOOO 300000 0") 
620 DEFCHR$(210)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOOFE02FEFEFEFEFEFEOOOOOOOOOOOOOOOO” > 
630 DEFCHR$(211)=HEXCHR$("0808081878000000FEFEFEFEFEFEFEOOO 808081878000000" ) 
640 DEFCHR$(212)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFF 804020 1F1 8101000 FFFFFFFFFFFFFFFF") 
650 DEFCHR$(213)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFOOIOIOOOOOOOOOOOOOFFFFFFFFCO 80000 0") 
660 DEFCHR$(214)=HEXCHR$( ，， FEFEFEFEFEFEFEFE0000000000000000FCF8F0F0F0F0F0F0"> 
670 DEFCHR$(215)=HEXCHR$("FEFEFEFEFEFEFEOOOOOOOOOOOOOOOOOOFOFOFOFOOOOOOOOO") 
680 DEFCHR$(216)=HEXCHR$("8040201F1 8101000 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
690 DEFCHR$(217)=HEXCHR$("10lOOOOOOOOOOOOOFFFFFFFFCO 800000 FFFFFFFFFFFFFFOO") 
700 DEFCHRS(218)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOOFCF8FOFOFOFOFOFOFEFBFEFEFEFEFEFE") 
710 DEFCHR$(219)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOOFOFOFOFOOOOOOOOOFEFEFEFEFEFEFEOO"> 
720 DEFCHRS(220)=HEXCHR$("FBFBFBOODFDFDFOOFBFBFBOODFDFDFOO 830200001 C100000") 
730 DEFCHR$(221)=HEXCHR$("FBFBFBOODFDFDFOOFBFBFBOODFDFDFOO 830200001 CIOOOOO") 
740 DEFCHR$(222)=HEXCHR$("FBFBFBOODFDFDFOOFBFBFBOODFDFDFOO 830200001 C100000"> 
750 DEFCHR$(223)=HEXCHR$("FBFBFBOODFDFDFOOFBFBFBOODFDFDFOO 830200001 C100000") 
760 DEFCHR$(224)=HEXCHR$("00001E 38302 F2E0E00001F3F3F 3031310000 1F3F3F 30313 1") 
770 DEFCHR$(225)=HEXCHR$(. ， 2F2E0E0000000000 3031313 F1F000000 3031313 F1F000000") 
780 DEFCHR$(226)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOEO 707000 00F0F8F 818888800 00F0F8F 818888 8 f, ) 
790 DEFCHRS(227)=HEXCHR$("EOOOOOOOOOOOO 00018 F8F8F8FOOOO 00018 F8F8F8F0000000") 
800 DEFCHRS(228)=HEXCHR$("00001E 3020202000000 01E 3020202000000 01F3F3F3F3F3F") 
810 DEFCHRS(229)=HEXCHR$( M 2E2E0 7000000000020200000000000003131383 F1F000000") 
820 DEFCHR$(230)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOEOEOEOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOFOFSF 818181 8") 
830 DEFCHR$(231)=HEXCHR${"EOEOCOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOl 81838 F8F0000000 M ) 
840 DEFCHRS(232)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOO 55 AA 55 AA 55 AA 55 AAOOOOOOOOOOOOOOOO") 
850 DEFCHRS(233)=HEXCHR$("000000000000000055AA55AA55AA55AA0000000000000000*') 
860 DEFCHR$(234)=HEXCHR$("000000000000000055AA55AA55AA55AA0000000000000000") 
870 DEFCHR$(235)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOO 55 AA 55 AA 55 AA 55 AAOOOOOOOOOOOOOOOO") 
880 DEFCHR$(236)=HEXCHR$( n 000000000000000007070707070707070707070707070707") 
890 DEFCHR$(237)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOOF 49484 F 41494 FEOOO 404040404040 EOO") 
900 DEFCHRS(238)=HEXCHR$("OOOOOOOOOOOOOOOOFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFE") 
910 DEFCHRS(239)=HEXCHR$( " 〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇” ） 
920 DEFCHRS(240)=HEXCHR$("0718234E5896B6B 80718234 E5896B6B 80718234 E5896B6B8") 
930 DEFCHR$(241)=HEXCHR$("BEB6584E27180700BEB6584E27180700BEB6584E27180700") 
940 DEFCHR$(242)=HEXCHR$("C0F0F8FC3CDEFE3EC0F0F8FC3CDEFE3EC0F0F8FC3CDEFE3E , ') 
950 DEFCHR$(243)=HEXCHR$("DEDE3CFCF8FOCOOODEDE3CFCF8FOCOOODEDE3CFCF8FOCOOO") 
960 DEFCHRJ ( 244 ) =HEXCHR$ ( ,, 40AF9F9F7F7F7F7D40EFFFFF7F7F7F7D40EFFFFF7F7F7F7D , ') 
970 DEFCHR$(245)=HEXCHR$("7D3D0F09193F3F1D7D3D0F061F3F3F1D7D3D0F0F1F3F3F1D") 
980 DEFCHR$(246)=HEXCHR$( ,, 00F8FEF9FDFFFE7E00F8FEFFFFFFFE7E00F8FEFFFFFFFE7E M ) 
990 DEFCHR$ (247 ) =HEXCHR$( *'7E7CFOFOFCFEFEEE7E7CFOOOFCFEFEEE7E7CFOFOFCFEFEEE") 
1000 DEFCHR$(248)=HEXCHR$r ， 001F7F9FBFFF7F7E001F7FFFFFFF7F7E001F7FFFFFFF7F7E") 
1010 DEFCHR$(249)=HEXCHR$("7E3E0F0F3F7F7F777E3E0F003F7F7F777E3E0F0F3F7F7F77") 
1020 DEFCHR$(250)=HEXCHR${"02F5F9F9FEFEFEBE02F7FFFFFEFEFEBE02F7FFFFFEFEFEBE") 
1030 DEFCHRS(251)=HEXCHR$("BEBCF 09098 FCFCB8BEBCF060F8FCFCB8BEBCF0F0F8FCFCB8") 
1040 DEFCHR$(252)=HEXCHR$("40AF9F9F7F7F7F7D40EFFFFF7F7F7F7D40EFFFFF7F7F7F7D") 
1050 DEFCHR$(253)=HEXCHR$("7D3D0F0E1E3F3F1D7D3D0F011F3F3F1D7D3D0F0F1F3F3F1D") 
1060 PEFCHR$(254)=HEXCHR$("02F5F9F9FEFEFEBE02F7FFFFFEFEFEBE02F7FFFFFEFEFEBE"} 
1070 DEFCHR$(255)=HEXCHR$("BEBCF 07078 FCFCB8BEBCF080F8FCFCB8BEBCF0F0F8FCFCB8") 
1080 RETURN 

1998 1 T.MORIYA Y.KITAYAMA 

1999 1 W.NIKAIDO M.ITAHANA 


DIVIDE CITY 163 


































卜 2 DIVIDE MAIN 


10 DIM B(15,11),PP(20),M$(20) 

20 WIDTH 40 ： INIT：CLS 4：SCREEN ,,0 
30 CGEN 1 : CSIZE:SOUND 7,63 
40 IF PEEK(&HEFFF)=&HCC GOTO 60 
50 し OADM "DIVIDE DATA 0".&HE000 
60 GOSUB 4060 
70 GOSUB 3710 
80 LV=1 : EE=0 

90 PW=0:JP=0 ： BA=0 ： SS=0 ： SD=1 
100 LINE (0,0)-(31,24)," ",BF 
110 LOCATE 12，12 
120 PRINT "LEVEL ° :: GOSUB 3630 
130 GOSUB 3280：GOSUB 2990 
140 * 

150 1 MAIN 
160 » 

170 AX=XX ： AY=YY 

180 LOCATE0,24 ： PRINTSS ； 

190 A$ = INKEY$(0) : IF A$ = ,f " GOTO190 
200 XX=(A$ = "4 ，， )-(A$ = ,, 6 M ) 

210 YY=(A$ = ， , 8 ,, )-(A$ = ' , 2") 

220 IF A$ = ..G" GOTO 90 
230 IF A$=CHR$(13) GOTO 1360 
240 IF A$=" " OR A$="5" GOTO 600 
250 IF XX=0 AND YY=0 GOTO170 
260 IF X+XX<0 OR X+XX>15 GOTO170 
270 IF Y+YY<0 OR Y+YY>11 GOTO170 
280 A=B(X+XX t Y+YY) 

290 CH=15+(A$ = "4" )»2+(A$ = ,, 6 M ) 

300 IF A>2 AND A く 8 GOTO 420 
310 IF A>10 GOTO 420 
320 LOCATE X*2,Y*2 
330 POKE &H50,BA ： Q=USR(0) 

340 B(X,Y)=BA 

350 LOCATE X 本 2+XX,Y 本 2+YY 

360 POKE &H50,CH ： Q=USR(0) 

370 GOSUB 460 

380 LOCATE X*2,Y*2 

390 POKE &H50,BA ： Q=USR{0) 

400 X=X+XX ： Y=Y+YY 

410 BA=7 : IF B(X,Y)=0 THEN BA=0 

420 LOCATE X*2,Y*2 

430 POKE &H50,CH ： Q=USR(0) 

440 IF SS=0 GOTO 1010 
450 GOTO170 

460 A$=MID$(M$(INT(LV/5+l)),SD,1) 

470 SD=SD+1：IF A$= n *" THEN SD=1 : GOTO460 
480 TEMPO 500： PLAY ,, 04V15"+A$ + "1" 

490 SOUND 8,16：SOUND 7,62 
500 IF A=8 THEN PW=PW+1:GOTO 540 
510 IF A=9 THEN JP=JP+1：GOTO 570 
520 IF A=1OR A=2 THEN SS=SS-1 
530 RETURN 
540 GOSUB 3650 

550 TEMPO 1000： PLAY "08A2BA” 

560 RETURN 
570 GOSUB 3680 

580 TEMPO 1000： PLAY "08F2GF" 

590 RETURN 

600 IF X+AX<0 OR X+AX>15 GOTO170 
610 IF Y+AY<0 OR Y+AY>11 GOTO170 
620 A=B(X+AX,Y+AY) 

630 IF A=7 AND PW>0 GOTO 660 

640 IF A>2 AND A<8 GOTO 790 

650 GOTO170 

660 IF PW=0 GOTO170 

670 PW=PW-1：GOSUB 3650 

680 BX=X+AX ： BY=Y+AY 

690 LOCATE BX*2,BY 本 2 

700 POKE &H50,10:Q=USR(0) 

710 B(BX,BY)=10 

720 TEMPO 7500:PLAY"A" 

730 SOUND 8,16：SOUND 7,55 

740 IP BX+AX<0 OR BX+AX>15 GOTO170 

750 IF BY+AY<0 OR BY+AY>11 GOTO170 

760 BX=BX+AX ： BY=BY+AY 

770 IF B(BX,BY) <>7 GOTO170 

780 GOTO 690 

790 IF JP=0 GOTO170 

800 JP=JP-1：GOSUB 3680 

810 ZX=X ： ZY=Y 

820 B(X,Y)=BA 

830 LOCATE X*2,Y*2 

840 POKE &H50,BA ： Q=USR(0) 

850 X=X+AX ： Y=Y+AY 

860 LOCATE X«2,Y*2 

870 POKE 4H50,CH ： Q=USR(0) 

880 SOUND 1,1：SOUND 7,62:SOUND 8,10 

890 A=B(X,Y) ： BA=A 

900 IF A<3 GOTO 960 

910 IF A>7 AND A<11 GOTO 960 

920 IF X+AX<0 OR X+AX>15 THEN AX=-AX 

930 IF Y+AY<0 OR Y+AY>11 THEN AY=-AY 

940 IF ZX=X AND ZY=Y THEN SOUND 7,63：GOTO 410 

950 GOTO 830 

960 GOSUB 460 

970 GOTO 410 


980 » 

990 ' LEVEL CLEAR 
1000 1 

1010 TEMPO120 

1020 SOUND 12,20:SOUND 7,62 

1030 PLAY "04V16CEGECEG05CRDFDC" 

1040 SOUND 12,30 

1050 FD=0:PP(LV)=1 

1060 FOR 1=1 TO 20 

1070 IF PP( I )01 THEN FD=1：1 = 20 

1080 NEXT 

1090 IF FD=0 GOTO 1160 

1 100 LV=LV+1:IF LV>20 THEN LV=1 

1110 GOSUB 3620 

1120 GOTO 90 

1130 ' 

1140 1 ALL LEVEL CLEAR 
1150 f 

1160 LINE(0,0)-(31,24) , .. ， BF 

1170 LOCATE 8,5 

1180 PRINT "CONGURATULATIONS!.. 

1190 LOCATE 4,9 

1200 PRINT "YOU ARE GREATEST PLAYER." 

1210 LOCATE 11,19 

1220 PRINT "1985 PURE" 

1230 SOUND 12,40:PLAY M V16"：SOUND 8,16 
1240 PLAY "05C5GGF3E ： 03C5GGF3E" 

1250 PLAY . ， F5AAG3F:F5AAG3F.' 

1260 PLAY ,, C5GGF3E ： C5GGF3E" 

1270 PLAY ”F5DDR:F5DDD ，， 

1280 PLAY , .05C5GGF3E:03C5GGF3E" 

1290 PLAY "F5AAG3F ： F5AAG3F" 

1300 PLAY "G5BBA3B:G5BBA3B" 

1310 PLAY M +C5B+CRRRR ： +C5B+CRRRR" 

1320 GOTO 1230 
1330 » 

1340 » MAIN MENU 
1350 » 

1360 LOCATE 28,24 

1370 PRINT "MENU"； : SOUND 7,63 

1380 GOSUB 3530 ： EE=0 

1390 LOCATE 0,24 

1400 PRINT "COMMAND? " ； CHR$(29 )； 

1410 KEY 0, UM :A$=INKEY$(1) 

1420 PRINT #0A $； 

1430 AA=INSTR( ,, CPNBEMA <, , AS ) 

1440 IF AA=0 GOTO 1390 

1450 GOSUB 2090 

1460 LINE(0,24)-(31,24)" 

1470 IF AA=5 THEN EE=1 : GOTO 1630 

1480 ON AA-2 GOSUB 2490,2510 

1490 ON AA GOTO 170,2590,0,0,0,1620,1540 

1500 GOTO 1380 

1510 » 

1520 1 END 
1530 * 

1540 CLS 4 

1550 LOCATE 15,12 

1560 PRINT "THANK YOU!，. 

1570 INIT 
1580 END 
1590 » 

1600 1 CONSTRUCTION MAIN 
1610 » 

1620 LINE(0,0)-(31,24) t " ",BF 

1630 LOCATE 20,24 

1640 PRINT”CONSTRUCTION ”； 

1650 IF EE=0 GOTO 1970 

1660 X=0 ： Y=0 ： CC=0 ： WA=0 ： BA=B(0,0) 

1670 WA=WA+1：LOCATE X*2,Y*2 
1680 IF WA=10 THEN WA=0 ： CC=(CC=0) 

1690 IF CC=0 GOTO 1730 

1700 PRINT "V ソ "+CHR$<29,29,3U + " ソソ •• 

1710 FOR J=1 TO 20：NEXT 

1720 GOTO 1750 

1730 POKE &H50,BA ： Q=USR(0) 

1740 FOR J=1 TO 30：NEXT 

1750 A$ = INKEY$(0) : IF A$ = "，，GOTO 1670 

1760 LOCATE X*2,Y*2 

1770 POKE &H50,BA ： Q=USR(0) 

1780 IF ASC(A$)=13 GOTO 1970 
1790 PC=INSTR("AZSXDCFVGBHNJM",A$) 

1800 IF POO GOTO 1880 
1810 X=X+(A$=”4">-(A$="6") 

1820 Y=Y+(A$ = "8 , ' )-{A$ = n 2 , *) 

1830 IF X<0 OR X>15 THEN X=-(X く 0)*15 
1840 IF Y<0 OR Y>11 THEN Y=-(Y<0)*11 
1850 TEMPO 700: PLAY "V12O4D0ED+DR3V1 5.. 
1860 BA=B(X,Y) : CC=-1 
1870 GOTO 1670 

1880 POKE &H50,PC-1 ： Q=USR(0) 

1890 TEMPO 700:PLAY "06C1EG+CR3" 

1900 B(X,Y)=PC-1 
1910 AA=&HE000+(LV-1}*192 
1920 POKE AA+Y*16+X,PC-1 
1930 GOTO 1860 
1940 » 
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1950 ' COMMAND 
1960 f 

1970 GOSUB 3410 
1980 LOCATE 0,24 

1990 PRINT ” COMMAND? .. ;CHR$(29); 

2000 KEY 0," '* ： A$ = INKEY$(1) 

2010 PRINT #0A $ ； 

2020 AA=INSTR( "ECLSINBWTP'*, AS ) 

2030 IF A$ = ..N.，OR AS = ..B" THEN WZ=1 
2040 IF AA=0 GOTO 1980 
2050 GOSUB 2090 

2060 ON AA-1 GOSUB 2140,2300,2390 • 2910 ， 2490 ， 25 10 ， 2540,2710 
2070 ON AA GOTO 1660,0 ,0,0,1660,0,0,0,0,90 
2080 GOTO 1970 

2090 LINE(33,8)-(38 f 17) , " ",BF 
2100 RETURN 
2110 1 
2120 » CLR 
2130 1 

2140 LOCATE 0,24 

2150 PRINT "OK(NO=CR) ” ； CHR$<29>; 

2160 KEY 0,"" ： A$=INKEY$(1) 

2170 PC=INSTR("AZSXDCFVGBHNJM",A$) 

2180 IF PC=0 THEN AA=0：RETURN 

2190 AA=&HE00O+(LV-1)*192 

2200 FOR J=0 TO11 

2210 FOR 1=0 TO15 

2220 POKE AA+Jne + UC-l 

2230 B(I, J)=PC-1 

2240 NEXT 

2250 NEXT 

2260 GOTO 2540 

2270 1 

2280 » LOAD 

2290 f 

2300 LOCATE 0,24 ： AA=0 

2310 PRINT "LOAD NO ? " ； CHR$(29 )； 

2320 GOSUB 3220 

2330 NN$="DIVIDE DATA "+A$ 

2340 LOADM NN$,&HE000 
2350 RETURN 
2360 » 

2370 » SAVE 
2380 1 

2390 LOCATE 0,24 ： AA=0 

2400 PRINT "SAVE NO ? M ； CHR$(29 )； 

2410 GOSUB 3220 

2420 IF A=0 GOTO 2390 

2430 NN$="DIVIDE DATA "+A$ 

2440 SAVEM NN$,&HE000,&HEFFF 
2450 RETURN 
2460 1 

2470 1 NEXT & BACK 
2480 1 

2490 LV=LV+1:IF LV>20 THEN LV=1 
2500 GOTO 2520 

2510 LV=LV-1：IF LV<0 THEN LV=20 

2520 GOSUB 3620 ： AA=0 

2530 IF WZ=1 THEN WZ=0：RETURN 

2540 Q=USR1(0) : GOSUB 2990 

2550 RETURN 

2560 » 

2570 » PLAY 
2580 » 

2590 LINE(0,0)-(31,24), n "，BF 
2600 FOR 1=1 TO 20 
2610 LOCATE 13,1+1 

2620 PRINT RIGHT$("0"+MID$(STR$(I),2),2)；" 

2630 IF PP(I)=1 THEN PRINT n OK" 

2640 NEXT 

2650 LOCATE 0,24 :PRINT.'PLAY NO. H ； 

2660 GOSUB 3150 ： LV=A：GOSUB 3620 
2670 GOTO 90 
2680 » 

2690 » TRNS 
2700 » 

2710 LOCATE 0,24 ： AA=0 

2720 PRINT "FROM ? ，， ； CHR$ ( 29,29 > ; 

2730 GOSUB 3150 ： FR=A 
2740 LOCATE 0,24 

2750 PRINT ” TO ? '* ； CHR$ ( 29,29 )； 

2760 GOSUB 3150 

2770 A1=4HE000+(FR-1)»192 

2780 A2 = &HE000+( A-l) 本 192 

2790 FOR J=0 TO 11 

2800 FOR 1=0 TO15 

2810 B1=A1+J*16+I:C1=PEEK(B1> 

2820 B2=A2+J*16+I ： C2=PEEK(B2) 

2830 POKE B1,C2 
2840 POKE B2,C1 
2850 NEXT 
2860 NEXT 
2870 RETURN 
2880 » 

2890 * INP 
2900 1 

2910 LOCATE 0,24 

2920 PRINT "LEVEL ? " ； CHR$(29 f 29 )； 

2930 GOSUB 3150 ： LV=A：GOSUB 3620 
2940 Q=USR1(0) : GOSUB 2990 
2950 RETURN 
2960 1 


2970 ’ WRITE SCREEN 
2980 1 

2990 Q=USR1(0) : SS=0 
3000 AA=&HE000+(LV-1)*192 
3010 FOR J=0 TO11 
3020 FOR 1=0 TO15 
3030 A=PEEK(AA+J*16+I) 

3040 LOCATE 1*2,J 本 2 
3050 POKE &H50,A:Q=USR(0) 

3060 IF A=13 THEN X=I ： Y=J 
3070 IF A=1OR A=2 THEN SS=SS+1 
3080 B(I,J)=A 
3090 NEXT 

3100 NEXT ： AA=0 ： BA=0 
3110 RETURN 
3120 > 

3130 » INPUT SUB 
3140 * 

3150 GOSUB 3220 :B=A. 

3160 GOSUB 3220 
3170 A=B*10+A 


3180 IF A>0 AND A<21 THEN RETURN 
3190 PRINT CHR$(29,29) ； '* "; 

3200 PRINT CHR$(29,29 )； 

3210 GOTO 3150 

3220 KEY 0, v，f ： A$ = INKEY$(1) 

3230 A=ASC(A$) 

3240 IF A<48 OR A>57 GOTO 3220 

3250 PRINT A$ ；： A=A-48 

3260 TEMPO 1000: PLAY "O4C0EG+C" 

3270 RETURN 
3280 FOR 1=0 TO 3 

3290 LINE(257+I,I)-(319-I,199-I),PSET,7+((I=0)+(I=3)),B 
3300 NEXT 

3310 LINE(262,5)-(314,194),PSET,2,BF 
3320 LOCATE 33,1：PRINT "DIVIDE” 

3330 LOCATE 34, 2：PRINT "CITY" 

3340 LOCATE 33, 5：PRINT "LEVEL" 

3350 LOCATE 33,19:PRINT "POWER" 

3360 LOCATE 33,22：PRINT "JUMP" 

3370 GOSUB 3620 
3380 GOSUB 3650 
3390 GOSUB 3680 
3400 RETURN 
3410 GOSUB 2090 


3420 LOCATE 33, 8 ： PRINT ”E:EDIT.. 
3430 LOCATE 33, 9：PRINT "C：CLR " 
3440 LOCATE 33,10:PRINT "LiLOAD" 
3450 LOCATE 33,11：PRINT "S ： SAVE" 
3460 LOCATE 33,12:PRINT "I:INP " 
3470 LOCATE 33,13:PRINT "N:NEXT.. 
3480 LOCATE 33,14:PRINT ”B:BACK" 
3490 LOCATE 33,15:PRINT M P:PLAY" 
3500 LOCATE 33,16 ： PRINT "W:WRT •• 
3510 LOCATE 33,17 ： PRINT "T:TRNS.. 
3520 RETURN 
3530 GOSUB 2090 


3540 LOCATE 33, 8：PRINT "C:CONT” 
3550 LOCATE 33, 9：PRINT ”P:PLAY" 
3560 LOCATE 33,10:PRINT "N:NEXT" 
3570 LOCATE 33,11 : PRINT "B ： BACK" 
3580 LOCATE 33,12：PRINT ”E:EDIT” 
3590 LOCATE 33,13:PRINT "M ： MODE" 
3600 LOCATE 33,14: PRINT "A:END •• 
3610 RETURN 


3620 LOCATE 37, 6 

3630 PRINT#0 RIGHT$("0"+MID$(STR$(LV),2),2) 

3640 RETURN 

3650 LOCATE 37,20 

3660 PRINT#0 RIGHT$( ,, 0 , '+MID$(STR$(PW) ,2),2) 

3670 RETURN 

3680 LOCATE 37,23 

3690 PRINT#0 RIGHTS("0"+MID$(STR$(JP),2),2) 

3700 RETURN 

3710 CLS：RESTORE 

3720 FOR J=0 TO11 

3730 READ A$ 

3740 Al$=" "+LEFT$(A$,16) 

3750 A2$=RIGHT$(A$,16) + , * " 

3760 FOR 1=0 TO19 

3770 LOCATE 0,J+l 

3780 PRINT RIGHT$(A1$,1+1) 

3790 LOCATE 39-1,J+l 
3800 PRINT LEFTS(A2$,1+1) 

3810 NEXT 
3820 NEXT 
3830 LOCATE 7,14 

3840 PRINT "CAN YOU CLEAR し AST LEVEL?" 

3850 LOCATE 8,17 

3860 PRINT "PUSH SPACE KEY TO START" 

3870 LOCATE 15,20 
3880 PRINT ..1985 PURE" 


3890 LOCATE 6,23 

3900 PRINT "PROGRAMED BY KOTOSHI FUJII 


3910 A$=INKEY$(0) 


3920 IF A$<>" " GOTO 3890 ELSE CLS 


3930 RETURN 


3940 DATA" ソ V ソソ ソソソソソ ゾソソソソソソソ ツソゾゾ 

3950 DATA " ソソママソ ソママソソマゾマソママソソママソゾソママ v 

3960 DATA " ソソマソマソマソゾマソマソマソソマソ V ソソソソ 
3970 DATA " ソソマゾマゾマ ゾソソマソマソソマソマソソマママ 
3980 DATA" ソソソソ マ 、}、} 'i ソママゾソソソソソソマソソソソ 

3990 DATA" ママママ マ ママ マ •，ママママママ •✓マママ 


►主人が突然，システム部門に配属されてしまい，これは応援しなければ （？） と X 1を購 DIVIDE CITY 165 
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4000 DATA" ソソソソソゾソソソソソゾソ ソ 


4010 

DATA" 

ソゾ v マソ 

ソマ 7 

V ソ VVV 

ソソソマ 

4020 

DATA" 

ソゾマ V 

ソマ 

ソマ 

ソソ 7 

4030 

DATA" 

ソソマソ 

ソマ 

ソマ 

ゾソマ 

4040 

DATA" 

ソソソマソソソ 

ソマ 

V ソマ 

4050 

DATA，. 

7VV 


V 

VV 


4060 M$( 1 ) = "GEGEDFFDGEGECECR*" 
4070 M$<2 い.. CEGRCEGRAAGEDECK 本，， 
4080 M$(3> = ”EDCDEEGGEDCDEH：CR 本" 
4090 M$(4 ) = "C(JUGECiDGCGDGEfi(;K 本，， 
4100 M$( 5 > = ..CEGEAAGRCEGE 卜 ， D(W. 
4110 RETURN 


卜 3 DIVIDE DATA 〇 


E000 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E280 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF E500 

02 

03 

03 

02 

04 

04 

04 

04 

1A 

E008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E288 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

22 | E508 

04 

04 

04 

04 

02 

03 

03 

02 

1A 

E010 

00 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

00 

05 

E290 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

01 

01 

1A 

E510 

02 

03 

03 

09 

01 

01 

01 

01 

15 

E018 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 

06 

E298 

01 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

21 

E518 

01 

01 

01 

01 

02 

03 

03 

02 

OE 

E020 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

07 

E2A0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

22 

E520 

02 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

17 

E028 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 

06 

E2A8 

05 

05 

05 

OD 

01 

01 

01 

01 

20 

E528 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

02 

17 

E030 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

04 

E2B0 

02 

05 

05 

02 

OS 

05 

01 

01 

1A 

E530 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

07 

OF 

E038 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

00 

02 

E2B8 

01 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IE 

E538 

07 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

09 

16 

E040 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

04 

E2C0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

E540 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

10 

E048 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

00 

03 

E2C8 

02 

05 

05 

02 

05 

00 

05 

02 

1A 

E548 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

09 

E050 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

E2D0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

E550 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

22 

E058 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

00 

00 

03 

E2D8 

02 

05 

05 

02 

05 

00 

05 

02 

1A 

E558 

05 

05 

04 

05 

05 

02 

05 

02 

21 

E060 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

E2E0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

E560 

02 

05 

02 

01 

01 

02 

05 

02 

14 

E068 

00 

00 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

03 

E2E8 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IF 

E568 

05 

05 

05 

04 

05 

02 

05 

02 

21 

E070 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

04 

E2F0 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E570 

02 

05 

02 

04 

04 

02 

05 

02 

1A 

E078 

00 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

03 

E2F8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

OF 

E578 

04 

05 

05 

05 

04 

02 

05 

02 

20 

SUM ： 

00 

09 

OB 

07 

07 

07 

09 

04 

36 

SUM ： 

IF 

48 

48 

29 

44 

3A 

30 

37 : 

: BD 

SUM ： 

2E 

33 

2C 

32 

2B 

24 

33 

34 

: 75 

E080 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

04 

E300 

OD 

08 

08 

00 

00 

00 

00 

00 

ID 

E580 

02 

05 

02 

04 

04 

02 

01 

01 

15 

E088 

00 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

E308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E588 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

05 

02 

OE 

E090 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

07 

E310 

00 

04 

04 

04 

00 

04 

00 

04 

14 

E590 

02 

05 

02 

04 

04 

02 

05 

02 

1A 

E098 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 

06 

E318 

00 

04 

04 

04 

00 

04 

04 

04 

18 

E598 

05 

05 

04 

05 

05 

05 

05 

02 

24 

E0A0 

00 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

00 

05 

E320 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

E5A0 

02 

05 

02 

04 

04 

02 

05 

02 

1A 

E0A8 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 

06 

E328 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

00 

OC 

E5A8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

09 

E0B0 

OD 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

OD 

E330 

00 

04 

04 

04 

00 

04 

00 

04 

14 

E5B0 

02 

05 

02 

04 

04 

02 

05 

02 

1A 

E0B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E338 

00 

04 

04 

04 

00 

04 

04 

04 

18 

E5B8 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

02 

22 

E0C0 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

04 

04 

OE 

E340 

00 

04 

00 

00 

00 

04 

00 

04 

OC 

E5C0 

02 

05 

02 

04 

04 

08 

05 

02 

20 

E0C8 

04 

04 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

OE 

E348 

00 

04 

04 

00 

00 

04 

00 

00 

OC 

E5C8 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

02 

22 

E0D0 

02 

06 

02 

02 

06 

02 

04 

04 

1C 

E350 

00 

04 

00 

00 

00 

04 

04 

04 

10 

E5D0 

02 

05 

02 

01 

01 

01 

01 

02 

OF 

E0D8 

04 

04 

02 

05 

02 

02 

05 

02 

1A 

E358 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

04 

04 

14 

E5D8 

01 

01 

08 

01 

01 

01 

02 

02 

11 

EOEO 

02 

06 

02 

02 

06 

02 

04 

01 

19 

E360 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

38 

E5E0 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

22 

E0E8 

01 

04 

02 

05 

02 

02 

05 

02 

17 

E368 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

38 

E5E8 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

25 

E0F0 

02 

06 

02 

02 

06 

02 

04 

02 

1A 

E370 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

05 

05 

11 

E5F0 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

OD 

15 

E0F8 

02 

04 

02 

05 

02 

02 

05 

02 

18 

E378 

05 

01 

01 

01 

01 

01 

05 

08 

17 

E5F8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

09 

SUM ： 

IF 

28 

14 

IB 

IE 

12 

25 

14 : 

: DF 

SUM: 

22 

40 

2C 

2C 

10 

38 

28 

3B : 

65 

SUM ： 

28 

3C 

30 

33 

33 

30 

33 

2A 

: 87 

E100 

02 

06 

01 

01 

06 

02 

04 

02 

18 

E380 

02 

05 

05 

02 

05 

02 

05 

05 

IF 

E600 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 

09 

OF 

E108 

02 

04 

02 

05 

01 

01 

05 

02 

16 

E388 

05 

02 

05 

02 

05 

05 

05 

08 

25 

E608 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E110 

02 

06 

06 

06 

06 

02 

00 

OD 

29 

E390 

02 

05 

05 

02 

05 

02 

05 

05 

IF 

E610 

06 

08 

01 

06 

01 

06 

06 

06 

28 

E118 

08 

00 

02 

05 

05 

05 

05 

02 

20 

E398 

05 

02 

05 

02 

OS 

05 

05 

02 

IF 

E618 

01 

06 

06 

06 

01 

06 

01 

06 

21 

E120 

02 

06 

06 

06 

06 

02 

00 

00 

1C 

E3A0 

02 

05 

05 

05 

02 

02 

05 

05 

IF 

E620 

06 

01 

06 

08 

01 

06 

09 

06 

2B 

E128 

00 

00 

02 

05 

05 

05 

05 

02 

18 

E3A8 

05 

02 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IF 

E628 

01 

01 

08 

06 

01 

06 

01 

06 

IE 

E130 

02 

06 

01 

01 

06 

02 

0‘1 

02 

18 

E3BO 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

09 

E630 

06 

06 

01 

01 

01 

06 

06 

06 

21 

E138 

02 

04 

02 

05 

01 

01 

05 

02 

16 

E3B8 

01 

02 

05 

02 

01 

01 

01 

02 

OF 

E638 

01 

01 

06 

01 

01 

06 

09 

06 

IF 

E140 

02 

06 

02 

02 

06 

02 

04 

02 

1A 

E3C0 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

09 

E640 

06 

08 

06 

01 

08 

06 

01 

06 

2A 

E148 

02 

04 

02 

05 

02 

02 

05 

02 

18 

E3C8 

01 

01 

01 

08 

01 

01 

01 

01 

OF 

E648 

01 

06 

08 

01 

01 

06 

08 

06 

25 

E150 

02 

06 

02 

02 

06 

02 

04 

01 

19 

E3D0 

02 

OD 

OA 

OA 

OA 

OA 

02 

05 

3E 

E650 

06 

01 

09 

06 

01 

06 

01 

06 

24 

E158 

01 

04 

02 

05 

02 

0 2 

05 

02 

17 

E3D8 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

22 

E658 

01 

06 

06 

06 

01 

06 

06 

06 

26 

E160 

02 

06 

02 

02 

06 

02 

04 

04 

1C 

E3E0 

02 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

02 

05 

3B 

E660 

05 

oz 

02 

05 

02 

05 

02 

05 

1C 

E168 

04 

04 

02 

05 

02 

02 

05 

02 

1A 

E3E8 

00 

00 

05 

02 

05 

00 

05 

02 

13 

E668 

02 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

22 

E170 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

04 

04 

OE 

E3F0 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

05 

14 

E670 

05 

02 

05 

02 

02 

05 

02 

05 

1C 

E178 

04 

04 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

OE 

E3F8 

05 

0 5 

05 

02 

05 

00 

05 

02 

ID 

E678 

02 

05 

08 

02 

02 

05 

OD 

05 

2A 

SUM ： 

26 

43 

24 

39 

3E 

22 

3C 

2B 

: 8D 

SUM ： 

2B 

3C 

4A 

36 

43 

33 

3D 

35 : 

: CF 

SUM ： 

33 

3C 

4F 

3A 

IB 

52 

47 

5A : 

: 06 

E180 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E400 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

01 

IE 

E680 

05 

05 

02 

02 

02 

05 

05 

05 

IF 

E188 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E408 

01 

01 

01 

02 

05 

00 

05 

02 

11 

E688 

02 

02 

0 5 

02 

02 

05 

08 

05 

IF 

E190 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

25 

E410 

02 

05 

OA 

05 

OA 

05 

02 

05 

2C 

E690 

05 

02 

05 

08 

02 

05 

09 

05 

29 

E198 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

22 

E418 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

22 

E698 

02 

02 

08 

05 

02 

05 

00 

05 

ID 

E1A0 

02 

05 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

43 

E420 

02 

05 

OA 

OA 

OA 

05 

02 

05 

31 

E6A0 

05 

09 

02 

05 

09 

05 

05 

05 

2D 

E1A8 

OA 

OA 

OA 

05 

02 

05 

05 

02 

31 

E428 

00 

00 

05 

02 

01 

01 

01 

02 

OC 

E6A8 

02 

05 

05 

05 

02 

05 

00 

05 

ID 

E1B0 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

25 

E430 

02 

05 

OA 

OA 

05 

05 

02 

05 

2C 

E6B0 

09 

02 

02 

02 

02 

02 

08 

02 

ID 

E1B8 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

22 

E438 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

22 

E6B8 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

00 

09 

15 

E1C0 

02 

05 

05 

02 

01 

01 

01 

01 

12 

E440 

02 

05 

OA 

OA 

OA 

05 

02 

01 

2D 

E6C0 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

E1C8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E448 

01 

01 

01 

02 

05 

05 

05 

02 

16 

E6C8 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

E1D0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

22 

E450 

02 

05 

OA 

05 

OA 

05 

02 

02 

29 

E6D0 

05 

01 

01 

01 

01 

01 

09 

05 

18 

E1D8 

05 

05 

05 

05 

()5 

05 

05 

05 

28 

E458 

05 

05 

05 

02 

01 

01 

01 

02 

16 

E6D8 

05 

05 

05 

01 

01 

01 

01 

05 

18 

E1E0 

02 

05 

05 

02 

05 

OA 

OA 

OA 

31 

E460 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

02 

IF 

E6E0 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

22 

E1E8 

OA 

05 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

15 

E468 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

25 

E6E8 

05 

01 

01 

02 

05 

05 

02 

05 

1A 

E1F0 

02 

05 

05 

02 

05 

OA 

OA 

OA 

31 

E470 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E6F0 

05 

01 

01 

01 

01 

05 

02 

01 

11 

E1F8 

OA 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

02 

27 

E478 

01 

01 

01 

01 

05 

00 

00 

00 

09 

E6F8 

01 

02 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IB 

SUM ： 

3E 

49 

47 

39 

38 

4B 

4B 

3F 

: 14 

SUM ： 

26 

3B 

59 

42 

58 

3A 

2A 

27 : 

: DF 

SUM ： 

44 

33 

3B 

35 

33 

42 

3F 

4D : 

E8 

E200 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

22 

E480 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

07 

OF 

E700 

or ； 

05 

05 

05 

02 

05 

02 

05 

22 

E208 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

02 

22 

E488 

U7 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

OF 

E708 

05 

02 

05 

09 

05 

05 

02 

05 

26 

E210 

02 

05 

05 

02 

01 

08 

01 

01 

19 

E490 

02 

0：i 

03 

03 

03 

03 

02 

03 

16 

E710 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

02 

05 

22 

E218 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

05 

02 

OD 

E498 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

02 

17 

E718 

05 

02 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

B220 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

25 

E4A0 

02 

03 

03 

02 

01 

01 

01 

07 

14 

E720 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

01 

08 

24 

E228 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

0 5 

02 

25 

E4A8 

07 

01 

01 

01 

02 

03 

03 

02 

14 

E728 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

05 

OD 

E230 

OD 

01 

08 

01 

01 

01 

01 

01 

IB 

E4BO 

02 

03 

03 

02 

04 

04 

04 

04 

1A 

E730 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

22 

E238 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E4B8 

0} 

04 

04 

04 

02 

03 

03 

02 

1A 

E738 

05 

05 

01 

01 

01 

01 

02 

05 

15 

E240 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

05 

OC 

E4C0 

02 

03 

03 

02 

0^ 

02 

01 

01 

12 

E740 

05 

01 

01 

01 

01 

05 

05 

02 

15 

E248 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

E4C8 

01 

01 

02 

04 

02 

03 

03 

02 

12 

E748 

05 

01 

01 

01 

02 

05 

02 

05 

16 

E250 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

22 

E4D0 

07 

03 

03 

07 

04 

02 

uo 

09 

23 

E750 

05 

02 

05 

05 

08 

05 

05 

02 

25 

E258 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

22 

E4D8 

08 

00 

02 

04 

07 

03 

03 

02 

ID 

E758 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

02 

05 

IF 

E260 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

22 

E4E0 

07 

03 

03 

07 

04 

02 

00 

00 

1A 

E760 

05 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

OD 

18 

E268 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

22 

E4E8 

OD 

00 

02 

04 

07 

03 

03 

02 

22 

E768 

01 

01 

05 

05 

01 

01 

01 

05 

14 

E270 

02 

01 

01 

01 

05 

05 

02 

05 

16 

E4F0 

09 

03 

03 

02 

04 

02 

01 

01 

19 

E770 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

E278 

02 

05 

05 

01 

01 

01 

01 

01 

11 

E4F8 

01 

01 

02 

04 

02 

03 

03 

02 

12 

E778 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

SUM ： 

2D 

38 

3C 

2E 

34 

3B 

2F 

2D : 

: 9A 

SUM ： 

4D 

21 

27 

33 

33 

27 

20 

30 : 

: 72 

SUM ： 

48 

30 

3C 

3D 

2D 

40 

2C 

52 : 

DC 


166 Oh ! MZ 1986.5. ►花粉症の僕は，このごろめっきりパソコンに向かっている時間が少なくなってしまった。 

学校から帰るとテレビもあまり見ずに目を休めるようにしているのだ。花粉のバカヤロー。 

内藤稚夫 （17) 栃木県 













































E780 

01 

01 

01 

01 

09 

04 

03 

01 

15 

EA68 

OA 

OA 

07 

07 

07 

07 

07 

OA : 

41 

ED38 

02 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

09 

23 

E788 

01 

01 

01 

03 

02 

01 

01 

01 

OB 

EA70 

07 

OA 

OA 

07 

01 

OA 

OA 

07 : 

: 3E 

ED40 

02 

02 

02 

02 

04 

02 

04 

04 

16 

E790 

02 

04 

04 

04 

02 

04 

03 

02 

19 

EA78 

OA 

OA 

07 

OA 

OA 

OA 

OA 

01 : 

44 

ED48 

02 

04 

02 

04 

04 

02 

04 

09 

IF 

E798 

03 

03 

08 

03 

02 

03 

02 

03 

IB 











ED50 

02 

04 

04 

02 

04 

02 

02 

02 

16 

E7A0 

02 

04 

04 

04 

02 

04 

03 

02 

19 

SUM ： 

9A 

97 

8B 

88 

7A 

8E 

89 

74 : 

49 

ED58 

02 

04 

02 

04 

04 

02 

04 

07 

ID 

E7A8 

03 

03 

01 

01 

01 

03 

02 

03 

11 











ED60 

02 

02 

02 

02 

04 

02 

04 

02 

14 

E7B0 

02 

01 

01 

01 

02 

04 

03 

03 

11 

EA80 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

03 

26 

ED68 

04 

04 

02 

04 

04 

02 

04 

07 

IF 

E7B8 

OC 

OC 

04 

04 

04 

03 

02 

03 

2C 

EA88 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

ED70 

02 

04 

04 

02 

04 

02 

04 

04 

1A 

E7C0 

04 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

04 

IE 

EA90 

05 

02 

01 

01 

01 

08 

05 

03 

1A 

ED78 

02 

04 

02 

02 

02 

02 

04 

07 

19 

E7C8 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

EA98 

05 

01 

01 

01 

01 

()1 

02 

05 

11 











E7D0 

01 

01 

01 

01 

02 

04 

04 

02 

10 

EAAO 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

22 

SUM ： 

41 

48 

44 

4D 

4A 

3A 

49 

5C 

: 43 

E7D8 

04 

04 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

44 

EAA8 

05 

02 

05 

08 

08 

05 

02 

05 

28 











E7E0 

02 

OA 

OA 

04 

02 

04 

01 

OD 

2E 

EABO 

05 

OD 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

18 

ED80 

08 

07 

07 

07 

OA 

OA 

OA 

OA 

45 

E7E8 

01 

04 

OA 

04 

04 

OA 

04 

04 

29 

EAB8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

05 

0D 

ED88 

OA 

OA 

07 

07 

07 

07 

07 

OD 

44 

E7F0 

04 

OA 

OA 

04 

02 

04 

04 

02 

28 

EACO 

05 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

22 

ED90 

08 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

07 

4B 

E7F8 

04 

04 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

44 

EAC8 

03 

02 

05 

05 

05 

05 

02 

05 

20 

ED98 

07 

07 

07 

07 

01 

01 

01 

OA 

29 











EADO 

04 

02 

05 

05 

01 

01 

01 

02 

15 

EDAO 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

OA 

07 

18 

SUM ： 

32 

46 

53 

3E 

3C 

4C 

3C 

43 

10 

EAD8 

04 

02 

05 

04 

04 

04 

04 

04 

1F 

EDA8 

07 

OA 

OA 

OA 

02 

07 

02 

OA 

3A 











EAEO 

04 

04 

04 

04 

02 

().1 

04 

04 

1E 

EDBO 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

OA 

07 

3B 

E800 

04 

OA 

OA 

04 

02 

04 

04 

02 

28 

EAE8 

04 

02 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

24 

EDB8 

07 

OA 

07 

OA 

02 

07 

02 

OA 

37 

E808 

04 

04 

OA 

OA 

04 

04 

04 

02 

2A 

EAFO 

05 

02 

03 

03 

04 

0:5 

03 

03 

1A 

EDCO 

01 

01 

01 

01 

07 

OA 

OA 

OA 

29 

E810 

OA 

OA 

OA 

04 

01 

01 

01 

08 

2D 

EAF8 

03 

02 

00 

08 

00 

00 

02 

02 

11 

EDC8 

07 

OA 

07 

OA 

02 

OA 

08 

OA 

40 

E818 

04 

04 

01 

01 

01 

01 

04 

02 

12 











EDDO 

OA 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

OA 

OA 

4D 

E820 

OA 

OA 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

2C 

SUM ： 

44 

31 

38 

42 

35 

37 

35 

3B : 

: CB 

EDD8 

07 

OA 

07 

OA 

02 

07 

07 

OA 

3C 

E828 

04 

04 

OA 

04 

04 

OA 

04 

02 

2A 











EDEO 

07 

07 

07 

07 

07 

OA 

OA 

OA 

41 

E830 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

50 

EBOO 

05 

02 

03 

04 

02 

04 

03 

03 

1A 

EDE8 

07 

OA 

OA 

OA 

01 

07 

01 

OA 

38 

E838 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

50 

EB08 

03 

02 

00 

09 

09 

00 

02 

02 

1B 

EDFO 

01 

01 

01 

01 

07 

OA 

OA 

07 

26 

E840 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

EB10 

05 

02 

04 

03 

oz 

03 

04 

03 

1A 

EDF8 

07 

07 

07 

OA 

07 

07 

02 

07 

36 

E848 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

EB18 

03 

02 

00 

00 

00 

00 

02 

02 

09 

— 










E850 

02 

05 

05 

02 

01 

01 

02 

05 

17 

EB20 

05 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

03 

OF 

SUM: 

67 

76 

6A 

76 

50 

79 

6E 

94 

: 88 

E858 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IF 

EB28 

03 

02 

01 

01 

01 

01 

02 

02 

OD 











E860 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

0 2 

05 

IF 

EB30 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

03 

26 

EEOO 

OA 

07 

07 

07 

07 

07 

OA 

07 

3E 

E868 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IF 

EB38 

03 

02 

01 

01 

01 

01 

()1 

01 

OB 

EE08 

07 

01 

01 

01 

01 

07 

02 

07 

IB 

E870 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

EB40 

02 

01 

01 

02 

06 

02 

02 

01 

11 

EE10 

OA 

OA 

OA 

02 

07 

OA 

OA 

OA 

45 

E878 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IF 

EB48 

02 

09 

02 

06 

06 

02 

08 

02 

25 

EE18 

07 

07 

07 

07 

02 

07 

02 

07 

2E 











EB50 

02 

0 (； 

06 

0 2 

06 

02 

02 

01 

IB 

EE20 

OA 

OA 

07 

07 

07 

07 

OA 

OA 

44 

SUM: 

46 

5E 

61 

3D 

40 

48 

40 

3F 

49 

EB58 

02 

06 

02 

06 

06 

02 

06 

02 

20 

EE28 

OA 

07 

07 

07 

01 

01 

09 

07 

31 











EB60 

02 

06 

06 

02 

06 

02 

08 

06 

26 

EE30 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

OA 

OA 

1A 

E880 

02 

01 

01 

02 

01 

01 

01 

01 

OA 

EB68 

02 

06 

02 

01 

01 

02 

06 

02 

16 

EE38 

OA 

OA 

OA 

07 

07 

07 

07 

07 

41 

E888 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IF 

EB70 

02 

01 

08 

01 

01 

01 

02 

06 

16 

EE40 

06 

06 

06 

06 

06 

03 

03 

03 

27 

E890 

02 

02 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

1C 

EB78 

02 

06 

02 

01 

01 

02 

06 

02 

16 

EE48 

03 

03 

03 

06 

06 

06 

06 

06 

27 

E898 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

22 











EE50 

OA 

09 

09 

09 

09 

OA 

OB 

OB 

4E 

E8A0 

02 

02 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

1C 

SUM ： 

30 

3C 

2C 

2D 

36 

IE 

3C 

29 

: 7E 

EE58 

OB 

OB 

OA 

08 

08 

08 

OA 

OA 

4C 

E8A8 

05 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

22 











EB60 

OA 

09 

09 

09 

09 

OA 

OB 

OB 

4E 

E8B0 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

OA 

EB80 

02 

06 

06 

06 

06 

06 

02 

06 

28 

EE68 

OB 

OB 

OA 

08 

08 

08 

08 

OA 

4A 

E8B8 

01 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IE 

EB88 

02 

06 

02 

04 

04 

02 

06 

02 

1C 

EE70 

05 

09 

09 

05 

0 5 

05 

OB 

OB 

3C 

E8C0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

EB90 

02 

06 

06 

06 

06 

06 

02 

01 

23 

EE78 

05 

OB 

05 

08 

08 

08 

08 

05 

3A 

E8C8 

02 

05 

05 

02 

01 

01 

01 

02 

13 

EB98 

02 01 

02 

04 

04 

02 

06 

02 

17 











E8D0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

EBAO 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

06 

OF 

SUM ： 

7E 

7A 

6F 

62 

5C 

69 

80 

84 : 

: 92 

E8D8 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

02 

IF 

EBA8 

02 

04 

0-1 

02 

04 

02 

06 

02 

1A 











E8E0 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

02 

05 

IF 

EBBO 

06 

02 

02 

06 

02 

06 

02 

06 

20 

EE80 

01 

09 

09 

01 

01 

01 

OB 

OB 

2C 

E8E8 

02 

05 

05 

02 

05 

05 

05 

08 

25 

EBB8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

09 

EE88 

01 

OB 

01 

08 

08 

01 

08 

01 

27 

E8F0 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

EBCO 

06 

08 

02 

06 

0 2 

06 

0 2 

06 

26 

EE90 

01 

09 

09 

09 

09 

01 

OB 

OB 

3C 

E8F8 

01 

01 

01 

01 

08 

08 

08 

OD 

29 

EBC8 

06 

06 

02 

06 

06 

06 

06 

02 

28 

EH98 

01 

OB 

01 

08 

08 

01 

08 

01 

27 











EBDO 

02 

01 

01 

08 

01 

01 

02 

〇1 

11 


01 

09 

09 

09 

09 

01 

OB 

OB 

3C 

SUM ： 

23 

3A 

40 

ID 

43 

43 

3A 

38 

: B2 

EBD8 

01 

01 

02 

01 

01 

09 

01 

02 

12 EEA8 

01 

OB 

01 

08 

08 

01 

08 

01 

27 











EBEO 

02 

06 

06 

06 

06 

06 

02 

06 

28 

EEBO 

01 

09 

09 

01 

01 

01 

OB 

OB 

2C 

E900 

02 

01 

02 

06 

06 

06 

06 

06 

23 

EBE8 

06 

02 

06 

06 

06 

06 

06 

02 

28 

EEB8 

01 

OB 

01 

08 

08 

01 

08 

01 

27 

E908 

02 

01 

01 

02 

05 

02 

01 

02 

10 

EBFO 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

09 

EECO 

05 

09 

09 

05 

05 

05 

OB 

OB 

3C 

E910 

02 

05 

02 

00 

00 

02 

03 

06 

14 

EBF8 

01 

01 

OD 

01 

01 

01 

01 

08 

IB 

EEC8 

OA 

OB 

05 

08 

08 

08 

08 

05 

3F 

E918 

02 

04 

04 

02 

05 

02 

03 

02 

18 











EEDO 

00 

09 

09 

09 

09 

00 

OB 

OB 

3A 

E920 

02 

05 

05 

05 

05 

02 

03 

06 

21 

SUM ： 

2D 

35 

39 

41 

34 

3E 

30 

37 : 

: B5 

EED8 

00 

OB 

00 

08 

08 

08 

08 

00 

2B 

E928 

02 

04 

04 

02 

05 

02 

03 

02 

18 











EEEO 

OD 

09 

09 

09 

09 

00 

OB 

OB 

47 

E930 

02 

02 

01 

02 

05 

08 

03 

06 

ID 

ECOO 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

28 

EEE8 

00 

OB 

00 

08 

08 

08 

00 

00 

23 

E938 

08 

04 

04 

02 

05 

09 

03 

08 

2B 

EC08 

05 

05 

05 

05 

Of) 

05 

05 

05 

28 

EEFO 

06 

06 

06 

06 

OS 

04 

04 

04 

2A 

E940 

02 

02 

05 

02 

05 

02 

03 

06 

IB 

KC10 

05 

OD 

00 

08 

08 

08 

00 

01 

2B 

EEF8 

04 

04 

04 

06 

06 

06 

06 

06 

2A 

E948 

02 

04 

04 

02 

05 

02 

03 

02 

18 

EC18 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

09 











E950 

02 

02 

05 

02 

01 

02 

01 

01 

10 

EC20 

05 

02 

06 

06 

06 

06 

02 

06 

27 

SUM ： 

2E 

96 

52 

6F 

6F 

2F 

87 

60 : 

: OA 

E958 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

OA 

EC28 

06 

02 

06 

02 

06 

06 

06 

02 

24 











E960 

02 

02 

05 

02 

04 

02 

06 

06 

ID 

EC30 

05 

02 

01 

02 

01 

01 

02 

06 

14 

EFOO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E968 

02 

02 

06 

02 

05 

05 

05 

05 

20 

EC38 

06 

02 

06 

02 

06 

06 

06 

02 

24 

EF08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E970 

05 

05 

05 

02 

04 

02 

01 

01 

19 

EC40 

05 

02 

06 

02 

06 

06 

02 

01 

IE 

EF10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E978 

08 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

OF 

EC48 

01 

01 

06 

02 

0(-; 

06 

06 

02 

IE 

EF18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











EC50 

05 

02 

06 

02 

06 

06 

02 

06 

23 

EF20 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

2F 

2D 

37 

23 

3E 

32 

2E 

3E : 

: 92 

EC58 

06 

06 

06 

02 

06 

06 

06 

02 

28 

EF28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











EC60 

05 

02 

06 

02 

06 

06 

02 

06 

23 

EF30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E980 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

03 

OD 

17 

EC68 

06 

06 

06 

02 

06 

06 

(川 

02 

28 

EF38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E988 

02 

04 

02 

03 

03 

02 

04 

02 

16 

EC70 

00 

01 

01 

00 

0 2 

06 

02 

01 

OD 

EF40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E990 

02 

05 

05 

02 

04 

02 

03 

03 

1A 

EC78 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

09 

EF48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E998 

02 

04 

02 

03 

03 

02 

04 

02 

16 











EF50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9A0 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

OF 

SUM ： 

43 

35 

44 

2C 

4D 

51 

36 

33 

: EF 

EF58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9A8 

01 

01 

01 

08 

08 

01 

01 

01 

16 











EF60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9B0 

01 

01 

01 

01 

06 

06 

06 

06 

1C 

EC80 

00 

06 

06 

06 

02 

06 

02 

06 

22 

EF68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9B8 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

EC88 

06 

06 

02 

08 

02 

06 

06 

02 

26 

EF70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9C0 

OB 

OA 

01 

01 

07 

OA 

07 

01 

30 

EC90 

02 

01 

01 

01 

02 

06 

02 

06 

15 

EF78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9C8 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

50 

EC98 

06 

06 

02 

08 

02 

06 

06 

02 

26 











E9D0 

04 

04 

OA 

OA 

07 

OA 

07 

07 

3B 

ECAO 

02 

06 

06 

06 

02 

00 

01 

01 

18 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

E9D8 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

OA 

3B 

ECA8 

02 

06 

02 

06 

02 

01 

01 

02 

16 











E9E0 

OA 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

OA 

OA 

4D 

ECBO 

02 

01 

01 

01 

02 

05 

05 

05 

16 

EF80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9E8 

OA 

OA 

07 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

4A 

ECB8 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

05 

05 

11 

EF88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9F0 

OA 

OA 

OA 

OA 

07 

07 

07 

07 

44 

ECCO 

02 

04 

02 

04 

02 

04 

02 

02 

16 

EF90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E9F8 

OA 

OA 

07 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

4A 

ECC8 

02 

02 

04 

02 

02 

02 

02 

02 

12 

EF98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











ECDO 

02 

04 

02 

04 

02 

04 

02 

04 

18 

EFAO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

58 

5E 

51 

5D 

61 

60 

5A 

6A 

: E9 

ECD8 

04 

02 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

1C 

EFA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











ECEO 

02 

04 

02 

04 

02 

04 

02 

02 

16 

EFBO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EAOO 

07 

07 

OA 

OA 

00 

08 

08 

00 

32 

ECE8 

02 

02 

04 

08 

04 

02 

04 

07 

21 

EFB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA08 

OA 

OA 

07 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

4A 

ECFO 

02 

02 

02 

02 

02 

04 

02 

04 

14 

EFCO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA10 

OA 

07 

07 

07 

00 

00 

OD 

00 

2C 

ECF8 

04 

02 

04 

08 

04 

02 

04 

07 

23 

EFC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA18 

OA 

OA 

07 

07 

OA 

OA 

07 

OA 

47 











EFDO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA20 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

50 

SUM ： 

29 

37 

2D 

49 

25 

38 

32 

3D 

: A2 

EFD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA28 

OA 

OA 

07 

07 

OA 

OA 

07 

OA 

47 











EFEO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA30 

OA 

07 

07 

07 

07 

OA 

OA 

07 

41 

EDOO 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

EFE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA38 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

4D 

ED08 

04 

04 

04 

08 

04 

04 

04 

07 

27 

EFFO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA40 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

07 

4D 

ED 10 

OD 

08 

09 

09 

07 

07 

07 

07 

43 

EFF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

cc 

cc 

EA4U 

OA 

OA 

OA 

UA 

OA 

OA 

07 

OA 

4D 

ED18 

07 

07 

07 

08 

08 

08 

09 

08 

3E 











EA50 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

OA 

OA 

07 

4A 

ED20 

09 

09 

09 

09 

04 

04 

04 

04 

34 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CC : 

: cc 

EA58 

0# 

OA 

OA 

OA 

OA 

OA 

07 

OA 

4D 

ED28 

04 

04 

07 

09 

09 

09 

09 

09 

3C 











EA60 

OA 

OA 

OA 

07 

07 

07 

07 

07 

41 

ED30 

04 

04 

04 

04 

04 

02 

02 

02 

1A 












►桜島の灰が部屋に侵入してくる。昨年買った turboll をその灰から守るため，ない知患 
しぼって日夜努力しています。 土本彰吾⑼鹿児岛県 
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八ーニン’ラ八一 




勘 ^iklk JS^ 



レーベンプロ 003(485)8077 


3 


LAST WAR 

Xl / Xltu 「 bo 用 3 名 


5 D 版6,800円 






ミニフロッビ¬ 
デイスク 


t=；-A 

2□タイプ 


10枚セット 


MD-2D 


MZ -1500 用 


3名 


5名 


QD 版4,300円 


電波新聞社 

S 03(445)6111 


S 


，ーム•アーツ 003(413)4507 


SSp^^lllZONLY! 


テク ザー 

MZ - 2500用 
3名 



HYPER DUAL ARMER 


3.5 D 版6,800円 


^■艚 

PERSONAL COMPUTER GAME 雜 


フ?繁 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該 
当項目をすべてご記入のうえ，希望 
のプレゼント番号をはがき右上のス 
ペースにひとつ記入してお申し込み 
ください。締め切りは5月15日の到 
着分までとします。なお，当選者の 
発表は7月号で行います。 


シャーフ 


5 



MINI-FLOPPY DISK 


Ooubk- Siditl 
High Donsity 

SHARf^ 


5 -巳 


2 H □タイプ 


10 枚セット 


5名 




シャープ 


クイックディスク 

20名 

10枚セット4,500円 





切咖碱驗 


3月号プレゼント当選者 


u ドルアーガの塔（愛知県)吉村昌幸（東京都)坂田均（長 
野県)川崎頎二0フリッキー a . (愛媛県)遠藤純生（高知 
県)川田通広（岩手県)赤沼栄 b . (熊本県）中原伸一郎（徳 
島県)松田清（兵庫県)松岡映史0ブレインブレイカー 
(埼玉県)原礼一（静岡県)鈴木萆文（新潟県)前田育男0 
パソコンサンデー副読本3 (大阪府）田辺良行（千葉県）水 
沼裕一（兵庫県）高田和美（以上敬称略)。 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。 
なお，賞品は順次発送いたしますが，入荷の状況によって 
多少遅れる場合もございますのでご了承ください。 
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級高原から 春の日の夢 


レ u/nt. 


ィッキに春がやってきました。いつまでも溶ける気配すら見せ 
なかった日影の残雪が1□でパッと消えてしまいました。死んで 
しまったんじゃないかと心酉己していた祜木立が芽吹き出していま 
す。いちばん最初に咲くのは“まんさく”の花，拈木の先に黄色 
い線香花火といった様子です。急に小鳥たちも脤やかになります。 
ヒヨドリ，コガラ，シジュウカラ，ゴジュウカラ。昨日は愛犬ヤ 
マトと散歩していてキジと鉢合わせ。驚いて飛んで行く姿の見事さ， 
ヤマトも吠えるどころか見とれていました。じつはビックリして 
声も出なかったのかも。冬の問よく出没していた猿の群は山に帰 
ったようです。 

春は必ずやってくるんだとわかっていても，嬉しいフイ打ちに 
あったような気分になってしまいます。また，ふと寂しくなるよ 
うでもあります。スキーやスケートができ 
なくなるからというだけでなく，新しい道 
に進んだり，慣れ親しんだ環境，友だち， 

家族と別れたりするときでもあるから。そ 
んなときは，おろしたてのブレザーを着て 
とまどうほど強くなった日差しを受けて歩 
くと，沈 J ' 花などの強い芳香が心に染みま 
す0そして桜咲〈キャンパスに新しい学生 
生活を求めて踏み込む。それにしても …… c 

私は，大学合格通知と引き換えにマシン 
を受け取る。ひと昔前のポータブルワープ 
口の大きさ。私もこれを手にして大学生に 
なったんだと実感。3月に行われた資格試 
験にパスして，新学期から世界中の学生と 
このマシンでネットワーク。家に帰ってす 
ぐディスプレイと電話にこのマシンを接続 
した。まず，11本の人学で主催されている 
講義，ディスカッションのリストを呼び出 
す。私は1年 y は:#攻を持たないつもりだ。 

•般教養，概論の項を物色する。 

このユニバーシティシステムに“卒業”はない。あるのは入学 
のための資格と学位の資格認定だけ。学士は#門の教授会で論文 
を発表し認定を受ける。専門の教授にコネをつけるには講義を受 
けるのはもちろんのこと，ディスカッションでも目立たなければ 
ならない。考えるより前にキーを叩いて発表を始めるテクニック 
が必要だ。修士はさらに1力月のスクーリングと母国内ネットワ 
ークでの論文発表が義務づけられている。博士になるとステージ 
はインターナショナルになる。論文は世界の共通語となってしま 
った英語で登録しなければならない。その際自動翻訳を過信して 
はならない。何と言っても言葉は生き物だからだ。1力月ごとに 
システム辞書をチェックしていても各地の英語圏の人々と微妙な 
ズレがでる。これについては共通語としての英語を形骸化して生 


きている英語と区別してしまうという議論がある。アメリカ主催 
のディスカッションリストに敕っていた。ところで博士になるに 
は自分で研究課題についてのディスカッションを主催しなければ 
ならない。これをインターナショナルにやるのだから時差の関係 
上，昼夜を問わず議論しなければならないことになる。だからド 
クターは体力だ，などと言われる。 

私は # 学位はどうでもいい。ユニバーシティシステムのネットワ 
ークに参加する資格が取れただけで満足だ。このライセンスは， 

3年ごとに更新すればいっまでも“大学生”でいられる。ただ， 
ちよっとしたテストはあるけれども。 

私は日本の講義では，幅広く -般教養と“つながる”ことにし 
た。言語学は前から少し興味を持っていたので，インターナショ 
ナルのクラスを取ってみよう。インドヨー 
ロッパ語族の言語からくる共通意識みたい 
なものに興味がある。大好きなドイッ語は 
ドイッ人学主催の外 M 人向けコースを取ろ 
う。電気，機械，電 f 工学なども基礎の基 
礎から聴いてみよう。その他で而白そうな 
のは『コンピュータ思想史』『ネットワーク 
社会の心理学』など。また面白いことに昔 
のテレビゲームが研究対象としてブームの 
ようだ。社会学，教育学，心理学の分野の 
みならず体育，医学でも反射神経向上の実 
技に使われている。ディスカッションでも 
っとも興味がわいたテーマは『日本語ワー 
プロの変遷と今後 一- 頭を持ったペンであ 
るべきか』だ。私は最近のワープロの横暴 
ぶりが許せない。まさに傍若無人だ。生き 
た人間の言葉までマシンに操作されてしま 
う。文法的誤用や惯用的でないという判断 
だけじゃない。論旨が弱い，議論をもっと 
進めるべきだといった類の示唆まで受ける。 
語感や方 M が無視され，•葉による削造がないがしろにされる危 
険がある。言葉の生成作用が機能しない。思考まで決められかね 
ない危機に瀕している。 

私は図書館の利用案内を呼び出した。24時間いっでもデータ転 
送してくれる。ただ特殊な情報，资枓は，暗証番号や専用 1 C 力 
ード，教授や当局の認 nf の必要など，さまざまなケースがある。 

とりあえず，世界中の図書館がある程度閲览自由になったわけだ。 

……などなどととりとめもなくそ$さくさせてしまうほど心浮 
き立つ春です。こんな大学のシステムがあったらいいな，と春霞 
の山々を眺めています。でもやっぱり明日，キャンパスで友だち 
に会うのが楽しみ。筆談しながら-緒に講義が受けられるものね。 

あっ遅ればせながら，フエーザーの季節です。ルン！ 
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OhllllZ 質閩箱 


□ FM77AV の E, 0 キーとか^ 
ンキー固の上に小さ链 
ていますが，その意味と使し、方を教えてく 
ださぃ0それとフ^ィンド入力をマスター 
したし'のですがどうし、うふうに練習すれば 
上達しますか。 北泡道兼田広幸 

□ フラインドタイブ（手もとを見すに 
タイフすること）をフスターするに 
はやはりタィフ^ィタの教本が最適订〇 
教本を見ながら練習していけば，早くて約 
2日，遅くても1週間くらいてだいたし、の 
位置函こ入るもの沉最初はゆっくり 
でかまいません。正礎に打てるよう練習し 
てくださし\〇教本中半分くらいはノ W コン 
碰ぅには必 S ® なぃ部分なのて ， mm 
などて借りるほうか径済 ag てしょう。囘 
と□は正確な位置（ホームポジション） 
てタイフするときに人さし指ガある場所て 


す。ここに突起があれば、手が左石にスレ 
るとすぐわかるので便利なのです。固の 
上多<_値を入力する際の，中 
指のためにあります。 


□ XI turborcz -8 FB 01/8 CB 01 

を起動させ，さらにこれで▽シン語 
を入力する方法を教えて<ださい。 

酬県村木正夫 


D turbo て CZ -8 FB 01/8 CB 01 を起 
動する方法は週去!こ何度か紹介され 
ていますか，もう一度繰り返すことにしま 


NUAL を見てくださ U CZ-8FB01 の 
モニタは turboBASIC の t ニタよりも制 
限されていて， D, M ， F, P, G ， T, 
S, し V, R のコフンドしか使えなし似 
外 IS , 基本的に同じです。 ( SS 庸一） 
MZ-1 獅ユーザーてす0友人とい 
つしよに「八イドライド II 」のよろ 
なゲームを巳 ASIC で作ろラと思つている 
のですが，自分のキャラクタ;とき前 
に力べなどがあると前には行けないといろ 
判断はどのよろにしだらよいのですか。エ 
リアがだくさんぁるので，どのエリアでも 
通用する方法があつだら教えてください。 

三顧藤森 ms 

□ キャラクタ®吏ってゲ ー ZJ 1® を作 
る i 肩合を考えてみましよづ。この場 
合， たとえは*■て壁を作るとすると，自分 
が動こうとする方向にどんなキヤラクタが 
表示されてしヽるのかを知ることがてされば 
よいわ(ブです。ちしそのキヤラクタガ■な 
ら動けなし V そうてなければ，ぶつかるキ 
ヤラクタに合わせて®理を行えばよし WT 
す0 

さてその画面に表示されてし、るキヤラク 
夕てすが, XI なら SCRN$.MZ~80B/ 
2000/2200 なら CARACTER$ とし、ラ関 
数て知ることがてきます。 A$=SCRN$ 
(1, 4) とすると，座標 (1, 4) に書いてある 
キヤラクタが A$ に入ります。さらに XI 


ることはできません。7シン語サフり U - チ 
ン碰し\ PCGS 号を読み出すこともでき 
るのですか，より腦注のある方法を紹介 
しましよろ。もっともよ<使われる方法は, 
配5购ど101®上のデー^をとっておく方 
法です。たとえ蹓己列 BG (40, 25) を用意 
し,壁を1として配列に代入しておきます。 
況キャラクタが G-R AM の ( X , 
Y ) に動くとすると,文字座標で 3( INT(X 
/8) JNT ( Y /8)) となります。この文字座 
標に変換した値と配列の内@を比べて動け 
るかどうか_断をするのてす0文字座標 
を/, /とすると，巳 G (/ •/) ガ1なら 
壁だから動けないとし、うぐあし、です0 
次(こブラフィックを使ってし、る場合に， 
簡単にすませる方法としてはブラフィック 
画面を読み出すという手があります。壁の 
まわりをシアンで囲っておき，自分力_ 
しようとする場所のドットがシアンかどろ 
かを調べるのです。このとさ他の登場キャ 
ラはまわりをシアンで囲んで 1 S し M ブません。 
壁と区9」がつかなくなってしまし、ますから 
ね0 

以上大ざっぱに述べてきましたか，細か 
し评斷は場合ごとに分!ブて考えてみてくだ 
さい。 CS 规 

□ 今度 7000 S-BAS 

1C でメモリがぎりぎりの FIPG のゲ 
ームを作ろうと思いましだが，途中まで動 


す。方法^2つあります。ますは “DISK 
SYSGEN . Uty ” を RUN させる方法て, 
これにより turbo BASIC 以外の BAS 
1 C か纖するディスクを作れます。次の方 
法は, I HELP I キーを押しなから turbo 巳 
ASIO &_ し， NEW 〇 N と蒸示された 
らリターンキーを押し,そのあと FESOL 
UTION のスイ、ソチを STANDARD に 
してから 

RUN “BASIC CZ 8 FB 01. Sys ” 
とする方法沉 

マシン語の入力方法« USER’S MA 


na PCG を使つてし、ても普通の文字と同 
じょうに扱えますのて織こ便利沉 
MZ -7 OO /15 OO 0 S-BASIC にはこ咖 
う®！®読^出し用の関数かなし wrg ■が, 
次のような方法て知ることかてきます。 

A 二 PEEK (丫 *40+ X +53248) 

これて画面の( X , 丫)座標に書いてあるキ 
ヤラクタのデイスブレイコードを得ること 
かてきるのてす。ただし MZ -1500 の PCG 
はキヤラクタとは違つて PCG ® 用の画面 
に出力しますのて，この方法て(忒( X , 丫） 
座標に何翻 PCG か、てあるのかを知 


かすと 「MEMORY CAPACITY ER 
ROR 」 という容量不足のエラーが出ます。 
それで 「PRINT SIZE 」 で容置を調べる 
とまだあります。それで，プ匚 K 7 ラムの中 
て容置を表示するようにすると，キーを押 
すたび I こ急速にメモリが減つていきます。 
僕はマシン語のことはまつだ<知りません 
が，モニタで操作^れ I 我 i ： ルとかなるので 
しようか。 和歌山県鳥羽宏 

BASIC ' Cg ■不足の エラーか 発生 
するのは，フ□クラムを動かすと変 
数のだめにメモリを r 消費する」からてす。 
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質問の中て^「キーを押すたびに急速にメ 
モ 1 J ガ減る」と書いてありますが，実察は 
「新しい変数を使ったり，文字5嗖数によ 
り長ぃ文字 PJ を代入しだとき」にメモ U が 
減ってし、るの" C 5"。 

これはフシン語を使ってもどうしようも 
なぃことなのて，対策としてはブ□ワラ乙 
をてきるだけ小さくすることや，不必要な 
文字5嗖数ゃ配歹嗖数は使わなし、よぅにす 
ることなどがあげられます。モニタからの 
操作などはできません。 S-BASIC はメ 
モリの余浴がこあるので，以 Jz の点に 
腹すればかな 1 0大きなブ□クラムもィ知 
るはす沉 

なお， BASIC によって多少違いますか, 
こ数百/ \•イっていても安全のため 
に容量不足のエラー^^するよぅになっ 
ています。 

『，先日，某 tffi 社のマィコン用議を 
読んだところ, 「 Kbytes 」 の説明に 
「 K は2 10 を意味し，10 3 で(まないので“キ 
□バイト”で！拔く “ケーバイト”と読む、 
の意味の記述ガレてありましだ0私はなる 
ほどと思い調べてみましだが，本来“キロ” 
と読ませる SI 接頭語で1^2 10 の意味はな<, 
それてはと思い古い BYTE 誌などをめく 
ってみましだが，読み方まで(よ書いてあり 
ません。私る範囲ては“キ□バイドの 
読み方が定着しているようですが，先の用 
の述べるところにち一理あります。ま 
だこの呼称は初/ to # が機械語の勉強をする 
際にもまぎらわしいと思うのてすが，どち 
らの読み方をするべきか，海外で0^方 
を含めて考えて Oh ! MZ で統一してはど*5 
でしようか。 _ II 県河江真人 

「 SI _ 語」 ( SI とは“国際単位系”の 
略)て10 3 を表すのは k (小文字）て 
あり，コンピュータ用語て (^ K (大文字)が 
普通ですのて，2 10 =1024キ1000てあるこ 
とを考又ると，“ゲー/ \イドと読むのち一 
理ありそうです。しかし, 「 Mbytes 」 や％ 
bytes 」 はどう読むのてしようか？これ 
らの場合 IS ほとんど例外なぐメガノ \•イド, 
** ギガ/ \イト”と読ま n 決して“エムバイ 
卜”や“ジーバイト”と読まれることはない 
よラです。このことを合わせて考えると 「S 
丨接頭語ては」などといラことはほとん 
ど意味をなさないように思われます。この 


点にっし、て十分な誦がなければ可江さん 
の読んだ用議も屯 t 半端てはなしヽてしよ 
うか0 

結論というよりも，私の考え碰べさせ 
てもらいますと！ <( k )， M , きらか 

に 「 SI _ 語」からの_です。そして， 
本来の意味の1031〇 6 ,1〇 9 からはスレてい 
るの樣か沉 S _ 語からの綱てぁ 
ることガ明白な以 JzB , 意味が喜っていて 
も“キ□バイト” しっかえない 

と思います。だとえ“ケーバイト”と読ん 
ても,初也宿(ことっては1〇 3 なのか2 10 なの 
かは，まぎらわしいままでしよラ。やはり 
一度は「なんだ，そうだったのか」と思っ 
てもらづしかありません。（高野庸一） 
s- OS の Atl 方法について質問し 
ます。 CZ-8F 巳 01 起動後 MON で 
モニタに入り 150 Oh 翻からどんどん打ち 
込んで 167Fh 翻でチェックサムを合わそ 
うと思いましだ。 R で BASIC に戻ろうと 
したところ，画面で巳 REAK が点滅して 
いて何も受け付けてくれません0なぜです 
か？私は XI turbo モデル 30 を使ってい 
ます。 愛知県中村匡亭 

ます BREAK が点威するとのこと 
てすが，これは霪走しているためて 
す。すて!こ何度も操り返し説明していると 
思し、ますが,150 Oh 番地からには BASIC か 
入つており， BASIC を壊しながら入力し 
ているのてすから，ち • SBASia ：^ るこ 
とはてきないのてす。 

XI turbo モデル 2 Q 30や X 1 F モデル20 
というように，斷はフロッピーディスク 
ドライフガ標氧デー^レコ-^かォブシ 
ヨンとし、ラ)機種か多< なってきたにもかか 
わらす，モニタからは テープに しか セーフ 
てきません。 turbo てデイスクの読 
み書きをサボートしていますか，ファイル 
単位の読み書きはサポートしてしヽません。 

先月号て JODAN - DOS ® 吏った方法 
を説明しましだが， JODAN - DOS をお 
使いでない方のために，ここて BASIC 
( CZ -8 FB 01) から S ~ OS ^ AW る方法 
を掲載しておぎます。 

ます CLEAR & HB 000 を実(ラし，領 
域を確!呆します。続いてモニタに人つて， 
C500h 翻から S - OS “ SWORD”，DO 
S モジュール，ディスク I / O を打ち込みま 




す0150 Oh 鱗を C 500 h に打ち込むわけて 
すから，わかりやすいでしよう。途中でや 
めるときには R て BASICCM り ， SAV 
EM コフンドを i 吏つて, C 500 h 〜 DFFh 
をセーフします。入力を再開するには , CL 
EAR 文て?頁域を確保したあと , LOADM 
コマンドてを口 一 K ^ モニタに 
入って打ち込みを鰯ブます〇 Oh ! MZ チェ 
、ゾ Ttt ムブ□ワラ“ BOOOh 〜)で，チェッ 
クサムが合つてし\るか確認してくださし、 
全腿ち込み終わってチェッ^■△信 
認しだ5,次■、ブロワラムを COOOh か 
ら打ち込みます。 

C 000 : 2100 C 5 110015 0100 
C 008:18 ED BO C 9 
モニタから GC 000 とやれば S-OS “SW 
〇 RD ” を正ししヽアドレスに® S します。こ 
の状態て G 1 FFD とすれば S-OS “SWO 
RD ” かします。 

次(こ,700 Oh 番地から FORMATSS 丫 
SGEN を入力します。セーフするときは 
適当な Hu 日 ASIC のディスクに S - OS か 
ら セーフして くださし V システムディスク 
を作るには, 012 BH 翻，1053 H 翻から， 
012 B ： FD 1 F 
1053 : FD 1 F 

と書ぎ換えて®て，700 Oh にジャンプし 
て FORMAT & SYSGEN フ□クラム 
を走 1 5せ， 2) © BR して新しいデイスケツ 
卜に S-OS “ SWORD ” 綾録すれは出 
来あがり沉 （泉大 m 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 

宛先：〒1〇2東京都千代田区四番町 2-1 
(株）日本 ソフ ト バンク 
出版部 「Oh ! MZ 質問箱」係 
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♦ 3月号の 「 GAME OF THE YEAR 」 は，う一んす 
ばらしい。これを見ただけで昨年丨年間のゲーム 
の方向性が見えてくる。なんてすばらしいんでし 
ようか。これからもがんばってください。 

小島利男 （17) 栃木県 
また米年.もやりたぃですね。 

♦なんで テーマ 音楽賞がテグザーなんだ。ギャラ 
ガやタイムトンネル，ジエルダ D のほうがいいじ 
やないか。ちなみに私はピラミツドの謎の音楽が 
最高だと思う。 遠山俊彦 （16) 大阪府 

♦世は RPG ブームだが，僕は ハツ キリ言って RPG 
が嫌いだ。あのハイドライドを買ってみたが，騒 
がれているほど面白いとは思わなかった。僕にと 



面になります。 野村健 （16) 北海道 

私はあの花札コイコイで，恐怖の連続「オト 
トイオイデ j 攻嘐を受けて思いっきりめげて 
しまいました。 

♦どの雑誌にも Wizardry の XI バージヨンに漢字 
の使えることを書いていないのはなぜだろう。と 
ころで夢幻の心臓1は面白いので買いましよう。 

根岸誠 （16) 千葉県 
ほんとうに漢7が使えるってことを強調しな 
くちゃ 0 私は， Slayer of Dragon を人手し 
てホクホクです。 

♦その昔（といっても僕がパソコンに興味を持ち 
始めた頃）はよかった。あの PC - 6001を使って， 
箱の絵を描かせたり，音楽を鳴らしたりしている 
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STUDIO MZ は，皆さんからお送り 
いだだいている愛読者カードのメッセー 
ジの中から抜粋して岳月お届けしていま 


す。今罔から「私の理想のマシン」をテ 
ーフにメッセージを募集しだいと思いま 
す。どしどしご意見をお寄せ<ださい。 


っては GAME OF THE YEAR がフアンタジアンだ 
ったというのも信じられない。これは編集室の陰 
謀かと思わずにはいられない。みんなは情報に踊 
らされているのではないのか。 

森猛朗 （17) 福岡県 
みんなそういっているからではなくて，各 ft 
の適 yj な判断があればいいじゃないのかな， 

この場合。 

♦ブラックオニキスの記事を書いていた吉田さん， 
もしかしてあれはハインラインの「宇宙の戦士」 
のことですか。僕はあれが今のアニメの基礎とな 
っているのだと思います。アニメのお好きな方で 
メカに興味のある人は，一度ご覧になってみては 
いかがでしょうか。 金子嘉夫 （15) 岐阜県 
♦ゲーム特集の多摩豊氏の「ギルガメッシュの酒 
場にて」はとても不思議な感じで面白かった。こ 
こまでゲームの世界にのめり込める人なんてうら 
やましく思えます。僕もたまにはブラオニゃファ 
ンタジアンの世界に帰ってみようかと思いました。 

大林博 （18) 千葉県 
ゲームの 世界も人の数ほど「衣 现」 があるの 
です。あなたのブラオニ観を教えてね。 

♦ 3月号のカラー花札コイコイで70文の最高得点 
を出してしまいました。モノクロの場合は GRAPH 
13を使っている行に手を加えると少し見やすい画 


だけで感動していたのに，今はもうゲーム，ゲー 
ムの毎日。 XI に手を出したのが間違いだった。ど 
こを向いても面白いゲームばっかりじやないか。 
こんなことでいいのかと言いながらもビシバシと 
ザナドウをする僕がそこにいた。 

飯村幸男 （15) 京都府 
♦ THE S 0 FT 0 UCH についてお願い。どうやらデ 
ィスク版の評価をしているようですが，できれば 
テープ版とディスク版との相違点などについても 
書いてください。それも内容的なことだけではな 
く，テープ版でのスピードにがまんできるかなど 
も知りたいと思います。僕としてはファンタジア 
ンはテープでもそれほど不満はないのだが，テグ 
ザ ーは ちょっとつらい。ぜひテープユーザーに愛 
の手を（某誌にザナドウのテープ版はスタートさ 
せるまでに丨時間近くかかるとありましたが本当 
ですか？）。 関口雪滋 （18) 栃木県 

ザナドウのテープ版は，キャラクタを作るの 
に40分ぐらいかかるようですね。 

♦ゲームのプログラムリストの掲載は意味があま 
りありません。あんなの入れる時間と体力を考え 
ると，5,000円出してソフトを買う方が正解であ 
る。 古橋勇人 （20) 静岡県 

それも一邱.あるけど，それ以外の楽しみがど 
こかにあるんじやないのかな。 

♦最終兵器とも言える Oh ! 
MZ さえ ， MZ 2200の影が薄 
くなってしまった。全機種 
共通システムというすご一 
いものもあるけど，僕には 
少し難しすぎる。 

太田京一 （16) 長野県 
今) j の投稿ゲームプロ 
グラム 「 SWEEPER 」 は 
ぉ勧めですよ。 

♦ S -0 S 上で動く Multiplan 
のようなものを発表してく 
れませんか。 

森光春 (30) 大阪府 
近く 「ようなもの」を 
用意できそうです。 
♦なぜ3月号の発売は2月 


18日なんだ。あの大雪の日，本屋さんに行った帰 
りにこけてしまって，愛車 VT はグシャグシャに 
なってしまった。私は無茶苦茶怒り，ィッキに F 
ORTH を打ち込んでしまった。 

渡辺和彦 （21) 栃木県 
あなただけではないのです。多くの方から M 
じ趣行の「，•々情」が屈いています。 

♦ magi FORTH の magi の意味を調べていたら驚 
きました。幼稚園で劇をやった覚えがありますが, 
そのうちのひとつがキリストの生誕を題材にした 
もので，そのとき私が演じたのは magi , すなわち 
東方の3博士のひとりだったからです。私の記憶 
では彼らは彗星を見てキリスト誕生を知ったとい 
うことです。運よく 3月はハレー彗星再接近の月 
でしたね。もしかすると Oh ! MZ は私たち読者に 
とって救世主なのではないでしょうか。 

武本浩平 （19) 神奈川県 
ネーミングの勝利だ！ 

♦ magi FORTH を半分ほど入力したころ，僕はふ 
と思いました。「何でこんなことを勉強時間を削っ 
てまでやっているんだろう。丨週間後には学年末 
のテストが待っているというのに」。しかし僕はそ 
んな邪心を振り払って結局は全部入力してしまい 
ました。しかしまあ， 3日前にフラれた男にしち 
や明るいねえ。おっと今月は“おニャン子クラブ” 
に丨万円以上も注ぎ込んでしまったせ。 

鈴木修悟 （17) 愛知県 
フラれたってこれもひとつの絲験ですよ。ウ 
ン，いやに穴蓓のある発， i •をしてしまった。 
♦小学校6年生のときから Oh ! MZ を読んでいる 
僕は当然その筋です。 福井晶 （14) 北海道 
6年牛•のときから付き合っていただいている 
なんてうれしいですね。 

♦現在マシン語に四苦八苦です。しかしこれが理 
解できたら実に面白いと思われるだけに，少しず 
つですが勉強しています。とにかく今は自己流の 
ノー トを作るのと同じことだと考え，その白い部 
分を少しずつ埋めていって居ります。そのコンビ 
ユータの奥深さに驚きながらも，しだいにのめり 
込んでいっている昨今です。 

田辺督詔 （42) 北海道 
やはり勉強がお卜.丁•ですね。 
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♦読者の中には，老眼でダンプリストを入力する 
のが非常に困難なものもいることを忘れないでほ 
しい。できればソフト供給していただければあり 
がたい。 小谷澄夫 （51) 大阪府 

限りある紙面です，もう少しお待ちください。 
♦私は51歳の青年です。毎月18日が楽しみです。 
MZ - 2500用のユーティリティ（ディスク用），キー 
ボードの書き換えなどの記事を発表してほしい。 

小林國男 （51) 京都府 
ふ一む。凄い青年だ！ 

♦昨年6月からマシン語に入門， XI 上で四苦八苦 
しながら Oh ! MZ にようやくついて行けるように 
なりました。私61歳，パソコン歴3年。雑誌を借 
りてきてチェックサム， ZEDA , ZAID を入力。3月 
号の訂正するや ZEDA が動き始め，泉大介氏のプ 
ログラムが入ります。以前より EDASM でボチポ 
チ入れていましたが，今度は手間がかからず非常 
に満足。家業の合い間にポツポツと勉強 （？） して 
います。それにしても泉大介先生の講議の面白い 
こと。そのために中学生のように Oh ! MZ を購入 
しています。おかげで人生に張りがあります。こ 
の年で孫達と遊べるのはいい。少しぐらい小遣い 
銭のかかるのは当たり前。 MZ 誌がんばれ。 

益子一郎 (61) 茨城県 
ありがとうございます。若い読者の方々とい 
っしょに楽しんでいただいていると思うと， 
こちらもヤリガイが出てきます。 

♦先日， MZ - 2500に B 社から出ている増設 RAM を 
付けました。いや一すごいですねえ。フリーエリ 
アがなんと I 65 K バイトもあるんですよ。価格も9, 
800円と手ごろです。皆さんもどうでしょうか。 

武石和博 （20) 新潟県 
キャッシュディスクにも使えますしプリンタ 
スプーラにもいいですね。 

♦驚きました。愛機 XID にファミコンをつないで 
遊んでいたときのことです。スタートポタンを押 
して，さあ始めようと思った瞬間，テレビの画面 
が飛んでしまったのです。イヤーびっくりしまし 
た。これはファミコンの野郎がいらぬ信号を出し 
たなと思い，ファミコンのラインと XI のラインを 
離してやるとうまくいったのです。しばらくして， 
さあファイヤークリスタルをやろうと XI のスイッ 

チを入れてみると “ More slowly . "ギャー，なん 

だこりやあ。結局メインスイッチを切ることで無 
事その場は収まったのですが，皆さんくれぐれも 
気を付けましょう。ファミコンは恐ろしい。 

岡田真二 （26) 福岡県 
♦ファミコン情報ばかり載せたマイコン誌の多い 
中，いかがお過ごしでしょうか。私は硬派の MZ 
ユーザーです。現在私は MZ - I 500 の RPG を制作し 
ていますが，その中でマシン語によるグラフィッ 
ク表示させたくても 「 LINE 」，「 PAINT 」 の原理がよ 
くわからないので，現在， QD - BASIC のそのあたり 
を解析中ですがイマイチわかりません。また ， Q 
D - BASIC の PAINT は7色+黒のみで全画面表示が 
6秒，これが HuBASIC だと中間色をサポートして 
全画面2秒で表示されます。プログラムしだいで 
こんなに差が出てしまうんでしょうか。これらの 
ことについて Oh ! MZ で3回ぐらいにわたって説 
明していただきたいのですが，これは「わがまま」， 
「他力本願」というものでしょうか。 

本石好児 (16) 大阪府 
「1500/700の周辺アプリを考える会」のメン 
バーの方に聞いてみましよう，今度。 


♦僕の友人が MZ - 2500を買ったというので行って 
みると，なんと「動かない」というのです。見せ 
てもらうと，スイッチを入れてもディスブレイに 
は何も映らないし，ディスクも動かない。この日 
は友人と2人で「火の鳥だったら甦ってくれ」と 
ポヤきながら過ごしました。 

福井憲 （16) 高知県 
W ったことです。今は翔んでいますか。 
♦北海道の帯広市には NEC ， 富士通に続き住友な 
るものまで進出してきました。なのにシャープさん 
は何をしているんでしようか。しかもここは INS 
モデル都市にもなっているんですよ。ここで農業 
用ソフトを作れば売れると思うんですが。なんた 
って農協はシャープさんを扱っているんですから。 

高木一明 （19) 北海道 
通信ネットで情報サービスして，ね。 

♦石川県金沢市より千葉県に落ち着いて14日，大 
学生活も終わり，愛機夕一坊とともに帰省した私は 
家族全員に大歓迎された。とりわけ夕一坊の人気 
は高く，父はワープロ，母はテレビに，弟2人は 
ゲームをして楽しんでいる。私は直感的に夕一坊 


には人を魅了する力があるのを見抜いたが，しか 
しさらに暴走させないように監視していなければ 
ならない自分の立場に気づいてしまった。 

重田康洋 （22) 千葉県 
家族で楽しんでくれているのなら，2度ゃ3 
度の暴走なんてガマンしなくっちゃ0 
♦私の愛機 XI が PCG の不良により，シャープの 
お兄さんに持っていかれてしまいました。早く帰 
ってこないかな。パソコンのない生活ってあなた 
にはわからんでしよう。 

小笠原浩修 （18) 千葉県 
どうもこういった環境で生活していると，プ 
リンタゃキータッチの音のしない生活空間な 
んて想像できなくて……。 

♦ 12 月号の XIDX の製作のおかげで，僕の XID も 
甦りました。これで「このソフトは XID では使用 
できません」という残酷な仕打ちも恐くなくなり 
ました。今度は拡張第2弾にチャレンジしたいと 
思っています。 神山義幸（け）香川県 

がんばってください。きっと祝氏も応援して 
くれますよ。 


►私はパソコンを-夏までには購入したいと思って 
います-だからシャープさんは XI turbo ID (2 HD 
FDD X 2, モデムカード， FM 音源，第丨，2水準 
漢字 ROM 内蔵）を出してください。 

小畑雅哉 （16) 青森県 
►私の所属する山形県立山形東高等学校物理部の 
部員の一部の間では，以前より XI シリーズのデイ 
スプレイにシャープ CI の機能を付けてしまえば， 
向かうところ敵なしなのではないかという話が出て 
いますが，いかがなものでしようか。シャープさ 
んに一考をお願いしたいところであります。 

宗片陽一 （16) 山形県 
►もし XI に FM 音源を付けるとすれば，少し高く 
なるかもしれないが， YAMAHA のキーポードに対 
応できるようにすればいいと思う。そしてその結 
果，キーボードの売り上げが伸びるようなことに 
でもなれば， YAMAHA と XI 用に何か商品を発売す 
ることになるかもしれない。そうすれば XI も Mu 
sic の世界で活躍できるだろう。 

都築伴成 （18) 愛媛県 

► XI シリーズでは今度 2 HD の FD が出るそうです 

が， MZ - 2500にも 2 HD 対応が出るのでしようか。 
XI シリーズと比べると MZ シリーズはどうしても 
周辺機器もソフトもやや見劣りするような気がし 
ます。 田辺良己 (36) 大阪府 

►私は作っていただきたいものがある。その名も 

「究極デバイス•ジョイ電極 j 。 シューテイングゲ 
ームならこめかみから脳波を，レリクスなら手足 
からの筋電を受信して作動する。ど一だ，これで 
「サイコ XI 」のでき上がりってわけだ。 

竹丸広一郎 （17) 宮城県 

► XI の新機種が16ビットになるという話を友人か 
ら聞きました。そうなると XI シリーズご自慢のコ 
ンパチビリテイはどうなるのでしようか。 Z 80 A 
も載せて， MZ -2500 みたいにハード的にモードを 
切り換えて XI モードなんてできるんでしようか。 
いくら何でも8086は載せないでしよ一ね。 

升井晋也 （17) 鳥取県 
►カセットと仲よしのシャープさんへ。 R - DAT 方 
式のカセットを使った CZ マシンを秋までに出すと 


いう案はいかがでしょうか。ディスクよりもずっ 
とスマ_卜なシステムになると思います。 

鎌田彰（け）奈良県 
►今後の XI のあるべき道はと言いたいのだが，そ 
の前に AMIGA の話をしたい。とにかく AMIGA は 
すごい。400ラインのハイレゾ画面で4096色中16色 
表示，迫力のステレオサウンド，その他 etc . の機能 
を持っており，完全に現在の日本のパソコンでは 
AMIGA にかなうものはないと思う。なんせあの「マ 
ーブルマッドネス」が動くのだから。そこで XI 
turbo のあるべき道とは，それは AMIGA を超える 
ことである。日本語処理に加えて400ラインハイレ 
ゾ画面に，4096色中4096色表示。そのうえステレ 
オサウンド， CD - ROM ドライブ内歲 etc .。 ところで 
シャープさん，オプションばかり揃えないで，フ 
ル装備のモデルも作るべきだと思います。今は才 
プションの値段が高いのが欠点なんですから。 

中津謙 （17) 和歌山県 
►シャープさんがコモドール社の AMIGA のよう 
に，サンプリング（実際の音をマイクで録音して 
プログラムに組み込める）のできるマシンを作っ 
てくれるのを待っている沖崇文 （18) 兵庫県 
►いつも行くマイコンショップに APPLE が置いて 
ある。あの力ードを入れるだけで倍速 Z 80 etc . と 
変イ匕するリンゴの柔らかい構造は，ゲームだけと思 
われがちな APPLE の隠れた長所である。技術力の 
シャープさんには，そんな MZ を出してほしい。 

常松孝久 （19) 徳島県 
► Super MZ が世に出てもう半年がたとうとして 
いる。現状ではパソコン市場のトップグループ入 
りできるかどうかは微妙なところ。そこで提案を 
ひとつ。シャープが Super MZ に5つのオブショ 
ンボード（増設 RAM ポード等）をすベて檫準実装 
し， BASIC のバージョンを 2.0 にして販売する。そ 
して従来のユーザーには「バージョンアップキッ 
卜」と銘打って5つのボードと NEW BASIC をセ 
ットにして丨万5千円ぐらいで販売する。そうす 
ればオプションという制約を外された Super MZ 
は，イッキにパソコン No . l へと駆け登るのである。 

西岡良浩 （17) 香川県 
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♦ 3 月号 P• 1 52の祝氏の「古典的なボケである」に 
は，クラブの仲間の間で思いっきリウケてしまっ 
た。それにしてもクラシックギター部の購読誌に 
Oh ! MZ を加えるのは難しい。 

永田佳寛 （17) 大阪府 
音楽プログラムが毎月どこかに載っているよ 
うになれば，購読誌に加えてもらえるのかな。 
♦高原ひできさん，3月号70ページの記事につい 
て一将棋 ファンと してひとこといわせていただき 
ます。いくらなんでも「冷たい声で」はひどい。 
もしケチをつけるんだったら， NHK の囲碁の秒読 
みの声にしてください。あれはハッキリ言って傑 
作です。 山田岡 lj (14) 静岡県 

♦読み物は「霧降高原から j だけになってしまっ 
たのかと思っていたら，4月号の予告欄に「猫と 
コンピュータ」，「パソコン 千夜一夜」と載っている 
ではないか。うれしきこと，あな，いみじ。 

矢野浩一 （19) 岐阜県 
読んでみてその内容に，いとをかしの心境か 
な，今は。 

♦久しぶりに NewCG ツールの特集なんてどうで 
しようか。 Oh ! MZ オリジナルのやつ。XI， MZ の 
オールシリーズの CG ツールなんかがいいと思う 
んだけど。 城野敏彦 （16) 福岡県 

♦ 3 月号の「われ MS(X)-D0S を発見せり」は，内 
客はよくわからんけれど，こういうものを取り上 
げようという観点がすばらしい。パソコンは銭食 
い虫，なるべく低コストでコストパフォーマンス 
の高い活用ができるような記事をお願いしたい。 

水川良一 （28) 山梨県 
うちは4月号の 4 D グラフィックといい，発想 
だけは豊富ですから，これからも期待してい 
てください。 

♦ 丨月号の「ザ.コピーライター」のプログラム 
を小学校4年生の息子がとても喜んでいました。 
なぜかというと息子が初めて打ち込んだプログラ 
ムなのです。 Super MZ を使っているので DATA 
文の入力には少し手を貸してあげましたが，入力 
ミスは3力所だけでした。これはやはり“お父さ 
ん，ガンバッテ”の心境なのかな。 

松田一博 （38) 岐阜県 
とっても微笑ましい情景がこちらにも伝わっ 
てくるようです。 

♦っいに出た，恐るべきプログラム「般若心経」。 
これを応用して，世界中のさまざまな宗教の教典 


がコンピュータに納まり，神の存在がコンピュー 
夕によって証明される日は近い。 

四條智也 （16) 静岡県 
ど一もよくわからない理論だけど，とにかく 
般若心経プログラムはスゴイということなん 
でしようか。 

♦パソコン通信に興味があるので，初心者にもわ 
かる（何と何を揃えて，こういう手続きをすれば 
とりあえず通信が可能になるなど）ような特集を 
していただけませんでしょうか。 

矢野玲子 （24) 東京都 
今月の特集でぉわかり願えたでしょうか。 

♦ 2 月号から掲載されている全リストが，24ピン 
プリンタによるものになった。ダンプリストの8 
と B の区別がつきやすくなってたいへんうれしい。 
しかし，昨年9月号から薄くなった表紙は，12月 
号で一瞬もとに戻っただけで，ここ3力月はずっ 
と薄いままである。手に汗を握って読む私は表紙 
をすぐにわやにする，困ったもんだ。 

大西慶治 (21) 大阪府 
今度，特製表紙カバーやオリジナル軍手でも 
プレゼントに用意してみましようか。 

♦ S-0S は着実に進んでいるようですね。ところ 
で私はこの STUDIO MZ を読んでいて，人間って 
奥が深い生き物だなあという感動に突然浸ってし 
まった。そんなことってないでしょうか。 

岡野祐尚 （17) 香川県 
ウン，ウン，実は奥が深いんですよこのコー 
ナーは。 

♦もっと「ぼくらの掲示板 j のスペースを増やし 
てほしい。僕はこのコーナーで自分のシステムを 
拡張しようと思っているんだから。 

中村泰喜 （16) 新潟県 

これは大変だ。 

♦ STUDIO MZ の仲間，売ります，買いますの所 
はまとめて「ぼくらの掲示板」と呼ばれています 
が，何となく「女の人はあちらへどうぞ」といっ 
ているような気がします。ささいなことですがこ 
の世から差別をなくすには，大げさだけど Oh ! MZ 
も差別的な表現をつつしんだほうがいいのでは。 
結局何がいいたいのかというと「みんなの掲示板」 
にしようということなのでした。 

望月隆史 （14) 長野県 
女の人はあちらへなんてとんでもない。女性 
はいっも大歓迎。 

♦私が丨年間，愛機 XIC を封印（鎖国）していた 
間に，世の中は大きく変わり，新機種の発表，ソ 
フト•周辺機器の充実，低価格化（産業革命）と， 
私は今，時代のかなたに取り残された江戸幕府の 
心境なのである。しかし，あと数週間で大学受験 
も終わり（大政奉還)，晴れて封印を解く（開国す 
る）日も近い。日本の春はもうすぐそこまで来て 
いるのだ。 s-os にも参加したい。しかし気がかり 
なのは大学に合格しているかということだ。 

米田正 （18) 愛媛県 

吉報を待っています。 

♦やったね！ 第一志望校合格だもんね。これで 
私もクリスタルを求めて TEMPLE へ入って行け 
るというものだ。 晴山佳彦 （15) 千葉県 

ぉめでとう。レベルがアップしました0 
♦受験の最中に SWORD を打ち込んだ私ですが， 
ちゃんと合格しましたよ。 

神山武久 （15) 千葉県 
また楽しい学生生活が送れますね。 


♦息子の受験がすべてアウトになっためで，つい 
に MZ- 2500を買うことを決心した。かねてより20 
00のグレードアップをたくらんでいたのだが，ヤ 
ケクソとドサクサまぎれに導入時期が早まったの 
であった。 田中辰児 （50) 大阪府 

ふ一む。複雑な心境だ。父親のイメージが変 
わってしまう。 

♦私は流行させてしまった。その名も「ヤヌスの 
鏡ごっこ j である。この遊び方の基本は簡単。語 
尾に「〜なのさ」とか「〜しな」と付けるのです。 
具体的な例は人ごみの中を通るときに，頭のてっ 
べんから「どきな」とのたまうのです。さあ，好 
きなように変えて遊んでくれたまえ。 

相原国博 （15) 奈良県 
人ごみの中で「どきな」とのたまうのはいい 
けど，東京の歌舞伎’町あたりではとても危険 
な遊びになってしまうのでご注意を。 

♦僕は学校で「テグザー変形ごっこ j をしてみん 
なにいじめられているものです。友達に「テグザ 
一とバルキリーのどっちがカッコイイ？ j と聞い 
てみると，必ずパルキリーになってしまう。僕は 
テグザーのほうがいいのに（ただまねがしやすい 
だけだったりして）。小井田伸雄 （13) 岩手県 
今度は 「 Z ガンダム•ハェたたき攻撃ごっこ」 
なんかはいかがでしようか0 
♦ぼくの通っている中学校にはいじめなんてあり 
ません。今日の休み時間はみんなでスパルタン X 
ごっこをして笑いころげていました。ウーン，な 
んて平和なんでしよう。最近，いじめで自殺した 
りする中学生が多いのでつい書いてしまいました。 
日本にもまだまだ平和な中学校はありますよ。 

田中祥照 （15) 奈良県 
いじめなんて，ごく一部の現象がクローズア 
ップされているんだと思いたいですね。 

♦ 丨月号の資料請求券を使って，マイコンシステ 
ム 企画の 「スーパーカラー BASIC 」 の資料を送っ 
てもらうようにお願いしたら，そのすぐあとに「ま 
だ完成した資料らしきものがないので，その代わり 
に詳しい コピー 資料を送ります」と書いて送って 
くれました。とても親切だったので感動しました。 
ぜひ購入したいと思います。 

高橋倉 lj (14) 岡山県 
話は違うんですけど，うちの編集室に毎月何 
通かこの資料請求券が届くんですが，これは 
各 メーカーさん 宛てに送ってくださいね。 
♦最近，映画の影響のためか 「Be-Bap-High-Sch 
oolj のコミック誌を友達がこぞって読んでいるの 
ですが，私はその隣あたりにある「美味しんぼ」 
や 「ザ. シヱ フ 」， 「傷追い人」なんかを読んでい 
ます。ェッ？ いくら小学館びいきの私でも某誌 
よりも Oh ! MZ を読んでいますよっと。 

清水直喜 （14) 福井県 
スピリッツが週刊化され，「美味しんぼ」のテ 
—マカ 5 ‘‘究極のメニュー”から“給食のメニュ 
一’’に変わるのを期侍しているのは私だけで 
しょうか。 

♦音楽聞くならレッド•ツヱッペリン。誰か編集 
室にツェッペリンのフアンはいらっしやいません 
か？ 正田耕一 （15) 大阪府 

ツュッ ペリンなんてなつかし一ですね。好き 
な曲もいくっかありますよ，曲名は忘れちや 
ったけど。 

♦僕の部室は非常に狭くて，現在 MZ - 2000, XIC , 
カラーディスプレイ，ビテオ，テレビとすべての 
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2500を買おうと日夜労働者してます。 

河村義之 （18) 東京都 
PC ユーザーの鏡ですよ，あなた。 


ません）のインタフェイス，ケ_ブル付きを7 
万円前後で。連絡は型番を記入のうえ往復ハガ 
キで。 ®386- l 4 長野県上田市山田1110竹 
下治彦 

★ XI 用コンパクトフロッピーデイスク CZ -300 F 
+ CZ -3 IF を5万円で （ CZ -300 F のみの場合は 
3万円）。またはニデコのミニフロッピーデイス 
クユニット NH -200 F を5万円で。連絡は往復ハ 
ガキで。 ®00 l 札幌市北区太平四条5 田辺 
督詔 

★ Xlc 用拡張 I / O ボックス CZ -8 IEB を I 万円（送 
料込）ぐらいで。完動品であれば傷，汚れ可。 
連絡はボディカラーと希望価格記入のうえ往復 
ハガキで。 ®76 l 香川県高松市香西北町405 
-2 川東誠章 

Oh ! MZ バックナンバー 

★ 1985年6〜9月号を各1,000円（送料別）で。切 
り抜きは不可。または丨週間の貸し出しでも結 
構です。こちらは各500円（送料別）。まずはハガ 
キで連絡を。 ®955-02 新潟県南蒲原郡下田 
村大字森町 2033-1 目黒弘行 

★ 1983年12月号を1,000〜2,000円で。コピー同封 
であれば切り抜きも可。まずはハガキで連絡を。 
®065 札幌市東区北二十条東7三浦秀治 

★ 1985年4, 6, 9月号を各1,000円（送料込）で。 
切り抜きは不可，多少の汚れ可。連絡はハガキ 
で。 ®790 愛媛県松山市北持田町 33-1 金井 
豊 


までも巻き込んでしまう 
のには脱帽ものです。ベ 
コリ。私は持っていない 
のですが，早いとこ MZ - 
2500に「ミユージアム2」 

をのせてやってください。 

ついでに MSX にも PSG + 

FM 音源の同期ができて， 

MIDI 対応のソフトが是非 
とも欲しい今日この頃で 
す。 

菊池治光 （26) 北海道 
ついに MSX ユーザ 
一も読者にしてしま 
ったか。 

♦ 4 月にやっと PC ユー 
ザーから 脱け出せ ， MZ ユーザーに なれるぞ！ 

鈴木智一 （18) 東京都 
♦私，隠れ PC ユーザーです。でも近いうちに MZ - 


復ハガキで。 ®569 大阪府高槻市竹の内町 
16-1 藤田武則 

★ MZ - 2000/2200/700用 CMOS パックアッブ RAM 
ポード MZ - IRI 2 を I 万5千円で。 QD ドライブ 
MZ-IFI 丨 + MZ - 2000/2200用 QD インタフ i イス 
MZ - IEI 8 + QD 4枚を丨万5千円で。 想509 
-01 岐阜県各務原市鵜沼各務原町 4-343 柴山茂 

★ MZ - 2000用フロッピーディスクドライブ MZ-IF 
07+漢字カラープリンタ MZ - IPI 7+ 漢字 ROM 
ボード MZ - IRI 3 にソフトを付けて10万円以上 
で。連絡は往復ハガキで。 ®830 福岡県久留 
米市宮ノ陣町宮瀬バークタウン2614桐島博幸 

★ ローランド DG の CMU -800 + XI 用インタフェイ 
ス（システムソフト付）を3万円（送料込）で。 
連絡は往復ハガキで。 ®44 I -3 I 愛知県豊橋 
市豊清町茶屋ノ下116河合守 

★東芝プリンタ MP -80 PR ( XI 用 CZ -800 P とコンパ 
チ，可変ピントラクタユニット付）を4万円く 
らいで。 MZ - IP 07 A と交換可。連絡は往復ハガキ 
で。 ®233 神奈川県横浜市港南区丸山台 2-7-5 
坂崎貞夫 

★デジタルテロッパー CZ -8 DT を4万円くらいで。 
往復ハガキで連絡を。 ®857-0 l 長崎県佐世 
保市瀬戸越 4-1 卜16田中康一 

★ XI 用 RS -232 C 力ード CZ -8 RS + 自作漢字夕ーミ 
ナルを I 万5千円で。漢字 ROM CZ -8 BK 2 を I 万 
円くらい，プリンタ CZ -800 P を3万円以上で。 
往復ハガキで連絡を。*©404山梨県塩山市三 
日市場2677古屋孝明 

買います 

★ MZ - I 500 用ボイスボードを5千円以下で。連絡 
は希望価格,連絡先を記入のうえハガキで。 ® 
284千葉県四街道市千代田 4-24-9 山下祥宣 

★ MZ - IF 07 を5万円前後で。また漢字 ROM ボード 
MZ - IRI 3 を2万円で。まずは往復ハガキで連絡 
を。 ®830 福岡県久留米市高良内町3132内野 
宿舎内4楝14小柳順一 

★ XI 用5インチデュアルフロッピ _( 型番は問い 


ものを床の上に無造作に置いてあって，足の踏み 
場もない状態です。この前もホコリが入らないよ 
うにと XIC の上にすっぽりと風呂敷をかぶせてい 
たら，あやうく踏みつぶしそうになりました。キ 
—ポ— ドに半分体重がかかり鈍い音がしたような 
気がしましたが，なんとか大丈夫なようでした。 
バソコン デスクが欲しいよ 一。 

横田紀明 （19) 山口県 
パソコンデスクで 整理するのも いい けれど， 
すべて一体型の冷蔵庫ぐらいの大きさのマシ 
ンが登場すると笑えますよね。 

♦私の通っている大学の生協では，なんと5%し 
か割引をしないのです。その他にもいろいろと山 
岳料金体制で学生をいじめています。怒ってやっ 
てください。 大嶋靖浩 （23) 大阪府 

そういった場合はよその学校のお世話になり 
ましょう。生協だけではなく学食やときには 
就職課までも使える場合があるそうです。 
♦いつも楽しい企画でおめでとう。 MSX ユーザー 



★ MZ - 2000/2200を純粋に愛している方，情報交 
換しましょう。ゲームは確かに面白く気休めに 
はなりますが，しかしそれだけで終わってしまっ 
ていいのでしょうか。どなたか同じような考え 
方を持っていらっしゃる方，お便り待っていま 
す。連絡はハガキか封窨で。想 386-13 長野 
県上田市五加 974-16 小川広幸 （17) 

★ XI ユーザーの皆さん，「すご腕 XI クラブ j に入会 
しませんか。活動内容は情報交換や月丨回の会 
報発行などいろいろ行う予定です。入会金はな 
し，月会費は200円です。特に XID ユーザーを求 
めています。詳しくは60円切手同封のうえ連絡 
を。<©366埼玉県深谷市成塚 702-2 小林徹 
★「 P . M . X 」 ではその名のとおり， PC シリーズ， 
MSX , MZ -700/1500, Xl / XIturbo シリーズなどの 
幅広いユーザーの集まりで活動しています。会報 
も発行していますので，詳しいことを知りたい 
方は持っている機種名，モデルを明記のうえ60 
円切手同封で連絡を。婦 306-04 茨城県猿島 
郡境町伏木1269中村一久 
★今度新しく 「 HOP - STEP . JUMPj という，コン 
ピュータ愛好家サークルを発足させました。そ 
こで今回会員を募集します。コンピュータの好 
きな方であればどなたでも結構。詳しいことは 
60円切手同封のうえ簡単なブロフィールを添え 
て下記まで連絡を。 ®384-0 l 長野県佐久市 
中込前林 1845-3 武石信彦 
★嘉穂無線の EMS -80 B ( MZ -80 B 用 PSG カード） 
をお持ちの方，データ交換をしませんか。ユー 
ザーはあなただけではないはずです。連絡はハ 
ガキか封害で。 ®890 鹿児島市明和卜 5-16 
中島聡 

売ります 

'■I#’:: 1 .’ 

★プリンタ MZ - IP 08 (ケーブル，リポンカートリ 
ツジ2本付）を2万5千〜3万円で6連絡は往 


♦掲載ご希望の方は，官製ハガキに 
項目（売る • 求む…… ） を明記して 
お申し込みください。 

♦ソフトの売買，交換については， 
いっさい掲載できません。 
♦取り引きについては当編集室では 
責任を負いかねます。 

♦応募者多数の場合，掲載できない 
場合もあります。 



ぼ<らの掲示板 


今井弘道( 16 )大阪府 
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MZ -25 的関連図書 


MZ - 2500関係の本もだんだんとそろって 
きたようで，ユーザーの方にとっては嬉し 
いかぎりだと思います。そこで，ユーザー 
には自分のレベルに合った マシン 理解のた 
めに，購入を迷っている方には自分の買お 
うとしている マシンを より詳しく知るため 
に，5冊の書物を紹介することにしましよ 
ぅ。 

SuperMZ 活用研究 

『マイコン』別冊として鳴り物入りで昨年 
発売された本です。内容はといえば， MZ シ 
リーズの歴史あり，ハードウェアの説明， 
BASIC の解説，テレホンソフトの使い方， 
BASIC 入門，機械語入門，ハードウェアの 
内部解析，ソフトウヱアの内部解析，ユー 
テイリテイやゲームのプログラム，全回路 
図，果ては BASIC の隠しコマンドまでつい 
ているという幕の内弁当となっています。 
っまり，初心者にも中級者にも，そしてマ 
ニア やプロにもそれなりに役に立っ構成と 
なっているわけです。一部に『マイコン』 

に載った記事がそのままというところもあ 
ります力 5 '，それでも十分な内容をもってい 
るといえそうです。とりあえずこの1冊を 
揃えて，あと1冊は目的や自分のレベルに 
合わせてというところでしよう。 

パソコンサンデー副読本3 

SuperMZ 編 

本1老2月号の FILES Oh ! MZ でも糸3介 
されましたご存知パソコンサンデーの副読 


本ですが，番組を見ていようが見ていまい 
が関係なく読めます。どちらかといえば初 
心者や中級者向けで， MZ -2500の紹介から 
はじまって，グラフィック，サウンド，通 
信というマシンの特長をいかした構成とな 
っています。そのうえ， OS 入門やソフト情 
報， CG 講座などもついており，パソコン入 
門としての性格ももったオードブルといえ 
そうです。とはいえ，グラフィックやサウ 
ンドについてはかなり実用的にプログラム 
も盛り込んで展開されています。通信につ 
いてもニューメディアの話から BBS まで， 
OS についても OS の歴史から OS を使うメリ 
ットまでと幅広い構成となっていて読み物 
としても楽しめます。 

SuperMZ 

グラフィック a サウンドテクニック 

MZ - 2500のグラフィックとサウンドのみ 
について詳し〈解説してある本で，グラフ 
ィック，テキストおよびサウンドに関係の 
あるすベてのハードウェアの解説，および 
ソフトウェアの解析が中心です。完全に中 
級以上のューザーを対象としているために 
高度な内容が多く，いまひとつ面白味に欠 
けます。読みこなすにはかなりの基礎知識 
が必要といえるでしよう。 

MZ -2500 テクニカルマニュアル 

『 I / O 』の工学社による本です。厚さのわ 
りにページ数が少ないのはいい紙を使って 
いるせいで，1ページあたりの価格は5冊 


中最高です。内容はといえば文字どおりマニ 
ュアルで， MZ - 2500を使いこなすために必 
要な技術資料を集め，それに解説を施して 
1冊の本にまとめたといった感じです。続 
いて構成ですが，半分以上を IOCS の解説 
に割き，あとをハードウェアの解説，残り 
を全回路図といった形をとっています。と 
いうわけで，マニアなど自分でソフトを組 
める人向けであります。 

プロクラムヒント集 ’ MZ ビギナー編 

ひどい表紙とつまらないレイアウト，ワ 
ープロで書いたような文字という，一見情 
けない本ですが，今回紹介した中では唯一 
B A SIC 入門書的な色合いが濃い初心者向け 
の本なのです。とはいっても，昔よくあっ 
た，はじめてパソコンを触る人向けのいい 
かげんな入門書とはやや趣を異にし，全編 
Q & A 的な展開をした B A SI C 基礎テクニッ 
ク編といった感じで，前から順に読むよう 
にはなっていません。1冊を，画面に関す 
る項目（テキスト画面），図形に関する項目 
(グラフィック），印刷に関する項目，ディ 
スタに関する項目（フアイル関係），基礎的 
な演算やプログラム操作に関する項目（演 
算と BASIC の基礎）に分け，それぞれが!"… 
するには」といった見出しとそれに対する 
答え，そして必要なコマンド説明で構成さ 
れています。化け物のように命令の多い B 
ASIC ですから，初心者でな〈とも1册あ 
ったほうがいいかもしれません。ベテラン 
編も発売予定があるそうです。 

氺氺氺 

以上ですが，さすがに内部解析本が多く , 
ひところよくあった入門書はほとんどあり 
ません。もっとも，人から聞いた話では， 
機種にかかわらず入門書は最近売れないの 
で，作っても本屋さんが置いてくれないそ 
うです。 （吉田幸一） 



電波新聞社刊 
B 5判336ページ2,000円 



パソコンサンデー副読本3 
SuperMZ 編 
科学舎パルス編著 
新紀元社刊 

B 5判184ページ1,500円 
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SuperMZ グラフイツク& 

サウンドテクニック 
小笠原よし人/白石誠一 
/井村雅一共著 
ラジオ 技術社刊 
A 5判256ページ2,400円 
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I / O 編集部編 
工学社刊 

B 5判160ページ2,500円 
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電子開発学園刊 
B 5判262ページ丨，700円 
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•NEW PRODUCT 

32 ビツトスーパーミニコン 

IX -11 新発売 

シャープ 

シャープから IX シリーズの ii 上位機 MIX 
-11(6,650 万円 ) が発表された。 

IX -11 の最大の特長は CPU に32ビット RI 
S し (Reduced Instruction bet computer ) 
アーキテクチャを採用したことで，これに 
より UNIX およびその上の高級,5,!吾を商速 
に义行できる。 RISC とは命令数を減らし， 
そのかわりに CPU 上にスタックを配置（レ 
ジスタスタック）するなどして高速化を図 
ったアーキテクチャを指したもので，他の 
IX シリーズが CPU にモトローラの MC 68000 
/68010/68020などを採用しているのとは異 
なっている。その点からも「スーパーミニコ 
ン」のうた、文/口 J どおりの性能が期待され 
る0 OS はバークレイ版 4.2BSD とシステム 
V の両方に対して完全な互換性を侍つ米_ 
ピラミッドテクノロジ社の OSx で，言語は 
C ， Fortran 77， Pascal, Franz LISP，O 
Prolog などがサポートされている。その他 
の特長としては 

籲キャッシュメモリ，最大 16 M バイトのメ 



スーパー ミニコン IX-I I 


インメモリおよびデマンドページング方式 
の4 G バイトの仮想メモリと3階層のメモ 
リシステムを実現している。 

«補助記憶装置は標準で 415 M バイト，最大 
で3 G バイトまで拡張可能である。 

籲オプシヨンの浮動小数点演算 ュニットに 
より IEEE 標準フォーマットで単精度，倍精 
度演算を高速に実行できる。 

などとなっている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 

Xl/Xl turbo 用ミニ F □ニット 

CZ -502 F /520 F 発売 

シャープ 

すでに本誌3月号で紹介した Xl/Xlturbo 

用ミニフロ ッピー デイスク ユニッ ト2タイ 

プの発売が3月25日より開始された。 

今回発売されたのは， Xl / Xlturbo シリー 
ズ用 320 K バイト (2 D 専用）の CZ -502 F (99, 
800 PJ ) と， Xlturbo シリーズ用の 1 M バイ 
卜 （2 HD /2 DD 両用）の CZ -520 F (118, 000 
I り）で，ともに大容董，高速アクセス可能 
な外部記憶装置としては非常に手頃な価格 
での発売となっている 0 Xlturbo modellD 
に CZ -520 F を接続するためのフロッピーデ 
イス クインタフェイス CZ -8 BF 1(14,800 PJ > 
も合わせて発売となった。 

CZ -502 F は，5インチ 2 D タイプのデュ 
アルドライブを2基標準装備し，インタフ 
ェイスボード，信号ケーブルが付属されて 
おり現行の Xl / Xlturbo シリーズ用フロッピ 
ー デイスク ドライブとフルコンパチブルで 
ある。1ドライブ当たりのメモリ容量は320 
K バイト，転送速度は 250 K ビット/秒，拡 
張用端子によりさらに2ドライブまで扯張 
可能である。 

一方の CZ -520 F は XI turbo シリーズ用で， 

5インチ 2 HD /2 DD 兼用タイプのデュアルド 
ライブを2基装備し，信号ケーブルが付属 
されている。この520 F は基本的にはソフト 
によって 2 HD /2 DD を切り替えるが，さらに 
2 HD /2 DD のそれぞれをドライブの左右別々 


CZ-520F (Xlturbo 専用） 

に設定することも可能で，また2 D タイプ 
のデイスクについては読み込みのみの使用 
もできる。1ドライブ当たりのメモリ容量 
は2 HD が、1 M パ、 イト， 2 DD が ; 640 K パ、 イト， 
転送速度が500 K ビット/秒 (2 HD 〉 である。 

これらの製品は，多様化するユーザーの 
ニーズに対応し， X 1シリーズの周辺機器 
を充决させようと開発されたものであるが， 
機能はもとより， 2 D タイプの CZ - 502 F が 
10ノ i 円を切って登場したことに，大いに注 
U したいところである。 

また，シヤープではこのフロッピーデイス 
クドライブ CZ -502 F /520 F の発売に伴い， 

5インチ2 D / 2 HD タイプのブランクデイス 
ク CZ - 5 M 2 D と CZ -5 M 2 HD の発売を 4 JJ 1 
H より行う0 

2 D (両而倍密度）タイプの CZ -5 M 2 D は， 
メモリ容： W :500 K バイト（アンフォーマット 
時)，トラック数 40 X 2 トラック，トラック 
密度 48 TPI となってぉり， 2 HD (両面倍密 
度倍トラック〉タイプの CZ -5 M 2 HD は，メ 
モリ容 M 985,088バイト，トラック数 77 X 2, 
トラック密度 96 TPI ， レコード長256バイト， 
セクタ数26個である。 

この両タイプとも2000万パス/トラック 
以上の耐久性を実视し， 60° C の萵温にも耐 
える新開発ジャヶットなどとともに高信頼 
性を追求した製品として仕上げられている。 
価格はそれぞれオープンプライスとされて 
いるが，1箱10枚組で CZ -5 M 2 D が3,500〜 
4,000円， CZ -5 M 2 DH が6，000〜6,500円前 
後の求めやすい価格になると思われる。 

なお，本誌3片号でお知らせした 320 KB 



CZ -5 M 2 D (左），〇 Z -5 M 2 HD (右） 
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外部メモリボード CZ -8 BE 2 の価格は29,8 
00円， RS -232 C •マウスボード CZ -8 BM 2 
は19,800 H で現在発売中である。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 

XI / XI turbo シリーズ用漢字プリンタ 

TR -24 X / AR -2400 発売 

スター 精密 

スター精密では， Xl / Xlturbo シリーズ 
に対応した24ドット熱転写漢字プリンタ 
“ TR -24 x ” と，24ピンマルチフォント漢字プ 
リンタ “ AR - 2400”の発売をこの4月より開 
始した。 

TR -24 x は，24ドットサーマルへッド採用 
の漢字プリンタとしては価格が68,800円と， 

驚異的な低価格を実現し，これまで発表さ 
れていた TR -24( PC 対応)， TR -24 f ( FM 対 
応）の第3弾として今回登場したものであ 
る。印字速度は英数カナ文字で70字/秒，漢 
字で25字/秒と高速で，用紙の頭出し位置を 
任意に設定できるフリーポジシヨン•オー 
トペーパーセット機能を備えているほか， 

JIS 第2水準漢字（ォプション）の印字も可能 
で，ワープロ刚としては最適の機能を持っ 
たプリンタである。 

AgainWatcluiy 

なっている。 

両業種の違いは企業規模もさることな力 5 ' 
ら，やはり仕事内容にある。パソコン用ソ 
フトハウスはみんなヒット作の開発に日夜 
取り組み“天オプログラマ”が生まれれば 
ヒット作が飛び出し，会社も繁栄する。 

しかし受託ソフト開発会社は「ひとりの 
天才よりも大量の労働者」が必要である。 
ソフト技術者を総動員し，さらに協力会社 
からの“助っ人”を仰いで受注したソフト 
を納期に苦しみながら作る。 

ただし，両者と もに 成長業種で ある 点は 
変わらない。企業としての安定度は“一発 
屋” 的なパソコン用ソフ ト ハウスよりも 受 
託会社のほうが高い。 

労働者派邐法問題とは 

さて，最近ソフト業界で話題になってい 
るのが，7月1日から施行される「労働者 
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2 W 1 あるソフト会社 

本題に入る前に，「ソフト会社」につい 
て認識を持っていただきたい。パソコン利 
用者の私たちにとってのソフトとは，パソ 
コンシヨップで売っている箱入りのパッケ 
ージソフトのことを t 旨す。 

こうした ソフト を主に開発しているのは 
パソコンソフト 専業の ソフトハウス と呼ば 
れる企業群だ。企業水準は社員十数人で， 
年商数億円となっている。設立後だいたい 
4〜5年のところが多い。 

と ころが一般に ソフ ト 会社というのは， 
パソコン 専業の ソフ トハウスのこ とではな 
い0汎用コンピュータのソフトをコンピュ 
ータメーカーやその購入企業から注文を受 
けて開発する会社のことを言う。こちらは 
昭和40年代から発生した業種で，現在の企 
業水準は社員が数百人，年商が数十億円と 


AR - 2400は，24ピンヘッド，136桁ドット 
インパクト漢字プリンタで，価格も188,000 
円と手頃な価格を維持している。機能は豊 
富で， JifJIS 第1，第2水準内蔵の明朝体漢 
字カートリッジを標準装備するほか，印字 
速度も英数カナ文字で250字/秒，漢字高速 
モードで111字/秒，同高速密度モードで56 
字/秒とこのクラス最高速を誇っている。ま 
た，太ゴシック体，細ゴシック体の2種類 
のオプシヨン漢字カートリッジが用意され， 
漢字の書体選択を初めて可能にし，さらに 
ソフトモードスイッチの切り替えで X 1 /PC 
/ MSX にフレキシブルに対応できる0その 
ほかにも用紙を最大100枚までセツトできる 



TR -24 X 


オートシートフイーダ（シングル ビン）， およ 
び同ダブル ビン 拡張 セットも 装備可能（才 
プション）など，豊富な各種先進機能を満 
載している。 

く問い合わせ先〉 

スター精密 ㈱ S 0 542 (63)1118 

日本語対応 UNIX 用 BASIC コンパイラ 

UX - BASIC + を発表 

マイクロソフトウェア•アソシエイツ 

本誌3月号のこのコーナーで紹介した， 
UNIX 用 BASIC コンパイラ“ UX - BASIC +” 
の日本語対応処理がこのほど終 r し，4月 
10日より DEC 社のミニコン VAX 11シリーズ 
用として発売された。 

UX - BASIC + は，アスキー社の漢字 UNIX 
4 .2 BSD 上で稼動する BASIC コンパイ ラで， 
日本語対応処理を必要としない場合には一 
般の UNIX 4.2 BSD でも使用することが可能 
となっている。もともとこの UX - BASIC + は， 
従来の BASIC 言語の欠点を大幅に改良し， 
専門技術者向け OS であった UNIX を-漱ュ 
ーザーにも解放するためのェンドユーザー 
言語として開発されたもので，モジュール 
プログラミング，構造化プログラミングが 
可能，13桁 BCD 演算により演算精度が高い， 


派遣法」という新しい法律への対策だ。こ 
れはソフト受託会社側にとっての問題なの 
だが，まったく私たちと無関係ではないと 
思われるので取り上げてみる。 

労働派遣法とは，最近増えてきた派遣型 
の仕事に従事する労働者の労働環境を確立 
させるために，労働省が作った法律だ。こ 
の法律では指定業種として12業種を指定し 
ているが，そのひとつがソフト開発業なの 
である。 

なぜソフト開発が派遣業種なのか？ 代 
表的なケースとしては①先ほど説明したよ 
うにコンピユ ー タメ ーカーや 購入企業がソ 
フト開発する際に，技術者がその企業に呼 
ばれて仕事をする。②その仕事を引き受け 
たソフト会社が人手不足のために別のソフ 
卜会社から助っ人を募る。③ソフト開発が 
終了したあとも運用，保守要員として数人 
のスタッフを相手先企業に送る——などが 
ある。 

ソフト会社が派遣業種に指定されたこと 
で戦々恐々としている理由は，まずイメー 
ジが悪くなり，新卒者が集まってこない恐 




UNIX システム コール ， C ライブラリな 
どを UX-BASIC + の中から利用できるなど 
といった豊富な機能を備えている。 

そのためにこの UX-BASIC + を使用する 
ことにより，これまでパソコン上で動かし 
ていた BASIC によるアプリケー シ ヨンをミ 
ニコンに移植し，大容量化， マルチューザ 
一化することが容易にできるようになるた 
め，今後，あらゅる UNIX 環境で利用でき 
る唯一の BASIC コンパイラとして幅広く普 
及することが予想される。 

く問い合わせ先〉 

㈱ マイクロソフトウェア.アソシエイツ 

003(486)1411 

速報漢字ポータブルコンピュータ 

PC -1 B 00 K 新登場 

シャープ 

シャープから JIS 第1水準の漢字機能を 
持ち，最大 80 K バイト（標準 16 K バイト） 
までメモリを拡張できるポータブルコンビ 
ュータ PC -1 60 0 K (69,800円）が4月25日 
より発売される。同機は Z 80 A (3.58 Hz ) 
相当の CPU を採用し，パソコン並みの高 
速演算を実現している。 BASIC は PC -15 
〇〇の上位コンパチで，ローマ字カナ変換/ 


カナ漢字変換（単漢字変換）が可能であり， 
全角文字で9桁 x 2行の表示機能を持つ。 

A 4版が扱え漢字も書ける4色 カラー プロ 
ッタプリンタ PC -1600 P (69, 800円）と12 
8 K バイト （2.5 インチ，片面 64 K バイト） 

の容量を持つ電池駆動式のポヶットディス 
クドライブ CE -1600 F (39,8001 JJ ) も同時 


アプリケーションなどを，豊富-なカラーグ 
ラフ約270点（総数350点）により紹介したも 
ので，専門的な参考書としてはもちろんの 
こと，鑑賞用の美しさも十分兼ね備えた解 
説書ともいえる1冊である。 

価格的には少し高価なような気もするが， 
完成されたコンピュータグラフイックの世 


発売される。今间は速報なので，詳細は次 
号でレポートしたい。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 

•BOOK 


界を知るには，最適のものといえるであろ 
ラ。 

アナベル.ジャンケル& 

ロツキ ー•モートン著 
LP ジャヶットサイズ.144ページ9,800円 
㈱ リットーミュージック 003(359)0266 


CG のすべてを紹介 

クリエイティブ•コンビュ 
ータ • クラフィック 

リットーミュージック 

イギリスのケンブリッジ.ュニバシティ 
• プレスより発行されていた『クリエイテ 
イブ.コンピュータ.グラフイックス』の 
H 本語版が，このほど144ページにわたる豪 
華本にまとめられ，リットーミュージック 
より発売された。 

この 本は，無限の可能性を秘めたコンビ 
ユー タグ ラフィックの歴史，テクニック， 



れがあるからだ。これはもうすでに恐れで 
はなく事実としてこういった例が出始めて 
いるようだ。 

もうひとつの理由は，今回の法律で2重派 
遣問題が起こっているからだ。今回の法律 
では「派遣は1社だけ」と指定された。と 
ころが②のケースを考えると， a 社の社員 
が A 社の補充要員として B 社に派遣される 
から，2回派遣されているわけだ。現実に 
はこのケースは半ば常識的になっているど 
ころか， a -> A がさらに階層構造になって 
いる場合などもあるから多重派遣ともいえ 
る。これが禁止されてしまうのでソフト開 
発要員が調達できなくなるのが問題となる 
のだ。 

今のところ解決策としては，作業発注元に 
出向いて行って仕事をする体制から，引き 
受けた仕事はそれぞれの会社でする「請け負 
い体制」に切り替えていくことが挙げられ 
ている。ただし相手先に出向く場合も，指 
揮命令 • 運営系統が明確にソフト会社側に 
ある場合は「派遣」とは見なされないらし 


パソコン分野に進攻する受託会社 

派遣法問題によって， ソフト 受託開発会 
社は自社で仕事をするようになるわけだ。 
そうなると パソコン や ミニコン など開発マ 
シンを 新たに導入する。それならば自社で 
まず パソコン 用の パッケージソフト くらい 
は開発してみようか……。 

何か風が吹けば——に似た話だが現実の 
ことだ。すでに数年前からソフト会社では 
自社プロダクト化の気運が高まっていたの 
で，着手しているところが最近増えていた。 

ところが今回，集団でこの動きに着手し， 
ソフトを共同体制で開発していく計画のあ 
ることがわかった。汎用機ソフトで最強の 
開発力を備えていると言われる富士通のサ 
ードパーテイ団体 ， FSA (ファコム ソフト 
ウェァ協議会）がそれだから驚きだ。企業数 
54社，ソフト技術者1万5000人。 FSA がこ 
の計画を打ち出したところ，富士通がこれ 
以上の味方はない，とばかりに乗り気とな 
り，ネットワークと汎用超大型コンピュー 
夕を開発環境として提供することになった。 


さらに富士通汎用機部隊のもうひとつの支 
援団体である FCA (ファコムセンター協議 
会）も相乗りすることが決まった。 FCA は富 
士通の計算センター団体で，ソフト開発力 
もあり，地方在住を生かした地元でのシス 
テム販売力も高い0 

今度の計画によると，まず9月に公衆回 
線を使ったパソコンネツトワークシステム 
を使って試験を開始，来年4月には川崎市 
にある超大型機をホストに富士通の VAN 
「 FENICS 」 回線を使って， UNIX を OS 

に使い本格的にパソコン用ビジネスソフト 
の開発に乗りだす。その際基盤となるのは 
これまで汎用コンピュータのソフト開発で 
蓄積してきた ツール やノウハウだ0 

ビジネスバソコン分野で打倒 NEC にやつ 
きの富士通とパソコンソフト分野への進出 
を計画する汎用受託ソフト会社のこの“合 
体劇”が奏効すれば不動のトップメーカー 
NEC の地位も揺らいでくることは必至。 

アスキーとマイクロソフトの提携解消劇 
以上のインパクトがあるかもしれないこの 
計画，今後も注目していきたい。 （ K . T .) 
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このインデックスは，タイトル，注記——著 
者名，誌名，月号，ページから構成されていま 
す。今月は MZ - 2500のハードウェア解説や ，XI 
シリーズ徹底比較など，ハード関係の記事に注 
目したいですね。 


I / O 工学社 

ASCII アスキー 

THE BASIC 技術評論社 

テクノポリス徳間書店 

Pio 工学社 

P 0 PC 0 M 小学館 

マイコン 電波新聞社 

マイコン BASIC Magazin 電波新聞社 

LOGIN •アスキー 


アートとしての 
ソフトウェア 

ポー/いヘッケル参籌 «并霣鍔♦沢 


麵 


レ . • 



‘•—一つ 


本書のタイトルを見ると，コンピュータ•グラフィッ 
ク関係の本かと思う人がいるかもしれませんが，原題は 
『The Elements of Friendry Software Design 』 で，これは 
「親しみやすいソフトウェア設計のための要点」というこ 
とで，ユーザーに喜ばれるソフトとはどういうものかと 
いうことがこの本の主題です。 

「歴史を振り返る」と題された第一章では，コミュニケ 
—ションは芸術（アート）に向かって進歩すべきで，ソ 
フトウェアもコミュニケーションの一種であるのだから 
同じことが言えるということが主張されています。他の 
コミュニケーションの形態としては，文芸，映画，美術な 
どがあげられており，数多くの箴言とともに，ソフトウ 
ェアにもそれらの芸術のテクニックを取り入れるべきで 
あるとされています。また，「コミュニケーションの達人 
は夢から出発します j とか「マニュアルは設計の敗北を意 
味する」など，なかなか気の利いた部分がありますし， 
著者自身もプログラマであることから，作る立場からの 
身につまされる内部告発があったりして，実に新鮮な切 
リロで文化としてのソフトウェアを考えさせてくれます。 
多くの人は不親切なソフトウェアにイライラさせられた 
経験があるでしよう。そんな会社に送りつけて「これで 
勉強しなさい！ j と言ってやりたくなるような丨冊です。 
アートとしてのソフトウェア 
ポール•ヘッケル 著酒井邦秀訳 アスキー 
A5 判 208 ぺージ 1,600 円 003(486)711 1 


一般 

► PC の盲点をついたマシン語入力方法 

POKE 文をイジル 。-^ Mad Cocky , P 0 PC 0 M , 4月号， 2 l 8 p . 

►ボケ コンマシン 語入門講座 

PC シリーズのマシン語命令に何があるのかをみる。 編集部0, P 0 PC 0 M , 4月号， 

214 215 pp . 

►マイコン 人生相談室 

システムが作動しない，メモリを節約したい，という読者の悩みに応じるコーナー。 
-—ピオ•ルーム， Pio , 4月号，176— 177 pp . 

►徹底研究 CD-ROM のすベて 

次世代のメディア CD - ROM の全貌を解明する。——古谷恒雄， ASCII , 4月号，115— 
124 pp . 

MZ - 的 K / C /1200/700/1500 

MZ -80 K/C 

► C コンパイラ 

シャープ FD 0 S 上で走る整数型 C コンパイラです。一古田秀和， I / O , 4月号,241— 
250 pp . 

MZ -80 K / C /1200 

►ドリブル 

サッカー選手のあなたは，ひたすらドリブル練習をするのでした。——さんじゅ 
ういち， Pio , 4月号， 42 p . 

► BOXING 

ボクシング•ゲームです。—— AH 0 Mk . 2, Pio , 4月号， I 22- I 23 pp . 

MZ -80 K / C / 1200/700/1500 

► ICBM 

コントロールできない潜水艦に乗ってミサイル擎破するのであった。-—日本 S 0 F 
T . K , マイコン BASIC Magazine , 4月号， lllp . 

MZ -700 

►ショートプログラムベスト24 CAPTURE 
障害物をクリアして DATA を奪え！——伊藤輝彦， P 0 PC 0 M , 4月号，140 • I 5 lp . 
►ショートプログラムベスト24酵素活性ゲーム 
結合ゲームです。——伊藤輝彦， P 0 PC 0 M , 4月号，140 • 150— I 5 lpp . 

MZ -700/ 1500 

► THE ROBOT 2 

敵の動きをストップさせてデータを盗むのだ。——伊藤輝彦，マイコン BASICMaga 
zine , 4号月, 112—113 pp . 

► IN THE WALL 

口ードランナーみたいなゲームだっちゃ。——安部俊秀，マイコン BASIC Magazine , 
4月号,1 14-116 pp . 

MZ -1500 

►忍カンタン改造法サンダーフォース 
敵からの攻轚がないゾ。——田中晋史，テクノポリス，4号月， I 27 p . 

►タイニー RPG デーモンアイ 

迷路の中で闘い続ける ロールプレイです。 —— クー ニ ャン，マイコン BASIC Magazi 
ne , 4月号 ， M 7— 119 pp . 

►暗記博士 

学習ソフトを自分で作ることができるソフト紹介。——丹治佐一，マイコン，4月 
号， 334—335 pp . 

MZ •的 B / 2000/22的/2500 

MZ -80 B 

►クロッション 

星間アルバイトニュースで見つけた POL 退治にタロー 君は出かけるのだった。 一 
みたらしだんご， Pio , 4月号，119— I 2 lpp . 

MZ -80 B /2000/2200/2500 

►ショート プログラム ベス ト24 スキーゲーム 

スキーでチェックポイントを通過するゲームです。一蘭科義孝， P 0 PC 0 M , 4月 
号，140 • I 50 p . 

►おでん屋源さん 

客を怒らせないように，注文されたおでんはしっかり出しましよう。—— N 0 RI , マ 
イコン BASIC Magazine , 4月号， I 20- I 2 lpp . 

MZ -2000/2200/2500 
►少女伝锐 

ヨーヨーを投げて敵を倒す の だ~ !—— ANP 0 N , マイコン BASIC Magazine , 4月号， 
122— 123 pp . 

►クリーミイランド 

異星人の宝を探すあなたの前にはさまざまな障害が待っていた。一一前川聴， Pio , 
4月号, 42—43 pp . 

MZ -2200/2500 

► BASE DEFEND 

敵の基地にロボットをぶつける，というゲームだぞっと。——内海淳 一 ，マイコン 
BASIC Magazine , 4月号，1 24—126 pp . 
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►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

ユーザーの あらゆる疑問に対してお答えする コーナーです 3 編集部，マイコン， 

4 月号, 198- 201pp. 

MZ - 2500 

► Super Tree 

階層構造がひと目でわかるメニュー型ディレクトリのためのプログラムです。 
エンジンルーム MS, I/O, 4 月号， 177— 179pp. 

► SUPER BASIC 98 コンバータ 

PC-9801 シリーズ— MZ- 2500 へのテキストコンバータの紹介です。 中村雄貴，マ 

イコン， 4 月号， 332 333pp. 

► MZ- 2500 ハードウエア解説 

カスタム LSI である I/O コント□ール LSI およびその周辺の I/O について解説する。 
編集部。 ASCII. 4 月号， 189 — 192pp. 

►テキストコンバータ 

PC-8001—MZ- 2500, FM7/77—MZ- 2500 への 2 種類のコンバータの発表です。 高 

橋雄一，マイコン， 4 月号， 241 -250pp. 

Xl/C/D/F/turbo 

XI シリーズ 

►テクノボリスの テーマ 

テクノポリスのテーマ曲だとサ。 一 編集部，テクノポリス， 4 月号， 137 138pp. 

►電光掲示板 

それはブレイクしない限り，続くのであった。 編集部，テクノポリス， 4 月号, 
I48p. 

► 16 進 15 パズル 

15 パズルだってさ。 編集部，テクノポリス， 4 月号， 147 148pp. 

►ショートプログラムベスト 24 ハレー 彗星 
ハレー彗星が斜めに飛ぶデモプログラムです。 柿崎康司， P0PC0M, 4 月号， 

137 • I47p. 

► X1/X1turbo シリーズ徹底比較 VI 時代のパイオニア XI の家系をさぐる 

XI シリーズの出生と成長を振り返って， XI 像を考える。 編集部， P0PC0M, 4 

月号， 122- 127pp. 

►気分はビデオアーティスト。 VTR に録画しちゃうのだ嬉楽画ターボ 

カラーイメージポードとマウス対応 CG ツールでビデオアーティストする。 一一 編集 
部， P0PC0M, 4 月号， 66 67pp. 

►円丈のジョ〜ダンソフト 

スーパー CAI 登場の巻。 -一 三遊亭円丈， P0PC0M, 4 月号， 171- 177pp. 

► Q ちゃんの大脱走 

食べ物倉庫に閉じ込められた Q ちゃんを助ける。 KAZUYOSHI. M. P0PC0M, 4 月 
号， 232 —237pp. 

► ログイン版ドラゴンスレイヤー 

ザナドゥの前身であるドラスレが，パワーアップしてログインに登場。 編集部， 

LOGIN, 4 月号， 192 199 • 401 — 423pp. 

►忍カンタン改造法エグゾア 

エネルギーアップでゴールへ一直線。 一 MAX, テクノポリス， 4 月号， I26p. 

►ザ • 必勝法ザナドゥ 

魔法の経験値はこうして増やすのだ。 篠崎孝之，テクノポリス， 4 月号， 94p. 

►なんでも Q & A シャープ XI /turbo/ II シリーズ編 

ユーザーのあらゆる疑問に対してお答えするコーナーです: 編集部，マイコン， 

4 月号, 202- 203pp. 

►忍カンタン改造法エグゾア n ウォーロイド 
エネルギーが減らないのだ。 - ZESCA の作者，テクノポリス， 4 月号， I27p. 

► The Castle コンストラクション優秀画面大発表 

読者が作成した画面をコンストラクション機能を付けて発表する。 増田隆行， 

LOGIN, 4 月号， 364 367 • 499 534pp. 

►バリケード 

ゲーム内容は，バリケードそのものです， Nakkey, Pio. 4 月号， 45p. 

► Mr. Y 

廃部寸前の部長であるあなたは， Mr. Y と張り合いながら勧誘するのだった。 

村松進， Pio, 4 月号， 44 45pp. 

► South Inland Story 

あなたは綱を使って，島にいる人食い人種や植物を退治するのでした。 DEGS 

SOFT 糸井， Pio, 4 月号, 128 - 129pp. 

►リフレックスポール 

すぺてのスペシャルフラッグを取るのだ， 川口洋，マイコン BASIC Magazine. 4 

月号， 165— 166pp. 

► GHOST BUSTER 2 

荒れてしまった街を復興させるのだ。 日比野幸広，マイコン BASIC Magazine, 4 

月号， 167- 168pp. 

►1M バイト RAM ディスクの製作 

1M バイト RAM ディスクのテストおよび基本的な使い方を紹介する。 貴志順司. 

渡辺茂， I/O, 4 月 号. 321 326pp. 

►パロス 

いわゆるドルアーガっぽいロールブレイングゲームです。 田辺隆一，マイコン， 

4 号月, 258-265pp. 

►コンピュータ*ミュージックの世界 


パソコンのコンピュータ.ミュージック度を診断する。一一高秀真次，マイコン， 

4月号, 394 397 pp . 

►暗記博士 

学習ソフトを自分で作ることができるソフトです。 丹治佐一，マイコン，4月 

号，334 335 pp . 

► ASCII EXPRESS 

Xl / X 1 turbo 用周辺機器，24ピン漢字プリンタとハードディスクが発売。 編集部, 

ASCII , 4月号， I 04 p . 

XI turbo/D 

► KFD -2 HD /2 DD フロッピーディスク 

BASIC HOUSE から発売されたフロッピーディスクをレポートする。-一一岡本一郎， 
マイコン， 4月号，374 377 pp . 

ポケコン 

PC - 1245 

►スーパーグラフィック16 

キャラクタを実際の画面で考えられるスーパーグラフィック16です。辻一清水, 
Pio , 4月号,164— 165 pp . 

►ザ•スモウ 

はっけよ-•いのこった！すもうゲームです。 津田雅史， Pio , 4 月号， I 43 p . 

PC - 1245/51 

► GOZILLA 

ゴジラ対スーパー X の一騎打ちだ！ 龍神正人，マイコン BASIC Magazine , 4月 

号， I 72 p . 

PC - 1245/51/55 

►マシン語入カモニタ 

入力中の番地のひとつ前のデータを表示する機能が付加された。-一坪田吉和， P 0 
PC 0 M , 4月号， 2 l 8 p . 

PC -1 245 50/51/55 

►タイニータンクバトル 

シミュレーションっぽいゲームなのだ。—伊藤直広， Pio , 4月号，144 145 pp . 

PC -1245/50/51 

►走れ！ セコイライン 

PC - 1245で走りました。 COR , Pio , 4月号，146- 147 pp . 

PC - 1250/51 

►ボケコン簡易 RS -232 C 

ボケコンをホストコンピュータとして使用する。 前原秀明， I / O , 4月号，184 

185 pp . 

PC - 1251/55 

► SK - GAMEMAN - I 25 I 

究極のボケコンゲーム用のコンパイラについて。第 I 回文法，インタープリタ編， 
木村修 二， THE BASIC , 4月号，63 74 pp . 

PC - 1260 
►多機能モニタ 

マシン語プログラムの開発に役立つようなモニタです。 森岡澄夫. Pio , 4月号. 

162- 163pp. 

PC - 1261 

► THE プロレス 

ブロレスゲームだゾ。 石崎靖治， P 0 PC 0 M , 4月号，216 -217 pp . 
►チェックサムプログラム 

チェックサム•リストです。 編集部， Pio , 4月号， 166 pp . 

PC -1260/61 

► THE TOWER OF DRAGON 

悪の竜を倒す勇者を待ち望んでいる丨匹の竜がいた。 出口隆之， Pio , 4月号， 

156 158 pp . 

PC - 1350 . 

► Monitor 1 350のリ ロケート 

簡単なリロケータです。 栗入零文， P 0 PC 0 M , 4月号， 2 l 8 p . 

► SAFETY ZONE 

壊れた宇宙船を引き連れて，ブラックホールから脱出するのだ。 SKIMCC の S . S . 

I / O , 4月号， 327 p . 

► THE KARATE 

ブレイヤーの腕によってスクロールスピードの変わる空手ゲームです。 Yas 
soft , Pio , 4月号，152 153 pp . 

►スーパーゴルフゲー厶 

ゴルフゲームじや。 GOLD BAT , Pio , 4 月号， 148 149 pp . 

PC - 1401 

►モールス 符号タッ チコー ダ 

PC - I 40 I 用の欧文タッチコーダのプログラムです。 JR 7 NPG 小西弘磨， I / O , 4月 

号，186 187 pp . 

PC - 1500 

► BATTLE TANK 

敵のタンクをやっつけろ 一！ 編集部，マイコン BASIC Magazine . 4月号， I 73 p _ 

PC -1500 01 
►暴走しよ一ぜ 

川下りみたいな，力ーレースゲームです： 倉益正明， Pio , 4月号，154 155 pp . 
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ニクイですね。 

安藤太一（〗7) X 1 C 京都市 
• 3月号はゲーム中心でしたね。どうせ他誌 
と同じようなものだろうと思って読むと…… 
う一む，すごい。他誌にはない強いなにかを 
感じる。これは“気”ではないか。いや，フ 
ォースだ。読者や編集室の人からの強い気持 
ちがフォースとなって感じる。うっうう…… 
私のやっていないゲームでも面白さがひしひ 
しと伝わって来ます。 

島田康晴 (16) XI turbo , PC -9801 石川県 
•とうとう MZ でも Forth が走るようになっ 
た。 CP / M で走る数々の言語群。これらが自 
分の愛機で走るならば，という願望を誰しも 


| DRIVE ON 

この コーナーは 本誌年間モニタの方々より 
返ってきたレボートの中からご意見，ご希望， 
または気になる情報を抜粋して毎月皆さんに 


抱いたことがあるだろう。 magiFORTH は使い 
やすそうな印象を受けましたが.マニュアル 
ともいうべき命令群のページは1冊の小冊子 
にしたらよかったのではないでしょうか。こ 
れだけの機能ですから市販のものにも劣らな 
いものです。ただし，32ビット数値が現時点 
でできないのは残念です。バージョンアップ 


•その月の Oh ! MZ を買ってきて，連載記事 
のところへきたとき，前回，前々回の記事を 
取り出して読んでから読み始める人がいるだ 
ろうか。前回の内容をマスターしていない人 
でも，たいていそのまま読み進むだろう。ま 
た初めてその連載を読む人もいるはずである。 
よ一するになにが言いたいか。最初に「前回 
までの軽いおさらいをしてほしい」のである。 
それが抵抗なく記事に入っていく最良の方法 
だと思う。 浦川博之 （15) XI C 千葉県 
• XI の後継機が出るとか出ないとか噂があり 
ますが，たぶん周辺機器の拡充という形だと 
思います。たとえば FM 音源力ードとか。そ 
れにハードよりもソフトが大事だということ 
で，後継機なんか作ってる暇があったら， S 1- 
0 S などを XI に移植してほしいとシャープに 
言いたい！ 8万語の辞害で日本語処理がで 

き， CP / M , MS - DOS , UNIX , IBM などのファ 
イルが使える。マルチ MPU もできてしまう。 
0 S 自身を自由に拡張できるサブシステムと 
いうのも面白い。とにかく SI -0 S はスゴイ！ 


お届けしていきます。今月は 3 月号に対する 
モニタです‘〇 3 月号の特集に対する ご 意見や， 


を楽しみに待っています。素啃しいものをあ 
りがとうございました。 


Xlturbo に移植される日もそう遠くないと信 
じたい。 


今月号の特集への要望などを中心にまとめて 


田村唷希 （17) X 1 C 熊本県 


黒田弘明 (23) XI , MZ -700 埼玉県 


みました。 


•いちばんよかった記事は「われ MS ( X)-DOS 
を発見せり j でした。 Xlturbo で MS - DOS が 


使えるというのは非常にうれしい報告です。 
さらに， CP / M からのファイルのコンバート 
法なども載せるところなんかはさすが Oh ! MZ 。 


I ごめんな*いの 

□ ーナー 

3月号 magiFORTH 

P .40 ワード 「 EXCUTE 」 は 「 EXECUTE 」 の誤 
りです。また，ワード 「 l ’ j , 「 RS 奂 j , および 

拡張用に用意しておいた隠れワード 「 DOS 」 
にバグがありました。以下のように訂正して 
ください。 

3909 h 0 B — 02 

4124 h 29 41 — 32 30 

4289 h 0 C 00 — 80 42 

3 月号カラー花札コイコイ 
P .107 MZ - 2000/2200用 BASIC では一般に， 

UMIT 命令で領域を確保してあれば， LOAD 命 
令で マシン 語をロードすることができます。 
しかし， マニュアル どおりに テープから 口一 
ドしようとすると エラーになる ことがありま 
す。今回のプログラムもそれに該当しますの 
で， エラーの 出る方はリスト1の9行を削除 
して，起動の際はダイレクトに LIMIT $ E 000 
を実行後，モニタからリスト2をロードする 
ようにしてください。 

4月号パソコン英文タイプライタ 
P .60 リスト 2- B において3030行が落ちてい 
ました。以下のように追加してください。 
3030 NEXT 

4月号ハイクオリティハードコビー 
P .68 「普通版ハードコピー j において，本文 
中プリンタコント ロールコー ドのアドレスが 
誤っていました。また，バグ付きの ZEDA で 
アセンブルしたため，アドレスがずれてしま 


いました。このほか，プリンタによってはコ 
ント ロールコー ドの格納領域が足りないとの 
指摘もありましたので，アドレスを以下のよ 
うに変更し，プログラムを言丁正してください。 
なお，プログラムをソースで打ち込んである 
方，マシン語を理解できる方はこのかぎりで 
はありません。自由に改造してください 0 
くコント ロールコー ドのアドレス〉 

FBFIh 18/216インチ程度の改行 
FBF 9 h 2/216インチ程度の改行 
FC 01„ 8ドットビットイメージ指定で 

640個のデータを送る 
FC 09 h 1/6インチ改行 
FCIIh プリンタリセットと改行 
<訂正> 


FB 08 h 

F 5 

FB 

— 

11 

FC 

FB 18 h 

F 2 

FB 

— 

F 9 

FB 

FB 62 h 

F 4 

FB 

— ¥ 

09 

FC 

FB 6 B h 

F 6 

FB 


19 

FC 

FBA 5 h 

F 3 

FB 


01 

FC 

fbab „ 

F 6 

FB 

—► 

19 

FC 

fbbb „ 

F 2 

FB 

— 

F 9 

FB 


4月号 JP -80 でカラーハー ド コビー 

P . 70リスト2はフアイル名 “ COCPY . obj ” で 
セーブしてください（リスト1の230行のも 
のと同じであればよい）。また，リスト1に誤 
りがありました。以下のように言丁正してくだ 
さい。 

110行65535 —120 
170行65535 —160 
190行 65535 — 180 
240行300 — 230 

4月号漢字出カユーティリティ 


バクに関するお問い合わせは 

Q 03- EB 3-2830 

月〜金曜日16 : 00〜彳8 : 00 


P . 73本文中 “ PRS :" とあるのは“ PRN :” の 
誤りです。 

4 月号ますますツメターイ BASIC 塾 

P .117 スペシャル プログラム「だしいれく 
ん」のリストに誤りがありました。200行を 
次のように訂正してください。 

200 IF ANS $<> “ Y " THEN 300 
4 月号 Oh!MZ 質問箱 
P . 179 愛知県の小島敬子さんの質問に対す 

る解答で，チェックサムの打ち込み方， SW 0 
RD の打ち込み方， SWORD のシステムディスク 
の作り方に誤りがありました。それぞれ，次 
の手順で行ってください。 

•チ:！：ックサムの打ち込み方 

1) J 0 DAN - D 0 S を起動する 

2) L 0 ADM “ HuMonitor . obj ”， R を実行して， 
HuMonitor へ制御を移す 

3) チェックサムを打ち込む 

4) 打ち込み終わったら* GD 000 として， J 0 
DAN - DOS に戻る 

5) SAVEM “Check Sum 3000.0 bj ”， 3000,32 FF , 
3000でディスクに セーブす る 

• SWORD の打ち込み方 

LOADM “ SWORD , obj " 

LOADM “Ceck Sum 3000.0 bj ” 

LOADM ‘• HuMonitor . obj ”， R 
♦ G 3000 

• SWORD のシステムデイスクの作り方 

LOADM “ SWORD , obj " 

LOADM •‘ FORMAT & SYSGEN . obj ，， 

LOADM “ HuMonitor . obj ”， R 
木 G 1 FFD 
#J 7000 

お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお言売みください。 

また，よくアドベン チャー ゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできませんご了承ください。 
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► Oh !MZ では，毎月本誌の内容全般にわた 
って感想> ご意見をお寄せいただく年間モニ 
夕を募集します。仕事の内容は，毎月お送り 
する Oh ! MZ をお読みいただいて，言己事内容 
やレイアウトへのご意見，いろいろな企画， 
各地域のパソコン情報などのことについてレ 
ポートを書いていただくことです。応募資格 
は Oh ! MZ のI売者であること，ただそれだけ 
です。興味のある方は官製ハガキに住所，氏 
名，年齢，職業，電話番号，使用機種（ナィ 
コンも可)，マイコン歴，ご自分のプロフィー 
ル， PR などを書いて， 「0h ! MZ 年間モニタ 
募集係 j までお送りください。 

►このたび，特に次のテーマで投稿を募集し 
ます。 

1. ツール関係の各種プログラム 

2. ビジネス関係の各種プログラム 

BASIC や既存のプログラムを使いやすくす 
るためのツールや，機能を拡張するもの。グ 
ラフィック用のツール，ミュージックツー 
ルなどなど。こういうプログラムで，こんな 


| SHIFT BREAK 


►若干，誤解している人の気配を感じたので害いて 
おくが，私はファンタジーは読むが頭にヒロイック 
と付くものはまったく読まない。ついでに， SF フ 
ァンだがハード S F やスぺオペのたぐいは好きでは 
ない。ついでに，ロックは好きだが歌謡曲やフユー 
ジョンはだいっ嫌いである。と，春なのに彼女のい 
ない私は寝不足で不機嫌なのであった。 （K.Y) 

►世間では春である。春分は過ぎて，友人からは結 
婚式の案内が届き，春一番で女子高生のスカートは 
ひるがえり，めでたく進級も決まり，ルンルン気分 
で編集室に来たのである。しかし，ここは年中秋色 
でプリンタ用紙が足にからみつくは空き箱にぶつか 
るはひどい状況なのである。 （ま） 

►今月の質問箱のゲラを囲んでの一部始終。 

私「結局ブラインドをマスターするには教本で地道 
にやるしかないんですかねェ」 

祝「いや，究極の手がありますよ。まず，キートッ 
プを全部外して，次にメチャクチャに付け替える。 
これで，いやでもマスターするでしよう j 
さすが祝先生。恐れいりました。 (IMT) 

►ひとつ素朴な疑問。スタートレックの世界で，航 
宙艦同士の戦闘のとき，両者はどんな速度で移動を 
行っているのだろう。小説を読むかぎりでは,. 7t 
プ速度を出しているようだ。だとすると位相光線砲 
は敵に命中させることはできない。また両者の距離 
はどれくらいなのだろう。謎は深まるばかり。どな 
たか教えていただきたい。 （Y) 

►年に1度とはいえ，1力月におよぶ長い試験がや 


に便利に使ってるよ。という自作プログラム 
をどしどし投 m してください。 

また，日ごろビジネスに使っておられる便 
利なプログラムも募集します。何も汎用のス 
ゴイものでなくて結構です。こういう目的に 
使うので，こんな機能は付いてないけど，その 
かわりこれが強イ匕してあるので便利だよ。と 
いうようなもので十分ありがたいのです。 

S-OS のアプリケーションプログラムとし 
て今月エディタが発表されました。カルクや 
データベースなどビジネス向けのアプリケー 
ションの投稿力欷しいところです。 

► MZ-1 500/700周辺アプリを考える会の連 
載が今月で6回目を迎えました。読者の皆さ 
んのご意見はどうでしよう。今後扱ってほし 
い題材や連載へのご要望を募集します。 
►厳しい冬も過ぎ，重いコートを脱ぎ捨て， 
足どりも軽やかに街へと出掛けたくなるこの 
季節。こたつのなかでじっとディスプレイを 
眺めて頭を悩ませるパズルゲームより，バギ 
ユーン•ズガーンのアクションゲームがやは 
り恋しくなってきますね。 Oh 丨 MZ の投稿プ 
ログラムもここのところアクションゲームの 
掲載がなく，寂しく思っている読者も多いの 
ではないかと思います。 

そこで！ 大々的なアクションゲームの募 
集です，春の柔らかい日差しの中でビシバシ 


っと終わって，さあ休みだ，あれもやりたい，これ 
も見たい，などと思ってもなかなか手につかない今 
日この頃です。話は変わって，お彼岸の関東地方大 
荒れの日，僕は山中湖にいました。東京へ帰ろうと 
思っても，交通機関は全面ストップ。アドベンチャ 
一も現実に体験すると，きついですね。 （KY0) 

►というわけで K 0氏もどうやらヤラセの世界を抜 
けだしたようだ。ちなみに 2. 14や 3. 14は私もクリア 
している。最近は編集室でお互い会わなかったりす 
るわけだが，この編集後記で攻擊ができるわけだ。 
ところで「美味しんぼ」に「ブラックジャック j を 
たすとなにになるかご存知ですか。答えは「ザ•シ 
エフ」なのだよ。偏見なのさ。 （K.S.) 

► 2年以上も会っていない女の子がケガで入院した 
という知らせを聞いたので，さっそくお見舞いにい 
った。病室に入ったときの彼女のひと言が， 「K0 さ 
ん太ったね」だって（そうかなぁ）。さらに，帰りに 
玄関まで見送ってくれた彼女が小児科の子供の「彼 
氏？」という質問に答えた返事が「違う，違う」だ 
った。まあ，どうでもいいけどね。 (K0) 

►本日，私はたいへん眠い。これというのも，あの 
リンカの野郎に虫がいたせいだ。仕事が遅れている 
のは私のせいではない。これというのも，あのプリ 
ンタのアホが紙を巻き込んで，10回も打ち直しをさ 
せられたからだ。私は何も悪いことはしていない。 
私は無実だ！信じてくれ，俺じゃない，助けてく 
れ……。「やっぱ24時間連続運転はできねヱなァ。放 
熱板付けよ一っと」。 (M.K.) 

►友達から電話が来て「麻雀卓の出物があったので 
買ったぞ。椅子に座ってやるやつだ。具合がいいぞ 
—j と言った。私が「いいな一」と答えているうち 
に話がまとまり，4月12日から18日まで北海道の友 


打ちまくり，ボコボコ落としまくり，気分は 
すでに死んでいる。敵味方入り乱れての大乱 
戦。生きるも死ぬも指先しだい。明日は明日 
の風が吹く。行け一！ズガーン。 

私たちを異次元へと誘い込む，そんな魅惑 
のアクションゲーム。力作をお待ちしており 
ます。 


投舰 

春原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
楷^ •マイコン歴を明記してください。 

籲プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法*できればフローチャート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
に，##文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは慰氏2 
回はセーブしてください。 

參ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室で検討の上.製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

•投稿^のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

〒102東京都千代田区四番町 2-1 
日本ソフトバンク出版部 
Oh ! MZ 「©〇@@」係 


達のと ころへ 泊りがけで麻雀をしに行くことにな っ 
てしまった。往復の飛行機代は6万5千円なり！ 
読者の皆さん，友達は注意して選びましょう。 （M) 
► 3月の末に友人から誘われて ハレー 彗星を八ヶ岳 
まで見に行く約束をした。すると前日， 3月だとい 
うのに大雪になってしまった。こうなりゃ意地でも 
見に行ってやろうと思って，次の週に干葉まで見に 
行くことにした。するとどうだろう，その当日は先 
週にもましての大雪となってしまった。そのことが 
あって以来，自分は雨男ならぬ雪男 （？） なのではな 
いのかと日夜不安な毎日を送っています。 （N) 

►タクシーというものはどうしてこう揃いも揃って 
あの AM だらけの CM 放送，あ間違えた！ CM だら 
けの AM 放送をかけているんだろう。アメリカの FM 
放送のように，ポップス専門タクシーとかロック専 
門タクシー，歌謡曲専門タクシーを作って ミュー ジ 
ックテープを流してくれないかな一，なんてバカな 
ことを考えるのは私だけでしようか。 ((«) 

►かの，つポイノリオさんが女の子のまるっこい字 
を印刷できるソフトを出して話題を呼んでいる。じ 
つは私も女の子の害く字をまねしたくて研究したも 
のです。先日も某印刷所の0氏にもらった"いちご 
新聞”に載っていた青山みるくサンの字（たぶん？） 
が気に入ってしまった。そのうち，自分の文字でワ 
—プロが打てるようになるでしょう。 (T) 
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篥ラ 

募グ 

大口 

タブ 
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microOdyssey 


’86.6 月号 5 月 17 日(土)発売 

S - OS 読者参加特集 

付 - S - OSSWORD ” 一88版，777版等を発表 

BASIC によるロボットコントロール 

共通 I / O ポートの活用 

暇プロはジョーダンが好吉なのだ 

おニャン子とコンピュータほか 


ある本を人からすすめられ，のぞいてみると 
そこにはカタカナと漢字だけの文章が果てしな 
く続いていた。「こ，これでは私には読めん…」 
ただでさえ文語体というのは苦しいのに，より 
によってカタカナなんか使いおって……と私の 
絶望は怒りの疑問へと変わっていった。 

そもそも国語に関して不勉強な私には，どう 
してこのような事態になったのか理解できない 
が，ひらがなとカタカナの関係にはさぞかし深 
い事情が存在するのだろう。そして，それは唐 
突にコンピュータの話へと展開するわけだ。い 
うまでもなく，パソコンにとって日本語処理の 
難しさは英語の比ではない。しかし，コンピュ 
一夕が言葉を扱う以上，この問題がある程度か 
たづけなければすべてのソフトウェアは本質的 
に成り立たない。 

かつてわれわれは，コンピュータに，コミュ 
ニケーシヨンに対するビジヨンを持てなかった 
ために，カタカナしか打てないパソコンの氾濫 
を許してしまった歴史を持つ。これは不幸だ。 
もちろん，カタカナじゃなくてひらがなであれ 
ばよかったというものでもないのだが。もうひ 
とつ。 SF 小説などを読むと，コンピュータが 
打ち出すブリントアウトやディスプレイ上のメ 
ッセー ジがカタカナで窨かれていることが多い 
のには失望する。人が打ち込むメッセージもが 
そうだ。コンピュータとの会話というものを表 
現するための配慮とも思えるが，それだけでは 
なさそうだ。コンピュータというものは基本的 
にカタカナしか打ち出せないという先入観がど 
こかにあるのだろう。 SF に登場するコンピュ 
一夕がいかに友好的にふるまっていても，どこ 
か人間とは相いれないものとしてわれわれの目 
に映るのは，作家あるいは訳者のこういった認 
識によるのではないだろうか。 

コンピュータが単に巨大な電子計算器である 
うちはフォーマル （？） なカタカナでもよかった 
かもしれない。しかし，パーソナルコンピュー 
夕の本当の意味での出現が意味するものは，ュ 
ーザーインタフェイスの確立とコミュニケーシ 
ヨンの拡大とも解釈できる。われわれはかつて 
ないほどの多くの情報をコンピュータによって 
共有でき，コンピュータに話し，コンピュータ 
で話す時代を迎えようとしているのだ。 

さて，コンピュータで言葉を自在に扱えるよ 
うになるとして，今度はわれわれ自身の側にコ 
ミュニケーシヨンを阻害する要因はないだろう 
か。カタカナの話になってしまったが，われわ 
れは現実にカタカナをよく使う。多くの人は， 
漢字，ひらがな，カタカナ令かなり自由に使っ 
ており，「~だヨ j とか「宇宙」といった新しい 
表現が続々と生まれている。自分の意図するイ 
メージを表現するには便利なような気もするが, 
これらのイメージが正確に伝えられるのは，あ 
る特定のコミュニケーシヨンが成り立つ内部に 
おいてであると言える。逆に，特定の関係にお 
いてこそ，あるイメージを持つ表現が生まれて 
くるのであり，その意味では閉ざされたコミュ 
ニケーシヨンと言えるだろう。コンピュータが 
いかに進化しても，今日の都合でイメージを言 
葉にでっちあげたものが，時空を超えたメッセ 
ージとなりうるかどうかはわからない。 （ T ) 


■バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


// 

軎泉ブックマート B 1 
03(294)001 1 


// 

書泉グランデ 5 F 

03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281) 1811 


新宿 

紀伊国屋窨店本店 
03(354)0131 


渋谷 

東急ハンズ寿楽洞 7 F 
03(464)4604 


池袋 

西武百貨店マイコン売場 9 F 
西部ブックセンター丨 IF 
03(981)01 11 


調布 

真光軎店 

0424(87)2222 


町田 

東急ハンズ寿楽洞 
0427(28)2782 

神奈川 

横浜 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


|定期購読のお知らせ 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
'85 12, ，86丨， 2， 3, 4， 

以上の在庫がございます。 

バックナンバーのご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


神奈川 

横浜 

横浜害店 

045(241)5445 


藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 1 1 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂 カルチェ5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武 ブックセンター I 0 F 
0474(25)01 1 1 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 
06(353)2413 


北区 

旭屋書店本店 4 F 

06(313) 1191 

埼玉 

川越 

黒田軎店 

0492(25)3138 


川 P 

岩渕害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又窨店駅前店 
0292(31)0102 

京都 

中京区 

オーム社害店 
075(221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 
0265(24)4545 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 
版営業 (Q03 -261 4095) 宛お願いします。 

海外送付ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱にお申 
し込みください。なお，購読料金は郵送方法， 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区神田小川町 3-5 
303(291)2632 
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株式会社日本ソフトバンク発行の 


Oh/ シリーズ 


月刊 

iblPC 


4月号 

500円 




MkiPC 

—5 



特葉:アクティブ pc 

IVHDI コントローラ“ SCAT (スキャツト)” 

T 90 と PC - 的01をジョイントする 
野球試合集計•分析“スコアブック的”他 
►テストラン•レポート キヤノン LBP -8 n を試用する 
►夕一トルクラフィックス 3 D-LOGO の世界 
► MS-DOS 機能拡張シリーズ/ PC 工作入門 
►スーパー88(最終回)/やさしぐ7シン語/ 


日 TII 

Oh/FM 


4月号 

480円 





特集:帰って吾たディスク活用術 

■F-BASIC のファイル管理と D 旧 K 修復の手引き 

■DISK-ZAPmkn 

■AV に 5 インチディスクをつなぐなど 

■ FM 77 AV キーエンコーダ詳解 
■ レイトレーシングによる曲面表示ブロクラム 
■ F-BASIC V 3.3 を解析する 
■ CJS -9 汎用入カモジュール 


季刊 



第 14号 

480円 





♦待望の HC -40 用 SGS-sysB システム完成 
♦コミュニケーションの手段と人間 
♦ワープロのある生活 ♦HHC の世界を振 D 返って 
♦終刊記念ユーザー対談 
♦ M 先生と T 君の人工知能談義 
♦とラなるパソコン•ワープロの近未来 
♦黄昏時にはまだ早い♦パソコン通信 QSA 


Sf|| 

◎圆酬 


第8号 

480円 





特 HPASOPIA ビジネスレポート 

▼マシン解説 PASOPIA 1600 モテル 5 S / J - 5030 
▼Lattice C / MSC/Super PIPS/Micro REPO 
/ d-CHART 

▼パソコン活用事例/パソコン通信/人工知能 
特集パソピアライフをエンジョイ/ 
▼ PASOPIA /5/7 ユーティリティ集 
▼ゲームゾリティア/アドベンチ ヤー ゲームを作ろう 


Oh!HIT3IT 

? 80 R 


mm 

HIT3IT 

圈_爾 

國國鼷 



新製品紹介 

HiTBiT-U 

ぼら"チヤンピオンシップ LR 
• MSX 工作入門 

• MSX 2 ( で)ポクらは遊丫 OU コミュニケーション族 
• SMC 用 3 D CG プロクラム 
• SMC リンクパッケージ集 VOL 5 
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ドラゴンクエスト 

八イドライド•スペシャル 


予価480円 4月下旬発売予定 


RPG が大人気の今日このごろ。ファミコン RPG を、 BEEP ならではの切り口で解 
説していく別冊だ。立ち読みは®だよ。 



★とじこみマップ•袋とじページ付 


ポケット Beep シリーズポケット Beep シリーズ 


セクロス マイテイボンジャツク 


予価300円 
5月中旬発売予定 


予価300円 
5月中旬発売予定/ 



バイクチェイスで期待される ''セクロス"マイテイ•ボンジャックのすべてがわかる 
が、まるごと一冊に•グ ポケット Beep の第彳弾。 


★とじこみマップ付 


ファミリーコンピュータは任天堂の商標です。 











































ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


『スーパ-財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ - 2500の大容量•超高速をフルに活用した 16 ビット用ソフトを遥かに超える高速多機能会計ソフトの誕生です。 


oi ir ^ cr 、 m i \° fuz セ/し /— hie このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 

SUPER MZL は 1 ス ■ハ ■財務/アレヒ兀 帳」商学博士染谷恭次郎先生のこ推薦を頂ぃてぉります。 

「全国のシャープ 0 A ショールームでご覧になれます 〇」 

① 1枚のデ^クに6,000仕訳のデータが入り、これを1ヶ月分と U： も、12ヶ月分としても使用出来る。 

② 勘定科目は補助科目を含めて600まで、全部自由設定。期中に追加、変更、割込が自由に出来る。 

③ 指定期間内であれば、以前の月でも来月でも仕訳データの入力、訂正、削除が出来て、処理時間なし。 

④ 仕訳データは日付順に入れなくても、仕訳日記帳も、元帳も、日付順、入力番号順の両方出せて、待時間なし。 

⑤ データ入力直後に電源が切れても、データの異常は起らない。誤入力のためデータが乱れても修復出来る。 

⑥ 他のソフトの様にデータ量が多くなると処理時間が数分〜数十分か、ること一切なし。いつでもすぐ、に出る。 

⑦ 摘要の漢字入力は辞書 ROM で文節変換、人名、地名も可。英数字、カナ入力も出来る上、 パスワード 入力は結合可能。 
(パスワードプラス機能） 

⑧ 階層メニュー方式、オールメッセージ、誤入力時の警告、コマンドの常時表示のため初めての人で、も殆んど説明書不要。 

⑨ サンプルデータ付のため、入手後すぐ、全機能のテスト、プリント、データ入力の練習も出来る。 

「スーパー財務/テレビ元帳」は今やあらゆるコンピュータ用会計ソフト中最高位のもので、これより高価なものでも、とうてい及 
びません 0 これは SUPER MZ の優秀性とラウンドシステムの会計処理のキャリァの相乗効果とも云えます ) 経理事務の実務上 
のことを十分に配慮 U： ありますから、実務家各位には十分ご満足頂ける内容で1-。但し全く簿記も分らない方は、その方の勉 
強を一寸だけお願いします^士訳さえ出来ればあとは SUPER MZ におまかせ下さい。（全〈仕訳が出来なくても使える会計ソ 
フトがあると信じておられる方もありますが、まだ実用的な人工知能ソフトは研究が始ったばかりなのです。） 


適合機種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、その他 

仕訳件数 

1枚のデ^クに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ24字、パスワードプラス機能(品^ード 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2 J 28 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

( NEC ) ( EPSON ) 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

16ビット機用ソフトの2倍強(当社比） 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5 インチ 2 DD フロッピーテ''イスク X 2 

ブリンター用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンフ°ルテ、'ータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定で 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で1-〇また MZ -80 B ， MZ -20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です>詳 


しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY 」 をごらん下さい0弊社は MZ _80 K 、80 B 、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 
ポートして卩、る唯一の会社で 1~ 0 MZ のことは何でもお問 I 、合せ下さい。 

資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封 U ： 下さい。 MZ - 2500ハードー式特価提供 
★全 の シャープ OA ショールームで ご覧になれます。 ^ステム販売もありま尤（指導も致します） 


総合カタログ MZ 版 ( No .3)〒200( Na 4 は61年発行） 

★ユーザー直接のご注文を歓迎します（用紙、クリーナー進呈） 

D シリーズソフトのユーザーはスーバーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(無断使用に重ねて警告します) 



〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

r 郵便振替口座/銀行口座三和銀行韪中支店（普） 313000 


大阪 5-951 82 


菱銀行鑒中支店（拽） 4323108 




























ィ tgj 実績 iL 誇る宇都宮の本格的な 

L W (麵 マイコンショップ 


7 jj 加加シリーズ 本格的各種インターフェースボード大巾値下げガ 


FA^>LA 


■八ードディスクインターフェースボード (XI ターボ用） 

XI ターボで 10 MB のハード 


_態 I * 




|| ディスクを使用す M ンター 

* フェースボード 

NEC 、 アイテム、ロジテック 
その他 PC 98 用 10 MHD 


型番 KGB-HDIF 定価 ¥16,000 
ケーブル定価¥ 8,000 


■絶嫌 型パラレル入出カポード (XKX 1 夕-ボ、 PC 98 用 ) 

!! 



■アナログ：デジタル変換ボード ( X 1 、 X 1 ターボ、 PC 98 用 ) 

I! 


入力数8入力2ボート 
出力数8出力2ポート 
入出カフォトアイソレーション 
入力電圧 5 V 〜 18 V 
出カオープンコレクター 


型番 KGB - PIO ( XI ) 定価¥42,000 
_ KGB - PIO (98) 送料 ¥ — 500 ノ 





16 ch 12 ビット分解能 
入カインピーダンス 2 MQ 
サンプ;レ/ホールド付 
変換速度 25 //S 
入力電圧4種類 


雙番 KGB - AD 12( X 1) 定価¥ I 18,000 
_ KGB - AD 12(98) 送料¥ _500ノ 


■ テジタル • アナログ変換ボード ( x 1 、 X 1 ターボ、 PC 98 用） 


4 ch 12 Bit 分解能 

一 I ! 

電圧出力土 10 V (標準） 


ラッチ回路付 

型番 KGB - DA 4( X 1) 

定価 ¥98,000 

L KGB - DA 408) 

送料¥ 500 J 


■ GP-IB インター フ エースボード ( xi 、 xi ターボ用） 近日発売 


型番 KGB - GPIB ( XI ) 予イ面¥68•〇〇〇 


ンで計測制御をしょ 


gj POMZ ともテスト用プログラム、回路図、説明書付 


起低価格でホビーから本格応用まで可能ガ 



MZ -2500 0 K 
88 SR ， FR ， MR ，0 K 


L_!_JL_h 


：\i!! 


貴殿の考えているシステムが可能かどうか無料でコンサルティングします> 




くラレル 

OUT 


パラレル 
INPUT . 


8CH 
8bit 
A D 変換 


24bit 

パラレル 

INPUT 

OUTPUT 


PC-800 I * 
PC-800 I mk II 
PC- 8801 
PC-880 I mk II 




MZ 

MZ 

MZ 

MZ 

MZ 


各バソコンの 
スロットへ 

700* 
1500 
80B 
2000 
2200 


型番 KGB-PCI 

定価 ¥15,500 
送料¥ 500 

※専用の I/O BOX 
が必要です 

型番 KGB-MZ1 

定価 ¥15,500 
送料¥ 500 


世界初.グ 
驚異の大ヒット 


システムソフトウェアコンゾ 

— HOUSEhi 


テがソフトだけで IllZ - SQMSmZ - ggffiXBPC - 的 01に早変り.ゲ 


システムソフトウェアコンバータ 第1蟫// 
システムソフトウェアコンバータ 第 2*ガ 
システムソフトウェアコンバータ 第3 蘀ガ 
システムソフトウェアコンバータ特別 企画// 
XI テイスアセンブラ 
MZ-1500 テイスアセンブラ 


B 6-22 I 3 IHZ ■誕励® BASIC 機種 

B 6-22 I 7し OGO and PASCAL 襪種 

日 6-22 I 8システムプログラム and マシンランゲ-ジ 機種 
B 6-2220 N-BASIC 機種 

B 6-2 I 09 Z 80 逆アセンブラ 機種 

B 4-2 I 0 I Z 80 逆アセンブラ QD 版 機種 


X |、 XK ； X 1 夕ーボ定彳西 ¥3.800 
XKX 1 C 定価 ¥4.200 

XKX 1 C 定価 ¥4.200 

XKX 1 C 定価 ¥4.800 

XKX 1 C . X 1 D 定価 ¥4.200 

MZ -1500 定価 Y 4.800 


I PC. 8001 
PC-8801 
M2-80B-2000 
MZ-80K C-1200 
PC- 6001 


•C2-800 

•CZ-800 

•CZ-800 

•CZ-800 

•CZ-800 


-各種 BASIC テキストコンバータ 絕贊 発売中/- 


Y 3,800 
Y 3.800 

Y 3.800 

Y 3.800 
Y 3,800 


MZ-700 


PC -8001 •MZ700 
PC -8801 *MZ-700 
PC -600 1 -MZ-700 


定価 ¥3,800 
送料 ¥ 200 


はじまって以来の超大作 ADVENTURE GAME 

画面数120枚の起大作 アップル風本格的アドベンチヤーゲーム ヒント集ぁります(送 

I ~ AUTOCRACY ~ J 絶賛発売中/定価¥3,800 


人材藝_ 


職種マイコンソフト開発設計者 
電子回路開発設計者 
計測器電子部品営業員 


資格工業高校、専門学校、大学卒 
61 年度新辛〜 27 才迄 
待遇会社規定により優遇 
各種社会保険完備 
お気軽にお電話下さい。 


PC - M 01 用アプリケーションソフト 

POSEET ( pc-pal 日本睡版) 


本ソフトは f 


型番 B9-6501 定価 ¥30,000 
送料¥ 200 

，卜は PC - PAL 日本語のデータプリント 
アウトユーテイリテイソフトで最大印字術数 
が310文字まで縮少文字を印字する事ができ 
ます。 

※户〇-戸八し日本語は ㈱ 大塚商会の製品です。 


株式会社計測技研紹介 

お気軽にお問合せ下さい。 

営業品目 

•国内外 パーソナルコンピュー タ 
•パーソナルコンピュータ 周辺装置 
•国内外開発支援装置 
•国内外電子計測器 
•国内外電子部品 

•国内外コンピュータソフトウェアー 
• FA 、 LA 特注品製作販売 
•光ファイバーデータリンクシステム 


マイコンショップ UP C 禮: 
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一一一^ 話-本で— 
■もちろんクレジットも大勧迎 (6 〜60回） 


.の商苗^^ 


宇都宮の本格的なマイコンショップ 


FAt>LA 


BASIC HOUSE 5周年記念特別企画特価セール 


■ SUPER MZ MZ- 2500 用 128KB 増設メモリ 

SHARPS 、128 KBii 設メモリ 
( MZ -1 R 26 定価 ¥35,000) 

のものとコンパチ 


PWhm 


型番 KGB 128 KMZV I 2,800 


■XIturbo 用 BASIC ファイルコンパータ 

N 88 BASIC ( PC -9801 シリーズ、 PC -8801 シリーズ）と Xlturbo BASIC 

の相互ファイルコンバー 

タソフト 

ファイルの一覧 

サポートデイバイス 

ファイルの転送 

5"2D，2DD，2HD, 87D, HD, EMM 

ファイノレのタイプ 

ファイルのダンプ 

型番 B6-3301 

ファイルの削除 

⑩ ¥4,800送料 ¥200 


■XIturbo 用 5 インチ 2HD/2DD 両用ドライブ 

》2 HD (1.2 MB )、2 DD (640 KB ) を 1 台のド 
ライブで 自動切替え 
※ BASIC ファイルコンバータ付 
例 PC 98 ブシリーズ X 1ターボ 
※ MS - DOS ファイルコン/ く一タオプション 

KFD-2HD/2DD-2(2 ドライブ )¥ 128,000 
⑱ KFD-2HD/2DD-1(1 ドライブ )¥ 79,800 



>〇 



近日発売予定 




※ CP / M 68 K はデジタルリサーチ社の 
登録商標です。 


衝撃の大ヒットウワサの商品ファミコンクリエータ ー( ファ S ク U ) 


ファミコン XI クリエーター _ x 1 シリーズとファミコンを接続して新しいファミコンの世界をクリエイド r る。 


メモリ- 

カートリッジ 


プラス 


XI シリーズ 

インタフェースカード 


ファミコン 

プラスクリエーター 

I XI 用ソフト 


¥9,800 


5 ，， 2D ¥9,800 


¥29,800 
PC -8801 シリーズ発売開始ガ 

メモリープラス PC _ 8801 シ U ースプラスク二^^ 
カートリツソ + インタ-フ I -スカ-ド + PC -88 用ソフト 


¥29,800 


¥9,800 5 ，， 2D ¥9,800 

_ _ _ ※個人使用をお願い致します。 

セツト価格¥49,400 通販特別価格¥39,500(全国均一送料¥5〇〇 ) 


MZ _ M 00、 PC ■的01、 MSX シリーズ近日発売予定 


お申し込み•お問し、合せは 0(0286) 33-1994 

亍 320 宇都宮市桜 3 丁目 2-17 太平ビル 3F ㈱ 計測技研 FAX 0286-34-1264 4F AD CORPRATION 






























—ザ—^望のワ—ブロ登場" 


N 日。 


イラストも描ける日本語ワードプロセッサー 

ujord mmm ^ よ冗 ’ 

価格 ¥ 25,000 


イラスト作成画面 



MZ-1P17 での印字見本 


対応プリンターは SHARP 製 
EPSON 製多数 


N e 


WO R D 2 5〇〇 の紹介 


文書作成画面 


— Ctf ) rwcoWORD 26001 aSupe r MZ 两 dl/T 
fk min . •しい，イブの B 本雄ワードブ C セ V ，一 Tf . M 

■■■ 今洛 ©7 •'•ブロ « tcm 3 L <，スト人りの7•か WTfc , 

CCB ZA ， •ブリン,， r より力う 一 SWtoK です • » 

5墨 8 ば ㈣ 二ば娜ポ 





-ぽ魷涊?織為料組 H して 


SUPERmZ 


德 z ;，， 嫌鱗■成でき 

そ 


でき、 I のワープロとは一味違った^^成が可能で！％ 


本ソフトは Super MZ の高機能を^ II に生力、し、そして使い令すさを追究し 
どなたにも簡単に、そして楽しみながらイラスト入りの日本語文書が作成できます。 

又、今迄は高級ワープロ機でのみ使用されていた辞書 ROM もサボートしています。 


仕様一覧） 


文 害 サイズ 

最大48文字 x 64行 

画面表示 

40文字 X 15 行 

辞 害 機能 

約3万5千語登録済み(あと約1万語追加登録可能)文書作成中登録可能 
籲学習機能 

文字 種類 

倍角. 全角(第一水準漢字 • 非漢字3,500文字、第二水準漢字3,388文字、 
合計6,888文字)、半角 • V 4 角(カタカナ • 英字 • 記号221文字、 V 4 角は 
上つき下つき指定） 

入カモード 

ひらかな籲カタカナ籲□ーマ字*央大小文字籲フフフイック籲 J 丨 S コ 
—ド籲一括入力可能 

漢字変換 

重文節変換*文節変換*熟語変換*単漢字変換*再変換 


編集機能 

タフ設定-解除參禁則処理籲センタ 1 J ンク籲右寄せ鲁ひらかな〇カタカ 
ナ変換 • 蘇線 （ 2種類）*アンターライン （ 7種類）*文字列移動*複写* 
文字列挿入 • 削除籲行の挿入 • 削除 • 消去*10行®スクロール籲レイア 
ウト表示隹イラスト挿入 

印刷機能 

用紙サイス指定*文字間 • 行間ピッチ指定*横書き • 縦書き ED 刷*印刷 
部数指定*紙送り指定*1文字単位てのカラー印刷 

文書管理 

作成日時記録♦文書名一覧*文書名変更*文書削除*文書コピー*1デ 
ィスクに約64文書保存可能 

その他 

イラスト作成 • 保存籲外字登録 (94 文字）籲画面文字色指定 
• ブりンター設定き書式設定*文書ディスクフォーマット 
嫌辞書 RQM サポート 


大好評発売中ソフト御案内 


ソフト名 対応プリンター 

価 

格 

注 

意 


MZ - 2000 
MZ - 2200 


X 1シリーズ 


MZ -1 500 


日本語ワープロ 

簡 漢 


—ティリティソフ \ 

漢 嘆 


日本語ワープロ 

簡漢（ドットプリンター版） 


日本語ワープロ 

簡漢（漢字プリンター版） 


日本語ワープロ 

簡漢15 0 0 


MZ -1 P 1 7(注 2) 
MZ -1 P 07( A ) 
MZ -80 P 6 


CZ -8 PD 2. CZ -800 P . C 2-8 PKZ 
CZ -80 PK , その他エプソン製 XI モード 
をもつプリンター（注1 ) 


CZ -8 PK 2 

CZ -80 PK 


MZ-1P1 4 
MZ-1P08 
GP-50OZ 


9,800円 

f 解かりやすい、 
\マニュアル付ノ 


MZ —2000の場合はグラフィック RAM 1 
2、3が必要です。 

I MZ -2000 2200用 BAS 丨 C ( MZ -1 
m Z 001) を漢字 BAS 丨 C に拡强します。 
I ワープ a ではできないことが可能です。 


XI の場合はグラフィック 
RAM が必要です。 


QD (クイックディスク）版 
です。 


漢字 R 〇 M 不要 
漢字プリ ン ター不要 
フロ ッ ピーディスク不要 
新聞紙面の漢字カバー率99% 
J 丨 S 第一水準漢字•非漢字〇 K ( 劫 
オールマシン語による高速処理 


Xlturbo シリーズ 


日本語ワープロ 

NE 0- W 0 RD 


SHARP.SE I K 0 SHA 1•，ド虹 
EPSON 、 ブラザーエ業 (於数 


19,800円 

(雜 FD . マニ ュア JUff ) 


5インチ FD 版です。 


一括入力、文節変換、再変換ができる本格ワープ a で 
す。辞害は実用本位の3万語で、 NEO — WORD だけで 
なく BAS I C でも使用できます。 


(注1 ) エプソン製プリンターの場合、プリンターケープルはエプソン純正品 U 8226) で御使用下さい。（注 2) モード7で御使用下さい。 


は f _ 新電子システム株式会社 


(注3 ) X 丨シリーズの漢字プリンター版及び漢嗔のみ適用です。 


〒830福岡県久留米市通東町3 
TE し （0942)39-2 4 0 4 


開発スタッフ募集中/ 
(勤務地：久留米） 

詳しくはお問い合せ下さい。 


兹通信販売を御希望の方は、ソフト名•使用プリンターを明記の上、送料3 0 0円 （2 本の場合は400円、 NEO — WORD は400円）を力 n 算し、現金書留でお送り下さい。 
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V - 修理屋さん 


キ 


リ-ズに篤 < ほど高性能なス _/ 卜晒ガ加 

S な‘彼_語のサフ.プ□グラムの機巧二？: 
呼び出し などは殆ど瞬酬に行なわれ、デ—夕の人力もまるてリフ| 
□を使つている ような心地良さで 書き込めます。〃っ刪ぃ 

セクタ- 単位にデ-夕の検索•転送•文字列の複写など、欲し 
い機能の総てを備えています。 -〜ハ ., oc 

loader BASIC-M25 
3.5TD 

¥12,000 


H.S- コント□ー ラー 

for MZ- 2000 /MZ- 2200 

MZ- 2500 (2000 モード） 二つ 

56 K バイトまでのテーブ版 1 PL 起動のソフトがキーの一押しでディス 

日からディスク感覚でソフトが走 1 ^ま In 自制，亍-ブ 
尚、プロテクトは無理ですが 2 分割されているソフトはまとめる作業 

をすれば扱えます。 loader IPL 

5 WFD .3.5" FD (3.5 "FD は受注生産） 

各 ¥9,600 






extra hyper 

for X1 C1G-R AM)/X 1C/X1D/X1F 
Xlturbo 

ぃ時ぬ漂ぱ溫 

loader IPL 
5VTD-3TD 
各 ¥10, 000 

修理屋さん 

forX1/X1C/X1D/X1F 

MZ -2000/ M 2-2200 

て^ S どのセクタ—麵_こダンフして 1 

驗憑 i チ IF もみ； 

loader DISK Hu-BASIC 
5 ィ 'FD • 3" FD (MZ 用は 5 VFD のみ） 

各 ¥4,600 


H.S"4200 

for MZ- 2000 /MZ- 2200 

1 枚のディスクの全略 (70 トラック)をカセット • 

転送しますので、韻なソフトやデ-夕のパヅク 

カセット.テーブに入るデ-夕には、 自由に名前とバスワートが付け 

られるので秘密が守られます。 

尚、1□テクトされているディスクは扱えません。 

loader DISK BASIC 

5VaTD 

¥7,400 


フでお求め、又はご注文ください。 

接の場〇は営業部へ現金書留か郵便振替（東京 6 _ 1236 射外 

でフニ。)又は銀行振込み(第一^^ 

=のユ，商品氏送= 

ぬ . 

株式会社 BLUE SKY 

本社〒4” 靜岡県三島市加茂 16 _ 4 

営業部〒做東翩目離緑が S 2_ i 7 _ i 7 錄 03-724-7980 


広く楽しめる、長くつきあえる。 
XI はビジュアルワンダーランド。 


今、 XI turbo モデルがお買得// 



• 5”ミニフロッピー2合内蔵 

• 3万語の日本語辞書を搭載 
• 漢字 BASIC を標準装備 

• 640X400 ドット カラー 


下取 D 分+¥的，000/ 




/ \ 


XIターポモデル10セット 

本体 + KD -251 K 

セット価格卜¥99,000 
本体 + CZ -801 D 

セット価格ぬ67,800 ¥ 120,000 



XI夕-ボモテル20セット 

本体 + CZ -850 D 

セット価格 ¥377, 80 CH >¥ f 93,000 




£W7 --. 


==5\ 

[ -: 




限定 50&/X1turbo モテ 

あなたの八ソコンを下取りしたあとの価格です〇(ミニフ 


ズバリお買得 

•NEC-PC- 6001 mkllSR. ¥ 89,800 今 ¥29,800 

•NEC-PC-6601SR. ¥ 155,000 今 ¥49,800 

•NEC-PC- 8001 mkll. ¥ 128,0004¥45,000 

•NEC-PC- 8001 ~07(U. ¥ 2 1 , 〇〇〇今 ¥ 15,000 
•NEC-PC-9864( お ^^- ス ).…¥ 78,0004 ¥35,000 

•NEC-PC-8240 (踩 ブタ -). ¥ 98,000 今 ¥38,000 

• NEC-PC-9801 -17( 菜ぼ m) •……¥60,0004 ¥28,000 


MZ- 5500シ! J— ズ周辺機器 

癱拡張ポート (1^- 川 05)“¥12,000 今大特価 ¥9,200 

• 増設ビデオ RAM(MZ-1R09). 

. ¥35,000 呤大特価 ¥25,000 

♦漢字 ROM(MZ-1R10)."¥30,000 今大特価 ¥18,000 
參增設 RAM (MZ-1R11) ( 品切れ ) 

. ¥80,0004 大特価 ¥40,000 

•辞書 ROM (MZ-1R14) …¥ 40,0004 大特価 ¥26,000 
• 増設 RAM (MZ-1 R16) …¥ 30,000 今大特価 ¥26，000 


特価ソフト 

•MS-DOS (2Z013). ¥25,0004¥15,000 

•MS-DOS (2Z017). ¥20,0004¥17,000 

• 日本語ワープロユーカラ (MZ- 5500) 

. ¥28,0004¥10,000 

•MZ-80TU & z ^ c 6 . ¥ 25,000 今 ¥ 10,000 


•MZ-80TUB ぼ 氏深 0 ノブ )…¥ 10,000 今 ¥5,000 
• MZ -80 T 40 A (^ a k l /c ' 12O °) ……¥ 10,000 今 ¥8,500 

• MZ-8BD03 监誰 B 略 232 。）.•…¥ 12,0004¥6,000 

• MZ -8 BT 02(^ a b l ). ¥ 10,0004¥8,500 

•MZ-8BT04( ぼ I2P プ。グラム） ……¥ 25,000 今 ¥21，000 

•MZ-1Z002(^^?i 2 ^ , As.c). ¥ 7,000 今 ¥6,000 

•MZ-1Z003(^ z «^(i^ 0 ). ¥ 7,000 今 ¥6,000 

#MZ-1Z004(^^ /22O °).YIZ'OOO^VKUOO 

•MZ-1Z005(^I^H) ……¥25 ; 0004¥21,300 

•MZ-1Z006(^>-^^). ¥ 7,0004¥6,000 

•MZ-1Z010 ( 磨 ^ 1^ c ). ¥9,5004¥8,100 

•MZ-2Z021(^^i^ Q ). ¥ 5,000 今 ¥4,300 

•MZ-2Z004( F M D z of 00/220 °). ¥ 50,0004¥42,500 

• MZ-2Z023 ( 誤器 00 GW ). ¥50,0004¥42,500 


Super MZ ワープロソフト付セール 

(ユーカラ K 2 スペシャル） 


•シャープ MZ-2521 •ラス—テ思。へぶふ〇4付 

MZ -2521 + ユーカラスペシャル，システムプログラム 
¥198.000 T ¥28,000 ^ ¥25,000 

合計¥251,000今大特鱷¥158,000 

•シャープ MZ- 2200 /MZ-1M01+MZ-1T01 
+MZ-LOGO 合計 ¥236.600 
mz - 2200―大特僅 ¥65,000! 


•X1F モデル 10+14 イ”カラーモニター (NEC PC-KD251K) 
. ¥149,600 呤大特価 ¥84,800 


•シャープ X1C(CZ-801C) 

今ズバリ/¥39,800 

❿シャープ X1C(CZ- 803 C) 

今ズバリ/¥45,000 

_ 本体 ( mz - 220 〇) ••… ¥39,800 


モニター 

•シャープ MZ -1 D 22( ムィスン：^^一) ¥ 108,0004¥75,000 
•シャープグリーン MD -12 P 1 .……¥ 39,800今¥28,000 
• シャープ CZ -801 D (カラー).……¥ 99,800今 ¥ 48,000 
• シャープ 20-202 C (カラー)……¥ 168,000 4 ¥ 48,000 

籲シャープ 12 M 312 C . ¥ 89,8004 ¥69,000 

•シャープ CU 14 D 1. ¥ 108,000今 ¥86,000 

•シャープ CZ -811 D . ¥89,800今 ¥61,000 

•シャープ CZ ~855 D . ¥119,8〇〇4¥95,000 

• シャープ MZ -1 D 1 0 . ¥41,800^ ¥28,000 

• シャ-プ4050文字 C U -14 H 2 ¥ 99,800 4 ¥55,000 

t シャープ 15 M 412 C (カラー)….¥ 1 18,0004¥44,800 

• ゼネラル DM 405. ¥ 67,800 4 ¥ 38,500 

(21 ピンアナログ8ピン RGB 両 用)14インチ ( msx 使用可） 

•NEC PC -60 M 43. ¥65,8004 ¥46,000 

♦ NEC - PC - KD 552 K (カラ-)….¥112,000今 ¥59,800 

















































































































北海道から沖縄まで 


★送料はご注文の除にお、合 せドさい0 
★ 当店では中古品は扱っておりません。 

★ ご注文は在庫を確边の上、祝金窬留また 
は銀行抿込でお宇込ド5い。全商品、クレ 
ジットでも^!^ております。 

★お中込みの咿は必ず轚站番 ‘，J •を明 ik ： して 
ド さい ,，: 

★商恭品切れの節はご容软ドさい。 


•通信ソフト(シャープ 2 Z 052) MZ -2200 用.……¥7,700 

•シャープ MZ-2Z004(fdos) ¥ 50, 〇〇〇呤 ¥42,500 

• シャープ M Z-LOGO . ¥ 9,8004 ¥ 4，500 

•ニデコ. カラーボー ド NH - MZD 2 ( MZ 80 K/C 用） 

. ¥69,8004¥7,000 

16 ビット ポー ドキット 
MZ -1 M 01+ 漢字 R 〇 M ••…¥20,000 

近日パソコン通信回線開設予定/ 


癱東芝 14 V 20 F < W > (カラー) . ¥991,8004 ¥49,800 

•松下 TR 120 M 1 C (グリーン）……¥46,8004¥15,000 


プリンター 

• シャープ CZ -81 P ©ぱタヵ-ラー) ••…¥34,8004¥13,800 

•シャープ MZ -1 P 02. ¥ 138,0004¥59,000 

• シャープ M Z -1 P 03(1 36桁) . 大特価 ¥160,000 

• シャープ MZ -1 P 07. ¥ 95,000 4 ¥ 79，500 

•シャープ MZ -1 P 14( だ 卜 1 男 0 ン 用夕—)..¥54,8004¥39,800 

• シャープ MZ -1 P 17. ¥79,8004 ¥67,800 

•シャープ MZ -80 P 4 B (136 桁) . ズバリ ¥79,500 

•シャープ CZ -8 PD 2 ドットプリンター¥ 79,800今¥49,800 

•シャープ CZ -8 PK 3. ¥ 158,0004大特価/ 

• シャープ MZ -1 P 09) -¥47,6004¥29,800 

• NEC - NM 9400 (136 桁) . ¥310,0004¥165,000 

• NEC - PC -6223 プロッター . ¥ 79,8004 ¥39,800 

•日立 MP -1041 ドットプリンター…¥169,8004¥85,000 
♦日立 MP -53 (觀ンター) ……¥ 315,0004 ¥ 158,000 


拡張機器他 

•シャープ拡張 I / O ポート 

MZ -1 U 01 (M Z - 2000用) . ¥37 # 0004 ¥27,800 

•シャープ MZ - 2200用キーポード . ¥10,000 

• シャープ MZ -8 BG . ¥ 39,000今 ¥ 19，800 

•シャープ MZ -8 BGK . ¥ 39,0004¥18,000 

•シャープ漢字 ROM ボード MZ -1 R 13 
. ¥41,800今 ¥35,500 


• グラフィック RAM MZ -1 R 02 X 2 …¥ 1 6,000 呤 ¥ 1 U 00 
• シャープ MZ -1 R 01 +1 R 02 X 2 … . ¥ 55 , 000 4 ¥ 25 ， 000 

♦シャープ CZ -8 BK . ¥ 19,800 今 ¥16,800 

• シャープ CZ 8 VC ( XI 用) . ¥ 15 , 800¥ 13 ， 400 

#'> t -7° MZ 1 E 24-232 C *- K -¥ l 9 # 800-4>¥16,800 

•シャープ 1 E 29.232 カード(ケーブル付) . ¥15.200 

• シャープ CZ -81 EB(xi 用拡張 ボックス)¥ 29,8004 ¥14,800 
•シャープ CZ -8 DT デジタル テロ ッパ •• ¥ 89,800今¥48,000 
•シャープ CZ -8 BK 3 (g 縱 M ) .•…¥13,800今 ¥11,800 
•シャープ CZ -8 BK 4 CI 势 S M ) ¥ 6,8004 ¥5,700 

シリーズ、その他各 
機種、第2水準 ROM、 取りそ 
ろえております。 


フロッピーディスク 

修シャープ CZ -300 F . ¥79,明〇呤 ¥39,800 

•シャープ CZ -82 F (释ィザ 1 *)….…¥ 59,8004 ¥25,000 

• NEC - PC -9831-4 W . ¥ 198,000^ ¥138,000 

• NEC - PC -6601 FD 1 (増設用）… • ¥ 39,8004 ¥25,000 

•ティアック FD 55 B (増設用） . ¥28,000 

• シャープ CZ -502 F (5"2 DX 2). 新発売/ 

書シャープ CZ -520 F (5”2 HDX 2). 新発売/ 

•シャープ CZ -500 H (10 M ) •……¥348,000今新発売/ 
• シャープ MZ -1 FIO ( IOM ) ¥ 468,000今 ¥ 360,000 

その他 

•シャープモデ^ホーン MZ -1 X 19.¥98,0004¥75, 000 

•シャープモデム MZ 1 X 22. ¥21,800呤 ¥18,900 

•通信ソフト(シャープ 5 Z 013) MZ -1500 用 . ¥5,500 


信用をモットーに、よりよ V 、品を 
より安ぐ迅速にお届けします > 


X1F モデル 10 セツト 

本体 + KD -251 K 

セット価格9,600今 ¥84, S 00 

本体 + CZ -801 D 

セット価格¥789,600 >¥ fO 4,800 


X1F モテル 2D セット 

本体 + KD -251 K 

セット価格¥仿9, 600^¥ f 22,000 

本体 + CZ -801 D 

セット価格¥239,600今«42 5 000 


大特頒微 ^: 




XI ターボモデル 40 本体 

¥ 258,000 >¥ 119,800 

XI ターボ モデル 40 
Cu?4Dl 

mm ¥ 194 f QOO 


_ 


XI CS ( CZ -803 C ) + KD -25 1 K 

セット価格妁79,600 ¥ 69,800 

XTCKfeZ=8Q4C)+KD ： 2&lK - 
1ODte^802D)+KD_251K_ 一 



ル40(本体)在¥的，000で/ 

ロ ツビ ー2台分の価格です 〇) 


アイヒ^/卜鼋子 ㈱ 

営業所：〒彳 92 東京都八王子市北野町 560-5 

so 428,45_300 卜 3 

S03-545-0022 FAX.0426-44-6002 

參営業時間： 10:00-19:00 
籲電話受話: 20 : 00迄可 
•定休日：日曜日 
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売買のタイミングを効率よぐ 

〈個別総合分析〉 

く FAN レシオ個別分析〉 


籲 FAN レシオ表 






て、、 


て d レ - 砂、ベ、、いじ 

工作づ 

成 C w 气二心ち'% 

て、ーニべ、气二。杯^ — ご作、、 

认餅 你/ u っ び、夂ィ v ^、 

二て4てめ' 

レジヴ•二づ二 

巧、林^パ.缺 v 心、て嗜妙 

h 'つ lt _、 一^^^一 

〆 て;二-一亡> 


w^Mm 

❶個別総合分析を初めて設け、効率よく売買の 
タイミングがつかめます。 

❷ 各種チャートの最後に、最新のデータと比較 
できるよう本日のローソク日足を表示しました。 
❸各種レシオの計算表も表示できますので、 
テクニカルな分析も可能です。 

❹シニアルプリンタ使用も可能。しかも画 
面が非常に大きく、データ保存も楽しくで 
きます。 （ mz - 2200の場合のみ、カラーイン 
クジエツトプリンタかイ吏用できます。） 
❺同機能の市販ソフトに比べて、非常 
にお求めやすい価格になっています。 
❻既存の分析項目に出来高、ポリュ 
■■ムレシオ、 FAN レシオを加えて、バ 
ージョン H •バージョン D 、 新発売。 
他の分析項目への移動が速くな 


/ヽ勹兔 


扦て、、、ヽれ、 


な ，〆 






❼メンテナンスも万全、バージョンアップ•バグ発生 
時のフロッピー交換、その他各種のご案内もい 
たします。 

BH 1 

■登録項目：コード No .、 銘柄名、4本値、出来高、 
増資の有無 

■登録数：〗枚のデータフロッピーで60銘柄、各銘 
柄120日分、データフロッピーを増すことで登録数 
無限 

■入力方法:①同一日多数銘柄、②同一銘柄多 
数日の2通り。表形式入力でどなたでも簡単に入 
力できます。 

■分析項目：個別総合分析、 FAN 個別分析、日 
足(長期)、日足(短期)、週足、新値 S 本足、ヵギ 
足、ローソク日足+分析、篠原レシオ、カイ離率、 
サイコロジカルライン、出来高、ボリュームレシオ、 
線 


• SH /\ RPiXZ 7 シリーズ（フロッピーディスク版/5インチ） ¥ 150,000 ( VerH ) 
»3インチは、パソコンショップにてご相談下さい※2ドライブ要 
• SHARR (フロッピーディスク版/ 5 インチ） 

麵（フロッピーディスク版/ 3.5 インチ） 

» 2 ドライブ要※ただし、 mz - 2500 は 200 モード ¥150,000 ( Ver . D ) 

•SHARP HZ 7 シリーズ& ±MMTtxj / SAS -800 (フロッピ—ディスク版/ 3 インチ .5 インチ） 
»2ドライブ要 ¥70,000( VerG ) 

參 SHARP I11Z 通離® / SAS -2 102 ( フ〇ッピーディスク版/ 5 インチ） 

榮2ドライブ要 ¥70,000 ( Ver . B ) 


株価分析 

BS IB » ； 

販売促進顧客管理 
マイ家計薄 


籲日足+デキダカチャート 


* mz - 2000につきま U は、専用マシンとしてシステム販売も行ないます。一度お問い合わせ下さい。 
































自分でつくれる学習ソフト、用途も無限大。^^^ 


• 既製の学習ソフトに比べて、問題作成の優れた 
自由性•独自性。*教科ジャンルを超えた汎用性0 
參自分で作成することによる経済性0 ♦テスト終了 
後、問題数•正解数•誤答数•正解率を表示。 
• 再テストができ、正解するまで繰り返すことが可 
能。 • 問題を自由にセーブ•ロードすることができ、 
ライブラリーを作ることが可能。 • 用途はあらゆる 
教科の工夫次第で無限。 


※プログラムフロッピーに5襦類のデータが付いています。データの 
種類は*英単語* BASIC 首語參百人一首*社会科®算数の 

公式です。（ディスク版） 


〃暗記博士: 


SHARPi 3^7 シリーズ& a 


(ディスク版/ 5 インチ） ¥8,800 
^ (ヵセット版） ¥3,800 
參 SHARP (クイックディスク版※ RAM ファイル要） ¥3,800 

画面は、ハメコミ合成です。※カセット版は X 1 D では使用できません。 


豊富なデータで;商売繁盛。 


11313 画 SSEMUB8B D 圆臞，ル 

M^ESEBBSSBSSm^ 


jm|mg E 法 

ID 33 Lly | QuSBiEE]H ■登録数/ 1. 

||]|2 Z 03 lDflHHEEI ^| ■検索項目 ノ 


W L s g§8h L 


削〇 了 


顧各のコード No . •住所•郵便番号•電話番号、顧 
各および家族（計7名）の氏名•生年月日•各揷記 
念 H の名称および日付•購入品目（計10品）の名 
称•型番•価格•購入日•クレジットの有無（開始日 
終了日） 

:/スクリーンエディット方式による簡単な入 



数/1枚のフロッピーに最大400件。 

項目/性 SIJ ♦年令•住所•各種記念日•品名•購 
入後年数•クレジットの有無（家族対象の検索も可能） 
■検索方法/*単一検索。參複数の項目に対する複 
合検索。籲検索を複数回行なうことによる複合検索。 
籲全顋客の中から条件を満たす顧客を選び出せる、 


選択機能。♦全顧客の中から条件を满 
たす顧客を除く、削除機能。籲 iM 択にもれ 
た顋客の中から新たな条件を满たす顧客を選 
び出し加える、追加機宵•検索を初めか 
ために全顧客採用状態にする、初期化機宵6〇鲁選び出さ 
れた顋客の中から新たに選択•削除•追加できる繰り返し。 
楽本プ a グラムの活用方法 

D 特定商品や新製品の拡販活動における的を絞った顆客への積 
極的な働きかけ②季»ものや年令層•性別等による商品の販売方 
法、宜伝の企函•立案③ I 己念日にささやかな贈りものをする、まごこ 
ろブレゼント④購入年数別 アフターサービスの 案内と実施⑤製品 
の耐用年数によるチェック買替情報の提供⑥クレジットの有無•期 
間等により次期拡販展開の決定 T ! 訪問販売•セールス活動におけ 
る効率の良い地区割りの資料作成®ダイレクトメール発行による 
直伝•情報伝達•販売の積極的な活動 


® 販売促進顧客管理 


• SHARPSZ 7 シリーズ 

(フロッピーデイスク版/ 3 インチ • 5 インチ） 

¥29,800 



“わが家”の家計を、コンピュータ管理。 


籲家計簿の記入方法が非常に簡単で、誰でも 
すぐに使うことが可能。 

•ひと目でわかる、項目ごと （13 項目）の合計や 
残高。 

• 記入したデータをカセットテープに自動記録。ま 
た、過去のデータも自由に参照することが可能。 


►経済企画庁発表資料にもとづぃ 
て、支出の分析を行なぃ、あわ 
“わが家”の家計と全国平均をグラフ 
►累計は通常1力月単位で行なうので、1力月ごと 
に新い、テープの片面を使用。 




❹マイ家計薄 


• SHARPffi 7 シリーズ(カセット版） 

¥4,800 «カセツト版は XI D では使用できません。 


•sharp 画用21ビンコード¥3,200 (送料含む）も取り揃えており rr 。 


製造元 


マイク□ポート 


亍657神戸市灘区船寺通り5丁目 3-8 
TEL (078)801-5181 


※上記ソフトのお求めは、お近くのマイコンシヨ 
ッフ、または当社まで，なお、当社へお申し込 
みの場合は、現金書留でお願い致します 


〈取り扱い店〉 ㈱ 日本ソフトバンク• ㈱ 0 A アプリケーションズ•(株)イワ4•近畿システムサービス ㈱ •ジャパンソフトサービス ㈱ • ㈱ フタバ図書• ㈱ ソフトウェアジャパン•誠光堂書籍 ㈱ /i 

※概要•機能についてはバージョンアップで予告なしに変更することがあります。※パンフレットを用意し t おります。資料をご請求ください。なお、ご希望の資料の通し記号 ❶❷❸〇 をハッキリお書き願いま t ; 



























宛名許式 
シール印 JffilJ 
葉書•封筒 
カード書式 
カード印刷 


p 1:項目名 
一2:文字数 
-3 :文字種 
一 4 :項目交換 
1 -5 :項目一賀 


〔処理一覧〕 


一 1:力ード 表示 
一2:カード ー覧 
一3:外字一覧 
- 4 :ユーザー辞書 
一5:郵便番号一藍 

一 1:宛名 印刷 
——2:一覧印刷 
一 3 :ワープロ 


:システム複写 
:データ複写 
一 3 :データ合成 
一 4 :データ交換 
一 5 :特殊処理 


一1 


p 1:カード登録 
一2:指定入力 
一 3 :外字作成 
一 4 :辞書追加 
一 5 :辞書訂正 


p 1:初期設定 
-2 :項目変更 
— 3 :プリンタ設定 


:データ 登録 
:データ 表示 
:並び替え 
:印刷処理 
:初期処理 
:補助処理 


2 

3 

4 

5 

6 


ilktUiLil 55 Hi* . 麵用 

汎用情報管理システム（電子力ード KF -3) 定価44,的0円 



[簡単な漢字入力] 


♦漢字変換 一90,000語の辞書 ROM 対応 
♦部首変換一第一 • 第二水準完全対応 
♦記号変換——覧表より選択 
♦外字変換——覧表より選択 

♦ユーザー辞書 一 10,000語追加可能(短縮入力で簡単操作） 
♦郵便番号辞書 一3桁入力で全国の都道府県市郡2200の地名対応 
♦短文処理ーカード間、項目間のデータ複写が32文字以内で 
可能 


[項目仕様] 


♦項目数20項目 

♦項目種類一文字•数字•計算 
♦表不形式一左寄せ • 右寄せ.金額 
♦文字数一1〜32文字(数字、計算は16桁以内） 
♦小数点指定一数字、計算項目のみ〇〜8まで 
♦自動計算式一四則演算 • 項目演算 • 関数演算 

[5 種類の力ード作成] 

全項目の文字数によってカード枚数が違います。 

128文字以内 一4000枚 
256文字以内 一2000枚 
384文字以内一1300枚 
512文字以内一1000枚 
640文字以内 一800枚 


[豊富な検索機能] 


♦全項目検索一各項目ごとに条件を指定出来る。 

♦カード検索 一 1つの条件で全項目内を検索 
♦マーク検索一全項目検索やカード検索でマーク付けされた力 
ードのみ検索する。 


[自由な画面表示] 


[豊富な印刷機能] 


♦一覧表印刷一項目の順序や文字数を自由に設定でき鈈線なし 
に指定できます。 

♦シール印刷一横5列まで印刷でき同ーシールを指定枚数、印 
刷する。 

♦葉書•封筒 一 縦書き、横書き指定が出来ます。 

♦宛名用敬語一様、殿、行、御中、先生の5種類の中から指定 
できる。 

♦カード印刷ーカード書式で指定した内容に基きデータを縦書 
き横書き出来ます。 

オリジナルカード、 xx 急便、〇急便などの専 
用伝票への印刷も OK 。 

♦簡易ワープロー 横79文字縦40行の文書を作成し B 5 、 A 4用紙 
に印刷する。 

[自由な印字表現 ( 力-ド書式 }] 

横76文字縦20行の範囲内で印字項目の指定や文字数を指定し空白部 
分には文字を書くことも出来る横倍文字、縦倍文字指定がマークで 
指定出来ます。書式は、データ用ディスケット1枚に9種類登録で 
きる。 

[データ交換(完全サポート 〕 ] 

♦カードから BASIC のシーケンシャルデータの作成 
♦ BASIC のシーケンシャルデータからカードの作成 
♦カードへ MZ -80 B 、 MZ - 2000/2200の当社の漢字住所録か 
らのデータ変換 


[機種構成] 


ユーザ 側で項目の順序や文字数を設定でき、1画面ス クロー ルから 
4画面 スクロール まで出来ます。 


MZ -2500 

FD 2 台必要 

MZ -1 R 26 

増設 RAM 

MZ -1 R 27 

増設 V-RAM 

MZ -1 R 28 

辞書 ROM 

MZ -1 D 22 

デイスプレイ400ラインモード用 

プリンタ 

ユーザ側で指定ぉよび仕様登録可能 


エレクト□ハゥス株式会社スガヤ 

〒416静岡県富士市長通 104-3 TEL (0545)6 卜 1417⑽ FAX (0545)64-7206 


お求めは全国マイコンショップまたは当社宛に現金書留に機種名及びプログラ 
ム名を窨いてお送り下さい。 

営業時間 AM 9： 00- PM 7： 00 
振込口座清水銀行富士支店（当座）5683 


故び稃ぇ 
初期ぷ定 


le Name : 【卜:所紐 

r, 

フリガナ 
郵他パ- 



































SHARP XKZ7A/t£M7 1112 - 顆_用 

UK-Turbo 財務管理 

そ'の日の処理は 


入金伝票 / 


出金伝票 


— 

振替伝票 

1 - 1 - 1 - 1 - 






I 伝票を仕訳日記帳へ 
記帳する要領にて 


•入力はコード入力で早<(て簡単 
• データの訂正 • 追加 • 削除0 K ! 
•登録科目数160科目 
籲800仕訳/月の処理 
•〇 RT 上にて全財務緒峩表示 




士訳 

日記 

帳 























価格 

¥ 48,000 


総勘定元帳預金 


(株）ヒサゴ製 

元帳用紙 Na 241 使用 





竹 

美高|5 


































































































合計 






合計金額10億円未満 

★入力終了後即各財務緒表作製可能 
★プリンターはシステムでサポートしているものをイ吏用 
( MZ -1 P 10 A 用は高速高品位印字） 

★ MZ -1 P 11 A 、 UP -130 K 用は爵線付高速高品位印字を 
55,000円にて別に用意しています。 


天草パソコンセンター 

お求めは 

ウラカワ電器店 

お近くのパソコンショップ又は 

熊本県本渡市亀場町亀川16 9 3— 1 

シャープ製品取扱店へ 

電話0969— 23—2813 

※直販の場合は送料サービス 






















































































































































































































































































.->¥ 82,000 

.—¥ 83,000 

.—¥ 88,000 

XICs 4 - CZ-801D.->¥ 85,000 

XICk 4 - CZ-801D. — ¥ 91,000 




翁:嫩 _ 趣 

★初回金に端数がブラスされます。 



Turbo II +FD-55GFV 

2HD&2DD 

内臓ドライブで BASIC -0 S ( CP / M ) 

スピ- ド P 倍+容量只倍 I JP / 

•カスタマイズ承ります。シャープ X 12 HD 用 CP/M 新発表 
• CP/M は、デジタルリサーチ社の登録商標です。 

送料無料 


小田原マイコンプラザ 

〒250神奈川県小田原市城内 2-21 
TEL (0465)23-3591 代 FAX (0465)23- 4195 


中古 
コーナ— 




MZ -2521/30 
14インチカラー CRT 
MZ -1 P 17 カラープリンター 
MZ -1 C 35 プリンターケープル 
フ a ッビーディスク 3.5_2 DDxi 0 枚 17.500円 

クリーニングディスク_ 3.000円 


定価合計 


413.100円 


MZ -2521/30 

14インチカラー CRT 

フロッビーディスク 3.52 DDX 10 枚 

クリーニングデイスク 

定価合計 


スーパー MZ ワープロ セット 


1円 

000円 

800円 

800円 

000円 

500円 

000円 


108.0001 

MZ -1 R 281 辞害 ROM ポード） 22 

MZ -1 P 17(24 ドットカラーブリンター） 79 

MZ -1 C 35( プリンターケーブル） 6 

ユーカラ（ワープロソフト） 28 

フロッピーディスク 3.52 DDX 10 枚 17 

クリーニングディスク 3 


定価合計 


ウェムラ大特価 ウェムラ大特価 


ウェムラ大特価 


7,500円 X 24 回 

ポーナス40,000円 X 4回 

5,700円 x 36回 

〃 25.000円 X 6回 

4,500円 x 48回 

a 20.000円 x 8回 

6,600 n x 60回 

ポーナスなし 


6,000円 X 24回 

ボーナス30.000円 X 4回 

4,300円 x 36回 

" 20.000円 x 6回 

3,600円 x 48回 

a 15.000円 X 8回 

5，100 60回 

ボーナスなし 


9，100円 X 24回 

ボーナス40.000円 X 4回 

6,000 n x 36回 

a 30.000円 X 6回 

5,400円 x 48回 

a 20.000円 x 8回 

7,300円 x 6〇回 

ボーナスなし 



高値下取りコーナー 

スーパー MZ モデル 30 

の場合 
{ MZ -1 D 221 寸） 

XI ( CRT 付） 

XI C ( CRT 付) 
MZ -80 B 

MZ - 2000 
MZ -2200 

+ ¥170.000 
+ ¥163.000 
+ ¥213.000 
+ ¥208.000 
+ ¥205,000 

X 1 -turbo II 

の場合 

( CZ - 8550 ft ) 

XI ( CRT 付） 
X 1 C(CRT 付） 
MZ -80 B 

MZ - 2000 

MZ - 2200 

+ ¥168,000 
+ ¥155,000 
+ ¥235,000 
+ ¥228,000 
+ ¥225,000 

上記以外にも各機種下取り交換いたします。 


ウェムラ大特価 


9,200円 x 24回 

ボーナス40.000円 x 4回 

6,900円 x 36回 

if 25.000円 x 6回 

5,400円 x 48回 

" 20.000円 X 8回 

7,400 # 6〇回 

ボーナスなし 



XI 4- CZ-800D 
XIC + CZ-801D 
XID + CZ-802D 



CZ -856 CE 
14インチカラー CRT 
フ a ッビーディスク 5‘2 Dx 10 枚 
クリーニン グディスク 

定価合計 


ウェムラ大特価 


6,500円 x 24回 

ボーナス30.000円 X 4回 

4,600円 X 36 回 

a 20.000円 X 6回 

3,800円 x 4 8 回 

" 15.000円 X 8回 

5,300 6〇回 

ポーナスなし 


定価合計 404.400円 

ウェムラ大特価 


8,200円 X 24回 

ボーナス 40,000円X 4回 

6，100円 x 3晒 

II 25,000円 X 6回 

4,800円 x 48回 

II 20,000円X 8回 

6,900円 X 60回 

ボーナスなし 



ウェムラ•オリジナル 


驚囲の 3 段チューン UP / 


ノーマル 


A タイプ 

麵ソフトの立ち上げか可能。 

B タイプ HBMQQi 

超高速動作向•麵ソフトの立ち上 if ^ j 。 
CP / M 使用 OK 

CZ8FBOS+IUDRD PDUiER + LEHlCnn 

1 ドライブにまとめられるので 2 ドライブは自由に使用できます。 
システム転送用ソフト添付。くわしくは当社へどうぞ。 




♦全国無料配逢春アフターサービス万全參保証人なし（但し20歲以上）♦お振込先：第一勧業銀行小田原支店（当座）0117861 
♦低金利クレジット ♦現金特価は電話でお問い合せください 太陽神戸銀行小田原支店（当座）55677 

(有）ウェムラオーディオ（電信扱でお願いします) 




HARP 

TD-55GFV) 仕様。 


Limited 


□4B5 23 3591 


AVCCJE ウェムラオー 


】案内図 


•福岡092 (864) 3321•小屋0465へ 23) 3591中古品多数在庫してしますので35問し合せ下さし 



広島 082 (246) 5901 


































































































































次 IxbttU やし•あ•わせ 



奶もまびと味奮 W 


SHARP 


デジタルテロッパ CZ -8 DT 


iS 7 c 専用 

カラ， プロッタ 
プリンタ 


• コンピュータ画像•スーパーインポーズ画像のビデオ 
録画が豊富なコントロール機能で多彩に楽しめます 。 rT ^ 

オリジナルな映像づくりが自由自在/ ド定 


« f ® 


3 HAI^R 

価 ¥34,800 


定価 ¥89,800 7 

特価 ¥19,800 

SHARP 


的桁ドットプリンタ CZ -8 PD 2 


限定特価¥9,800 


ューザー 


英数字•カタカナ•ひらがなすらすら 




• S (シルバー)、 

R (ローズレッド)の2色 

ケーフル、用紙サービス.グ 
定価 ¥79,800 

特価 ¥29,800 


プリンタ-セツト 


y _ ■! BMiTW 「 J ! 把! H 。 ■リ^!^!^ 

• MZ -1 P 17 .¥79.800 » 貝募集"ハソコノ通信しましょ/ 

KSiU ^ 枚) . 二：二 モデムターミナル 

特伸! ¥67,86 A CZ -1 33 SF 定価¥ 25 , 8 〇〇特価販; 7 D 中/ 

(モデムカード•ケーブル•ソフトウェア付） 


—— 手軽な便利なコンパクト —— 
【3インチ) 扉 gg 


SHARP 

• CZ-300F 

• CZ-8B01 

• CI-8W301 


¥79,800 
¥14,800 
¥ 7,000 


合計定価¥101,600 

特価 ¥49,800 


SHARP 


3 インチ増設ドライブ CZ -82 F 


^ 0 / 定価 ¥59,800 

8 off 1 - 限定特価¥9,800 


3インチゲームりフトも安いよ/’ 

•ゴルフ狂•ジヤン狂•フライトシユミレーシヨン•詰将棋 
定価¥ 6,800が特価各¥1，800 
• スーパーボール•戦争パック • メルヘンシリーズ Parti• 
メルヘンシリーズ Part2 

定価¥4,800が特価各¥1,300 




テイスクセツト 


• CZ -502 F . ¥99.800 

• NEW BASIC ( CZ -124 SF ). ¥ 8.800 

• TS -2 D (10 枚) . ¥ 17,000 

合計定価¥125,600 

特価 ¥99,800 

※拡張 I/O ポートは別売です。 


SHARP MZ - S 500 i メモリ-ポード 

•増設 V-RAM カード .RM»2SA ■卜 定価 ¥13,100 

•増設 RAM カード .RIVWMA-2 ..定価 ¥12,100 

•増設 V-RAM & RAM 力ード RIVI-25A .…定価¥24,800 


「マイコンのツクモ」はここからはじまったニューセンター店 

お問い合わせは 〆 03- E 51-09 日7〒彳〇1東京都千代田区外神田 i -16- H ) 
* ツクモトレードシステムは 

T 取り、買ぃ取りよ0ずっとお得-.不要のマイコンを預けるだけで売れた 
面格の80%が手元に戻る完全委託方式です。商品を持参できなぃ方はック 
モニューセンター店にお送り下さぃ。 

»下取りの方法は 

T 取り品をニューセンター店へお持ち込み（又は発送）して下さぃ。チェック 
凌差額をお支払ぃ下さぃ。地方発送（送料別）や差額クレジットも 0K/ 

とりたての中古情報をご希望の方は70円切手同封の上、ニューセンター店 
にお申し込み下さい。週刊トレード情報は毎週火曜日発行です。 



-1$ディスケット登場 


5インチ 2DD 籲前日の為替レートで価格を決定！ 
(2D でも使用可）學1枚だったの1 S ですよ。 


~~中古 LIST - 


MZ-2000 

CZ-852C. 

CZ •的 2C (漢 ROM I/O ポート付) 
CZ-850D. 


•- ¥30.000 
•¥130.000 
•- ¥55.000 
■•¥65.000 


★下取り歓迎 XI マニアタイプセットを 
XlturboII セットに••… 差額 ¥185,000です。 



flHl 關 


即決ツクモ全国クレジツト〇にグ 

• 現金特別価格でツクモクレジットが利用できます 
残金のみに金利がかかります 

• 60 回払いまでできます。但し、丨回のお支払い額は3000円以上 
• その場でお持ち帰0できるクレジットもあります 
籲印鑑、身分証明害（免許証など）が必要です： 

鲁通信販売ご希望の方は各店へお電話でお申し込み下さい.、 


詳しくは tel 03-253-4199 (荒井）へどうぞ。 

ツクモオリジナルデ ==_ズ用 

X 1 シリ— ズ • フォー マツト時 320 KB 

締き靡 一ーズ 

レ用 s? •ぬ。 シリ-ズ用ヶ_ブルは麻 ガル 

rd-foom^m 


»X1 turbo シリ 


ーズ用' MZ- 2500シ 


お問い合せは下記各店へ 


〇 



ニューセンター店 s 03-251-0987 
5 号店 s 的_251-0531 
7 号店 S 03-253-41 的 

営業時間： AMI 0：00~ PM 7： 00(平日） 

AM 9:30 — PM 6: 30(日•祭日) 
定休日毎週木曜日•第3水曜日 


★掲載商品は限定特価品につき、売り切れの際はご容教下さい。 

































































新製品 バザール 


■1议_醒_ 

ニューメディアに対応して 、 Super MZ 新登場/ 

通信機能を搭載して新次元のコンピューターコミュニ^が実現 0 



今、 MZ 250 OA«C コースを 買う ともれな く モデムユニットをプレゼント 
MZ 250 0C コースを 買うと ワープロソフトユーカラ （定価 28,000 円） を 
¥7,000にておとどけいたします0 


MZ - 250 0 A コース 

MZ2500 model 30 ....... ¥198,000 


MZ-1D22. ¥108,000 


定価合計 ¥306,0004 現金特価 

¥ び, 洲恥删 

©なし©なし 

¥ 8,000 x 36® 

® なし@なし 

¥ll f 300^m 

® なし ㉚ なし 


MZ 250 0 C コース 10 ^ 


MZ 2500 model 30 . ¥198,000 

MZ-1P22. ¥108,000 

MZ-1P17( プリンター) ..…¥ 79,800 
ケーブル . ¥ 7,500 


ケーブル . ¥ 7,500 


定価合計 ¥393,3004 ¥296,000 

¥lO f lOO^m 

® なし（©なし 

¥14,500^2m 

@なし ㊃ なし 

¥27,200^m 

©なし⑳なし 


MZ - 250 0 B コース 

MZ 2500 model 20 •…… ¥168,000 


CU-14A2. ¥ 99,800 


定価合計 ¥267,8004 ¥192,000 

¥ 6,600^m 

® なし⑳なし 

¥ 9,400x2m 

©なし@なし 

¥12 t 100x\m 

@なし⑳なし 


MZ 250 0 D コース 

MZ 2500 model 30 . ¥198,000 

MZ-1D22. ¥108,000 

MZ-1X22( モデムホーン).ゼ 98,000 


定価合計 ¥404,0004 現金特価 

¥ 风 50か36回 

® なし ㉚ なし 

¥15,000 xm 

©なし⑩なし 

¥28,100xm 

©なし ㊃ なし 



X -1 F 10 A コース 

CZ-811C. ¥ 89,800 

CZ-811D. ¥89,000 


ソフトウェアパック〔6本セット〕¥ 15,800 


定価合計 ¥195,400 4 ¥ 130,000 

料,4洲><36回 

©なしなし 

洲恥24回 

©なし@なし 

粉, 2 ⑽ x 18回 

©なし®なし 


X -1 F 20 A コース 

CZ-812C. ¥139,800 


CZ.811D. ¥ 89,800 

ソフトウェアパック〔 6 本セット〕ギ 19,800 


定価合計 ¥249,800 4 ¥ 169,000 

¥ 5,800 

©なし®)なし 

¥ 8,200 

® なし⑳なし 

，柳 xi2 回 

©なし@なし 


X -1 F 10 B コース 

CZ-811C. ¥ 89,800 


CZ-801D. ¥ 89,800 


定価合計 ¥179,600 4 ¥107,000 

名?, 7洲 x 36回 

©なし (§) なし 

¥5,2 ㈨X 24回 

©なし@なし 

¥9,800^m 

©なし®なし 


X -1 F 20 B コース 


CZ-812C. ¥139,800 

CZ-801D. ¥ 89,800 

ブランクデ f スタ 10 枚 …•…¥ 17,000 
ジョイスティック . ¥ 3,900 


CZ-801D. ¥ 89,800 

ブランクデ f スタ 10 枚 …•…¥ 17,000 
ジョイスティック . ¥ 3,900 


定価合計 ¥250,500 4¥ 154,000 

¥ 5,洲 0 X 36 回 

® なし®)なし 

ギ 7,5 ⑽ x 2徊 

® なし®)なし 

ギ⑽ xi 2 回 

® なし@なし 


X -1 F 20 C コース[ワ-プロセット] 

CZ-812C. ¥139,800 

CZ-811D. ¥ 89,800 

ソフトウェアパック〔6本セット〕尹 19,800 


MZ-1P17. ¥ 79,800 

ケーブル . ¥ 7,500 


定価合計 ¥336,700 4 ¥230,000 

¥ 8,100 

® なし®なし 

妁ム仰恥24回 

©なし (§) なし 

控7,7 ㈨ X 12回 

©なし®なし 



IUTM2M3- 


先見の日本語システム 


XI 発売3周年記念限定モデ'ル 
ブラック仕様 


ソ_トハ‘ノー ■■ レ千シコン 

日本語百科 UIDRD PDUJER 、 ターボ博士 LEKlCDn 搭載 


CZ-856CE- 

CZ-855DE- 


. ¥178,000 
• ¥119,800 


定価合計 ¥297,8004 現金特価 

¥ 6 f 200^rn 

©なし ㊃ なし 

¥ 7,沒 ⑽ x 36回 

® なし ㊃ なし 

¥U f 200^m 

©なし®)なし 


今だから …… 買い替えがお得な高額下取制度 4 月 29 日まで有効 


-1 turbo II シリーズ周辺機器 



商品名 

標準価格 

税金特価 

2 ■■い 

_邾ぃ 

CZ -8 BV 1 

カラー ィメ ー ジボ ー ド 

¥ 39,800 

¥ 33,800 

— 

— 

CZ -131 SF 

turbo ターミナル 

¥ 8,800 

現金特価 

一 

一 

CZ -8 PK 3 

24ピン15インチプリンター 

¥189,000 

¥150,000 

¥7,312 

¥5，125 

CZ -8 PN 1 

熱経写漢字プ1；ンター 

¥134,800 

¥105,000 

¥5，118 

¥3,587 

MZ -1 P 17 

嘛 ㈣ ンタ -+ ヶ-ブル 

¥ 86,300 

¥ 67,000 

¥3,266 

— 

MZ -1 X 19 

モデムホン 

¥ 98,000 

¥ 76,000 

¥3,705 

一 

CZ -8 VP 1 

ビデオマルチプ n セ、 /f - 

¥ 59,800 

現金特価 

一 

一 


ド取り機練 

味人機種 

ド取り差額 

24 W 均等払い 

36 W 均等払い| 

卜取り機種 

購入機神： 

ド雌差額 

24向均等払い 

36 W 均等払い 

ド取り機 M 

瞒人機 fi 

ド取0差額 

24 H 均等払い 

36 N 均等払い 

MZ 200 0 ®dXD 

MZ 2500/30 

¥130.000 

¥6.338 

¥4.442 

PC - 8001 /II 

X -1 F 20 

¥85.000 

¥4.144 

—— 

MZ 1500 

X -1 F 10 

¥48.000 

—— 

—— 

MZ 20000 XIXD 

MZ 2500/20 

¥ 98.000 

¥4.778 

¥3,349 

PC -8801 /II 

X -1 F 20 

¥64.000 

¥3.120 

— 

CZ 800 C+G ラム 

X -1 F 20 

¥87.000 

¥4.241 

— 

MZ 80 B ① 

MZ 2500/30 

¥128.000 

¥6.240 

¥4,374 

FM -7 

X -1 F 10 

¥46,000 

— 

— 

X -1 F 20 

X -1 ターボ11(本体） 

¥93.000 

¥4,534 

¥3,178 

MZ 80 B ① 

MZ 2500/20 

¥115.000 

¥5.607 

¥3.930 

FM -7 

X -1 F 20 

¥80.000 

¥3.900 

—— 

CZ 852 

CZ 856 

¥86.000 

¥4.193 

—— 


本社東京都豊島区要町3 -38—1 〒171 下取り品送付先東京都豊島区東池袋1 -28-2 TO ビル 3 F 〒170 池袋店東京都豊島区東池袋1 -28-6 〒170 
































































































































MZ -721 •••[本体〕 . 

MZ -731 •••〔本体〕 . 

MZ -1500 …〔本体〕 . 

MZ -1500 …〔本体〕〔新品同様〕 . 

MZ - 2000 +G ラム OXIXD . 

MZ - 2200 +DR . 

MZ -1200 …〔本体〕 . 

MZ -2500/30. 

MZ - 2500/30•••〔新品〕 . 

X - 1…〔本体、ディスプレー、 G ラム〕…… 
X - 1 C " 〔本体、ディスプレー、 G 内蔵〕… 
X -1 D - .〔本体、ディスプレー、 G 内蔵〕… 
X - 1 Turbo /20. • •〔本体•ディスプレー〕 • 
X - 1 Turbo /30 …〔本体•ディスプレー〕. 

X -1 Turbo II ...〔本体〕 . 

X -1 F /10".〔 CZ 811 本体〕 . 

X -1 F /20 … 〔 CZ 812 本体〕 . 

X -1 F /20 … 〔 CZ 812 本体〕〔新品〕•… 

CZ 801 C . 

CZ 802 C . 


89.8004 

¥ 18,000 

… ¥128.000— 

¥ 28,000 

…¥ 89,800— 

¥ 28,000 

•…¥ 89.800— 

¥ 38,000 

… ¥257.000— 

¥ 38,000 

… ¥147,800— 

¥ 27,000 

•••¥148,000— 

¥ 18,000 

… ¥198.000— 

¥ 139,000 

… ¥198.000 一 

¥ 142,000 

•…¥300.000— 

¥ 82,000 

… ¥219.600— 

¥ 82,000 

… ¥326.000— 

¥ 92,000 

… ¥377.800— 

¥ 174,000 

… ¥407.800 — 

¥ 188,000 

… ¥178.000— 

¥ 128,000 

....¥ 89.800— 

¥ 58,000 

•… ¥139,800— 

¥ 95,000 

… ¥139.800— 

¥ 98,000 

-¥ 99.800- 

¥ 40,000 

… ¥198.000— 

¥ 44,000 


CZ 802 C •••〔新品〕 .¥198.000— ¥ 48,000 

X -1 シリーズ用ディスプレー… 〔 CZ 801 D 〕 ¥ 99.800— ¥ 48,000 

CZ 8 KR …〔漢字ロム新品〕 . ¥ 38.000- ¥ 17,000 

CZ 850 D -〔 X -1 ターボディスプレー新品〕… ¥129.800— ¥ 

CZ 852 C _ .〔 X -1 ターボ30本体〕〔新品〕…¥278.000— ¥ 120,000 

CZ -8 RL 1. ¥ 24.800一 ¥ 18,000 

CZ -8 RL 1... 〔新品〕 . ¥ 24.800— ¥ 19,800 

CZ -8 PK 2 ..〔プリンター〕 .¥134.800- ¥ 84,000 

CZ -8 PK 2 . •〔プリンター〕〔新品〕 .¥134.800— ¥ 102,000 

CZ -8 PP 2 ...〔プリンター〕 . ¥ 54.800— ¥ 32,000 

MZ 80 BP 5 •••〔プリンター〕〔新品〕 1/ F 付… .¥168.000 一 ¥ 58,000 

MZ -1 P 17 •••〔プリンター〕 . ¥ 79.800- ¥ 56,000 

MZ -1 D 04 …〔モノクロディスプレー〕〔新品〕 •¥ 32.800 — F 14,500 
MZ -1 D 05 …〔カラーディスプレー〕〔新品〕…¥ 69.800-* ¥ 28,500 

MZ -1 D 15 . •〔カラーデイスプレー〕 . ¥ 72.000— ¥ 28,000 

CZ -300 F ... 〔3フロッピーディスク〕 . ¥ 98.000— Y 38,000 

PC -1247 ...〔ボケコン新品〕 . ¥ 17.800- ¥ 9,800 

PC -1350 • •〔ボケコン新品〕 . ¥ 36.000- ¥ 27.000 

PC - 1500•.•〔ボケコン〕 . ¥ 59.800— ¥ 20,000 

PC -1501 •••〔ボケ コン〕 〔新品〕 . ¥ 64.800— ¥ 29,800 


24時間■話受付中 Q 03-987-7771 中古商品在庫問い合せセン^一 

03-986-6104 


•中古商品に M してのお問い合せや;主文に間しましては.東京受; i センターのみとなります 

春休日も受;主センターは営業いたしております 

•当社ではファミリーコンピューターの扱いはいたしておりません。 


24 時間いつで t その日の在®の 
リストが全てわかります-, 


ワールドインアオヤマのパソコンは全商品一年間の保険付 
あなだのバソコン高<買います。 

棟 C なつだ/り〕ン SC 晒ります。聪1本て锻し霣取り5す。 

電話 03-987-77 71 24時間受付中 

近郊の方なら油袋店 CIS お持5下さい。代金はその日の受け取〇。 

♦ワールドインアオヤ7では、即金にて¥500.000円》でお支 
払いさせていだだきます。 


/ 


24時間電話受付中 




東京03 _987_ 7771 
大阪06 -264-7771 
碰01 1-727-7771 
fiuo 0222-27-71 31 


長野 0262-84-7771 
広島 082-261-7771 
福岡 092-672-7771 
製03 -987-7795 


注文センターはあなたからの電話を 
お待ちいたしております。 


今月のお買得品〔新品〕 


Sharp CU 14 AG 1 く新製品〉 

〔4050文享カラーディスフレー. PC88CMSR.FR シリーズ用〕 


¥ 59,800 


Sharp CU -14 A 2 く新製品〉限定50本定価 w Ann 

(4050文字カラーディスフレー. NEC PCKD852«)« 品） 99.800 円干〇け， OU リ 

^ ビクター MSX HC -30 く限定品〉 

ビクター MSX HC -95 MSX 2 


bISor ¥ 24,800 
SaW)R ¥163,000 


パソコンの下取り•買取り 

今お持ちのパソコンを下取りに出したり、買 
取りに出す場合のシステムや送り方をこの電 
話にて説明しております。 

S 03-986-6103 


24時間サポート体制 


いつでもどこでも 

24時間受付中/ 


ヤングクレジット商品完全保険付 


製品にはすべて一年閗の 

保障が付いています 



( Q 土、日曜配達 0 K 

〇低金利クレジット 


都合のよい日に確実にお手元へ、 
不在がちの方にも便利 


月々3,000円からの 

低金利クレジット 


キャンパスクレシット 


18歲1•又上の学生の方は原則として 
保証人様には連絡いたしません 


M パソコン保険導入の為、お客様に 

¥ 1,300の負担をお願いいたしております。 


今、ワールドインアオやマでパソコンを買〇と 
徳間書店発行の「プ□グラムポシエツト 7 j を 
プレゼント/ 


ワールドイン アオヤ マでパソコン n つて 
マイコンクラブの会卽こなろう！ 


特選中古パソコン 

代金は商品到着時に配送にお支払い下さい。銀行振込みは不用です。 


SHARP 



株式会社ワールドインアオヤマ 

A©YAMA 



ワープロ店東京都豊島区池袋パールシティー亍170 AV 事業部東京都豊島区東池袋1 -28-6 〒170 


株式会社ワールドインアオヤマ 










































































下取機種 

X- 丨 、 グラフ イツ クラム付' 

FM NEW7. 

PC- 8001 MK II . 

PC-8801 MKII/30•••• 


" F 取機種 下取差額 

xi 、 グラフィックラム付 . + ¥ 134,000 

FM NEW7. + ¥ 135,000 

pc- 8001 mk II . + ¥ 142,000 

PC-880IMK 11/30 . + ¥ 89,000 


どこよりもお得な窗圃尨，実施中/ 





PI 

. ノン ： 

，ぐ r /. ■ . : ' 

^1 m\ ニー^ニー^ 一し 


☆ご注文 NO.A-50 
M ターボが知的にパワーアップ〃 

sharp CZ -856 C ¥178.000 

sharp GZ -855 D ¥119,800 

_ 合計標準価格- ¥_29WetT 

① ¥4,000 X 48 回〔ポーナス〕¥ 15,000 X 80 

② ¥6,000 X 36 回〔ポーナス〕¥ 13,000 X 6 回 

③ ¥8,1 00 x 36 回〔ボーナス〕無し 

☆ご注文 NO.A-51 

tt X-l turbo IIプリンターセット" 

w: 似 itoas^awifeWHHl 

sharp CZ -856 C ¥178.000 

sharp CZ -855 D ¥119,800 

横河北辰 電機 NP 300 ( PC ) +ケーブル ¥148,000 

合計標準価格- 


現金特別価格 


-¥ 323,000 


''ニューメディア時代の新しい 

パソコンシーンが見えてきた。" 

☆ご注文 NO. A-40 
“通信機能を搭載し、ごューメデ f アに対応” 

Super MZ Model 30 

SHARP MZ-2521 (Model 30) ¥ 198,000 

標準価格- vmreotr 


① ¥5,000 X 48 回〔ポーナス〕¥ 22,000 X 8 回 


②¥8,彳 


• X 36 回〔ボーナス〕¥ 18,000 X 6 回 


③ ¥11 ,000x360 〔ポーナス〕無し 


1 ¥5,000x24 回〔ボーナス〕 ¥19, 000 X 4 回 
2」¥8, OOO x 18 回〔ボーナス〕 ¥16, 000 X 3 回 
600x20 回[ボーナス〕無し 

☆ご注文 NO. A _ 41 

“Super MZ Model 30 テ V スプレイセツト” 

SHARP MZ-2521 (Model 30) V 198,000 

SHARP MZ-ID22 ¥ 108,000 

合計標準価格- 

1 ¥5,000 X 36 回〔ボーナス〕 ¥ 22,000 x 6 回 

2 ¥8,000 X 24 回〔ボーナス〕¥ 26 , 000 X 4 回 
i¥12,400 X 2 4 回〔ボーナス〕無し 



☆ご注文 NO. A-56 

“Super MZ ワープロソフト付セール” 

SHARP MZ 252 I (Model 30) ¥ 198,000 

SHARP MZ D 22 V 108,000 

SHARP MZ IPI 7 + ケーブル V 86,600 

ユーカラ K 2 スペシャル（ワーフロソフト） 

合計標準価格一- v^wrew 


☆ご注文 NO. A_43 

W X-1 ターボ Model 30プリンター特別セツト" 


| ¥5, 
2 ¥ 8 , 
3 ¥10, 


,000 

,000 

,800 


48 回〔ボーナス〕¥ 21,000 x 8 回 
x 36 回〔ボーナス〕¥ 17, 000 X 6 回 
x 36 回〔ボーナス〕無し 




sharp CZ -852 C 
sharp CZ -855 D 
STAR TR -24 + ケーブル 

合計標準価格- 

現金特別価格—— 


¥278.000 
¥119.800 
¥ 73.250 


-¥264,000 



“名機XIの伝統をうけついで、 
いま、 NEW 日 ASIC を搭載” 

☆ご注文 NO.A-42 
•パソコンテレビ X-1F Model 10特別セッド 


① ¥5,000 X 36 回〔ボーナス〕¥ 24 , 000X6 回 

② ¥7, 000 x 24 回〔ボーナス〕 ¥35, 000X4 回 

③ ¥9,000 X 36 回〔ポーナス〕無し 


MZ-1P17 

☆ご注文 NO. B-14 
tt カラー漢字 サー マルブリンタ” 



☆ご注文 NO. A-20 
♦パソコンテレビ X-IF Model 20セット" 


)x 18 回〔ボーナス〕¥ 16,000 X 3 回 
⑵¥6,000 x 12 回〔ポーナス〕 ¥22, 000 X 2 回述^ 
3 ¥9,8〇〇 x 12 回〔ポーナス〕無し 


SHARP CZ-812C 
SHARP CZ-801D 

合計標準価格^— 
現金特別価格- 


¥139.800 
¥ 99.800 


-¥144,000 


¢¥3,000 X 36 回〔ボーナス〕¥丨丨 ， 000 X 6 回 
②¥5,000 X 24 回〔ボーナス〕¥ 12,000 X 4 回 
<3^7 ,000 x 24 回〔ボーナス〕無し 


MZ-IP17 
現金特別価格 


Y 79.800 


| ¥3,300 x 24回②¥6,200 x 1 2 回 





•日•クラブ制度 -会員専用ホットライン ©03(797)12301 


当社で商品をお買い上げの方全員に、 c. 巳.クラブカードを無料でお送り致します。このカードを 
’お持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入時に会興特別価格でご購入になれます。 



COMPUTER 

RANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


MZ -2500 モデル30こ購入の場合 


XI ターボ n をご購入の場合 


40% OFF ¥95,600 引 


44% OFF ¥82,600 引 


44% OFF ¥207,050 引 


0000 
0000 
額0000 

f 8963 

^1127 

Till 

^^ ギ ^ 


話題の新製品が全国どこでも電詰で買えるク 







































































MZ-22D0-MZ-1T08 


(本体 + データレコーダ） r 新品同様 1 

¥ 147,800 -^^38, 000 


卿 


特選極上品1 

X-1F モデル 10 セツト ーニ 

(本体 + CZ80ID-TV ディスプレィ） X-1 ターボモア'ル 20 セツト 
¥ 189,600 ^^1〇7,000 (本体 + CZ-855D-TV ディスプレイ) 醜極: iSi 

¥367,800 岭ギ187,000 




〇 


馨く狐 Jon 

X-1 ターボ モデル 30 セツ ト 

/CZ851C + CZ51F + CZ855D ハ 
ITV ディスプレイ I特選極 上 I 

¥ 407,600 岭 ¥ 209^000 


CZ-801D 

(14 インチ' 2000字 RGBTV) 
V 99,800岭 ^49,000 


CU-14A2 

(14 インチ、4050字アナログカラー）— 

¥99,8〇〇^ ¥ 5 9,800 [ MU ® 



CR-550 ( 14インチ、2。。。字カラ- CRT) CR-531( 以卜式ポ 5 ぽ カラー CRT .) 
¥ 59,800 岭 y 25,000 _ ¥ 134,800 ^^59, 800Hfll 


SHARP 

本体 

MZ-72I( データレコーダ 内蔵） . V 89,800岭ギ 18,000 

MZ-73I( データレコーダ•カラープロッタ内蔵)… •¥ 128,000峰ギ 25,000 

MZ- 1500(クイックディスク内蔵） . ¥ 89,800岭ギ 28,000 

MZ- 2000(グリーンディスプレイ•データレコーダ内®) ¥218,000岭ギ 32,000 

MZ- 2000 (GRAM、 1、2、3ページ内蔵) . ¥265,000岭ギ 46,000 

MZ- 2200 .MZ-IT02( 李?ん コーダ)..… ¥ 147,800 岭ギ 38,000 

X-I(CZ800C、GRAM 付、マニアタイプ) . ¥ 187,000 岭デ 48,000 

X-IC(CZ80IC) . ¥119,800 岭篆 42,000 

X-ID(CZ802C) . ¥ 198,000 -►^K 48,000 

X-ICs(CZ803C) . ¥119,800岭ギ 48,000 

X-ICk(CZ804C) . ¥139,000岭ギ 52,000 

いん5521(^^ら货栗ら B RAM ). ¥388,000岭ゲ 98,000 

* X 1シリーズ特選極上品コーナー* 

X-1 F^U 1 0(^5?-*® . ¥ 89,800岭ゲ 58,000 

X-1F ハ0セット(本体+ CZ801D-T Vディスブ)廢上菡¥ 189,600^ ¥ 107,000 
X-IF モデル20(漢字 R0M.5 イI基内蔵) 「持 …¥ 139,800岭ゲ 95,000 

X-IF/20 セット (f v g 男 8 . ¥ 239,6004 «44,000 

X-I ターボ/20(漢字 ROM.WWFD I 基内蔵)^ f_h 基].…¥ 248,0004ゲ 98,000 

X-I ターボ/20セット|辑： L &1. ¥ 367,800岭ゲ 187,000 

(本体+〇 Z-855D-TV ディスプレイ） 

X- 1 ターボ/30!特上品 j. ¥287,800^ ¥ 120,000 

(CZ85IC + CZ5IF 漢字 R0M5 インチ FD2 基内蔵） 

X-I ターボ/30セット!特上品 J . ¥407,600岭 ¥ 209,000 

(CZ85IC + CZ5IF + CZ855D. T Vデイスプレイ） 


テイスプレイ 

I2MI5B( 12 インチ、 2000 字グリーン） . ¥ 29,800 岭ギ 12,000 

I2M312C(I2 インチ、 2000 字カラー) . ¥ 89,800 岭ギ 18,000 

I4MI4IC(I4 インチ、 2000 字カラー） . ¥ 69,800 峰尹 18,000 

I4M522C(I4 インチ、 4050 字カラー） . ¥ 99,800 岭ギ 52,000 

* 特選極上品コーナー* 

MOI2PI (12 インチ14050字グリーン ) 1 新品同様 I .¥ 39,800 岭ギ 28,000 
CU-I4A2(I4 イガ、4050字アナログカラー )99,800 岭ギ 59,800 
CZ-80ID(I4 インチ、2000字 RGBTV)[1H]....¥ 99,800 岭ギ 49,000 
CZ-855D(I5 インチ、4050字 RGBTV)[^1]. …¥ 119,800 畛ギ 89,000 
プリンタ 

CZ-80PK (漢字プリンタ） . ¥ 123,800 岭ギ 48,000 

CZ-800P (ドットプリンタ） . V 142,800 岭ギ 38,000 

CZ-8PP2( カラープロッタプリンタ） . ¥ 54,800 岭尹 32,000 

MZ-IP04( カラーインクジェットプリンタ） . ¥228,000# ¥ 108,000 

MZ-IP06( 漢字プリンタ） . ¥234,000 峰ゼ 75,000 

MZ-I P09(y%ff カトブ 0 フガリ A i 新品同様1 .•…¥ 47,600 岭ギ 25,000 

その他 

SEIKOSHA/GP-500Z(1^ ， 巧トプリンタ ) . ¥ 49,800 岭 F 18,000 

EPSON/TF-IOMZ^^^f ラ用ィ V、 I/F 別売) . ¥ 129,800#^ 55,000 

サンワサプライ/ CR-550(I4 インチ、 2000 字カラ- CRT) 疆59,800 岭ゲ 25,000 
サンワサブライ/ 〇ル531(以な 〇 05 3 〒カラ- CRT .) 醒¥ 134,800 岭ゲ 59,800 


* 掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。* 



★ 電話1本で高額買取 D 、即現金お支払い/ 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 _ I __|| / Sl /% 」厂 

•どんな問い合わせにも親切に対応いたします0 

▼本社注文デスク 株式会社パシフィックコンピュータバンク 


003 ( 797)1221 


亍150東京都渋谷区渋谷 2-10-1 4アルファビル 8 F 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00年中無休 


I 全商品保 iff 付 6ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱ぃます。 

全国 料配!送 全国どこでも配達料はいただきません。 


日曜配達可 留守の多ぃ方でも安心です。 

® STlSt ) 少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買取 D 電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金弓1 換; i システム 商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払い 商品は即お手元へ、お支払ぃはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える/ i 72 
































































































ぉかげさまで満 3 周年、卿渋谷店開店記念セ-ル実施中/ 

©©^© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


柳メール細 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•デスク 

ービジュアル感覚の 
新しいラック。 

TV 兼用ディスフレイと 
ビデオちこのラックで 
収納できます。 


<0 P 可変ポードの採用によ 1 0 
|ディスフレイ台やフ | J ンタ台と使い方いろいろ。 
とても便利な実用ラックてす。 

* 最大寸法:幅600 x 高さ 855-11 85 x 奥行655% 



スライ K ’ 式^ 
パソコンラック 
シンコー商事 PVR -54 

¥19,000 


ン 

システムデスク I 
シンコー商事 SR -1100 

¥29,800 L 


■原稿台 



11 を L EMto] 

f シグマ P / 
いろいろ名 


ハンデイワーフ□を I IgL-gLM 
ぉ使ぃの方に L 

おすすめします。 |シク"フ PA -300 

OA 原稿台 いろいろな角度、 

— 1つ q 巳 ■ pG-in 向きに変えられます。 

¥6,800 ¥9,800 


■パソコングッズ 



7クセル NF 112 

電源のノイスをカツトします 

¥5,500 


TV フイルター (14 インチ用） 
栗レ E フィルター NEW 14 

¥9,600 


目を大切にしながら 
仕事の能率アップ 
パソコンライト 
NECP し-2101 

¥16,800 



m 


キーボードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 
奥様にちよろこばれます。 

パソコンクリーナー 
シャーフ EC -110 H 

¥10,000 


ディスクケース 

アドコム AMC -50 

¥3,800 

5インチ50枚収納 


パソコンクリーナー 

フ tl ッピイ、デイスフレイ 
本体ク | J ーナーとクロス付 


アドコム AFC -20 ① ¥4,500 5インチ 
② ¥4,700 3.5インチ 


¥4.500 

3.5 インチ20枚収納 


■各種切替器 msm 


翊 


1台のフ 1 J ンタと接続 
2台のパソコンで 
八ソコン切替器 

¥9,800 




1台のバソコン 
で 2 台の RS -232 CI 
硪器が使えます< 


パソコン1 
パソコン2 

KSW C 


：} ープリンタ 


jyiMWii 
ディスプレイ切替器 

パソコン 1 -n 
パソコン2^ 

KSW-D 




モデム、 
RS 232 C 切替器 



X -1 プリンタ切替器 


眨 LJ - ン I 


パソコン{部 


x - HI 克淺 


8ピン RGB 、 ク U —ン端子付 

¥9.800 


KSW M 

¥12,800 


KSW - X 1 ¥12,800 

X -1 で2台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 



顧客管理に 


= 便利てす 


n . mi'OHM 


ワープロ専用用紙 
熱転写上質紙 
A 4 サイス200枚 X 5 冊 

東洋紙業 ¥4,900 



タツクシ-ル(業務用） 

^〇〇〇'^ ¥3 . 00 〇 1款り 


学校で職場で役に立ちます。 


rB&B ssss 

I ： - 

0 0 0 0 
ppo oaon 
10 0 0 
Kcaaaoa 




/又スワード.オート 
バワーオフ • 

ビーフ音機能付 


ESBB 3 

PC -1246 

¥5,980 


■ポケットコンピューター 


本格的ビジネス 
ポケコン 


■yiUttKtd 


関数キーも付いて 
技術者にビッタリ/ 


° a n • ■ 

nCB<S)CbCDCDCnC3u3CDCt3 000 
m G3 C □中 CD £» CD 03 CD a CD B IID O ■ 
^OJGJ<DG3CEr3f2a3CSD 〇鼷 0 11 


I c?) gd s s a a 

I 田田 cssoTn 


24 桁 x 4 行のワイド 
表示。 RAM カードに 
より大*データの分 
割保存ができます。 


s ® • n _ _ _ 
■mmobacb 中 moga oapna 
GiftctitaftacafifiJCbQ 111100(9 
£?3& 〇 ©13!13(» 〇 * 〇 £5 aaa D 


PC -1350 

¥23,800 



データバンク機能搭載 
電話番号•スケジ 
ユール •自由メモ 
等のデータバン 
ク機能搭載 




ワンタッチで関 IBWM 
数電卓としても 
使える高機能関 

数ボケコン ¥19,800 


PA -500 

¥13,800 


nii 由 aidBab 凾 saaciBaiaiaj^ 


PC 1440 

惘報処理試験科目の 
CAP X 搭載 


¥15,800 


■ポケコン周辺機器 



CE -124 

¥4,000 




PC -1245 〜1350用 

カセツトインターフェイス 


CE -201 M 

¥8,000 

PC -1350*1450-2500 ffi 

8 K 巳メモリ 


CE -202 M ESEg CE -126 P IBEggH 

¥16,000 ¥15,800 



PC -1350-1450-2500 S 
16 KB メモリ 


PC -1245 〜1350用 

サーフ ルフ | J ンタ 


£ E ：127 R ISSEO CE -140 P 

=7,800 ¥36,800 

ボケコン用 PC -1 350.1450用 


30 T IBbBgM CE -125 S \SiVOilfA 


CE -130 T 

¥15,800 

PC -1350-1450-2500 S 


¥24,800 

PC -1245 〜1261用 


7イク□カセットレコ ー^ カラードットフリンタ RS -232 C レペル]ンバータマイク□レコーダ付フ ij ンタ 


いま、カブラ•モデムホンお買上⑽方に無料入会 


■パソコン通信機器 


モデムホン 


尊3者 


直接電話線と接続するので 
エラー激減。 



蜂み3溫_モ| » 


IBWIrfil 

モデム 


M Z -1 X 19 

¥98,000 発着信ち可 


L 電話 


¥78,000 


シャープ MZ -1 X 22 
300ポー 

¥21.800 


モデム 

30( H 200 ホー切替可 


カブラ 




各信号状態を 
LED 表示 

アイワ 
PV -2123 

¥28,500 

(ケーフル付） 



シャーフ 

MZ -1 X 11 

¥44,800 


RS -232 C ケーブル 



田村電機 

C 343 -A 

¥38,000 

»モデム•モデムホンには別途工事•申講料ガ必要です。 





バンセイ 
1-232 

¥4,500 



RS -232 C インターフェイス 


パソコン通信ソフト 


シャーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ターボ 用 

¥8,800 


ISbBIAl 

① X -1 シリース 

CZ -8 RS (ケーカ ¥29,800 


② MZ -1500/700 シ 1 J ース 
MZ -8 BI 03 ¥50,000 






























































































メールシヨツピンクめお申し込みは d & lp > 渋谷店で承ります> 


ン教宜 

ンプレイルーム 


教 3 E 


glOA 機器 •専門害 箱 

U ♦ビジ專ス>、•ソ3ン曠ワードプロセッサ 

H :デ、ミトチへ KzT ンし•鳍 


ビジネ 

參プリンタ • フ^ cT ッ id 
•，ぐ V 3ンアクセサリ— 


ビーヂィ 



東京都渋 谷区遒玄坂2 丁目28 番 4 号 （〒丨 50) 

3 ( 03 ) 496-4148 


■ディスク価格表 (いすれも彳敝単位になつております0 



5 〃 2D 

5"2DD 

5 W 2HD 

3.5 〃 1DD 

3.51D 

3.5"2DD 

J S P 

① ¥3,500 




— 


マクセル 

② ¥4,300 

(§>¥5,700 

⑭ ¥7,500 

m 9,000 

m 9,000 

@¥11,700 

スリー M 

③ ¥3,900 

⑭ ¥5,300 

©¥7,000 

m 8,400 

®¥ 8,400 

⑭ ¥11,1 00 

メモレックス 

④ ¥4,000 

©¥5,400 

⑭ ¥6,800 

@¥ 8,200 

®¥ 8,200 

⑭ ¥1,0100 

データ ライフ 

s ¥3,800 

⑫ ¥4,700 

⑬ ¥6,900 

m 7,800 

@¥ 7,800 

鲜 9,800 

フ ジ 

⑧ ¥4,000 

©¥6,300 

⑳ ¥8,000 

m 9,900 

m 9,900 

@¥13,000 

ソニー 

⑦ ¥4,200 

⑭ ¥5,900 

㉑ ¥7,800 

⑳ ¥10,500 

㉝ ¥10,500 

⑫ ¥13,500 

TDK 

⑧ ¥4,000 

⑬ ¥5,600 

㉒ ¥7,800 

@¥ 8,200 

@¥ 8,200 

⑬ ¥10,800 


@ 

クイック 

ディスク 

シャーフ 

MZ -6 F 03 

¥4,500 


■< MZ - 2500オプション〉 


QSaBHBH 

MZ ^ E 26^ I 綱 K:i 

¥24,800 

ポイスコミュニケーシ 
3 ンインターフェイス 



IkTiligWil 


MZ -1 M 10 

¥14,500 

カラー/マレット 
ボ ー K 



BBBI 


ESBBEEI 






¥10,000 

MZ -1 M 08 
MZ - 2500/1500用 
ボイスボード 


MZ -1 X 10 

¥19,800 

フウス * 


MZ -6 Z 001 IBEBM 

¥16,800 

バーソナル CP/M 


MZ -1 R 28 卿⑽ 

¥ 22,000 

MZ 2500用、辞書 ROM 


RM 25 A 1 

¥13,100 

MZ - 2500用 

増設ビデオ 
RAM 力ード 


RM -25 A -2 

¥12,100 

MZ - 2500用 
増設 RAM カード 



RM 25 E (640 KB ) 

¥49.800 


■ < X _1 オプション〉 







シャーフ CZ - 阳 VI 

¥39,800 


RM X 1 EC 51 CKB ) 

¥49.800 


① シャーフ CZ -8 BK 2 X -1 F 第 1 水準漢字 ROM ¥19,800 

② CZ -8 BK 3 X -1 ターボ用第 2 水導漢字 ROM ¥13,800 
@ CZ -8 BK 4 X -1 ターボ H 第 2 水準漢字 ROM ¥ 6,800 
@シャーフ CZ -8 DT 2 ノ T ーソナルテロツバー ¥44,800 
©シャーフ CZ -8 VP 1 ビデオマルチフ□セツサ ¥59,800 


■増設フロッピィ 




X -1 F 増股ドライフ 
CZ -52 F 

¥34,800 


X -1 ターホ増設ドライフ 

CZ -51 F ¥39,800 


■ データレコータ 


CQ 0 


データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 


■づ II 、勺 ismm 

ソ メ raara " — 1»| _ 

シャ-フ CZ -8 PK 4 


MZ * X -1 シリース用 
カラー漠字フ | J ンタ 


ケーフル別売 


24ドット80衍漢字フ 
ンタ（ケ ー フ)し付） 


■プリンタオプション 



ブリンタパツフア（セント□用）； 

春印字待ちの時間か短<なりま f msm 

•印字後、コピーが1枚とれます。 r ., 7 , P9Q liiraMI 

•バッファクリアスィッチ付 ポ:¥32,000 

①メル] CP -64(64 KB ) ¥49»800 
ハルコ CP -256(256 KB )¥69»800 


■ X -1 をパワーアツプさせる 

NEW BASIC ( Ver .2.0) 

対臟槿 EfflBi 

①カセツト版 CZ-112SF ¥7,800 
こ甜 2C ② 3"FD 版 CZ-113SF ¥8,800 

8 憂:職③ 5.FD 版 CF-124SF ¥8,800 



キ iJH 


，記載以外のご注文ち承りますので、詳 
し<はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4148 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28^4号(〒150), 


>渋谷店メールシヨツピンク*係 


右の注文窖にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金塞留以外で申し込まれ 
た場合は貴任を負いかねます。 


お申し込み方法 


[FORTRAN 

© CZ -115 し F (2 D -5 *FD 版） 

13.800円 

c 

( i ) CZ - n 6 し F (2 D -5 *FD 版） 

13.800円 

COBOL 

⑦ CZ -118 し F (2 D .5 *FD 版） 

13.800円 

PROLOG 

(|) CZ -119 LF (2 D -5 *FD 版） 

13.800円 

1 LISP 

◎ CZ -120 LF (2 D .5 *FD 版） 

13.800円 

FORTH 

⑩ CZ -121 LF (2 D .5 *FD 版） 

13.800円 

PASCAL 

© CZ -125 LF 

13.800円 

APL 

⑫ CZ -126 し F 

13.800円 


MZ -1 P 17 


乎' y，duu ¥ ib»,uuu 




■ x-i ターポ用システムソフト cm 

(ランゲージシリーズは、ランゲージマスター又は、 CZ -5 CP/M か必要です） 


商品名 

機種名 価格 

システム•ユーザー辞書 

① CZ-mSF(2D.5_FD 版） 

8,800円 

嬉梁画ターボ（マウス 付） 

② CZ-II4SF(2D.5’FD 版） 

17,800円 

turbo LOGO (漢字版） 

<i)CZ-M7SF(2D«5TD)jR) 

18,800円 

ランゲージマスター (CP/M®) 

④ CZ-I28SF(2D.5'FD 版） 

9,800円 


おところ 

注文 NQ 

数量 

金 額 


M 5- ( ) 


円 


M 5- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

I おなまス 

通信欄 


様 




現金書留申込み用紙 



































































































































全国どこでも ^uh 

無料配達 i 


紋^まで満3周年、卿渋谷店開店記念セ-ル実施中/ 


©热©〇全国どこでも送料■料ですぐにぉ届けいたします。 # 

^& IP ^ ■ルシヨツ 


X -〗シリーズ5インチテイスク版 
a カー レツト7 


メルヘンベール 


注文 No 

M 5 1 

適応機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ソフトプロ 


ミサイルや機体のバーツを 
自由に変更して出擊、孤立 
しだ工作部隊を救出せよ。 


¥5,800 


注文 No 

M 5 2 

適応機槿 

X 1 F T 

ソフトハウス 

システムサコム 


八イドライド II 


¥7,900 


全く新しいビジ:！: P ル。サウンド腿 
メルヘンべ，ルは' コンビュづデザ 
ィンによるゲ-ミングヮ-ルドをここ 
まで進化させました。タイナミックな 
サウンドがあなだの辟！!います。 


注文 No 

M 5 3 

適応機種 

XI 

ソフト八ウス 

T&E 


本格 R . P . G /14 種の魔法 
が使え、スピードはレぺ儿 
で自由設定。マツブはハイ 
ドライドの6倍、途中デー 
夕の セーフ•□ー ドも可能 


¥6,800 


タイトル 

ファイヤーク U スタル 

棋太平（対局将棋） 

八イドライド 

フレインフレイカー 

リザート 

デゼニワールド 

サナドウ 

KUI -- ン 

適跖機種 

X 1 F T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B . P.S 

SPS 

T&E ソフト 

エニックス 

ク |J スタルソフト 

ハドソン 

日本ファルコム 

ザインソフト 

価 格 

¥7.800(12/ M ) 

¥6.500 

¥6.800 

¥5.600 

¥6.800 

¥6.800 

¥7.800 

¥6.800 

注文 No 

M 5 4 

M 5 5 

M 5 6 

M 5 7 

M 5 8 

M 5 9 

M 5 10 

M 5 11 

タイトル 

ブ□フェッシヨナル麻雀 

テグザー 

魔界王 

チヨッフ |J フター 

□ードランナー 

始皇帝 

フリツキー 

フラックオニキス 

適応機種 

X -1 Turbo 専用 

X -1/ F/T 

XI 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

xr F T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフトハウス 

シヤノアール 

スクウェア 

ボンドソフト 

ソフトフロ 

ソフトブロ 

dB ソフト 

7 イク□ネット 

BPS 

価 格 

¥6.800 

¥6.800 

¥5.800(5"2 D ) 

¥5.800 

¥5.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥7.800 

注文 Nq 

M 5 12 

M 5 13 

M 5 14 

M 5 15 

M 5 16 

M 5 17 

M 5 18 

M 5 19 

タイトル 

アイスクライ V — 

エキサイトバイク 

バルーンフアイト 

任天堂のゴルフ 

任天堂のテニス 

野球狂 

リグラス 

暗闇の視点 

適応锇檯 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 turbo 専用 

X -1/ F/T 

XI Turbo 専用 

ソフト八ウス 

ハドソン 

八ドソン 

八ドソン 

ハドソン 

八ドソン 

八ドソン 

ランタム八ウス 

八ドソン 

価 格 

¥6,800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

注文 NQ 

M 5 20 

M 5 21 

M 5 22 

M 5 23 

M 5 24 

M 5 25 

M 5 26 

M 5 27 

タイトル 

7 クロスカウントタウン 

ウイザードリー 

チャンピオンフ□レススペシャル 

爆走バギーー発野郎 

経井沢诱拐案内 

ホットドック 

: P ステカ 

ばってんタヌキの大冒険 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 / F/T 

X -1 turbo 專用 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

アスキー 

マイク□ネツト 

ボーステイク 

小西六エニックス 

ボーステック 

日本ファルコム 

テクノソフト 

価 格 

¥6.500 

¥9.800 

¥6.800 

¥6.200 

¥5.800 

¥6.800 

¥7.200 

¥6.900 

注文 Nq 

M 5 28 

M 5 29 

M 5 30 

M 5 31 

M 5 32 

M 5 33 

M 5 34 

M 5 35 


■ X -1 シ 1 1一 X;■—"? KF 

升ンビオンシップロ—ドランナー トリトーン 爆走バギーー発野郎 



¥4,800 


ソフト八ウス 


M 5 36 


ソフトフロ 


¥4,800(トフ） 


新だに出現しだ迷路は超難 
解、恐怖の50画面だ 
ク | J アすると、全米匸 
ドランナー審議会の認定阯 
がちらえる./ 


¥4,800 


注文 No M 5 37 


適 S 機欐 X -1/ F/T 


ソフトハウス]ザインソフト 


注文 Nq 

M 5 38 

適 E 機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 


グラフィックは《」アルに^ 
次元処理。ステージは4 1 
クシヨン。軽快なサウント 
にのつて君は5つのチェ、2 
クポイントを通過できる ; t 


タイトル 

ファイやーク U スタル 

フラックオニキス 

カレイドスコーフ第1弾 

テクザー 

八イドライド 

キングフラッビー 

ペンギン君 WARS 

スカーレツト7 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B . P.S 

B . P.S 

HOT - 巳 

スクウェア 

T&E ソフト 

d 巳ソフト 

アスキー 

ソフトプロ 

価 格 

¥4.800 

¥5.800 

¥7.800 

¥5.800 

¥4.800 

¥4.500 

¥4.800 

¥3.800 

注文 No 

M 5 39 

M 5 40 

M 5 41 

M 5 42 

M 5 43 

M 5 44 

M 5 45 

M 5 46 

タイトル 

始皇帝 

升'ノ ン7□レス；^ャル 

ホットドック 

フ□フェッシヨナル麻雀 

スペアチェンジ 

チョッフ U フター 

□ードランナー 

ビクト 1 」アスナイン 

適應機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

d 日ソフト 

▽イク□ネット 

ボーステック 

シャノアール 

ソフトフロ 

ソフトプロ 

ソフトブロ 

ニデコ 

価 格 

¥4.500 

¥4.800 

¥4.800 

¥4,800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.500 

注文 N 0 

M 5 47 

M 5 48 

M 5 49 

M 5 50 

M 5 51 

M 5 52 

M 5 53 

M 5 54 

タイトル 

アイスクライフー 

エキサイトバイク 

任天堂のゴルフ 

任天堂のテニス 

野球狂 

U グラス 

フ |J ツキー 

ザナドウ 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

XI 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ハドソン 

八ドソン 

八ドソン 

ハドソン 

ハドソン 

ランタム八ウス 

フイク□ネツト 

日本ファルコム 

価 格 

¥4,800 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.000 

¥4. 800(テープ） 

¥4.800 

¥6.800 

注文 No 

M 5 55 

M 5 56 

M 5 57 

M 5 58 

M 5 59 

M 5 60 

M 5 61 

M 5 62 

タイトル 

▽クロスカウントタウン 

フレインフレイ カー 

キヤッス JI / エクセレント 

TOKYO ナンバストリート 

0インクフン 

経井沢誘拐案内 

フェアリ-スレジデンス 

ドラゴンスレイヤー 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

エニックス 

アスキー 

小西六エニックス 

小西六エニックス 

小西六エニックス 

グレイトソフト 

日本ファルコム 

価 格 

¥4.500 

¥3.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4,800 

¥4.500 

¥4.800 

注文 No 

M 5 63 

M 5 64 

M 5 65 

M 5 66 

l ~ M 5 67 

M 5 68 

M 5 69 

M 570 





























































































































礅 J 


tVQ 


■ MZ シ! J ーズ用 
ロードランナー 



注文 No 

M 5 71 

適廊機種 

MZ 2500 

ソフト八ウス 

ソフトフロ 


¥6,800(3.5DD) 


全米 No 1ソフト、□ードラ 
ンナーか MZ - 2500に新登 
場/150画面ク | J ヤーに君ち 
挑戦して下さい。コンスト 
ラクシ3ン付。 



トハィサ- I 一 • _ 

小松左京 I 


注文 Nq 

M 5 73 

適®機種 

MZ -2000/2500 

ソフト八ウス 

T&E 


¥6,800 (3.5 DD ) 


あなだは主人公を操つて、 

森、草原、砂漠、城、水中、 
地下迷路を宝を求めて探険 
します。でち単なる宝探し 

¥4,800テ—フ版ではありません0 


タイト 

ル 

フカタム 

チヤンピオンブ□レス 

大脱走 

野球狂 

プ□フェツシヨナル麻雀 

オービット3 

エキサイトバイク 

バルーンフアイト 

適 S 機 

種 

MZ -2500 

MZ -2200 2500 

MZ -2500 

MZ -1500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

d 巳ソフト 

マイク□ネツト 

キヤ 1 」ーラボ 

ハドソン 

シヤノアール 

テクノソフト 

ハドソン 

ハドソン 

価 

格 

¥6.800 (3.5. DD ) 

¥4,800(テープ) 

¥6.800(3.5" DD ) 

¥5.800 ( QD 版） 

¥7.200 (3.5. DD ) 

¥6.900 (3.5. DD ) 

¥6,800 (3.5- DD ) 

¥6.800(3.5" DD ) 

注文 

Nq 

M 5 74 

M 5 75 

M 5 76 

M 5 77 

M 5 78 

M 5-79 

M 5 80 

M 5 81 

タイト 

ル 

英雄伝説サーガ 

ペンギン </uWARS 

テヴ ザー 

夢幻の心祖 

キンクフラツビー 

フリッキー 

メルペンベール 

ガレイドスコーフ 

適疤搛 

種 

MZ - 2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2200 2500 

MZ 2500 

MZ 2500 

ソフト八ウス 

フイク□キヤビン 

アスキー 

ゲームアーツ 

ク U スタルソフト 

dB ソフト 

フイク□ネット 

システムサコム 

ホツトビー 

価 

格 

¥9.800(3.5* DD ) 

¥6,800(3.5 DD ) 

¥6.800(3 5，） 

¥8.800 (3.5' DD ) 

¥6,800(3.5 .DD 版） 

¥4. 800(テープ版） 

¥7.900(3.5 DD ) 

¥9,800(テープ） 

注文 

Nq 

M 5 82 

M 5 83 

M 5 84 

M 5 85 

M 5 86 

M 5 87 

M 5 88 

M 5 89 

タイト 

ル 

ボルガ ー K 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ドルアーガの塔 

サラダの国の卜 7 卜姬 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適 S 機 

種 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

dB ソフト 

ソフトプロ 

テクノソフト 

ユニバース 

ナムコ 

ハドソン 

八ドソン 

ハドソン 

価 

格 

¥4.800( QD ) 

¥4.800( QD ) 

¥4.800 ( QD ) 

¥5.200( QD ) 

¥4,800( QD ) 

¥5.800 ( QD ) 

¥5.000 ( QD ) 

¥6.800(00) 

注文 

No 

M 5 90 

M 5 91 

M 5-92 

M 5 93 

M 5 94 

M 5 95 

M 5 96 

M 5 97 

タイト 

ル 

F 2 クランプ U 

大脱走 

プラスマライン 

ビクト 1 J アスナイン 

ジャン狂 

トランフ狂 

フ U オフラザース 

花札狂 

適 S 機 

檯 

MZ -2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200/ X -1 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

ソフト八ウス 

キヤ |J ーラボ 

キヤ U —ラボ 

テクノソフト 

ニデコ 

ハドソン 

ハドソン 

ハドソン 

ハドソン 

価 

格 

¥3. 800(テープ） 

¥4,200(テープ) 

¥4,800 (テープ） 

¥4.500 (テープ） 

¥4.000 (チープ) 

¥4.000 (テープ） 

¥3.600 (テープ) 

¥4.000 (テープ) 

注文 

Nq 

M 5 98 

M 5 99 

M 5 100 

M 5 101 

M 5 102 

M 5-103 

M 5-104 

M 5 105 


日本語ワープ□「ユーカラ j J をはじ 
め他針6種のソフトがセツトされたお 
買得ソフトで与 



! m 5- ii 7 J The 

シャーフ X 
5"2 D 

19,800 


斗太価 


注文 No 

適疝襪檯 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

価格 

内 容 

M 5106 

MZ 2500 

ユーカラ K 2 

東海ク u エイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

一括入力、逐次 文範変换泛 式の日本語ワープロ、 文節字習櫬能 も装镧。フロック入力をはじめと 
しだ強力な钃篥概 能ち特4。 

M 5107 

XI ターボ 

ビジレス漢字版 

OA テック 

5!2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ <0。項目別梭索。セル間演算。篥針。自勤プ□クラムと後能ち充実。 

M 5 108 

X 1ターボ 

彌ヵヮ，プロ 

サムシンググッド 

5,2 D 

¥55.000 

99516の変換達成率を可能にした使いやすさ。16ビットに迫る费能を実現/ 

M 5 109 

XI ターボ 

Multiplan 

シャープ 

5,2 D 

¥49.800 

16ビット概でしかなかつだあの7ルチフランか X 1ターボで新発売、ビジネスにはせひ活用した 
いソフトです。 

M 5110 

XI ター ポ 

ユ ーカ ラ POP 

東通クリエイト 

5,2 D 

¥28.000 

文字の拡大、色つけ、文霱作成か簡单にできるテレビ、ビデオ面面にテ□ッフ表示ち可能。 

M 5 111 

X 1ターボ 

日本語 My CARD 

アバ□ン 

5,2 D 

¥58.000 

7イコン表示による使い易さと独自の OS による超高速処理のカード型データーベース。 

M 5 112 

X 1ターボ 

Hu CAL 日本語 

八ドソン 

5"2 D 

¥45.000 

漢字版表篥 it 算ソフト。255 x 1〇 . 〇〇1行の大きな集計用紙でデータの訂正入力も簡«。 

M 5 113 

MZ 2500 

TURBO RASCAL 
(Ver3.0) 

MSA 

3.5,2 DD 

¥29.800 

»強•低 ffi 格の Pascal コンバイラーが MZ 2500でもご利用いただけます。 

M 5 114 

XI ターボ 

ink Pot (7 ウス付） 

アスキー 

5,2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む14種類のペン先と37種顬のタイトルバターンを用患し家した。▽ウスを使つて 
多彩な騸篥概能で映像をコント□ール。 

M 5 115 

X 1ターボ 

印刷工房 

モーリン 

5,2 D 

¥14.000 

24ドットフンタ以外でも24ドット印字を^;能にし莩す。14角、網かけ、斜体、強 W 印字もでき 
文霱 表現も薩かにします • （ユーカラ:^必要1 

M 5 116 

MZ 2500 

历 一 QMRfr ット 
ばれつと 

ダイナウェア 

3,5 D 

¥30.000 

「ばれつと j は絵や文字を組み合せた表理鑒かなカラークラフィックを手経に描いて印®できるソ 
フトです • （マウス別売） 



キリト u 練« 


>記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 a (03)49 B -4148 


おところ 


项□□□□口 


TEL 


おなまえ 


様 


注文№(5ィィス 3) 

数量 

金 額 

M 5- ( ) 

本 

円 

M 5- ( ) 

本 

円 

M 5 - （ ) 

本1 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

C ) 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2 丁目28番4号(〒彳 50) 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて HP 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


12,800 


お奨めソフ 


Personal Computer Store 


メールシヨツピンク'のお申し込みは!^渋谷店で承ります> 


現金書留申込み闺紙 
























































































































► LODE RUNNER は米 BRODER BUND 社の登録商標です ^ 


(Championship 

lade Runner 



ゴキゲン、痛快無比^^悪夢の連続 ,^ 


5,200 


•ドランナー 
MZ -1500 QD 版 


定価ヰ 


TRM 

9-1 TEL ( 0862) 44-1 
ま現金書留にて上記ュ 


亍700岡山市下中野 519-1 TEL (0862)44- II 76 [年中無休 ] PM l :00~ PM 7:00 
• 通信販売ご希望の方は現金書留にて上記ュニノ くース宛ご注文ください。 

(送料無料サービス） 


[お知らせ] 


ロードランナーで遊びすぎたり、 QD に傷が付いたり、その他の 
事情で画面データ （ B 面）が、うまく読み込みができなくなった 
人のために、画面データ （ B 面）を作成するプログラム（メンテ 
ナンス QD ) をお送りしま1；新しい QD にコピーして使うと何度 
でも使えま tQD 代金、送料共800円分の郵便定額小為替を 
同封のうえ、左記メンテナンス QD 係宛までお送り下さい。 

(注： A 面のプログラムは入っておりません〇) 

(郵便定額小為替は郵便局にてお求めいただけま1；) 






















大阪市北区梅田 1-1-3 大阪駅前第3ビル B 2( 亍 530) 

s (06) 3481881 

定休日/毎週日曜日、営業時間/午前10:00〜午後7:00 


無料セミナー日程表（時間 PW 2:00 より) 


町/ V # ワ 

j & p ビジネスランドは、 flHr 

最先端のソフトをズラリ揃えた 
日本最大のソフトステーション。 

無数のソフトの中から、 

あなたの使用目的に応じた 
最適の一点をお選びいただけます。 

時代は、よりソフトへ- 


大阪駅前第3ビル 





本格的 CAD コーナー/ 

機械、電子、電機、土木、建築などの設計•開発を 
はじめ各種デザインまで、パーソナル CAD の用途 
は無限です。当店の CAD コーナーではあらゆるソフ 
卜とハードシステムを取り揃えています0 

パソコン通信コーナー開設/ 

国内、海外のデータベースへ、直接あなずこの手で自 
由にアクセスできます。 

海外パソコン通價なんでも 
相談コーナー同時開設/ 

日経パソコン発表 

ベスト セラー ソフト コーナー/ 


最適のソフトが見つかります/ 

日本最大のソフトライブラリー_ 

圧倒的な品揃えを誇るビジネスランド。あらゆる 
業種のあらゆる分野のソフトを網羅。ビジネス 
ランド T 5 、 あなたのニーズに最適のソフトが見つ 
けられます。 


逆 


ソフトの「選択ミス」を解消/ 

その場でチェックできるシステム。_ 

高価なソフトをご購入の際は、くれぐれも慎重に0 
ビジネスランドではソフトの使いやすさを、その場 

で納得し、ただけるまでチ&ソクできます/ 
x 9 V 


ソフトのことなら、 

おまかせ< ださい/ 

販売担当者は、いずれもソフトのエキスパート。 
ソフトに関することなら、どんなことでも係員にお 
気軽にご相談ください。業務の目的に合った最 
適のソフトをお選びいたします。 

オーダー ソフトて； 

あらゆる ニースに 対応//!^ 

システムのこ提案から' 

オーダーソフトの開発まで。_ 

パッケージソフトでは使いにくい、とおっしゃる方 
には、ご要望にそったソフトの開発を、お手軽な 
料金で承ります。 

毎日人気ソフトの 
無料セミナー開催 

最新ソフトが即戦力に/__ 

ソフトをすぐ実務に生かすための無料セミナー 
を開催。機種、目的別にさまざまなコースを設定 
いたしますのでお気軽にご利用下さい。 


開催日 

ジャンル 

ソフト名 

4/21( 月 ) 

日本§吾フープ a ソフト 

一太郎新 ヴァージョン 発表会 

22W 

リレーシヨナノレ 

テし夕へース 

スウィング 

23(*) 

総合化 ソフト 

ばびるす 

2 m 

販売在庫管理 

事業部長 

25W 

汎用 パーソナル CAD 

CAD PACK98 DAI 

26 出 

日本 Si 

レイアウトワープロ 

ダィナデスク 

28 ⑻ 

データベース言語 

Informix 

29W 

顧客管理 ソフト 

新漢客 

30W 

バソコンバンキング 

PC ANSER JX 

5/1 W 

財務会計•販売管理 

新大番頭•大福帳 

2 W 

パーソナル CAD 

SP-CAD 

3(±) 

日本語ワープロソフト 

Queen 

5 间 

パソコン通信 

J&PHOT LINE 

6 W 

データベース 言語 

DATABASES 

7(*) 

表 m 計 

MultiPlan 

8 沐 ) 

財務会計•給与計算 

TOP 財務会計•給与計算 

9 幽 

パーソナル CAD 

ASTY CAD 

10 出 

日本語ワープロ 

一太郎•花子 






Personal Computer Store 


























































































SHARP 


ひろ抒 




リつ卜つ 



ひろがづ 


てい 


ます。 


mz - ,500 ° 

スピ-ドスタて;ジ 7> 一。 

QD ソフトのオモニ 






ヽ°—ソナルコンピュータ 


■112M 国 m® 


標準価格89,800円 

秦キャラクタづくりも自在、強カグラフィック機能•音楽演奏もお手のもの、 
充実のサウンド機能籲上達に合わせて進化するクリーン設計_能力をグン 
とアップさせる RAM ファイル(オプション)#おしやべりも OK 、 ボイスボード(オプ 
ション)•買ったその日から即使える実用ソフトつき。 

▲写真の14型カラーデ< スブレ f CU-14F1B 標準価格64,800円(犲ブシヨンです。參 CRT 画面 (J/ 、メコミ合成で「ギャラガ」(©㈱ 
ナムコ)より。またその他の画面は「口ードラオー」(ユニバース)、「 KTKTmkIIj (エニックス)、「ユーカラ JJj (東海クリエイト)、「ミュー 
ジックダンス」（口ータス)、「サンダーフォース」(テクノソフト)より。※口ードランナーは USA Broderbund Software Inc の登録商摞です。 


新作ソフトも続々登場、いよいよ充実してきた QD アプリケーション 


ソフトジャン)レ 

ソフ ト名称 

標準価格（円） 

ソフトメーカー 

ソフトジャンノレ 

ソフ ト名称 

標準価格（円） 

ソフトメ ーカー 

ゲー厶 

チャンピオンシップロードランナー s 

5,000 

ユニバース（コスモス岡 山） 

ゲー厶 

ノ 〇レーンフアイト 

6,800 

ハドソン 

ウォーリィ 

4,800 

マイクロキャビン 

JOY JOY PACK SPECIAL 

9,800 

SBC ソ7トウエア 

ド ルアー ガの塔 

4,800 

電波新聞社 

ビジネス 

ユーカラ JJ(MZ-1P17 専用） 

12,800 

東海クリエイト 

グロブター 

4,800 

電波新聞社 

NEW VIP 

12,800 

デービーソフト 

マジックファクトリー 

5,800 

コムパック 

学 習 

中学数学シリーズ 

各 4,500 

数研塾 

信長の野望 

5,800 

光栄 

中学英作文シリーズ 

各 7,800 

野球狂 

5,800 

ハドソン 

中学•高校社会科シリーズ 

各 4,500 


•上記のソフトはほんの一例です。詳しくは* MZ APPLICATION NEWS* をご覧ください r * 口ードラオーは USA Broderbund Software Inc の登録商榡です。 


系株式会対本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 a (06)621-1221 ( 大代表)•お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで 


OhilllZ ㈱II 本ソフトバンく発 Printed in Japan 定価480円雑; 
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